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सेƃर  : आई.टी. & आई.टी.ई.एस

अविध : 1- वषŊ 
ʩवसाय : कोपा - वॉʞूम II ऑफ़ II - ʩवसाय अɷास - NSQF ˑर - 3 (संशोिधत 2022)

Ůकाशक एवं मुūण :

रा Ō̓ ीय अनुदेशाȏक माȯम सं˕ान

पो. बा. सं. 3142,
िगǷी, चेɄई - 600 032.

भारत

ई-मेल : chennai-nimi@nic.in

वेब-साइट : www.nimi.gov.in

Ůकाशनािधकार  2022 रा Ō̓ ीय अनुदेशाȏक माȯम सं˕ान, चेɄई

Ůथम संˋरण : अƃूबर  2023   Ůितया : 1000      

Rs./-

सवाŊिधकार सुरिƗत 

इस Ůकाशन का कोई भी भाग िकसी भी ŝप मŐ या िकसी भी साधन के माȯम से इलैƃŌ ािनक या यांिũक फोटो कापी सिहत, įरकािडōग         

या िकसी सूचना भǷारण और पुनः Ůाİɑ Ȫारा Ůकाशक की िलİखत पूवाŊनुमित के िबना न तो उपयुƅ िकया जा सकता है और ना ही                  

Ůसाįरत िकया जा सकता है ।
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(iii)

Ůाſथन

भारत सरकार ने रा Ō̓ ीय कौशल िवकास नीित के िहˣे के ŝप मŐ 2022 तक 30 करोड़ लोगो ंको कौशल Ůदान करने का एक महȕाकांƗी 

लƙ िनधाŊįरत िकया है, जो हर चार भारतीयो ंमŐ से एक है। औȨोिगक ŮिशƗण सं˕ान (ITI) िवशेष ŝप से कुशल जनशİƅ Ůदान करने 

के मामले मŐ इस ŮिŢया मŐ महȕपूणŊ भूिमका िनभाते हœ। इसे ȯान मŐ रखते Šए, और ŮिशƗुओ ंको वतŊमान उȨोग Ůासंिगक कौशल ŮिशƗण 

Ůदान करने के िलए, आईटीआई पाǬŢम को हाल ही मŐ उȨोगो,ं उȨिमयो,ं िशƗािवदो ंऔर आईटीआई के Ůितिनिधयो ंजैसे िविभɄ िहतधारको,ं 

मीिडया िवकास सिमित के सद˟ो ंकी मदद से अȨतन िकया गया है।

रा Ō̓ ीय अनुदेशाȏक माȯम सं˕ान (NIMI), चेɄई अब वािषŊक पैटनŊ के तहत आई.टी. & आई.टी.ई.एस सेƃर मŐ  कोपा - वॉʞूम 

II ऑफ़ II - ʩवसाय अɷास - NSQF ˑर - 3 (संशोिधत 2022) के िलए संशोिधत पाǬŢम के अनुŝप अनुदेशाȏक सामŤी 

लेकर आया है। NSQF ˑर - 3 (संशोिधत 2022) ʩवसाय अɷास ŮिशƗुओ ंको एक अंतररा Ō̓ ीय समकƗता मानक Ůाɑ करने मŐ 

मदद करेगा जहाँ उनकी कौशल दƗता और योƶता को दुिनया भर मŐ िविधवत माɊता दी जाएगी और इससे पूवŊ िशƗा की माɊता का 

दायरा भी बढ़ेगा । NSQF ˑर - 3 (संशोिधत 2022) ŮिशƗुओ ंको जीवन भर सीखने और कौशल िवकास को बढ़ावा देने के अवसर भी 

िमलŐगे। मुझे कोई संदेह नही ंहै िक NSQF ˑर - 3 (संशोिधत 2022) के साथ ITI के ŮिशƗक और ŮिशƗु, और सभी िहतधारक इस  

अनुदेशाȏक मीिडया पैकेज (IMP) से अिधकतम लाभ Ůाɑ करŐ गे और यह NIMI का Ůयास देश मŐ ʩावसाियक ŮिशƗण की गुणवȅा 

मŐ सुधार लाने के िलए एक लंबा राˑा तय करेगा

ŮिशƗण महािनदेशालय, NIMI के िनदेशक, कमŊचारी तथा माȯम िवकास सिमित के सद˟ इस Ůकाशन मŐ Ůदȅ अपने योगदान 
हेतु अिभनंदन के पाũ है।

जय िहȽ ! 

 अतुल कुमार ितवारी,IAS 

 सिचव 
 कौशल िवकास एवं उȨिमता मंũालय,
 भारत सरकार 
जुलाई 2023
नई िदʟी - 110 001
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(iv)

भूिमका

भारत के, रा Ō̓ ीय अनुदेशाȏक माȯम सं˕ान (NIMI) की ˕ापना, जमŊनी के संघीय गणराǛ की सरकार से तकनीकी सहायता के साथ 

1986 मŐ चेɄई मŐ तǽालीन रोजगार और ŮिशƗण महािनदेशालय (D.G.E&T), ŵम एवं रोजगार मंũालय, (अब ŮिशƗण महािनदेशालय, 

कौशल िवकास और उȨिमता मंũालय के अधीन) Ȫारा की गई थी। इस सं˕ान का मुƥ उȞेʴ िशʙकार और िशƗुता ŮिशƗण योजनाओ ं

के तहत िनधाŊįरत पाǬŢम NSQF ˑर - 3 (संशोिधत 2022) के अनुसार िविभɄ ʩवसायो ंके िलए िशƗण सामŤी िवकिसत करना 

और Ůदान करना है।

भारत मŐ NCVT/NAC के तहत िशʙकार ŮिशƗण योजना का मुƥ उȞेʴ ȯान मŐ रखते Šए अनुदेशाȏक सामŤी तैयार की जाती है, 

िजससे ʩİƅ एक रोजगार हेतु कौशल Ůाɑ कर सके । अनुदेशाȏक सामŤी को अनुदेशाȏक मीिडया पैकेज (IMP) के ŝप मŐ िवकिसत 

िकया जाता है। एक IMP मŐ, Țोरी बुक, Ůैİƃकल बुक, टेː और असाइनमŐट बुक, इं Ōː ƃर गाइड, ऑिडयो िवजुअल (वॉल चाटŊ और 

पारदशŎ िचũ) और अɊ सहायक सामŤी शािमल हœ।

Ůˑुत ʩवसाय अɷास पुˑक मŐ वकŊ शॉप मŐ ŮिशƗुओ ंȪारा पूरे िकए जाने वाले अɷासो ंकी ŵंृखला शािमल है। इन अɷासो ंको यह 

सुिनिʮत करने के िलए िडजाइन िकया गया है िक िनधाŊįरत पाǬŢम मŐ सभी कौशल शािमल हœ। ʩवसाय िसȠांत बुक संबंिधत सैȠांितक 

ǒान Ůदान करती है जो ŮिशƗु को नौकरी करने मŐ सƗम बनाती है। परीƗण और असाइनमŐट ŮिशƗक को ŮिशƗु के ŮदशŊन के मूʞांकन 

के िलए असाइनमŐट देने मŐ सƗम बनाएंगे। वॉल चाटŊ और पारदशŎ िचũ अिȪतीय हœ, Ɛोंͤिक वे न केवल ŮिशƗक को िकसी िवषय को Ůभावी 

ढंग से Ůˑुत करने मŐ मदद करते हœ बİʋ ŮिशƗु की समझ का आकलन करने मŐ भी उसकी मदद करते हœ। ŮिशƗक गाइड ŮिशƗक 

को अपने िनदőश के कायŊŢम की योजना बनाने, अनुदेशाȏक सामŤी की आवʴकताओ ंकी योजना बनाने, िदन-Ůितिदन के पाठो ंऔर 

ŮदशŊनो ंको सƗम बनाता है

अनुदेशाȏक मीिडया पैकेज (IMP), Ůभावी टीम वकŊ  के िलए िवकिसत िकए जाने वाले आवʴक जिटल कौशल से भी संबंिधत है। 

पाǬŢम मŐ िनधाŊįरत संबȠ ʩवसायो ंके महȕपूणŊ कौशल Ɨेũो ंको शािमल करने के िलए भी आवʴक सावधानी बरती गई है।

एक सं˕ान मŐ एक पूणŊ अनुदेशाȏक मीिडया पैकेज (IMP) की उपलɩता ŮिशƗक और Ůबंधन दोनो ंको Ůभावी ŮिशƗण Ůदान करने 

मŐ मदद करती है।

अनुदेशाȏक मीिडया पैकेज (IMP), NIMI के ːाफ सद˟ो ं और िवशेष ŝप से सावŊजिनक और िनजी Ɨेũ के उȨोगो,ं ŮिशƗण 

महािनदेशालय (DGT), सरकारी और िनजी ITI के तहत िविभɄ ŮिशƗण सं˕ानो ंसे िलए गए मीिडया िवकास सिमित के सद˟ो ंके 

सामूिहक Ůयासो ंका पįरणाम हœ। 

NIMI इस अवसर पर िविभɄ राǛ सरकारो ंके रोजगार और ŮिशƗण िनदेशको,ं सावŊजिनक और िनजी दोनो ंƗेũो ंके उȨोगो ंके ŮिशƗण 

िवभागो,ं DGT और DGT फीʒ सं˕ानो ंके अिधकाįरयो,ं Ůूफ रीडरो,ं ʩİƅगत मीिडया डेवलपसŊ और समɋयक को धɊवाद देता हœ, 

िजनके सिŢय समथŊन के के िबना NIMI इस सामŤी को Ůकािशत करने मŐ सƗम नही ंहोता।

चेɄई - 600 032   कायŊकारी िनदेशक
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आभार

रा Ō̓ ीय अनुदेशाȏक माȯम सं˕ान (NIMI) Ůथम वषŊ- NSQF ˑ र - 3 (संशोिधत 2022) आईटीआई के िलए आई.टी. & आई.टी.ई.एस सेƃर 

के तहत कोपा - वॉʞूम II ऑफ़ II ʩवसाय के िलए इस IMP (ʩवसाय अɷास) को लाने के िलए िनɻिलİखत मीिडया डेवलपसŊ और उनके 

Ůायोजक संगठन Ȫारा िवˑाįरत सहयोग और योगदान के िलए ईमानदारी से हािदŊक धɊवाद देता है ।
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 ŵी सरबोजीत िनयोगी - ʩावसाियक ŮिशƗक (COPA), IT - नोडल अिधकारी,

    मिहलाओ ंके िलए NSTI, कोलकाता - 700091।

 ŵीमती एम. बनुमथी - सहायक ŮिशƗण अिधकारी,

    Govt ITI, अंबȅूर।

 ŵीमती वी. रेवती  सहायक ŮिशƗण अिधकारी,

    Govt ITI, कोयंबटूर।

NIMI  समɋयक

 ŵी िनमाŊʞ नाथ - उप िनदेशक

    NIMI - चेɄई - 32

 ŵी जी. माइकल जॉनी - Ůबंधक

    NIMI, चेɄई - 32

 ŵी. वी. वीरकुमार - सहायक Ůबंधक

    NIMI, चेɄई - 32

   

NIMI ने अनुदेशाȏक सामŤी के िवकास की ŮिŢया मŐ  उǽृʼ और समिपŊत सेवाओं के िलए DATA ENTRY, CAD, 

DTP आपरेटरो ंकी Ůशंसा करता है ।

NIMI उन सभी कमŊचाįरयो ंके Ůित धɊवाद ʩƅ करता है िजɎोंͤने अनुदेशाȏक सामŤी के िवकास के िलए सहयोग िकया है। 

NIMI उन सभी का आभार ʩƅ करता है िजɎोंͤने ŮȑƗ या अŮȑƗ ŝप से अनुदेशाȏक सामŤी के िवकास मŐ सहायता की है ।
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पįरचय

ʩवसाय अɷास

ʩवसाय अɷास मैनुअल को Ůैİƃकल वकŊ शॉप मŐ इˑेमाल करने के िलए तैयार िकया गया है। इसमŐ कोपा - वॉʞूम II ऑफ़ II  ʩवसाय 

के दौरान ŮिशƗुओ ंȪारा पूरा िकए जाने वाले ʩवसाय अɷासो ंकी एक ŵंृखला शािमल है, जो अɷास करने मŐ सहायता के िलए िनदőशो/ं

सूचनाओ ंȪारा पूरक और समिथŊत हœ। इन अɷासो ंको यह सुिनिʮत करने के िलए िडजाइन िकया गया है िक NSQF ˑर - 4 (संशोिधत 

2022) पाǬŢम के अनुपालन मŐ सभी कौशल शािमल हœ।

यह मैनुअल 42 मॉǰूʤ मŐ िवभािजत िकया गया है जो िनɻ Ůकार है :- 

 मॉǰूल 30 एक कंɗूटर नेटवकŊ  को सेट-अप और कॉİɈगर करŐ

 मॉǰूल  31  HTML टैƺ का उपयोग करके सरल ˕ैितक वेब पृʿ बनाएँ

 मॉǰूल  32 जावाİˌɐ HTML पेजो ंमŐ जावाİˌɐ एɾेड करŐ

 मॉǰूल  33  एƛेल का उपयोग करके डेटा िवज़ुअलाइज़ेशन या िवʶेषण

 मॉǰूल  34  उȋादो ंऔर सेवाओ ंकी पहचान करने के िलए ई-कॉमसŊ साइट Űाउज़ करŐ

 मॉǰूल  35 सूचना, कंɗूटर और नेटवकŊ  को वायरस, ˙ाईवेयर और अɊ दुभाŊवनापूणŊ कोड से सुरिƗत रखŐ

 मॉǰूल  36  Ƒाउड कंɗूिटंग

 मॉǰूल  37 एक एİɘकेशन िवकिसत करŐ  और एİɘकेशन डेवलपमŐट लाइफ साइिकल का ŮदशŊन करŐ

 मॉǰूल  38 से 42 इलेİƃव मॉǰूल 1 - पायथन मŐ ŮोŤािमंग

 मॉǰूल  38 से 42 जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग

शॉप ɢोर मŐ कौशल ŮिशƗण की योजना िकसी ʩावहाįरक वˑु के आसपास कŐ ͤिūत ʩावहाįरक अɷासो ंकी एक ŵंृखला के माȯम से की 

जाती है। हालांिक, ऐसे कुछ उदाहरण हœ जहाँ ʩİƅगत अɷास पįरयोजना का िहˣा नही ंबनता है।

ʩावहाįरक मैनुअल िवकिसत करते समय Ůȑेक अɷास को तैयार करने के िलए एक ईमानदार Ůयास िकया गया है। िजसे समझना आसान 

होगा और औसत से कम ŮिशƗु Ȫारा भी िकया जा सकता है। हालांिक डेवलपमŐट टीम ˢीकार करती है िक इसमŐ और सुधार की गंुजाइश है। 

NIMI मैनुअल मŐ सुधार के िलए अनुभवी ŮिशƗण संकाय के सुझावो ंकी ŮतीƗा करता है।

ʩवसाय िसȠाȶ

ʩवसाय िसȠाȶ के मैनुअल मŐ आई.टी. & आई.टी.ई.एस सेƃर मŐ कोपा - वॉʞूम II ऑफ़ II - ʩवसाय िसȠाȶ NSQF ˑर - 3 

(संशोिधत 2022) के पाǬŢम के िलए सैȠांितक जानकारी शािमल है। सामŤी को NSQF ˑर - 3 (संशोिधत 2022) मŐ िनिहत ʩवसाय 

अɷास के अनुसार ʩवसाय िसȠाȶ अनुŢिमत िकया गया है। जहां तक संभव हो Ůȑेक अɷास मŐ शािमल कौशल के साथ सैȠांितक 

पहलुओ ंको यथासंभव हद तक जोड़ने का Ůयास िकया गया है। कौशल ŮदशŊन के िलए अवधारणाȏक Ɨमताओ ंको िवकिसत करने मŐ 

ŮिशƗुओ ंकी मदद करने के िलए यह सहसंबंध बनाए रखा गया है।

ʩवसाय िसȠाȶ को ʩवसाय अɷास पर मैनुअल मŐ िनिहत संबंिधत अɷास के साथ पढ़ाया और सीखा जाना है। संबंिधत ʩवसाय अɷास 

के बारे मŐ संकेत इस मैनुअल की Ůȑेक शीट मŐ िदए गए हœ।

शॉप ɢोर मŐ संबंिधत कौशल का ŮदशŊन करने से पहले Ůȑेक अɷास से जुड़े ʩवसाय िसȠाȶ को कम से कम एक कƗा मŐ पढ़ाना / सीखना 

बेहतर होगा। ʩवसाय िसȠाȶ को Ůȑेक अɷास के एक एकीकृत भाग के ŝप मŐ माना जाना चािहए।

सामŤी ˢयं सीखने के उȞेʴ के िलए नही ंहै और इसे कƗा के िनदőश के पूरक के ŝप मŐ माना जाना चािहए।
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िवषय-Ţम

 अɷास सं. अɷास के शीषŊक अɷास   पृʿ सं.

   पįरणाम

  मॉǰूल 30 : एक कंɗूटर नेटवकŊ  को सेट-अप और कॉİɈगर करŐ  

   (Set-up & Configure a Computer Network)

 1.30.101 नेटवकŊ  कनेƕन देखŐ (View network connections)   1

 1.30.102  एक कंɗूटर को एक नेटवकŊ  से कनेƃ करŐ  और िडवाइस यानी िŮंटर, फाइल, फोʒर और 

  डŌ ाइव शेयर करŐ  (Connect a computer to a network and share Devices i.e. Printers, 

  files, folders and drives)  3

 1.30.103  िविभɄ नेटवकŊ  उपकरणो,ं कनेƃसŊ और केबलो ंके साथ काम करŐ। सीधे और Ţॉस केबल बनाएं 

  और पैच सॉकेट मŐ यूटीपी केबल पंच करŐ  और कनेİƃिवटी का परीƗण करŐ  (Work with various 

  Network devices, connectors and cables. Create straight and cross cable and punch 

  a UTP cable in the patch socket and test the connectivity)  7

 1.30.104 IPV4/IPV6 के िलए IP एडŌ े िसंग और सबनेट माİˋंग का अɷास करŐ  और नेटवकŊ  का परीƗण 

  करने के िलए िपंग करŐ  (Practice IP Addressing and Subnet masking for IPV4/ IPV6

  and pinging to test networks)  12

 1.30.105 हब और İˢच को कॉİ̢फ़गर करना (Configuring HUB & switch) 6 15

 1.30.106 कंɗूटर लैब मŐ कम से कम तीन कंɗूटरो ंमŐ वायडŊ और वायरलेस लैन को सेटअप और कॉİ̢फ़गर करŐ  

  (Setup and configure wired and wireless LAN in a Computer Lab within at least three 

  computers)   16

 1.30.107 वायडŊ लैन के िलए पैच पैनल और आई/ओ बॉƛ का उपयोग करŐ  और एक पीसी और एक लैन मŐ 

  इंटरनेट कनेƕन  इंसटाल और कॉİ̢फ़गर करŐ  (Use patch panel & I/O Box for wired LAN and 

  installing & configuring Internet connection in a single PC and in a LAN)  18

 1.30.108 फ़ायरवॉल के साथ एक Ůॉƛी सवŊर/डीएचसीपी सवŊर सेट करŐ  

  (Set up a proxy server/ DHCP Server with firewall)  23

 1.30.109 ओपन-सोसŊ सॉ͆टवेयर का उपयोग करके वीिडयो कॉ̢ŽŐ ͤिसंग सेट करना 

  (Setting up video conferencing using open-source software)  26

 1.30.110 वायडŊ और वायरलेस दोनो ंके िलए नेटवकŊ  सम˟ा िनवारण, रखरखाव और सुरƗा के िलए िविभɄ टूʤ 

  (ओपन सोसŊ / ůी Ȫारा) का उपयोग करŐ  (Use various tools (by open source /free) for 

  network troubleshooting, maintenance and security for both Wired and Wireless)  27

 1.30.111 इंटरनेट एƛेस और कʄुिनकेशन सेट करŐ  (Set up Internet access & communication)  30

 1.30.112 इंटरनेट का उपयोग (Use the Internet)  32

  मॉǰूल 31 : HTML टैƺ का उपयोग करके सरल ˕ैितक वेब पृʿ बनाएँ 

   (Create Simple Static Web Pages using HTML Tags)

1.31.113 HTML का अɷास करŐ  (Practice HTML)  41

1.31.114 CSS का उपयोग करके िसंपल  ːैिटक वेब पेज बनाएँ 7

  (Create simple static web pages using CSS)  56
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 अɷास सं. अɷास के शीषŊक अɷास   पृʿ सं.

   पįरणाम

  मॉǰूल 32 : जावाİˌɐ HTML पेजो ंमŐ जावाİˌɐ एɾेड करŐ  

   (JavaScript Embed JavaScript in HTML Pages)

 1.32.115 डायनेिमक HTML पेज बनाने मŐ जावाİˌɐ का अɷास करना 

  (Practicing the JavaScript in creating dynamic HTML pages)   70

 1.32.116   वेब पेजो ंमŐ जानकारी ŮदिशŊत करने के िलए HTML मŐ जावाİˌɐ एɾेड करŐ  

  (Embed JavaScript in HTML to Display Information in Web pages)  72

 1.32.117 जावाİˌɐ मŐ एरर  हœडिलंग टेİƋƛ का Ůयोग करŐ  (Use error handling techniques in JavaScript) 8 74

 1.32.118 जावाİˌɐ मŐ वˑुओ ंऔर Ƒासेज का Ůयोग करŐ  (Use objects and classes in JavaScript)  78

 1.32.119 जावाİˌɐ का उपयोग करते Šए एिनमेशन और मʐीमीिडया का वणŊन करŐ  

  (Describe Animation and Multimedia using JavaScript)  81

 1.32.120 जावाİˌɐ का उपयोग करके डायनािमक HTML पृʿ िवकिसत करŐ  

  (Develop dynamic HTML pages using JavaScript)  84

 1.32.121 आईआईएस का उपयोग कर वेब Ůोजेƃ डेɘॉय  करŐ  (Deploy web project using IIS)  89

  मॉǰूल 33 : एƛेल का उपयोग करके डेटा िवज़ुअलाइज़ेशन या िवʶेषण 

   (Data Visualization or Analysis using Excel)

 1.33.122 सरल मैŢोज़ बनाएं और संशोिधत करŐ  (Create and modify simple macros)  102

 1.33.123 परफॉमŊ  फॉमŊ  कंटŌ ोʤ  करŐ  और मैŢोज़ के साथ िसंपल  डाटा  एंटŌ ी  फॉमŊ  बनाएँ 

  (Perform form controls and create simple data entry form with macros)  103

 1.33.124 फ़ंƕंस का उपयोग करके डेटा देखŐ (Look up data by using functions)  115

 1.33.125 एडवां̾ड डेट फंƕɌ का उपयोग करŐ  (Use advanced date functions) 9 117

 1.33.126 एडवां̾ड चाटŊ बनाएं और संशोिधत करŐ (Create and modify advanced charts)  134

 1.33.127 PivotTables बनाएँ और संशोिधत करŐ  (Create and modify PivotTables)  139 

 1.33.128 पावर Ɠेरी, पावर Ɠेरी फ़ंƕन बनाएँ। Power Query फ़ंƕन को Ůारंभ करना और Ɠेरीज़ का संयोजन 

  करना. वकŊ बुक Ůʲो ंको ʩवİ˕त करŐ  (Create a Power Query, Power Query Function. 

  Invoking the Power Query function and combining queries. Organize the workbook queries)  142

 1.33.129 सरल डेटा िवज़ुअलाइज़ेशन के िलए Power BI का उपयोग करŐ  

  (Use Power BI for simple data visualizations)  157

  मॉǰूल 34 : उȋादो ंऔर सेवाओ ंकी पहचान करने के िलए ई-कॉमसŊ साइट Űाउज़ करŐ  

   (Browse E-Commerce Sites to Identify Products & Services)

1.34.130 ई-कॉमसŊ साइटो ंका ŮदशŊन करŐ  (Demonstrate E-Commerce sites)  169

1.34.131 ई-कॉमसŊ साइटो ंकी सुिवधाओ ंकी सूची बनाएं (List features of e-commerce sites) 10 170

1.34.132 िकसी आइटम को सोसŊ करने के िलए ई-कॉमसŊ साइटो ंका उपयोग करŐ  

  (Use e-commerce sites to source an item)  174

1.34.133 ई-कॉमसŊ साइट पर लेन-देन करŐ  (Undertake transactions on an e-commerce site)  180

© NIMI 

NOT TO BE REPUBLISHED



(ix)

 अɷास सं. अɷास के शीषŊक अɷास   पृʿ सं.

   पįरणाम

 1.34.134 ई-कॉमसŊ वेबसाइट पर उȋाद जोड़Ő (Add product to an e-commerce website)   181

  1.34.135&136   Ůैİƃस आदेश और भुगतान Ůसंˋरण (Practice order & payment processing)  183

 1.34.137 सामाɊ सुरƗा मुȞो ंकी पहचान करŐ  (Identify common security issues)  185

  मॉǰूल 35 : सूचना, कंɗूटर और नेटवकŊ  को वायरस, ˙ाईवेयर और अɊ दुभाŊवनापूणŊ कोड 

   से सुरिƗत रखŐ (Protect Information, Computers and Networks 

   from Viruses, Spyware and other Malicious Code)

 1.35.138 इंटरनेट कनेƕन और नेटवकŊ  िसːम के िलए फ़ायरवॉल सुरƗा Ůदान करŐ   11

  (Provide firewall security for internet connection and network system)  186

 1.35.139 आईटी अिधिनयम के अनुपालन की ʩाƥा करŐ  (Explain compliance with IT Act)  196

  मॉǰूल 36 : Ƒाउड कंɗूिटंग (Cloud computing)

 1.36.140 मु˹ Ƒाउड सेवाओ ंका उपयोग करके LaaS के साथ अɷास करŐ  

  (Practice with laaS using free cloud services)  198

 1.36.141 िनः शुʋ Ƒाउड सेवाओ ंका उपयोग करके PaaS के साथ अɷास करŐ  

  (Practice with PaaS using free cloud services) 12 205

 1.36.142 िनः शुʋ Ƒाउड सेवाओ ंका उपयोग करके SaaS के साथ अɷास करŐ

  (Practice with SaaS using free cloud services)  207

 1.36.143 ůी Ƒाउड मŐ वेबसाइट होː करŐ  (Host a website in a free cloud)  209

  मॉǰूल 37 : एक एİɘकेशन िवकिसत करŐ  और एİɘकेशन डेवलपमŐट लाइफ साइिकल का 

   ŮदशŊन करŐ  (Devolop an application and perform the Application 

   Development life Cycle)

 1.37.144 अनुŮयोग िवकास जीवन चŢ के वेįरएबʤ की पहचान करŐ  

  (Identify Phases of the Application Development life Cycle) 12 217

 1.37.145 एɘीकेशन डेवलपमŐट लाइफ साइिकल के Ůȑेक वेįरएबʤ मŐ भूिमका का वणŊन करे। 

  (Describe Role in each of the phases of Application Development life Cycle)  218

  मॉǰूल 38 से 42 : इलेİƃव मॉǰूल 1 - पायथन मŐ ŮोŤािमंग 

   (Elective Module 1 - Programming in Python)

1.38.01 इनːॉल  करŐ , एनवायरनमŐट  सेट करŐ  और पायथन रन कराएं।  

  (Install, set up the environment & run Python)  220

1.38.02 पाइथन ŮोŤाम बनाने और िन˃ािदत करने के िलए कमांड लाइन और आईडीई का उपयोग करŐ  

  (Use Command Line and IDE to create and execute a python program)  223

1.39.03 िŮंट ːेटमŐट, िटɔिणयाँ, िविभɄ Ůकार के वेįरएबʤ  ŮदिशŊत करने के िलए एक पायथन ŮोŤाम िलखŐ 

  और उसका परीƗण करŐ  (Write and test a python program to demonstrate print 

  statement, comments, different types of variables)  226

1.39.04  डेटा और डेटा Ůकार के संचालन, İ Ōː ंग संचालन, िदनांक, इनपुट और आउटपुट, आउटपुट ˢŝपण 

  और ऑपरेटरो ंको करने के िलए एक पायथन ŮोŤाम िलखŐ और परीƗण करŐ  (Write and test a 

  python program to perform data and data type operations, string operations, date, 

  input and output, output formatting and operators)  229
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 1.39.05 ऑपरेटर ŮेसेडŐसी  के आधार पर िन˃ादन का Ţम िनधाŊįरत करे। 

  (Determine the sequence of execution based on operator precedence)   234

 1.40.06   Űांिचंग ːेटमŐट का उपयोग करने वाले कोड सेगमŐट का िनमाŊण और िवʶेषण करŐ  

  (Construct and analyze code segments that use branching statements)  237

 1.40.07 पुनरावृिȅ करने वाले कोड सेगमŐट का िनमाŊण और िवʶेषण करŐ  

  (Construct and analyze code segments that perform iteration)  240

 1.41.08 डाƐूमŐट्स  कोड खंड कमŐट्स  और डॉƐूमŐͤटेशन  İ Ōː ंƺ का उपयोग करते Šए 

  (Document code segments using comments and documentation strings) 13 244

 1.41.09 कोड सेगमŐट का िनमाŊण और िवʶेषण करŐ  िजसमŐ सूची की समझ, कɽेहŐशɌ, टपल  और िडƕनरी 

  की समझ शािमल हो (Construct and analyze code segments that include list 

  comprehensions, tuple, set and dictionary comprehensions)  247

 1.42.10 अंतिनŊिहत मॉǰूल का उपयोग करके बुिनयादी संचालन करŐ  

  (Perform basic operations using built-in modules)  249

 1.42.11 अंतिनŊिहत मॉǰूल का उपयोग करके जिटल कंɗूिटंग सम˟ाओ ंको हल करŐ  

  (Solve complex computing problems by using built-in modules)  252

  मॉǰूल 38 से 42 : जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग 

           (Elective Module II Programming in JAVA)

 1.38.01 जावा इनːॉल  करना (Installing JAVA)  255

 1.38.02 Ƒास  पथ की सेिटंग  (Setting the Class path)  258

 1.38.03 “हैलो” ŮदिशŊत करने के िलए एक सैɼल जावा ŮोŤाम िलखना और िन˃ािदत करना 

  (Writing and Executing a simple JAVA Program to display “Hello”)  261

 1.39.04 जावा मŐ िविभɄ डेटा Ůकारो ंका उपयोग (Use of various data types in JAVA)  262

 1.39.05 जावा मŐ िविभɄ ऑपरेटरो ंका Ůयोग करŐ  (Use various operators in JAVA)  263

 1.39.06  लोकल, उदाहरण और वगŊ वेįरएबʤ  बनाएँ और उनका उपयोग करŐ  

  (Create and use of local, Instance and class variables) 14 264

 1.39.07 ˋैनर Ƒास का उपयोग करके कीबोडŊ से टेƜ पढ़Ő  कंसोल Ƒास का उपयोग करके कीबोडŊ से 

  टेƜ पढ़Ő  (Read text from the keyboard using scanner class read text from keyboard 

  using console class)  266 

 1.40.08 if tge if and if... else ːेटमŐट का Ůयोग करŐ  (Use if tge if and if ... else statement)  268

 1.40.09&12 İˢच ːेटमŐट का उपयोग करŐ  और कीवडŊ को तोड़Ő और जारी रखŐ 

  (Use of the Switch Statements & Break and continue keywords)  270

1.40.10 डू ... ʬाइल और वॉयल - डू लूɛ का उपयोग (Use of the Do ... While and while - do loops)  272

1.40.11  फॉर लूप का उपयोग (Use of the For Loop)  273

1.40.13 जावा कैरेƃर Ƒास मेथड्स का उपयोग (Use of the JAVA Character Class Methods)  274

© NIMI 

NOT TO BE REPUBLISHED



(xi)

 अɷास सं. अɷास के शीषŊक अɷास   पृʿ सं.

   पįरणाम

 1.40.14 जावा मŐ वेįरएबʤ िũ वगŊ के तरीके (Character class methods in JAVA)   276

 1.40.15   जावा मŐ İ Ōː ंग Ƒास के मेथड (String class methods in JAVA)  277

 1.40.16 ऐरे बनाएँ और उपयोग करŐ  (Create and use array)  278

 1.41.17 JAVA मŐ साधारण Ƒासेस, ऑɥेƃ्स और मेथड का िनमाŊण और उपयोग 

  (Create and use of simple classes, objects and methods in JAVA)  280

 1.41.18&19  डेटा और ऑɥेƃ को मेथड मŐ पािसंग  एंड  įरटिनōग करना 

  (Passing and returning data and objects to method)  281
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 इस पुˑक के पूरा होने पर आप यह कर सकŐ गे     
   Ţ.सं.  अȯयन के पįरणाम   अɷास सं.

 6  Install, setup/configure, troubleshoot, and secure computer network 
  including Internet. (Mapped NOS: SSC/N3022)  1.30.101 - 1.30.112

 7  Develop web pages using HTML and CSS. (Mapped NOS: SSC/N0503,
  SSC/N0501)  1.31.113 - 1.31.114

 8  Develop web pages using JavaScript. (Mapped NOS: SSC/N0503,
  SSC/N0501)  1.32.115 - 1.32.121

 9  Create workbooks with advanced formulas, macros, charts, pivot tables
  and demonstrate ability to use Power tools. (NOS: SSC/N9402)  1.33.122 - 1.33.129

 10  Browse, select, and transact using E- commerce websites
  (NOS: SSC/N9403)  1.34.130 - 1.34.137

 11  Secure information from Internet by using cyber security concept.
  (NOS: SSC/N9404)  1.35.138 - 1.35.139

 12  Explain Cloud concepts &services and Describe Application Development
  Life Cycle. (NOS: SSC/N9405)  1.36.140 - 1.37.145

 13  Write programs using Python language. ( NOS: SSC/N9406)  1.38.01 - 1.42.11

 14  Writing programs using JAVA. (SSC/N9407)  1.38.01 - 1.42.30
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास1.30.101
कोपा (COPA) - एक क̱ɗूटर नेटवकŊ  को सेट - अप और कॉİɈगर करना

नेटवकŊ  कनेƕन देखŐ (View network connections)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे; 

•  अपने क̱ɗूटर पर उपलɩ नेटवकŊ  कनेƕन की İ̾थित देखŐ।

  आवʴकताएं (Requirements)

औजार /उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• िवंडोज 10 ओएस के साथ काम करने वाला पीसी  - 1 No. 

• नेटवकŊ  कनेİƃिवटी (वायडŊ / वायरलेस) - 1 No.
• नेटवकŊ   İˢच   - 1 No.

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: अपने क̱ɗूटर का आईपी एडŌ ेस देखŐ और बदलŐ

1 नेटवकŊ  आइकन चुनŐ और डेˋटॉप से राइट İƑक करŐ।

नोट: Fig 1 के अनुसार ˌीन पर ŮदिशŊत एक मेनू। 

2  ŮॉपटŎज चुने 

नोट: एक “अपनी मूल नेटवकŊ  जानकारी और सेटअप 

कनेƕन देखŐ” िवंडो Fig 2 के अनुसार िदखाई देती है। 

3 “एडेɐर सेिटंग बदलŐ” िवकʙ पर İƑक करŐ , जैसा िक Fig 2 मŐ िदखाया 

गया है।

नोट: ˌीन पर एक मेनू ŮदिशŊत होता है

4 यहां आप उपलɩ नेटवकŊ  कनेƕन (वायडŊ - ईथरनेट / वायरलेस 

- वाईफाई) की पहचान कर सकते हœ, िफर कोई भी “लोकल एįरया 

कनेƕन” चुनŐ और इसे राइट İƑक करŐ। (Fig 3)

5  “ːेटस” पर İƑक करŐ  - जहां आप नेटवकŊ  कनेƕन की ːेटस 

(कनेƃेड / िडˋनेƃ) और अɊ िववरण देख सकते हœ (Fig 3)

6  नेटवकŊ  कनेƕन का आईपी एडŌ ेस  Ůाɑ करने के िलए “िववरण” पर 

İƑक करŐ। (Fig 4 और 5)

Fig 1

Fig 2
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Fig 3

Fig 4 Fig 5
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास1.30.102
कोपा (COPA) - एक क̱ɗूटर नेटवकŊ  को सेट - अप और कॉİɈगर करना

एक क̱ɗूटर को एक नेटवकŊ  से कनेƃ करŐ  और िडवाइस यानी िŮंटर, फाइल, फोʒर और डŌ ाइव शेयर करŐ  
(Connect a computer to a network and share Devices i.e. Printers, files, folders and drives)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे; 

• नेटवकŊ  के साथ िŮंटर, फ़ोʒर और डŌ ाइव शेयर  करŐ

• लोकल नेटवकŊ  मŐ िविशʼ फ़ाइलŐ या फ़ोʒर शेयर  करŐ

•  शेयर  िŮंटर या फ़ोʒर कैसे कनेƃ करŐ

  आवʴकताएं (Requirements)

औजार /उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

•  िवंडोज 10 ओएस के साथ काम करने वाला पीसी  - 1 No.

• नेटवकŊ  कनेİƃिवटी (वायडŊ/ वायरलेस )  - 1 No.

• नेटवकŊ   İˢच   - 1 No. 

• नेटवकŊ  िŮंटर   - 1 No. 

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: िŮंटर, फ़ोʒर और डŌ ाइव को नेटवकŊ  के साथ  शेयर करŐ  

1 िŮंटर पैनल को इस Ůकार  शेयर  करŐ : 

नोट: वहां आपको अपने पीसी पर  इंसटाल सभी बाहरी 

उपकरणो ं की एक सूची िदखाई देगी, जैसा िक Fig 1 मŐ 

िदखाया गया है। 

नोट: अब आप सभी िŮंटर गुणो ं के साथ एक िवंडो देखŐगे। 

आपके िŮंटर के मॉडल और उसके डŌ ाइवरो ं के आधार पर, 

आप िवकʙो ंके िविभɄ सेट देख सकते हœ। 

3  शेयįरंग टैब पर İƑक करŐ। 

नोट: वहां, आपके पास Fig 2 के समान कुछ िवकʙ होगें। Fig 1

2  उस िŮंटर का चयन करŐ  िजसे आप  शेयर   करना चाहते हœ, उस पर 

राइट İƑक करŐ  और िŮंटर ŮॉपटŎज  चुनŐ। 

Fig 2

4 ‘इस िŮंटर को  शेयर   करŐ ’ कहने वाले िकसी भी चेक बॉƛ का चयन 

करŐ। 

नोट: िफर, आप िŮंटर शेयर नाम को संपािदत कर सकते हœ, 

जो Ǜादातर मामलो ंमŐ, आपके िŮंटर मॉडल के नाम के साथ 

िवंडोज Ȫारा िडफ़ॉʐ ŝप से पूरा िकया जाता है। यिद आप 

इसे बदलना चाहते हœ, तो वह नाम टाइप करŐ  िजसका आप 

उपयोग करना चाहते हœ।
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नोट: “Ƒाइंट क̱ɗूटर पर सभी िŮंट कायŊ Ůˑुत करŐ ” उस 

क̱ɗूटर पर ŮदशŊन ˑर को ऊपर रखने मŐ मदद कर सकता 

है जहां िŮंटर ɘग िकया गया है, िवशेष ŝप से जब बड़े िŮंिटंग 

कायŊ ऑडŊर िकए जाते हœ। जब इस िवकʙ की जाँच की जाती 

है, तो सभी िŮंट कायŊ उन क̱ɗूटरो ंपर Ůˑुत िकए जाते हœ 

जो िŮंट कायŊ का आदेश देते हœ, न िक उस क̱ɗूटर पर िजस 

पर िŮंटर लगा होता है। 

5 ओके पर İƑक करŐ  

नोट: अब िŮंटर आपके नेटवकŊ  पर क̱ɗूटर के साथ  शेयर   

िकया जाएगा। 

टाˋ 2:  लोकल नेटवकŊ  मŐ िविशʼ फाइलो ंया फ़ोʒरो ंको  शेयर   करŐ

1 िवंडोज़ मŐ, फाइल एƛɘोर को खोजŐ और खोलŐ।

2  उस फ़ोʒर या फ़ाइल को Űाउज़ करŐ  िजसे आप  शेयर करना चाहते 

हœ।

Fig 1

3  उस फ़ाइल/फ़ोʒर पर राइट-İƑक करŐ  िजसे आप  शेयर   करना 

चाहते हœ, िफर िगव एƛेस टू चुनŐ या फोʒी पर राइट-İƑक करŐ , और 

गुण िवकʙ चुनŐ। शेयįरंग टैब पर İƑक करŐ  और शेयर बटन चुनŐ।

Fig 2

4  फ़ाइल शेयįरंग  िवंडो मŐ उन उपयोगकताŊ एकाउंट्स  (सभी) का चयन 

करŐ  िजनके साथ आप फ़ाइल शेयर  करना चाहते हœ  की अनुमित (पढ़Ő/

पढ़Ő  िलखŐ) और शेयर बटन पर İƑक करŐ ।

Fig 4

5  फ़ोʒर के नेटवकŊ  पथ की पुिʼ करŐ  िक अɊ उपयोगकताŊओ ंको नेटवकŊ  

की सामŤी तक पŠंचने और पूणŊ बटन पर İƑक करने की आवʴकता 

है।

Fig 3

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.30.102
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टाˋ 3 : शेयडŊ िŮंटर को कैसे कनेƃ करŐ

अपना शेयर  िŮंटर सेट अप करने के बाद, आप इसे कई तरीको ंसे कनेƃ 

कर सकते हœ। यह िविध िडवाइसेस और िŮंटर के भीतर से है।

Open control panel Devices & Printers 

1 ऐड िŮंटर बटन पर İƑक करŐ , िफर िलंक पर İƑक करŐ , मुझे जो 

िŮंटर चािहए वह सूचीबȠ नही ंहै। नाम रेिडयो बॉƛ Ȫारा एक  शेयर  

िŮंटर का चयन करŐ , अपने नेटवकŊ  पर िŮंटर Űाउज़ करŐ , और open  

पर İƑक करŐ ।

Fig 1

2  आपको डŌ ाइवर  इंसटाल करने के िलए कहा जाएगा। िŮंटर की 

इंːालेशन को पूरा करने के िलए अगला İƑक करŐ।

Fig 2

3  िŮंटर अब उपकरणो ंमŐ और िŮंटर एक  लोकल उपकरण के ŝप मŐ 

िदखाई देगा।

Fig 3

4  एक और तरीका िजससे आप एक  शेयर   नेटवकŊ  िŮंटर से कनेƃ कर 

सकते हœ वह फाइल एƛɘोरर के भीतर से है। नेटवकŊ  फ़ोʒर खोलŐ,  

शेयर   िकए गए िŮंटर के क̱ɗूटर को Űाउज़ करŐ , इसे राइट-İƑक 

करŐ , िफर कनेƃ करŐ  पर İƑक करŐ

Fig 4

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.30.102
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टाˋ 4 : शेयडŊ फोʒसŊ को कैसे कनेƃ करŐ

1  टाˋबार या ːाटŊ मेɊू से फाइल एƛɘोरर खोलŐ, या िवंडोज लोगो 

कंुजी + ई दबाएं।

2  इस पीसी को बाएँ फलक से चुनŐ। िफर, क̱ɗूटर टैब पर, मैप नेटवकŊ  

डŌ ाइव चुनŐ।

Fig 1

3  डŌ ाइव सूची मŐ, डŌ ाइव अƗर का चयन करŐ। (कोई भी उपलɩ पũ करेगा।)

4 फ़ोʒर बॉƛ मŐ, फ़ोʒर या क̱ɗूटर का पथ टाइप करŐ , या फ़ोʒर 

या क̱ɗूटर को खोजने के िलए Űाउज़ करŐ  का चयन करŐ । अपने पीसी 

मŐ हर बार साइन इन करने के िलए कनेƃ करने के िलए, साइन-इन 

पर िफर से कनेƃ करŐ  चुनŐ।

Fig 2

Fig 3

Fig 4

5  िफिनश चुनŐ।

6  इस पीसी मŐ नेटवकŊ  लोकेशन मŐ नेटवकŊ  डŌ ाइव के ŝप मŐ कनेƃेड 

शेयडŊ फोʒर उपलɩ है

7   शेयर   फ़ोʒर को िडˋनेƃ करने के िलए, फ़ाइल एƛɘोरर मŐ 

डŌ ाइव पर राइट-İƑक करŐ  और “िडˋनेƃ करŐ ” चुनŐ।

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.30.102
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास1.30.103
कोपा (COPA) - एक क̱ɗूटर नेटवकŊ  को सेट - अप और कॉİɈगर करना

िविभɄ नेटवकŊ  उपकरणो,ं कनेƃसŊ और केबलो ंके साथ काम करŐ । सीधे और Ţॉस केबल बनाएं और पैच 
सॉकेट मŐ यूटीपी केबल पंच करŐ  और कनेİƃिवटी का परीƗण करŐ  (Work with various Network devices, 
connectors and cables. Create straight and cross cable and punch a UTP cable in the patch 
socket and test the connectivity)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे; 

• नेटविकō ग मŐ उपयोग िकए जाने वाले िविभɄ नेटवकŊ  उपकरणो,ं केबलो ंऔर कनेƃसŊ की पहचान करŐ

• Ōːेट और Ţॉस केबल बनाएं और पैच सॉकेट मŐ एक UTP केबल पंच करŐ

• लैन परीƗक के साथ केबल कनेİƃिवटी का परीƗण

• कायŊसमूह बनाएं और नेटवकŊ  कनेƕन जांचŐ

•  लोकल नेटवकŊ  पर होम Ťुप बनाएं 

  आवʴकताएं (Requirements)

औजार /उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

•  UTP केबल (CAT6 /6e)  - आवʭतानुसार

• RJ45 जैक - आवʭतानुसार

• पतली समाƗीय केबल RG48 - आवʭतानुसार

• बीएनसी कनेƃर - 1 No.

• टी कनेƃर  - 1 No.

• टिमŊनेटर - 1 No.

• सभी उपलɩ नेटवकŊ  िडवाइस  - 1 No.

• िŢİɼंग  टूल  - 1 No.

• केबल कटर - 1 No.

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: िŮंटर, फ़ोʒर और डŌ ाइव को नेटवकŊ  के साथ  शेयर करŐ

1  टेबल 1 का संदभŊ देते Šए लेबल िकए गए घटक की पहचान करŐ  और 

िववरण को įरकॉडŊ शीट मŐ įरकॉडŊ करŐ ।

2  अपने ŮिशƗक Ȫारा कायŊ की जाँच करवाएँ। 

įरकॉडŊ शीट - टेबल 1

नेटवकŊ  उपकरण उपलɩ पोटŊ की संƥा पोटŊ का नाम बताइए

Hub

Switch

Modem

Firewall

Gateway

Board Band Modem

Fiber Modem
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įरकॉडŊ शीट - टेबल 2

केबल कनेƃर लेबल Űीफ एɘीकेशन

UTP cable No.of pins color code Printed mark

Coaxial cable

RJ 45 connector No.of pins

T connector

Gateway

Terminator Resistance between inner and outer core

Fiber Modem

टाˋ 2: Ōːेट और Ţॉस केबल बनाएं और पैच सॉकेट मŐ एक यूटीपी केबल पंच करŐ  

ŮिशƗक के िलए नोट (Note to instructor) : ŮिशƗक को Ţॉस केबल 

की आवʴक लंबाई, िŢİɼंग के िलए उपकरण और कनेƕन बनाने के िलए 

दो क̱ɗूटर की ʩव̾था करनी चािहए जैसा िक Fig 1 मŐ िदखाया गया है।

Fig 1

1  केबल को काटने के िलए िŢİɼंग टूल (जैसा िक Fig 2 मŐ िदखाया गया 

है) का उपयोग करŐ  और केबल İ Ōː पर/िŢİɼंग का उपयोग करके 

केबल जैकेट/इɌुलेशन को İ Ōː प करŐ । 

ȯान दŐ: िŢɼ टूʤ मŐ दो ɰेड होते हœ। एक को केबल को 

काटने के िलए और दूसरे को जैकेट को उतारने के िलए 

िडज़ाइन िकया गया है। केबल को उतारते समय इस बात 

का ȯान रखा जाना चािहए िक आंतįरक तार कट न जाएँ। 

जैकेट के इɌुलेशन को लगभग एक इंच हटा दŐ। जब जैकेट 

का इɌुलेशन हटा िदया जाए आपको आठ तार चार जोड़े मŐ 

मुड़े Šए िमलŐगे (CAT 5 केबल के िलए जैसा िक Fig 3 मŐ है) 

और CAT 6 केबल के अंदर एक िवभाजक जैसा िक Fig 3a 

मŐ िदखाया गया है। 

Fig 3

2  सेपरेटर को काटŐ और  वायसŊ को वापस जैकेट के एक-आठवŐ इंच के 

भीतर खोल दŐ

3   वायसŊ को बाएँ से दाएँ Ţम मŐ ʩवİ̾थत करŐ  िजस Ţम मŐ उɎŐ समेटना 

है। Ţॉस केबल के िलए सामाɊ िŢİɼंग Ţम Fig 4 और Fig 4a मŐ 

िदखाया गया है 

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.30.103
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नोट: Ţॉस केबल मŐ दोनो ंिसरो ंके िलए कलर कोड वायįरंग 

ऑडŊर अलग है 

• Cross over cable

•  One end (Fig 4)

•  Other end (Fig 4a

4  वायसŊ को अपनी उँगिलयो ंके बीच मजबूती से पकड़Ő और उɎŐ चपटा 

करŐ  तािक उनका ŝखापन दूर हो जाए। 

ȯान दŐ:  वायसŊ को सपाट रखना चािहए और Ţम मŐ िजतना 

संभव हो सके एक साथ संरेİखत होना चािहए। समाɑ होने पर 

केबल को Fig 5 मŐ िदखाए गए जैसा िदखना चािहए 

5  उɎŐ मजबूती से पकड़ते Šए कुछ िममी काटŐ, तािक वे ठीक हो जाएं 

सभी समान लंबाई के जैसा िक Fig 6 मŐ िदखाया गया है। 

6 RJ45 कनेƃर को  वायसŊ पर ˠाइड करŐ  यह सुिनिʮत करते Šए िक 

तार पंİƅबȠ रहŐ।

ȯान दŐ: Ůȑेक तार को कनेƃर के ˠॉट मŐ िफट करने 

का Ůयास करŐ  और Ůȑेक तार को उसके ˠॉट के अंत तक 

पŠंचाएं। केबल जैकेट/इɌुलेशन िŢɼ िबंदु के अंत से ठीक 

आगे तक पŠंचना चािहए जैसा िक Fig 7 मŐ िदखाया गया है।

7  सȑािपत करŐ  िक सभी तार सही Ţम मŐ हœ, और डालŐ िŢİɼंग टूल मŐ 

कनेƃर और िŢɼ करने के िलए दबाएं जैसा िक Fig 8 मŐ िदखाया 

गया है। 

नोट: अब आधा काम पूरा हो गया है। केबल को Fig 9 मŐ 

िदखाए गए जैसा िदखना चािहए। ŮिŢया को केबल के दूसरे 

छोर के िलए दोहराया जाना चािहए। हालांिक Ţॉस केबल के 

िलए कलर कोड वायįरंग Ţम बदल जाता है जैसा िक Fig 10 

मŐ िदखाया गया है। 

नोट: इसी तरह सीधे केबल और रोल ओवर केबल को ŮिशƗक 

की मदद से तैयार िकया जा सकता है। कलर कोड वायįरंग 

ऑडŊर Fig 11 मŐ िदखाया गया है।

1 हरा सफेद      

2  हरा

3  नारंगी सफेद

4  नीला

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.30.103
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5 नीला सफेद

6  नारंगी

7  भूरा सफेद

8  भूरा 

नोट: Ţॉस ओवर केबल का उपयोग दो होː (पीसी) के बीच 

कनेƃ करने के िलए िकया जाता है। मेजबान को İˢच से 

कनेƃ करते समय ː Ōेट-Ūू केबल का उपयोग नेटवकŊ  मŐ िकया 

जाता है। एक रोलओवर केबल का उपयोग नेटविकō ग वातावरण 

मŐ िकया जाता है जहां एक बाहरी / İˢच को क̱ɗूटर से 

कॉİ̢फ़गर िकया जाना है। एक छोर को एक तरह से तार िदया 

जाता है, लेिकन दूसरे पर इसे उʐा कर िदया जाता है। आप 

आमतौर पर एक छोर को पीसी पर एक सीįरयल पोटŊ मŐ और 

दूसरे को İˢच/राउटर के कंसोल पोटŊ मŐ इˑेमाल करŐ गे। 

टाˋ 3 : लैन परीƗक के साथ केबल का परीƗण करना

1 Ţॉस केबल का एक िसरा (टाˋ 1 मŐ तैयार) एक सॉकेट मŐ डालŐ और 

दूसरा िसरा LAN टेːर के ɘग इन सॉकेट मŐ डालŐ, जैसा िक Fig 12 

मŐ िदखाया गया है।

ȯान दŐ: केबल टेːर मŐ लोड की गई बैटįरयो ंकी जांच करŐ । 

2  लैन परीƗक को ‘चालू’ करŐ ।

3 उस Ţम पर ȯान दŐ  िजसमŐ लैन टेːर के दोनो ंपैनल मŐ एलईडी का 

चमकना Fig 13 मŐ िदखाए गए Ţम के अनुŝप होना चािहए।

यिद एलईडी नही ंजलती है, तो केबल मŐ Űेक है। 

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.30.103
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास1.30.104
कोपा (COPA) - एक क̱ɗूटर नेटवकŊ  को सेट - अप और कॉİɈगर करना

IPV4/IPV6 के िलए IP एडŌ े िसंग और सबनेट माİˋंग का अɷास करŐ  और नेटवकŊ  का परीƗण करने के 
िलए िपंग करŐ  (Practice IP Addressing and Subnet masking for IPV4/ IPV6 and pinging to test 
networks)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे; 

• IPV4/IPV6 एडŌ ेस और सबनेट माˋ कॉİ̢फ़गर करŐͤͤͤरŐ

•  नेटवकŊ  का परीƗण करने के िलए िपंग करŐ ।

   आवʴकताएं (Requirements)

औजार /उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• िवंडोज 10 ओएस के साथ काम करने वाला पीसी  - 1 No.

• नेटवकŊ  कनेİƃिवटी (वायडŊ/ वायरलेस) - 1 No.
• नेटवकŊ   İˢच  - 1 No.

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: IPv4 एडŌ े िसंग के िविभɄ वगŘ को असाइन करŐ  

1 Rj 45 केबल का उपयोग करके पीसी को İˢच से कनेƃ करŐ  जैसा 

िक Fig 1 मŐ िदखाया गया है। 

Fig 1

2  पीसी चालू करŐ  और नेटवकŊ  İˢच करŐ ।

3  PC1 मŐ खोज मŐ नेटवकŊ  कनेƕन टाइप करŐ । (Fig 2)

Fig 2

4  “नेटवकŊ  कनेƕन देखŐ” चुनŐ। (Fig 3)

5  ईथरनेट पर राइट İƑक करŐ  और गुण चुनŐ। (Fig 4)

6  इंटरनेट Ůोटोकॉल संˋरण 4 (टीसीपी/आईपीवी4) का चयन करŐ  और 

Fig 5 मŐ िदखाए गए गुणो ंपर İƑक करŐ ।

Fig 3

Fig 4

7  िनɻ IP एडŌ ेस का उपयोग करŐ  और IPV4 असाइन करŐ  चुनŐ

 उदाहरण के िलए: Ƒास ए आईपी एडŌ ेस - 10.0.0.1 और सबनेट माˋ 

255.0.0.0 (Fig 6)

8  अɊ पीसी 10.0.0.2, 10.0.0.3 और 10.0.0.4 आिद को आईपी एडŌ ेस 

असाइन करŐ ।

9  सभी पीसी के िलए एक ही सबनेट माˋ असाइन करŐ।
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टाˋ 2: क̱ɗूटरो ंके बीच कनेİƃिवटी का परीƗण करŐ   

Fig 5 Fig 6

1  बुिनयादी नेटवकŊ  कमांड का उपयोग कर क̱ɗूटर के बीच कनेİƃिवटी 

का परीƗण करने के िलए।

2  कमांड Ůॉ̱ɐ खोलŐ और ipconfig कमांड का उपयोग करके आईपी 

कॉİ̢फ़गरेशन जांचŐ। (Fig 7)

Fig 7

3  िसːम आईपी कॉİ̢फ़गरेशन पर ȯान दŐ।

4  िफर िपंग कमांड का उपयोग करके िसːम के बीच कनेİƃिवटी की 

जाँच करŐ

5  ˢयं के आईपी को िपंग करने के िलए पहला आȏ परीƗण।

 Ex: िपंग 10.0.01 और पįरणाम नोट करŐ । (Fig 8)

Fig 8

6  अɊ िसːम के आईपी  एडŌ ेस का उपयोग करके कनेİƃिवटी की जांच 

करŐ  और पįरणाम नोट करŐ ।

7  सभी पीसी के आईपी एडŌ ेस और सबनेट माˋ को Ƒास-बी मŐ बदलŐ।

8  उदाहरण: 172.16.0.1 से 172.16.0.2 और इसी तरह आिद सभी पीसी 

के िलए सबनेट माˋ 255.255.0.0 के साथ।

9  नेटवकŊ  का परीƗण करने के िलए  ːेप  2 से 6 को दोहराएं।

10  सभी पीसी के आईपी एडŌ ेस और सबनेट माˋ को Ƒास-सी मŐ बदलŐ।

11  उदाहरण: 192.168.0.1 से 192.168.0.2 आिद. सभी पीसी के िलए 

सबनेट माˋ 255.255.255.0 के साथ.
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12 नेटवकŊ  का परीƗण करने के िलए  ːेप  2 और 6 को दोहराएं।

13  पीसी1 के आईपी  एडŌ ेस को कƗा बी मŐ बदलŐ और अɊ सभी Ůणािलयो ं

को कƗा ए मŐ रखŐ।

14 िपंग कमांड का उपयोग करके पीसी1 से अɊ िसːम से कनेİƃिवटी 

की जांच करŐ ।

15 पįरणाम नोट करŐ ।

16 आईपी     एडŌ ेस  को िविभɄ वगŘ मŐ बदलकर ːेप  13 से 15 दोहराएं।

टाˋ 3: IPV6 एडŌ ेस और टेː को कॉİ̢फ़गर करŐ

1  कटŌ ोल पैनल खोलŐ और नेटवकŊ  और इंटरनेट नेटवकŊ  कनेƕन नेिवगेट 

करŐ

2  “नेटवकŊ  कनेƕन देखŐ” चुनŐ।

3  ईथरनेट पर राइट İƑक करŐ  और ŮॉपटŎज चुनŐ।

4  इंटरनेट Ůोटोकॉल संˋरण 6 (टीसीपी/आईपीवी6) का चयन करŐ  और 

Fig 9 मŐ िदखाए गए ŮॉपटŎज पर İƑक करŐ ।

Fig 9

5  DCHP से असाइन के ŝप मŐ ˢचािलत ŝप से एक IPV6 एडŌ ेस Ůाɑ 

करŐ  चुनŐ या िनɻ IPV6  एडŌ ेस को मैɊुअल ŝप से ːेिटक असाइन के 

ŝप मŐ उपयोग करŐ ।

Fig 10

Fig 11

Fig 12

6 सभी पीसी को आईपी एडŌ ेस असाइन करŐ  2001:DB8:ABCD:12::1, 

2001:DB8:ABCD:12::2 और 2001:DB8:ABCD:12::3 आिद।

7  सबनेट Ůीिफƛ लŐथ : 64 और सभी पीसी के िलए समान असाइन करŐ।

8 ːैिटक  IPV6 एडŌ ेस सेव करने  के िलए ओके  İƑक करŐ ।

9 कनेİƃिवटी की जांच करने के िलए सीएमडी Ůॉ̱ɐ मŐ िपंग कमांड का 

उपयोग करŐ ।

 िपंग 2001:DB8:ABCD:12::1
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास1.30.105 
कोपा (COPA) - एक क̱ɗूटर नेटवकŊ  को सेट - अप और कॉİɈगर करŐ

हब और İˢच को कॉİ̢फ़गर करना (Configuring HUB & switch)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे; 

• IPV4/IPV6 एडŌ ेस और सबनेट माˋ कॉİ̢फ़गर करŐͤͤͤरŐ

• हब और İˢच इंसटाल करŐ  और कॉİ̢फ़गर करŐे ं।

  आवʴकताएं (Requirements)

औजार /उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• İˢच रैक  - 1 No.

• पैच  पैनल - 1 No.

• नेटवकŊ  İˢच / हब - 1 No.

• UTP Cat6 / 6e केबल  -  आवʭतानुसार

• Ţोन पंिचंग टूल - 1 No.

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: हब और İˢच को कॉİ̢फ़गर करŐ  

1 हब/İˢच चुनŐ। 

2  İˢच रैक चुनŐ।

3  हब/İˢच को ˌू से İˢच रैक मŐ िफट करŐ।

4  सभी LAN केबलो ंको İˢच रैक मŐ डालŐ।

5  रंग कोड के अनुसार पंिचंग टूल Ȫारा लैन केबल को पैच पैनल पोटŊ मŐ 

पंच करŐ

6  पैच पैनल के सभी कनेƃेड पोटŊ को पैच केबल Ȫारा हब/İˢच पोटŊ से 

कनेƃ करŐ।

7  हब/İˢच के पावर ŷोत को कनेƃ करŐ।

8  अब यह उपयोग के िलए तैयार है।

Fig 1
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास1.30.106 
कोपा (COPA) - एक क̱ɗूटर नेटवकŊ  को सेट - अप और कॉİɈगर करŐ

क̱ɗूटर लैब मŐ कम से कम तीन क̱ɗूटरो ंमŐ वायडŊ और वायरलेस लैन को सेटअप और कॉİ̢फ़गर करŐ  (Setup 
and configure wired and wireless LAN in a Computer Lab within at least three computers)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे; 

• सेटअप वायडŊ ईथरनेट नेटवकŊ

• लैन के िलए सेटअप वायरलेस नेटवकŊ ।

   आवʴकताएं (Requirements)

औजार /उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• िवंडोज 10 ओएस के साथ काम करने वाला पीसी  - 1 No.

• एमएस ऑिफस 2019 / नवीनतम - 1 No.

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: हब और İˢच को कॉİ̢फ़गर करŐ  

1 सुिनिʮत करŐ  िक सभी क̱ɗूटर एक संचािलत िवद्त आउटलेट मŐ ɘग 

िकए गए हœ और चालू हœ। 

2  सुिनिʮत करŐ  िक राउटर, हब या İˢच को पावडŊ इलेİƃŌ कल आउटलेट 

मŐ ɘग िकया गया है और चालू िकया गया है।

अिधकांश राउटर, हब और İˢच मŐ पावर लाइट्स होती हœ जो 

इंिगत करती हœ िक वे काम कर रहे हœ।

3  सुिनिʮत करŐ  िक आपका ईथरनेट RJ45 जैक पैच केबल आपके क̱ɗूटर 

पर ईथरनेट पोटŊ मŐ ɘग िकया गया है।

4 सुिनिʮत करŐ  िक दूसरा िसरा राउटर, हब या İˢच से जुड़ा है।

5  सुिनिʮत करŐ  िक आपके नेटवकŊ  पर सभी क̱ɗूटरो ंका कायŊसमूह या 

डोमेन नाम समान है।

6  सुिनिʮत करŐ  िक सभी क̱ɗूटरो ंको डीएचसीपी या ː े िटक Ȫारा आईपी 

एडŌ ेस  िनिदŊʼ िकया गया है।

7  सुिनिʮत करŐ  िक सभी क̱ɗूटरो ं मŐ एक ही सबनेट माˋ के साथ 

अिȪतीय आईपी  एडŌ ेस हो।ं

8  िपंग कमांड का उपयोग करके कनेİƃिवटी की जाँच करŐ ।

9  अगर कनेİƃिवटी  इंसटाल हो जाती है तो सभी काम करने के िलए 

तैयार हœ।

घरेलू नेटवकŊ  के िलए, आईपी  एडŌ ेस 192.168.N.N होने 

चािहए, जहां N वह  No है िजसे आप 0 और 254 के बीच 

िनिदŊʼ करते हœ। पहला N आपके नेटवकŊ  पर सभी क̱ɗूटरो ं

के िलए समान होना चािहए और दूसरा N आपके नेटवकŊ  पर 

सभी क̱ɗूटरो ंके िलए अलग होना चािहए।

क̱ɗूटर एड-इन ईथरनेट काडŊ को नही ंपहचानता है (The computer 

does not recognize an add-in Ethernet card)

1 शट डाउन करŐ  और अपने क̱ɗूटर को पुनरारंभ करŐ ।

2  सुिनिʮत करŐ  िक आपने आवʴक सॉ͆टवेयर  इंसटाल िकया है।

3  काडŊ को रीसेट करŐ

टाˋ 2: सेटअप वायरलेस नेटवकŊ

1  सुिनिʮत करŐ  िक सभी क̱ɗूटर एक संचािलत िवद्त आउटलेट मŐ ɘग 

िकए गए हœ और चालू हœ।

2  सुिनिʮत करŐ  िक वाई-फाई राउटर या एƛेस ɚाइंट को एक संचािलत 

िवद्त आउटलेट मŐ ɘग िकया गया है और चालू िकया गया है।

˷ादातर वाई-फ़ाई राउटर और एƛेस पॉइंट मŐ पावर लाइट 

होती हœ जो बताती हœ िक वे काम कर रहे हœ।

3  सुिनिʮत करŐ  िक वाईफाई राउटर या एƛेस ɚाइंट ने एसएसआईडी 

नाम को सुरिƗत एİ̢Ţɐेड पासवडŊ के साथ कॉİ̢फ़गर िकया है।

4  सुिनिʮत करŐ  िक आपके क̱ɗूटर मŐ Wifi चालू या सƗम है।

5  सुिनिʮत करŐ  िक आपका क̱ɗूटर एİ̢Ţɐेड पासवडŊ के साथ उसी 

SSID से सफलतापूवŊक कनेƃ हो गया है

6 सुिनिʮत करŐ  िक आपके नेटवकŊ  पर सभी क̱ɗूटरो ंका कायŊसमूह या 

डोमेन नाम समान है।
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7  सुिनिʮत करŐ  िक सभी क̱ɗूटरो ंको डीएचसीपी या ː ेिटक Ȫारा आईपी  

एडŌ ेसिनिदŊʼ िकया गया है।

8  सुिनिʮत करŐ  िक सभी क̱ɗूटरो ं मŐ एक ही सबनेट माˋ के साथ 

अिȪतीय आईपी  एडŌ ेस हो।ं

9 िपंग कमांड का उपयोग करके कनेİƃिवटी की जाँच करŐ ।

10 यिद कनेİƃिवटी  इंसटाल हो जाती है तो सभी काम करने के िलए तैयार 

हœ। 

अिधक िववरण के िलए पूवŊ सं. 1 देखŐ। 4.19 टाˋ 2।

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.30.106
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास1.30.107 
कोपा (COPA) - एक क̱ɗूटर नेटवकŊ  को सेट - अप और कॉİɈगर करना

वायडŊ लैन के िलए पैच पैनल और आई/ओ बॉƛ का उपयोग करŐ  और एक पीसी और एक लैन मŐ इंटरनेट 
कनेƕन  इंसटाल और कॉİ̢फ़गर करŐ  (Use patch panel & I/O Box for wired LAN and installing 
& configuring Internet connection in a single PC and in a LAN)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे; 

• सेटअप वायपैच पैनल का उपयोग करके नेटविकō ग को कैसे  इंसटाल और कॉİ̢फ़गर करŐ

• IO बॉƛ मŐ Cat5e / Cat6 केबल को कैसे समाɑ और इंːॉल करŐ ।

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: पैच पैनल का उपयोग करके नेटविकō ग कैसे  इंसटाल और कॉİ̢फ़गर करŐ  

  आवʴकताएं (Requirements)

औजार /उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• िकसी भी आकार का माउंटेबल रैक  - 1 No.

• पैिचंग पैनल 24 पोटŊ - 1 No.

• Cat6 / Cat 6e UTP केबल -  आवʭतानुसार

• 24 पोटŊ L2 İˢच - 1 No.

• पैच केबल -  आवʭतानुसार

• पंिचंग  टूल - 1 No.

• UTP केबल कटर  - 1 No.

• लैन परीƗक  - 1 No.

• आईओ पोटŊ  - 1 No.

• आईओ बैक पैनल  - 1 No.

• आईओ ůंट पैनल - 1 No.

1 िनधाŊįरत करŐ  िक पैच पैनल और İˢच को कहाँ  इंसटाल िकया जाना 

चािहए

 ऑपरेिटंग वातावरण का मूʞांकन करŐ , एक ऐसा ̾थान जहां उपकरण 

और घटको ंको अǅी तरह से बनाए रखा जा सकता है और आसानी 

से एƛेस िकया जा सकता है। अबािधत एयरɢो और वŐट महȕपूणŊ 

हœ। 

Fig 1

2 Ůी-टिमŊनेटेड पैच कॉडŊ बनाएं या खरीदŐ

 इंːालेशन के िलए आवʴक माũा के साथ-साथ पैच कॉडŊ की लंबाई 

िनधाŊįरत करŐ । यिद अनुिचत लंबाई का चयन िकया जाता है, तो अȑिधक 

ˠैक वाले केबल न केवल सामŤी और ̾थापना लागत मŐ वृİȠ करŐ गे 

बİʋ केबल Ůबंधन मŐ भी बाधा डालŐगे।

3 पोटŊ का मैप आउट करŐ । 

Fig 2

   िनधाŊįरत करŐ  िक कौन सा İˢच पोटŊ िकस पैच पैनल पोटŊ से कनेƃ हो 

रहा है, ऐसा करने से इंːॉलेशन का समय कम हो सकता है।

4  पैच पैनल को माउंट करŐ  और İˢच करŐ

  सुिनिʮत करŐ  िक सवŊर रैक आपके घटको ंके आकार को समायोिजत 

करता है (ईआईए मानक 19 ”चौड़ाई सबसे आम है)।

•  पैच पैनल को ठीक करने के िलए वॉल माउंिटंग रैक या œːड रैक का 

आकार चुनŐ

•  दाएं और बाएं तरफ पŐच का उपयोग करके पैच पैनल को रैक मŐ िफƛ 

करŐ।
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Fig 3

Fig 4

Fig 5

• Cat6e पैच पैनल के पीछे 110-शैली के पंच डाउन कनेƃसŊ की जाँच 

करŐ ।

•   Ůȑेक केबल के अंत से बाहरी जैकेट को हटा दŐ।

Fig 6

• केबल  वायसŊ को फैलाएं।

Fig 7

•  पंिचंग टूल का उपयोग करके Ůȑेक तार को समाɑ करना शुŝ करŐ

5  पैच पैनल को İˢच से कनेƃ करŐͤतैयार पैच डोįरयो ंके साथ,  ːेप  3 

मŐ बनाए गए पोटŊ मैिपंग का पालन करŐ  और केबलो ंको पैच करŐ ।

Fig 8

Fig 9

6 केबल Ůबंधन  इंसटाल करŐ

 केबलो ंको ʩवİ̾थत करने के िलए Ɨैितज और लंबवत केबल Ůबंधन 

और केबल संबंधो ंका उपयोग करने से भिवˈ मŐ पįरवतŊन और उɄयन 

को आसान बनाने मŐ मदद िमल सकती है।

7 लेबल केबल

 Ůȑेक केबल के दोनो ंिसरो ंको समान ŝप से टैग करŐ ; यह पैच पैनल 

और İˢच के बीच आपकी एंड-टू-एंड कनेİƃिवटी की सम˟ा िनवारण 

मŐ सहायता कर सकता है।

•  वायसŊ को पैच पैनल कनेƃसŊ मŐ सेट करŐ । दो रंग पैटनŊ T568A और 

T568B हœ। उपयोग िकए गए समान पैटनŊ पर केबल के दोनो ंिकनारो ं

को समाɑ करना सुिनिʮत करŐ , तैयार करने योƶ T568B।

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.30.107
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Fig 10

टाˋ 2: IO बॉƛ मŐ Cat5e / Cat6 केबल को कैसे समाɑ और इंːॉल करŐ

ːेप  1 (Step 1)

आवʴक İ Ōː प लंबाई तक İ Ōː िपंग टूल मŐ केबल डालŐ। जॉइंट को ठीक से 

समाɑ करने के िलए केवल उतने ही केबल जैकेट की आवʴकता होती है 

(जोड़े को समाɑ करने के िलए 1 से 1.5 इंच पयाŊɑ होना चािहए)।

केबल को टूल के पास पकड़कर, टूल को केबल के चारो ंओर कई बार 

घुमाएँ। बाहरी जैकेट को थोड़ा मोड़Ő और कटे Šए टुकड़े को मैɊुअल ŝप 

से हटा दŐ  या कटी Šई बाहरी जैकेट को İ Ōː पर से ˠाइड करŐ ।

Fig 11

ːेप  2 (Step 2)

केबल पर įरपकॉडŊ, बाइंडर, या Ţॉस-वेब िफलर को सामने लाने के िलए 

Ůȑेक पेअर  को एक िदशा मŐ मोड़Ő।

įरपकाडŊ, बाइंडर, या Ţॉस-वेब िफलर को हटा दŐ  यिद वे केबल पर मौजूद 

हœ, केवल वायसŊ  के  िǩːेड  पेयसŊ  छोड़कर।

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.30.107
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Fig 12

ːेप  3 (Step 3)

समाİɑ िबंदु के िजतना संभव हो उतना करीब वायर जोड़ी िǩː को संरिƗत 

करŐ। जैक और ɘग कनेƃ करते समय, Cat5e, Cat6, और Cat6a केबल 

के िलए केबल को 0.5 इंच से अिधक न खोलŐ।

उदाहरण के िलए T568B वायįरंग योजना मŐ सभी चार जोिड़यो ंको समाɑ 

करŐ।

ːेप  4 (Step 4)

सुिनिʮत करŐ  िक कनेƃर पर पंच करने से पहले पंच-डाउन टूल सीधा है।

सुिनिʮत करŐ  िक टूल का कट-साइड बाहर की ओर हो। यह सȑािपत करने 

के िलए कनेƃर का िनरीƗण करŐ  िक तार पूरी तरह से IDC टिमŊनलो ंमŐ लगे 

Šए हœ और वे ठीक से काटे गए हœ।

सुरƗा के िलए जैक पर डː कवर लगाएं।

वॉल ɘेट या कीːोन जैक पैच पैनल मŐ डालने के िलए तैयार

ːेप  5 (Step 5)

आईओ बैक पैनल को दीवार पर माउंट करŐ  और पंच िकए गए आईओ 

Ţोन को फेस ɘेट मŐ िफƛ करŐ , िफर फेस को दीवार पर लगे बैक पैनल 

मŐ ˌू करŐ ।

Fig 13

Fig 14

Fig 15
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Fig 16
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास1.30.108 
कोपा (COPA) - एक क̱ɗूटर नेटवकŊ  को सेट - अप और कॉİɈगर करना

फ़ायरवॉल के साथ एक Ůॉƛी सवŊर/डीएचसीपी सवŊर सेट करŐ  (Set up a proxy server/ DHCP Server 
with firewall)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे; 

• एक Ůॉƛी सवŊर सेटअप करŐ

• सोफोस फ़ायरवॉल के साथ डीएचसीपी सवŊर को कॉİ̢फ़गर करŐ ।

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: एक Ůॉƛी सवŊर सेटअप करŐ  

  आवʴकताएं (Requirements)

औजार /उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• िवंडोज 10 ओएस के साथ काम करने वाला पीसी  - 1 No.

• एमएस ऑिफस 2019 / नवीनतम - 1 No.

िवंडोज 10 मŐ सेटअप Ůॉƛी सवŊर 

ˢचािलत कॉİ̢फ़गरेशन İˌɐ का उपयोग करके Ůॉƛी सेट करने के िलए, 

इन  ːेप ो ंका पालन करŐ :

1 सेिटंƺ खोलŐ।

2 नेटवकŊ  और इंटरनेट पर İƑक करŐ।

3  Ůॉƛी पर İƑक करŐ।

4  ˢचािलत Ůॉƛी सेटअप अनुभाग मŐ, सेटअप İˌɐ का उपयोग करŐ  

İˢच को चालू पर सेट करŐ ।

5  İˌɐ  एडŌ ेसदजŊ करŐ  जैसा िक यह आपको िदया गया था; िफर सेव पर 

İƑक करŐ।

6  सेिटंƺ बंद करŐ ।

7  ˢचािलत Ůॉƛी कॉİ̢फ़गरेशन İˌɐ सेट करना।

एक Ůॉƛी को मैɊुअल ŝप से सेट करŐ  (Fig 1) (Set up a proxy 

manually (Fig 1)

8 सेिटंƺ खोलŐ।

9  नेटवकŊ  और इंटरनेट पर İƑक करŐ।

नेटवकŊ  की सूची- और इंटरनेट से संबंिधत सेिटंƺ िदखाई देती हœ।

10 Ůॉƛी पर İƑक करŐ।

Fig 1

उपलɩ Ůॉƛी सेिटंƺ की सूची Ůकट होती है। (The list of avail-

able proxy settings appears.)

11 मैɊुअल Ůॉƛी सेटअप अनुभाग मŐ, Ůॉƛी सवŊर का उपयोग करŐ  İˢच 

को चालू पर सेट करŐ ।

12 एडŌ ेस फीʒ मŐ, आईपी एडŌ ेस टाइप करŐ। 

13 पोटŊ फीʒ मŐ, पोटŊ टाइप करŐ।

14 सेव पर İƑक करŐ ; िफर सेिटंƺ िवंडो बंद करŐ ।

© NIMI 

NOT TO BE REPUBLISHED



24

टाˋ 2: सोफोस फ़ायरवॉल के साथ एक डीएचसीपी सवŊर को कॉİ̢फ़गर करŐ

जब आप सोफोस फ़ायरवॉल को डीएचसीपी सवŊर के ŝप मŐ कॉİ̢फ़गर 

करते हœ, तो यह डीएचसीपी Ƒाइंट को आईपी एडŌ ेस और नेटवकŊ  पैरामीटर 

Ůदान करता है, जैसे िक िडफ़ॉʐ गेटवे, सबनेट माˋ, डीएनएस सवŊर 

और िवन सवŊर।

पįरचय (Introduction)

इस पįर̊ʴ मŐ, हम सवŊर के सबनेट के भीतर Ťाहको ंको आईपी  एडŌ ेस  

लीǕ  पर देने के िलए सोफोस फ़ायरवॉल को डीएचसीपी सवŊर के ŝप मŐ 

कॉİ̢फ़गर करते हœ। इस Ůकार करŐ :

• डीएचसीपी सवŊर सेिटंƺ िनिदŊʼ करŐ ।

•  यिद आवʴक हो तो İ̾थर आईपी  एडŌ ेस जोड़Ő।

•  यिद आवʴक हो तो डीएचसीपी सवŊर Ůारंभ करŐ ।

•  सवŊर Ȫारा  लीǕ  पर िदए गए आईपी एडŌ ेस की जाँच करŐ ।

डीएचसीपी सवŊर सेिटंƺ िनिदŊʼ करŐ  (Specify the DHCP server 

settings)

सोफोस फ़ायरवॉल को डीएचसीपी सवŊर के ŝप मŐ कॉİ̢फ़गर करŐ  तािक 

डायनेिमक आईपी एडŌ ेस को सीधे एंडपॉइंट िडवाइस पर और एक ːेिटक 

आईपी एडŌ ेस को सवŊर के नेटवकŊ  के भीतर टेː सवŊर पर लीज िकया जा 

सके।

1 नेटवकŊ  > डीएचसीपी पर जाएं।

2  सवŊर के अंतगŊत, ऐड पर İƑक करŐ।

3  िनɻिलİखत सेिटंƺ एक उदाहरण हœ। आपको अपने नेटवकŊ  की सेिटंग 

िनिदŊʼ करनी होगी

4  सेव पर İƑक करŐ।

यहाँ एक उदाहरण है (Here’s an example):

डीएचसीपी सवŊर शुŝ करŐ

1 िसːम सिवŊसेज > सिवŊसेज पर जाएं।

2  डीएचसीपी सवŊर के िलए, यिद आवʴक हो तो ːाटŊ पर İƑक करŐ ।

यहाँ एक उदाहरण है (Here’s an example):

लीǕ  पर िदए गए आईपी  एडŌ ेस Ůबंिधत करŐ  (Manage leased IP 

addresses)

आप डीएचसीपी सवŊर Ȫारा  लीǕ  पर िदए गए आईपी  एडŌ ेस के िलए 

Ůारंभ और समाİɑ समय देख सकते हœ। आप Ƒाइंट का MAC  एडŌ ेस 

और होːनाम भी देख सकते हœ।

Fig 2

Fig 3

1  लीǕ  पर िदए गए आईपी  एडŌ ेस की सूची देखने के िलए, नेटवकŊ  पर 

जाएं > डीएचसीपी।

2  IPv4 लीज़ और IPv6 लीज़ के अंतगŊत सूचीबȠ IP  एडŌ ेसŵेणी देखŐ।

यहाँ एक उदाहरण है (Here’s an example):

नोट: सभी डीएससी Űॉड बœड राउटर मŐ सƗम करने के िलए 

डीएचसीपी िवकʙ होता है। समान कॉİ̢फ़गरेशन िकया जा 

सकता है। 

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.30.108
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Fig 4

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.30.108
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास1.30.109 
कोपा (COPA) - एक क̱ɗूटर नेटवकŊ  को सेट - अप और कॉİɈगर करना

ओपन-सोसŊ सॉ͆टवेयर का उपयोग करके वीिडयो कॉ̢ŽŐ ͤिसंग सेट करना (Setting up video conferencing 
using open-source software)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे; 

• ˋाइप का उपयोग करके वीिडयो कॉ̢ŽŐ ͤिसंग सेट करŐ ।

• माइŢोफ़ोन या हेडसेट  - 1 No.

• इंटरनेट कनेƕन - 1 No.

  आवʴकताएं (Requirements)

औजार /उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• िवंडोज 10 ओएस के साथ काम करने वाला पीसी  - 1 No.

• ˋाइप सॉɝवेयर  - 1 No. 

• वेब कैमरा - 1 No. 

ŮिŢया (PROCEDURE)

ȯान दŐ: इस Ůयोग को शुŝ करने से पहले ŮिशƗक को अǅे Ťािफक एडेɐर और उǄ गित के इंटरनेट कनेƕन के साथ क̱ɗूटर से 

वेब कैम और माइŢोफ़ोन कनेƃ करना चािहए। 

टाˋ 1: ˋाइप का उपयोग करके वीिडयो कॉ̢ůŐ ͤिसंग सेट करŐ  

1 Skype.com खोलŐ 

2  ˋाइप डाउनलोड करŐ  चुनŐ।

3  िडवाइस का चयन करŐ  उदा। क̱ɗूटर जहां आप इसे  इंसटाल करना 

चाहते हœ। (Fig 1 देखŐ)

Fig 1

4  डाउनलोड करने के बाद इसे इंːॉल करŐ ।

5  अब इसे चलाओ। (Fig 2)

6 अपने अकाउंट मŐ साइन इन करŐ  / अपना अकाउंट बनाएं।

7  अगर अकाउंट बना रहे हœ तो फॉमŊ भरŐ  और सबिमट करŐ।

8  अब ˋाइप मŐ लॉग इन करŐ ।

9  अपनी संपकŊ  सूची के ऊपरी दाएँ भाग मŐ “Add a Contact” का चयन 

करके और एक Skype उपयोगकताŊ नाम दजŊ करके कंटŐट जोड़Ő।

10 अपनी कंटŐट िलː से एक ऑनलाइन संपकŊ  चुनŐ 11 वीिडयो कॉल शुŝ 

करने के िलए “वीिडयो कॉल” चुनŐ।

11 वीिडयो कॉ̢ŽŐ स मŐ अिधक Skype कंटŐट जोड़ने के िलए “+” िच˥ पर 

İƑक करŐ  और िफर “Add people” पर İƑक करŐ ।

Fig 2
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास1.30.110 
कोपा (COPA) - एक क̱ɗूटर नेटवकŊ  को सेट - अप और कॉİɈगर करना

वायडŊ और वायरलेस दोनो ंके िलए नेटवकŊ  सम˟ा िनवारण, रखरखाव और सुरƗा के िलए िविभɄ टूʤ 
(ओपन सोसŊ / ůी Ȫारा) का उपयोग करŐ  (Use various tools (by open source /free) for network 
troubleshooting, maintenance and security for both Wired and Wireless)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे; 

• नेटवकŊ  टŌ बलशूिटंग टूʤ को समझाइए।

• इंटरनेट कनेƕन  - 1 No. 

  आवʴकताएं (Requirements)

औजार /उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• िवंडोज 10 ओएस के साथ काम करने वाला पीसी  - 1 No.

• नेटवकŊ  मॉिनटर सॉɝवेयर  - 1 No.  

ŮिŢया (PROCEDURE)
नेटवकŊ  सम˟ा िनवारण उपकरण 

1  ůी  3 िडवाइस नेटवकŊ  मॉिनटर सॉɝवेयर नीचे िदए गए िलंक से 

डाउनलोड करŐ : https://www.manageengine.com/network-

monitoring/download-free.html

2  सॉ͆टवेयर  इंसटाल करŐ  - ManageEngine_OpManager_ 

Free_64bit.exe

ManageEngine OpManager - इन-िबʐ वकŊ ͆लो ऑटोमेशन के 

साथ एक शİƅशाली नेटवकŊ  सम˟ा िनवारण सॉ͆टवेयर (Mana-

geEngine OpManager - a powerful network troubleshooting 

software with in-built workflow automation)

यहाँ कुछ नेटवकŊ  सम˟ा िनवारण उपकरण OpManager मŐ उपलɩ हœ:

1 िपंग (आईसीएमपी/एसएनएमपी/Ůॉƛी)

2  टŌ ैसटŊ / टŌ ेसŝट

3  Űाउज़ करŐ

4  टेलनेट/एसएसएच

5  įरमोट डेˋटॉप

6  टिमŊनल

1  िपंग उपकरण (Ping Tools)

ICMP िपंग टूल एक बुिनयादी नेटवकŊ  सम˟ा िनवारण उपकरण है जो 

आपको यह आकलन करने देता है िक कोई िडवाइस नेटवकŊ  पर उपलɩ 

है या नही।ं यह पैकेट लॉस, राउंड-िटŌ प-टाइम आिद जैसी ũुिटयो ंपर įरपोटŊ 

करता है।

सामाɊ िपंग अनुरोध ICMP इको अनुरोध Ůोटोकॉल पर आधाįरत होते हœ। 

SNMP िपंग और Ůॉƛी िपंग जैसे िपंग अनुरोधो ंकी अɊ िविवधताएँ हœ।

Fig 1

एसएनएमपी िपंग (SNMP ping): इसका उपयोग यह जांचने के िलए 

िकया जाता है िक नेटवकŊ  िडवाइस मŐ सरल नेटवकŊ  Ůबंधन Ůोटोकॉल 

(एसएनएमपी) सƗम है या नही।ं यिद एसएनएमपी सƗम है, तो िडवाइस 

डीएनएस नाम, िसːम का नाम, ̾थान, िसːम Ůकार, िसːम िववरण 

इȑािद जैसी बुिनयादी जानकारी के एक सेट के साथ ŮितिŢया करता है।

Ůॉƛी िपंग (Proxy ping): इसका उपयोग Ůॉƛी के पीछे डेİːनेशन 

िडवाइस को िपंग करने के िलए िकया जाता है। मूल ŝप से, िपंिगंग िडवाइस 

गंतʩ िडवाइस पर ICMP इको अनुरोध भेजने के िलए Ůॉƛी राउटर को 

एक SNMP SET कमांड भेजता है। ŮितिŢया Ůॉƛी िडवाइस Ȫारा एकũ 

की जाती है। यह ŮितिŢया SNMP GET कमांड का उपयोग करके Ůाɑ की 

जाती है। इस िपंग के िलए SNMP को Ůॉƛी िडवाइस मŐ राइट कʄुिनटी 

İ Ōː ंग के साथ सƗम होना भी आवʴक है।

ये िपंग कमांड आईपी सम˟ाओ ं और नेटवकŊ  कनेİƃिवटी सम˟ाओ ं

का िनदान करने के िलए उपयोगी होते हœ जो दोषपूणŊ इंटरफेस, लैन मुȞो,ं 

अनुपलɩ पोटŊ, कॉİ̢फ़गरेशन मुȞो ं आिद के कारण हो सकते हœ, और 

Ǜादातर टŌ ेसरआउट नेटवकŊ  सम˟ा िनवारण उपयोिगता के संयोजन मŐ 

उपयोग िकए जाते हœ।
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Fig 2
2  टŌ ैसटŊ / टŌ ेस ŝट (Tracert / Trace Route): टŌ ैसटŊ (िवंडोज) या 

टŌ ेसŝट (िलनƛ) एक नेटवकŊ  डायưोİːक और टŌ बलशूिटंग टूल है, 

जो नेटवकŊ  मŐ डेटा पैकेट के ŝट को देखने और टŌ ांिजट देरी को मापने 

के िलए है। यह टाइम टू िलव (TTL) मानो ंको संशोिधत करते Šए, हॉप 

सीमा अवधारणा के आधार पर ŷोत और गंतʩ उपकरणो ंके बीच हॉɛ 

की  No ŮदिशŊत करता है।

ŮितिŢया िवलंब की पहचान करने के िलए टŌ ेसŝट टूल उपयोगी है(उǄ 

िवलंबता), ŝिटंग लूप और नेटवकŊ  मŐ िवफलता या पैकेट हािन के िबंदु।

3  Űाउज़ करŐ  (Browse): Űाउज़ आपको ‘http/https’ अनुरोध का 

उपयोग करके अिधकांश नेटवकŊ  उपकरणो ंके अंतिनŊिहत जीयूआई 

से कनेƃ करने की अनुमित देता है। यह आपको आसानी से नेटवकŊ  

सम˟ाओ ंका िनवारण करने के िलए िडवाइस सेिटंƺ या कॉİ̢फ़गरेशन 

तक पŠंचने की अनुमित देता है।

Fig 3

4  टेलनेट/एसएसएच (Telnet/ SSH) : टेलनेट या िसƐोर शेल (एसएसएच) 

उपयोिगता आपको िलनƛ/यूिनƛ उपकरणो ंके साथ एक सीएलआई 

सũ  इंसटाल करके सम˟ाओ ंका िनवारण करने की अनुमित देती है।

यह एक सरल लेिकन Ůभावी नेटवकŊ  सम˟ा िनवारण उपकरण है जो आपको 

एल1/एल2 नेटवकŊ  सम˟ाओ ंको दूर करने के िलए सीएलआई कमांड 

िन˃ािदत करके िकसी भी अलटŊ पर कारŊवाई करने मŐ सƗम बनाता है।

Fig 4

5 įरमोट डेˋटॉप (Remote Desktop): įरमोट डेˋटॉप यूिटिलटी 

आपको ओपमैनेजर के यूजर इंटरफेस (यूआई) से नेटवकŊ  मŐ िकसी भी 

įरमोट िवंडोज िडवाइस के डेˋटॉप वातावरण को Ůमािणत और एƛेस 

करने की अनुमित देती है। यह िलनƛ/यूिनƛ आधाįरत उपकरणो ंके 

िलए टेलनेट/एसएसएच के मामले मŐ ȕįरत नेटवकŊ  सम˟ा िनवारण की 

अनुमित देता है।
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6  टिमŊनल (Terminal): टिमŊनल आपको िविभɄ आदेशो ंको िन˃ािदत 

करने, नेटवकŊ  सम˟ाओ ंका िनदान और िनवारण करने के िलए įरमोट 

िडवाइस के साथ एक सुरिƗत और एİ̢Ţɐेड कनेƕन  इंसटाल करने 

की अनुमित देता है।       

टिमŊनल मŐ, एक नेटवकŊ  Ůशासक मैɊुअल ŝप से सभी समिथŊत आदेशो ंको 

िन˃ािदत कर सकता है, ʩापक ŝप से बुिनयादी नेटवकŊ  सम˟ा िनवारण 

उपकरण, जैसे िक िपंग, टŌ ैसटŊ / टŌ ेस ŝट, ipconfig / ifconfig, netstat, 

nslookup, पािथंग / MTR, ŝट, आिद के ŝप मŐ िवʶेषण करने के िलए 

ʩापक ŝप से ʩाƥा की जाती है। और नेटवकŊ  सम˟ाओ ंका िनवारण 

करŐ। सम˟ा िनवारण के अलावा, नेटवकŊ  अनुकूलन करना महȕपूणŊ है।

Fig 5

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.30.110
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास1.30.111 
कोपा (COPA) - एक क̱ɗूटर नेटवकŊ  को सेट - अप और कॉİɈगर करना

इंटरनेट एƛेस और कʄुिनकेशन सेट करŐ  (Set up Internet access & communication)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे; 

• सेट अप इंटरनेट कनेİƃिवटी

• सेट अप िडिजटल संचार

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: इंटरनेट कनेİƃिवटी सेट अप करŐ

  आवʴकताएं (Requirements)

औजार /उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• िवंडोज 10 ओएस के साथ काम करने वाला पीसी  - 1 No.

• नेटवकŊ  कनेİƃिवटी (वायडŊ/ वायरलेस) - 1 No.

• एफटीटीएच राउटर / डीएसएल मोडेम - 1 No.

• पैच केबल  - 1 No.

एक वायरलेस राउटर कनेƃ करŐ  (Connect a wireless router) 

अपना खुद का वाई-फ़ाई नेटवकŊ  बनाने के िलए, आपको एक वायरलेस 

राउटर की ज़ŝरत होगी।

Fig 1

1 इसे अपने मौजूदा इंटरनेट मॉडेम से कनेƃ करŐ ।

2  अपने मॉडेम से एक ईथरनेट केबल को वायरलेस राउटर से कनेƃ करŐ  

(इस उȞेʴ के िलए आमतौर पर आपके वायरलेस राउटर के साथ एक 

छोटी ईथरनेट केबल शािमल होती है)।

3  वायरलेस राउटर के िलए पावर केबल लगाएं।

4  कम से कम 30 से 60 सेकंड तक ŮतीƗा करŐ  और सुिनिʮत करŐ  िक 

आपके राउटर की लाइट ठीक से काम कर रही हœ।

अपना राउटर कॉİ̢फ़गर करŐ  (Configure your router)

नेƜ , आपको अपने राउटर की िडफ़ॉʐ सेिटंƺ को कॉİ̢फ़गर करने के 

िलए अपने क̱ɗूटर का उपयोग करने की आवʴकता होगी।

1 अपने वेब Űाउज़र का उपयोग करते Šए, राउटर के िडफ़ॉʐ आईपी  

एडŌ ेस को एडŌ ेस बार मŐ दजŊ करŐ , िफर एंटर दबाएं। आपके राउटर के 

सबसे आम  एडŌ ेस मŐ 192.168.0.1, 192.168.1.1 और 192.168.2.1 

शािमल हœ।

2  राउटर का साइन-इन पेज िदखाई देगा। अिधकांश राउटर एक मानक 

उपयोगकताŊ नाम और पासवडŊ संयोजन का उपयोग करते हœ, जैसे  

एडिमन और पासवडŊ।

3  राऊटर की सेिटंग चुनŐ और नेटवकŊ  सेिटंग चुनŐ, िफर SSIB नेटवकŊ  नाम 

दजŊ करŐ ।

Fig 2

4  नेटवकŊ  पासवडŊ सेिटंग चुनŐ, और एक एİ̢Ţ̪शन िवकʙ चुनŐ। WPA2 

की िसफाįरश करŐ , िजसे आमतौर पर सबसे सुरिƗत माना जाता है।

5  अपना वांिछत पासवडŊ दजŊ करŐ । यह सुिनिʮत करने मŐ सहायता के िलए 

िक कोई अɊ आपके नेटवकŊ  तक नही ंपŠंच सकता है, एक मजबूत 

पासवडŊ का उपयोग करना सुिनिʮत करŐ ।

6 अपनी सेिटंƺ को बचाने के िलए save बटन का  एडŌ ेस लगाएं और 

उसका चयन करŐ ।
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(Connect!)

इतना ही! अब आप अपने वाई-फाई नेटवकŊ  से कनेƃ करने के िलए तैयार 

हœ और सुिनिʮत करŐ  िक यह काम कर रहा है।

1 अपने क̱ɗूटर की नेटवकŊ  सेिटंग का  एडŌ ेस लोकेट करŐ , और आस-पास 

के वाई-फाई नेटवकŊ  खोजŐ।

2  अपना नेटवकŊ  चुनŐ और अपना पासवडŊ डालŐ।

3  यिद कनेƕन सफल होता है, तो अपना वेब Űाउज़र खोलŐ और www 

जैसे वेबपेज पर नेिवगेट करने का Ůयास करŐ। Google.com। अगर 

पेज लोड होता है, तो इसका मतलब है िक आपका वाई-फ़ाई कनेƕन 

ठीक से काम कर रहा है.

Fig 3

टाˋ 2: िडिजटल कʄुिनकेशन सेट अप करŐ

इंटरनेट सिवŊस के Ůकार (Types of Internet service) : आपके Ȫारा चुनी 

जाने वाली इंटरनेट  सिवŊस का Ůकार काफी हद तक इस बात पर िनभŊर 

करेगा िक कौन से इंटरनेट  सिवŊस Ůदाता (आईएसपी) आपके Ɨेũ मŐ  सिवŊस 

Ůदान करते हœ, साथ ही वे िकस Ůकार की  सिवŊस Ůदान करते हœ। यहां कुछ 

सामाɊ Ůकार की इंटरनेट  सिवŊस दी गई है।

•  डायल-अप: डायल-अप इंटरनेट आपकी फ़ोन लाइन का उपयोग करता 

है

•  डीएसएल: डीएसएल  सिवŊस एक Űॉडबœड कनेƕन का उपयोग करती 

है, जो इसे डायल-अप की तुलना मŐ बŠत तेज बनाता है

•  केबल: केबल  सिवŊस केबल टीवी के माȯम से इंटरनेट से जुड़ती है

•  सैटेलाइट: एक सैटेलाइट कनेƕन Űॉडबœड का उपयोग करता है लेिकन 

इसके िलए केबल या फोन लाइन की आवʴकता नही ंहोती है; यह 

पृțी की पįरŢमा करने वाले उपŤहो ंके माȯम से इंटरनेट से जुड़ता 

है।

•  3G और 4G: 3G और 4G  सिवŊस का उपयोग आमतौर पर मोबाइल 

फोन के साथ िकया जाता है, और यह आपके ISP के नेटवकŊ  के माȯम 

से वायरलेस ŝप से जुड़ती है।

हाडŊवेयर (Hardware needed)

मॉडेम (Modem): आपके Ȫारा चुने गए इंटरनेट एƛेस का Ůकार आपके 

िलए आवʴक मॉडेम के Ůकार को िनधाŊįरत करेगा। डायल-अप एƛेस 

एक टेलीफोन मॉडेम का उपयोग करता है, डीएसएल  सिवŊस एक डीएसएल 

मॉडेम का उपयोग करती है, केबल एƛेस एक केबल मॉडेम का उपयोग 

करती है, और उपŤह  सिवŊस एक उपŤह एडाɐर का उपयोग करती है।

Fig 1

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.30.111
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास1.30.112 
कोपा (COPA) - एक क̱ɗूटर नेटवकŊ  को सेट - अप और कॉİɈगर करना

इंटरनेट का उपयोग (Use the Internet)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे; 

• वेब Űाउज़र, ई-मेल, सोशल मीिडया के माȯम से वेबसाइट Űाउज़ करŐ

• ऑनलाइन गितिविधयो ंके िलए फोन का उपयोग करŐ ।

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: वेब Űाउजर के जįरए वेबसाइट Űाउज करŐ  

  आवʴकताएं (Requirements)

औजार /उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• िवंडोज 10 ओएस के साथ काम करने वाला पीसी  - 1 No.

• नेटवकŊ  कनेİƃिवटी (वायडŊ/वायरलेस) - 1 No.

• इंटरनेट कनेƕन - 1 No.

ओपन करने का पहला तरीका (First way to open)

1 एज या Ţोम Űाउज़र चुनŐ और इसे खोलŐ।

Fig 1

टाˋ 2 : एक ईमेल  अकाउंट  का उपयोग करŐ

1  कोई भी Űाउज़र चुनŐ और उसे खोलने के िलए İƑक करŐ ।

2  “Google” होम पेज पर “जीमेल” पर İƑक करŐ।

नोट: िकसी भी मुɞ ईमेल  अकाउंट   सिवŊस पर अपना 

िनजी ईमेल  अकाउंट  बनाएं। (जैसे जीमेल, याš, आउटलुक, 

हॉटमेल आिद।)

3 “CREATE AN ACCOUNT“ पर İƑक करŐ

4  Ůथम और अंितम नाम बॉƛ मŐ अपना नाम िववरण िलखŐ।

5  अपना यूजरनेम चुनŐ िजससे  आप िसƐोर रहŐगे।

6  पासवडŊ और “अपने पासवडŊ की पुिʼ करŐ ” मŐ इसे िफर से टाइप क
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नोट: पासवडŊ टाइप करते समय पासवडŊ बॉƛ को Ōː ांग 

दशाŊना है।

7 यिद आपके पास मोबाइल नंबर और वैकİʙक ईमेल आईडी मŐ पसŊनल 

िडटेʤ चुनŐ।

8  िदए गए Ɠोट(quote) को बॉƛ मŐ टाइप करŐ  “Ůूव करŐ  िक आप रोबोट 

नही ंहœ” 

9  “इंिडयन” के ŝप अपनी लोकेशन सेलेƃ करŐ । 

Fig 1

Fig 3 Fig 4

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.30.112
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Fig 2

Fig 5

Fig 6

10 जैसा िक िचũ 5 मŐ िदखाया गया है, “मœ Google से सहमत šं” और 

पसŊनलज़ैशन बॉƛ के बारे मŐ बॉƛ पर İƑक करŐ

11 “नेƜ  ːेप ” पर İƑक करŐ

नोट:  अकाउंट  सफलतापूवŊक बना!

12  “जीमेल कंिटɊू रखŐ” पर İƑक करŐ

नोट: Google टीम के तीन मेल के साथ ˌीन पर एक नया 

Gmail  अकाउंट  मेल िवंडो िदखाई देता है।

ईमेल िलखने और दूसरो ंको भेजने का Ůयास करŐ  और दूसरो ं

से भी Ůाɑ करŐ ।

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.30.112
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Fig 7

टाˋ 3: सोशल नेटवकŊ  साइट्स का इˑेमाल करŐ

1 ओपन Űाउजर।

2  एडŌ ेसदजŊ करŐ  www.facebook.com

3  लॉिगन करने के िलए अपना जीमेल आईडी और पासवडŊ दजŊ करŐ ।

4  अगर कोई लॉिगन आईडी नही ंहै, तो फॉमŊ भरŐ  और साइन अप करŐ।

5  दोˑो ंको जोड़Ő।

6  ůŐ ड įरƓेː भेजŐ।

7  ok İƑक करŐ।

8  अब िपƁर  के साथ कुछ मैसेज पोː करŐ।

9   ůŐ ड्स िलː खोलŐ।

10  İƑक करके िलː मŐ से िकसी ůŐ ड को सेलेƃ करŐ । 

11  ůŐ ड्स फेसबुक मŐ कुछ पोː करŐ ।

12  लॉगआउट पर İƑक करŐ।

Fig 1

टाˋ 4: ऑनलाइन गितिविधयो ंके िलए फोन का उपयोग करŐ

Ţोम इंːॉल करŐ  (Install Chrome)

1 अपने Android फ़ोन या टेबलेट पर Play Store पर जाएं और गूगल 

Ţोम सचŊ करŐ ।

2 इंːॉल करŐ  टैप करŐ ।

3  टैप  एƛेɐ करे।

4  Űाउज़ करना Ůारंभ करने के िलए, होम या सभी ऐɛ पृʿ पर जाएं। 

Ţोम ऐप टैप करŐ ।

अिधकांश सम˟ाओ ंको ठीक करने के िलए Chrome को अनइंːॉल और 

रीइंːॉल करŐ  आपका खोज इंजन, पॉप-अप या Ţोम अपडेट।

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.30.112
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मोबाइल उपकरणो ंके िलए जीमेल सेटअप करŐ  (Setup Gmail for 

mobile devices)

यिद आपके पास एक मोबाइल उपकरण है, तो आपके Gmail  अकाउंट  

तक पŠँचने के दो मुƥ तरीके हœ:

• िवकʙ 1: आपके िडवाइस पर मूल ईमेल ऐप

•  िवकʙ 2: आईओएस और एंडŌ ॉइड के िलए उपलɩ आिधकाįरक 

जीमेल मोबाइल ऐप।

जीमेल को नेिटव ईमेल ऐप के साथ सेट करने के िलए (To set up 

Gmail with the native email app) :

ːॉक एंडŌ ॉइड 11 (Stock Android 11)

ːेप 1: नोिटिफकेशन शेड को पूरी तरह से िवˑाįरत करने के िलए एक 

उंगली को ऊपर से नीचे खीचंŐ और िफर कॉग आइकन पर टैप करŐ । यह 

Android सेिटंग पैनल खोलता है।    

Fig 1

Fig 2

Fig 3

ːेप  2: नीचे ˌॉल करŐ  और  अकाउंट  टैप करŐ ।

ːेप 3: िनɻ ˌीन पर  ऐड अकाउंट टैप करŐ ।

Fig 4

ːेप 4: Google टैप करŐ ।

Fig 5

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.30.112

© NIMI 

NOT TO BE REPUBLISHED



37

ːेप  5: अपने चेहरे, उंगली या िपन का उपयोग करके अपनी पहचान 

सȑािपत करŐ ।

Fig 6

ːेप  6: अपना Google  अकाउंट   एडŌ ेस एंटर करŐ  और िफर नेƜ टैप करŐ।

Fig 7

ːेप  7: अपना Google  अकाउंट  पासवडŊ एंटर करŐ  और िफर नेƜ 

टैप करŐ।

ːेप  8: Google  सिवŊस की शतŒ ˌीन पर मœ सहमत šं टैप करŐ ।

ːेप  9: यिद संकेत िदया जाए, तो खरीदारी के िलए Ţेिडट काडŊ ऐड करŐ  

या नो थœƛ पर टैप करŐ ।

एक बार समाɑ हो जाने पर, आपको सेिटंग मŐ खातो ंमŐ लौटा िदया जाएगा। 

यिद आप अपने Ȫारा जोड़े गए अकाउंट को देखना चाहते हœ या िकसी को 

हटाना चाहते हœ, तो बस Google पर टैप करŐ ।

एक ईमेल िलखना (Write an email)

1 अपने Android फ़ोन या टैबलेट पर Gmail ऐİɘकेशन खोलŐ.

Fig 8

Fig 9

2 नीचे दाईं ओर, िलखŐ टैप करŐ ।

3 ”टू” फ़ीʒ मŐ, रेसिपएंट्स  ऐड करŐ  । आप रेसिपएंट्स भी जोड़ सकते 

हœ:

• “सीसी” और “बीसीसी” फ़ीʒ मŐ।

•  जब आप टेƜ फ़ीʒ मŐ “+ िच˥” या “@mention” और संपकŊ  

के नाम के साथ कोई संदेश िलखते हœ.

Fig 10

4 एक सɥेƃ जोड़Ő।

5 अपना मैसेज िलखŐ।

6  पृʿ के शीषŊ पर, भेजŐ टैप करŐ ।

युİƅ (Tip): फ़ॉमőͤिटंग जोड़ने के िलए, जैसे बोʒ करना या टेƜ का रंग 

बदलना, वह टेƜ चुनŐ िजसे आप फ़ॉमŔट करना चाहते हœ, िफर टैप करŐ ।
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Fig 11

Fig 12

Fig 13

ʩİƅगत ईमेल  अकाउंट  सेटअप (Personal Email Account 

Setup) :

ːेप 1 - जीमेल ऐप खोलŐ

अपने Android िडवाइस पर जीमेल ऐप खोलŐ।

ːेप 2 - सेिटंग मŐ जाएं

1 सेिटंƺ खोलने के िलए ऊपरी बाएँ कोने मŐ मेनू पर İƑक करŐ ।

2  खुलने वाले मेनू के नीचे सेिटंग टैप करŐ ।

ːेप  3 -  अकाउंट  जोड़Ő पर İƑक करŐ

सेटअप शुŝ करने के िलए  अकाउंट  ऐड  पर İƑक करŐ ।

Fig 14

ːेप  4 - अदर ऑ̪शन पर İƑक करŐ

दूसरे को उस अकाउंट  के ŝप मŐ चुनŐ िजसे आप सेट अप करना चाहते हœ।

युİƅ(Tip): यिद आप अपना ईमेल मोबाइल िसंक के साथ सेट करना चाहते 

हœ, तो इसके बजाय एƛचŐज चुनŐ।

Fig 15

ːेप  5 - अपना ईमेल  एडŌ ेस एंटर करŐ

1 वह ईमेल  एडŌ ेसटाइप करŐ  िजसे आप सेट करना चाहते हœ।

2  नेƜ İƑक करŐ।

ːेप  6 - IMAP का चयन करŐ

अकाउंट  Ůकार के ŝप मŐ IMAP का चयन करŐ ।

ːेप  7 - अपना पासवडŊ दजŊ करŐ

1 अपना ईमेल पासवडŊ टाइप करŐ , िजसे आप वेबमेल मŐ लॉग इन करने 

के िलए उपयोग करते हœ।
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Fig 16

Fig 17

Fig 18

2 नेƜ  İƑक करŐ ।

ːेप 8 - आने वाले सवŊर के िलए imap.one.com दजŊ करŐ

1 इनकिमंग सवŊर के ŝप मŐ imap.one.com टाइप करŐ ।

Fig 20

Fig 19
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2  नेƜ  İƑक करŐ ।

ːेप  9 - आउटगोइंग सवŊर के िलए send.one.com दजŊ करŐ

1 आउटगोइंग सवŊर के ŝप मŐ send.one.com टाइप करŐ ।

2  नेƜ  İƑक करŐ ।

Fig 21

Fig 22

ːेप  10 -  अकाउंट  िवकʙ चुनŐ

यहां आप सेट करते हœ िक Gmail िकतनी बार नई ईमेल खोजे, जब आपको 

सूचनाएँ आिद Ůाɑ हो।ं आप जो िवकʙ नही ंचाहते हœ उɎŐ अनचेक करŐ  

और जारी रखने के िलए नेƜ İƑक करŐ।

Fig 23

ːेप 11 - हो गया! (Done!)

आपका  अकाउंट  अब सेट हो गया है और जाने के िलए तैयार है!
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास 1.31.113
कोपा (COPA) - HTML टैƺ का उपयोग करके िसंपल ːैिटक वेब पेजेज बनाएँ

HTML का अɷास करŐ  (Practice HTML)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे; 

•  HTML ŮोŤाम का उपयोग करके टेƜ मैसेज ŮदिशŊत करŐ । 

  आवʴकताएं (Requirements)

औजार /उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• िवंडोज़ ओएस के साथ एक विकō ग पीसी  - 1 No. • नोटपैड   - 1 No.

• Űाउज़र - 1 No.

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: HTML ŮोŤाम का उपयोग करके टेƜ संदेश ŮदिशŊत करŐ  

1 नोटपैड फ़ाइल मŐ िनɻ ŮोŤाम टाइप करŐ । 

<html>

<head>

<title>First HTML program</title>

</head>

<body>

WELCOME TO COPA TRADE

</body>

</html

2 इसे सेव करŐ

3  Űाउज़र ‘इंटरनेट एƛɘोरर’ खोलŐ और फ़ाइल खोलŐ

4  आउटपुट इस Ůकार होगा। (Fig 1)

•  यिद सही आउटपुट ŮदिशŊत नही ंहोता है, तो िनɻ कायŊ करŐ

Fig 1

•  HTML ŮोŤाम मŐ एरर  को देखने के िलए कंसोल िवंडो खोलने के िलए 

Ctrl G दबाएं।

•  एरर  पर ȯान दŐ

•  एरर  को ठीक करने और इसे बचाने के िलए नोटपैड मŐ ŮोŤाम खोलŐ।

•  Űाउजर मŐ जाएं और पेज को įरůेश करने के िलए F5 दबाएं या Űाउज़र 

मŐ सेव िकये  गए फ़ाइल को खोलŐ।

5 आउटपुट को ŮिशƗक Ȫारा सȑािपत करवाएं।

टाˋ 2: टेƜ, पैराŤाफ और लाइन Űेक के साथ और HTML टैग का उपयोग करके सरल वेब पेज िडज़ाइन करŐ

(Program)

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> HEADING TAGS </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<h1>This is heading 1</h1>
<h2>This is heading 2</h2>
<h3>This is heading 3</h3>
<h4>This is heading 4</h4>
<h5>This is heading 5</h5>
<h6>This is heading 6</h6>
</BODY>

</HTML>

(Output)
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(Program)

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> PARAGRAPH TAG </TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<P>

HTML is the standard markup language for creating Web 

pages.

HTML stands for Hyper Text Markup Language. HTML 

describes the structure of Web pages using markup.

HTML elements are the building blocks of HTML pages.

HTML elements are represented by tags.

</P>

</BODY>

</HTML>

(Output)

(Program)

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> LINE BREAK </TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<P>

HTML is the standard markup language for

creating Web pages.<br>HTML describes the structure 

of Web pages using markup.<br>HTML elements are the 

building blocks of HTML pages.<br> HTML elements are 

represented by tags.

</P>

</BODY>

</HTML>

(Output)

टाˋ 3: टेƜ को फॉमőट करŐ , Ťाउंड कलर बदलŐ और वेब पेज मŐ िपƁर डालŐ 

(Program)

HTML>

<HEAD>

<TITLE> FORMATTING TEXT</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<PRE>

<CENTER> <U> <B> FORM CONTROLS </ B> </ U> </

CENTER>

<BIG> Check Box </BIG>

<SMALL> Text Box</SMALL>

<STRONG> Option button </STRONG>

<I> Command Button <I>

<EM> Toggle Button <EM> LOG<SUB>2</SUB>10 

(A+B)<SUP>2</SUP>

</PRE>

</BODY>

</HTML>

(Output)
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(Program) 

Note
<center> - center text
<u> - underline text
<b> - Bold text
<strong> - Important text
<i> - Italic text
<em> - Emphasized text
<big> - <big text>
<small> - Small text
<sub> - Subscript text
<sup> - Superscript text

(Program)

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> FONTTAG</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<FONT COLOR=”BLUE” SIZE=”20” FACE = 

“ALGERIAN”>

World Wide Web

</FONT>

</BODY>

</HTML>

(Output)

(Program)

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> BACKGROUND TAG </TITLE>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR = “AQUA”>

<BIG> Nice Background Color </BIG>

</BODY>

</HTML> 

(Output)

(Program)

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> INSERT IMAGE </TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<IMG SRC=”C:\Users\Public\Documents\iti-lo-

go- 1.JPG” ALT = “ITI SYMBOL”>

</BODY>

</HTML>

(Output)

(Program)

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> ADD SYMBOLS </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<PRE>
(A &gt B) and (A &gt C) (X &lt Y) and (X &lt Z) (A+B) 
&AMP&AMP (C+D)
</PRE>
</BODY>
</HTML>

IT & ITES : कोपा (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.31.113

© NIMI 

NOT TO BE REPUBLISHED



44

(Output)

टाˋ 4: टेबल और िलː के साथ सरल वेबपेज िडजाइन करŐ

(Program)

HTML>
<HEAD>
<TITLE> ORDERED LIST </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<B><U> PROTOCOLS </U></B>
<OL TYPE = “1”>
<LI> FTP </LI>
<LI> HTTP </LI>
<LI> SMTP </LI>
<LI> TCP/IP </LI>
<LI> UDP </LI>
</OL>

</BODY>

</HTML>

(Output)

Note: The type attribute of the <OL> tag, 

defines the type of the list item marker:

type=”A” - The list items will be numbered 

with A,B,C,…

type=”a” - The list items will be numbered 

with a,b,c,…

type=”I” - The list items will be numbered with 

I,II,III,IV,…

type=”i” - The list items will be numbered with 

i,ii,iii,iv,….

(Program)

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> UNORDERED LIST </TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<B><U> CABLES USED FOR NETWORKING </

U></ B>

<UL TYPE = “square”>

<LI> Sheilded Twisted Pair Cable </LI>

<LI> Unsheilded Twisted Pair Cable </LI>

<LI> Fibre Optic Cable </LI>

</UL>

</BODY>

</HTML>

(Output)

Note: The type attribute of the <UL> tag, defines

the type of the list item marker:

type=”disc” - Sets the list item marker to a

bullet (default)

type=”circle “ - Sets the list item marker to a

circle
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(Program)

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> DESCRIPTION LIST </TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<B><U> MS OFFICE </U></B>

<dl>

<dt>MSWORD</dt>

<dd>- Microsoft Word or MS-WORD (often called

Word) is a graphical word processing program that

users can type with. It is made by the computer

company Microsoft. Its purpose is to allow users

to type and save documents. Similar to other

word processors, it has helpful tools to make

documents.<dd>

<dt>MSEXCEL</dt>

<dd>- Microsoft Excel is a spreadsheet developed

by Microsoft for Windows, macOS, Android and

iOS. It features calculation, graphing tools, pivot

tables, and a macro programming language called

Visual Basic for Applications.</dd>

<dt>MSACCESS</dt>

(Output)

(Program)

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> NESTED LIST </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<B><U> MS OFFICE </U></B>
<ul>
<li>INPUT DEVICES
<ul>
<li>KEYBOARD</li>

<li>MOUSE</li>
<li>SCANNER</li>
</ul>
<li>OUTPUT DEVICES
<ul>
<li>PRINTER</li>
<li>PLOTTER</li>
<li>MONITOR</li>
</ul>
<li>MEMORY DEVICES</li>
</ul>
</BODY>

</HTML>

(Output)

(Program)

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> TABLE 1 </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<B> PARTICULARS OF GOVERNMENT ITI
(WOMEN) </B> <BR> <BR>
<table BORDER=”5” CELLPADDING=”5”
CELLSPACING=”10”>
<tr>
<th>SNO</th>
<th>NAME OF THE TRAINEE</th>
<th>TRADE</th>
<th>SEMESTER</th>
</tr>
<tr>
<td>1.</td>
<td>ANITHA.C</td>
<td>COPA</td>
<td>II</td>
</tr>
<tr>
<td>2.</td>
<td>VENI.T</td>
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<td>IT</td>
<td>II</td>
</tr>
<tr>
<td>3.</td>
<td>PRIYA.S</td>
<td>ICTSM</td>
<td>II</td>
</tr>
</table>
</BODY>
</HTML> 

(Output)

(Program)

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> TABLE 2 </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1> TRADE : COPA </H1>
<H2> PRACTICAL MARK LIST </H2>
<TABLE BORDER=”5”

B O R D E R C O L O R = ” G R E E N ”
BGCOLOR=”ORANGE” WIDTH=”50%”>
<tr> <td>1</td> <td>AMBIKA.S</td> <td>98< td>
</tr>
<tr> <td>2</td> <td>VIJI.K</td> <td>98</td>
</tr>
<tr> <td>3</td> <td>ANU.D</td> <td>97</td>
</tr>
<tr> <td>4</td> <td>MAMTA.B</td> <td>96</ td>
</tr>
<tr> <td>5</td> <td>JORONA.S</td> <td>95</ td>
</tr>
</TABLE>
</BODY>

</HTML>

(Output)

नोट: टेबल  का बॉडŊर रंग हरे पर सेट है और पृʿभूिम का रंग 
नारंगी पर सेट है।

टाˋ 5: वेबपेज िडजाइन करने मŐ िलंक करने के िलए माकŎ, हाइपरिलंƛ और मेल का उपयोग करŐ  

(Program)

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>MARQUEE TAG</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1> <FONT TYPE=”broadway”>
<MARQUEE>
NATIONALINSTRUCTIONALMEDIAINSTITUTE, CHEN-
NAI
</MARQUEE>
</H1> </FONT>
</BODY>
</HTML>

(Output)

The output will be “NATIONAL INSTRUCTIONAL MEDIA 

INSTITUTE, CHENNAI” which is scrolling towards left. 

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> MARQUEE W ITHATTRIBUTES-1 </ 
TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<FONT SIZE=”25” COLOR=”Blue”>

<MARQUEE BEHAVIOR=”scroll” D IRECTION = 
“right” SCROLLAMOUNT=”40”>

IT & ITES : कोपा (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.31.113

© NIMI 

NOT TO BE REPUBLISHED



47

(Program)

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> MARQUEE WITHATTRIBUTES-1 </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<FONT SIZE=”25” COLOR=”Blue”>
<MARQUEE BEHAVIOR=”scroll” DIRECTION = “right” 
SCROLLAMOUNT=”40”>Directorate General of Employ-
ment & Training (DGE&T)
</MARQUEE>
</FONT>
</BODY>

</HTML>

(Output)

1 The output will be “Directorate General of Employment 

& Training (DGE&T)” which starts faster scrolling towards 

right टाˋ  3: Set the BGCOLOR  and WIDTH attributes to 

<MARQUEE> tag.

(Program)

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> MARQUEE WITHATTRIBUTES-2 </ TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<FONT SIZE=”25”>
<MARQUEE BEHAVIOR=”alternate” BGCOLOR = “yellow” 
WIDTH = “70%”>
National Council for Vocational Training (NCVT)
</MARQUEE>
</FONT>
</BODY>
</HTML>

(Output)

1 आउटपुट “नेशनल काउंिसल फॉर वोकेशनल टŌ े िनंग (NCVT)” होगा 

जो बाईं ओर ˌॉल करना शुŝ करता है और 70% ˌीन चौड़ाई मŐ 

पीले रंग की पृʿभूिम के साथ आगे-पीछे उछलता है। 

(Program)

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> MARQUEE WITHATTRIBUTES-3 </ TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<FONT SIZE=”40”>
<MARQUEE DIRECTION = “UP” HEIGHT=”100%” SCROL-
LAMOUNT = “40%” LOOP=”-1”>
The Ministry of Labour and Employment
</MARQUEE>
</FONT>
</BODY>

(Output)

1 आउटपुट “ŵम और रोजगार मंũालय” होगा जो 3 बार (लूप) की ओर 

ˌॉल करना शुŝ करता है।

(Program)

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> MARQUEE IMAGE </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<MARQUEE BEHAVIOUR=”slide” SCROLLA-
MOUNT=”20%”>
<IMG SRC=”TRAIN.PNG” alt=”TRAIN”>
</MARQUEE>
</FONT>
</BODY>

(Output)

(Program)

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Hyperlink </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<!— link to Home page of NIMI website —>
<A Href=”http://nimi.gov.in/”> Visit to NIMI website
</a>
</BODY>
</HTML>

(Output)

(Program)

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Hyperlink </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<!— Opens the link in new window —>
<a href=”https://www.google.co.in/” TARGET = “_ 
blank”>Visit Google</a>
</BODY>

</HTML>
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उȋादन (Output)

कायŊŢम (Program)

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Hyperlink </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<p> An image as a link:</p>
< a h r e f = ” h t t p s : / / e n . w i k i p e d i a . o r g
/ w i k i / Brihadeeswarar_Temple#/media”>
<img src = “Brihadeswara_Temple_Landscape. jpg” 
height=100” width=”100”>
</a>
</BODY>

</HTML>

कायŊŢम (Program)
<html>
<head>
<title> Mail to Link </title>
</head>
<body>
<p>
This is an email link:
<ahref=”mailto:gititn@mail.com”target=”_ top”>Send 
Mail</a>
</p>
</body>
</html>

उȋादन (Output)

1 मेल टू िलंक एक Ůकार का HTML िलंक है जो ई-मेल भेजने के िलए 

क̱ɗूटर पर िडफ़ॉʐ मेल Ƒाइंट को सिŢय करता है। ई-मेल Ƒाइंट 

को सिŢय करने के िलए वेब Űाउजर को अपने क̱ɗूटर पर एक 

िडफ़ॉʐ ई-मेल Ƒाइंट सॉ͆टवेयर  इंसटाल करने की आवʴकता 

होती है। यिद आपके पास माइŢोसॉɝ आउटलुक है, तो आपके 

िडफ़ॉʐ मेल Ƒाइंट के ŝप मŐ, मेल भेजŐ िलंक को दबाने से एक नई 

मेल िवंडो खुलती है।

टाˋ 6: ůेम बनाएं, और ːाइल और िडजाइन लेआउट जोड़Ő
1 नोटपैड फ़ाइल मŐ िनɻ ŮोŤाम टाइप करŐ  और सेव करŐ  यह PRG1.

HTML के ŝप मŐ है
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> PRG1 for VERTICAL FRAMES </TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR = “CCAABB”>
<H1>
<OL> MEMORY DEVICES<BR><BR>
<LI>PRIMARY MEMORY</LI>
<BR><BR>
<LI>SECONDARY MEMORY</LI>
</OL>
</BODY>
</HTML>

2 आउटपुट इस Ůकार होगा। (Fig 1)

3 नोटपैड फ़ाइल मŐ िनɻ ŮोŤाम टाइप करŐ  और सेव करŐ  यह PRG2.

HTML के ŝप मŐ है

4 आउटपुट इस Ůकार होगा। (Fig 2)

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> PRG2 for VERTICAL FRAMES </TITLE>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR = “AABBCC”>

<H1>

<OL TYPE = “A”> PRIMARY MEMORY
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<BR><BR>

<LI>RANDOM ACCESS MEMORY</LI>

<BR><BR>

<LI>READ ONLY MEMORY</LI>

</OL>

</BODY>

</HTML>

5 नोटपैड फ़ाइल मŐ िनɻ ŮोŤाम टाइप करŐ  और सेव करŐ  यह PRG3.

HTML के ŝप मŐ है

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> PRG3 for VERTICAL FRAMES </TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR = “CCBBAA”>
<H1>
<OL TYPE=”a”> SECONDARY MEMORY
<BR><BR>
<LI>HARD DISK</LI>
<BR><BR>
<LI>DVD</LI>
</OL>
</BODY>
</HTML>

उȋादन (Output)

6 नोटपैड फ़ाइल मŐ विटŊकल Žेमसेट बनाने के िलए िनɻ ŮोŤाम टाइप 

करŐ  और इसे VERFRAME.HTML के ŝप मŐ सेव करŐ  

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> VERTICAL FRAMES </TITLE>
</HEAD>
<frameset cols=”35%,30%,*”>
<frame src=”PRG1.html”>
<frame src=”PRG2.html”>
<frame src=”PRG3.html”>
</frameset>
</HTML>

उȋादन (Output)

1 नोटपैड फ़ाइल मŐ िनɻ ŮोŤाम टाइप करŐ  और इसे HOFRAME.HTML 

के ŝप मŐ सहेजŐ

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> HORIZONTAL FRAMES </TITLE>
</HEAD>
<frameset ROWS=”35%,30%,*”>
<frame src=”PRG1.html”>
<frame src=”PRG2.html”>
<frame src=”PRG3.html”>
</frameset>
</HTML>

उȋादन (Output)

1 नोटपैड फ़ाइल मŐ िनɻ ŮोŤाम टाइप करŐ  और इसे MIXFRAME.

HTML के ŝप मŐ सेव करŐ  
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> MIXED FRAMES </TITLE>
</HEAD>
<frameset COLS=”40%,*”>
<frame src=”PRG1.html”>
<frameset ROWS=”50%,*”>
<frame src=”PRG2.html”>< frame src=”PRG3.html”>
</frameset>

</HTML>

उȋादन (Output)
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1 नोटपैड फ़ाइल मŐ िनɻ ŮोŤाम टाइप करŐ  और इसे Style.HTML के 

ŝप मŐ सेव करŐ  

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> STYLE </TITLE>

</HEAD>

<body style=”background-color:yellow;”>

<h1 style=”font-size:300%;text- align:center;color:i 

ndigo;”>ROUTER</h1>

<p style=”color:blue;font-family:comic sans MS;”> A 

ROUTER IS A DEVICE THAT FORWARDS DATA PACKETS 

ALONG NETWORKS. A ROUTER IS CONNECTED TO

ATLEAST TWO NETWORKS, COMMONLY TWO LANS 

OR WANS OR A

टाˋ 7: iframes का उपयोग करके वेबपेज के भीतर एक वेबपेज ŮदिशŊत करŐ

कायŊŢम (Program)

<html>        </style>    

<head>       </head>

<title>Opening Links in an iFrame</title>    <body>

<style>        <iframe src=”https://nimi.gov.in/index.html” 

 iframe {       name=”myFrame”></iframe>

  width: 50%;      </body>

  height: 500px;     </html> 

  }

उȋादन (Output)
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टाˋ 8: वेबपेज मŐ टेƜ बॉƛ, चेक बॉƛ और कॉɾो बॉƛ डालŐ

कायŊŢम (Program)

<!DOCTYPE html>
<html>
<body>
<form action=”/action_page.php”>
Trainee Name: <input type=”text” name=”Trainee 
Name” value=”Rhitika”><br><br>
Father Name : <input type=”text” name=”Father 
Name” value=”Velliangiri”><br><br>
Mother Name : <input type=”text” name=”Mother 
Name” value=”Rajeshwari”><br><br>
<input type=”submit” value=”Submit”>
</form>
<p><b>Click the “Submit” button and the form- data 
will be sent to a page on the server called “/ action_
page.php”.</b></p>
</body>
</html>

उȋादन (Output)

कायŊŢम (Program)

<!DOCTYPE html>
<html>
<body>
<form action=”/action_page.php”>
<p> Known Softwares </p>
<input type=”checkbox” name=”software1” 
value=”windows”>Windows OS
<br>
<input type=”checkbox” name=”software2”
value=”msoffice”>Microsoft Office
<br>
<input type=”checkbox” name=”software3” 
value=”html”>Hyper Text Markup Language
<br>
<input type=”checkbox” name=”software4” 
value=”css”>Cascaded Style Sheet
<br>
<br>
<input type=”submit”>
</form>
</body>
</html>

उȋादन (Output)

कायŊŢम (Program)

<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<p>You can preselect an option with the selected at-

tribute.</p>

<form action=”/action_page.php”>

<select name=”semester”>

<option value=”s1”>Semester 1</option>

<option value=”s2”>Semester 2</option>

<option value=”s3” selected>Semester 3</ option>

<option value=”s4”>Semester 4</option>

</select>

<br><br><br><br><br><br>

<button type=”submit” value=”Submit”>Submit</ 

button>

</form>

</body>

</html>

उȋादन (Output)
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टाˋ 9: वेब पेज मŐ सबिमट और रीसेट बटन डालŐ।

1 नोटपैड फ़ाइल मŐ िनɻ ŮोŤाम टाइप करŐ  और इसे RESET.HTML के 

ŝप मŐ सेव करŐ ।

<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<form   action=”/action_page.php”

method=”get”> User Name: <input type=”text” 

name=”userid”><br><br>

Password:   <input t y pe =” pa s sw o rd ” 

name=”psw”><br><br>

<button type=”submit” value=”Submit”>Submit</ 

button>

<button type=”reset” value=”Reset”>Reset</button>

</form>

</body>

</html>

उȋादन (Output)

टाˋ 10: वेब पेज मŐ रेिडयो बटन डालŐ।

1 नोटपैड फ़ाइल मŐ िनɻ ŮोŤाम टाइप करŐ  और इसे RADIOBTN.

HTML के ŝप मŐ सेव करे।

<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<form action=”/action_page.php”>

<input type=”radio” name=”gender” value=”male”

> Male<br>

<input type=”radio” name=”gender” value=”female” 

checked> Female<br>

<input type=”radio” name=”gender” value=”other”> 

Other<br><br>

<input type=”submit”>

</form>

</body>

</html>
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उȋादन (Output)

टाˋ 11: ɢैश फाइल, ऑिडयो और वीिडयो फाइलो ंको जोड़कर एक वेबपेज िडजाइन करŐ

1 नोटपैड फ़ाइल मŐ िनɻ ŮोŤाम टाइप करŐ  और सेव करŐ  यह FLASH.

HTML के ŝप मŐ है

<!DOCTYPE html>
<html>
<body>
<object width=”300” height=”300” data=”panda. swf”>
</object>
</body>
</html> 

ȯान दŐ: एसडɲूएफ फ़ाइल एडोब ɢैश के साथ बनाई 

गई एक एनीमेशन है िजसे ɢैश ɘेयर या एक वेब Űाउज़र 

के साथ चलाया जा सकता है िजसमŐ ɢैश ɘग  इंसटाल 

है। इसमŐ टेƜ, वेƃर और राːर Ťािफƛ और एƕन मŐ 

िलखी गई इंटरैİƃव सामŤी हो सकती है। िलखी Šई कहानी।

उȋादन (Output)

<!DOCTYPE html>
<html>
<body>
<audio controls>
<source src=”horse.ogg” type=”audio/ogg”>
<source src=”horse.mp3” type=”audio/mpeg”> 
Your browser does not support the audio element.
</audio>
</body>
</html>

उȋादन (Output)

कायŊŢम (Program)

<!DOCTYPE html>
<html>
<body>
<video width=”320” height=”240” controls>
<source src=”C:\Users\mdc5\Downloads\Beautiful 
Nature.mp4” type=”video/mp4”>
<source src=”movie.ogg” type=”video/ogg”> Your 
browser does not support the video tag.
</video>
</body>
</html>
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नोट: वतŊमान मŐ, 3 समिथŊत वीिडयो हœ

<video> एिलमŐट के िलए Ůाŝप: MP4, WebM, और 

Ogg:

• MP4 = MPEG 4 फ़ाइलŐ H264 वीिडयो कोडेक के साथ 

और एएसी ऑिडयो कोडेक

• WebM = VP8 वीिडयो कोडेक के साथ WebM फ़ाइलŐ 

और वोरिबस ऑिडयो कोडेक

• Ogg = Ogg फ़ाइलŐ िथयोरा वीिडयो कोडेक के साथ 

और वोरिबस ऑिडयो कोडेक

उȋादन (Output)

तȕ Chrome IE Firefox Safari Opera

<video> 4.0 9.0 10.5 4.0 10.5

टाˋ 12: एचटीएमएल टैƺ का इˑेमाल करते Šए फॉʈŊ और फॉमŊ कंटŌ ोʤ के साथ वेबपेज िडजाइन करŐ

कायŊŢम (Program)

<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<form action=”/action_page.php”>

<h1> STUDENT INFORMATION SYSTEM</H1>

<br><br>

<b>Name:</b> &emsp; &emsp; &emsp; <input

type=”text” name=”name”><br><br>

<b>Father’s name :</b> <input type=”text”

name=”fname”><br><br>

<b>Mother’s name :</b> <input type=”text”

name=”mname”><br><br>

<b>Date of Birth:</b>

<input type=”date” name=”bday”><br><br>

<b>Gender:</b> <br>

&emsp; &emsp; <input type=”radio” name=”gender”

value=”male” > Male <br> &emsp; &emsp; <input

type=”radio” name=”gender” value=”female”

checked> Female<br>

&emsp; &emsp; <input type=”radio” name=”gender”

value=”other”> Other<br><br>

<b>Communication Address:<br>

<br><br>

<b>Computer Knowledge:</b><br><br> &emsp; 

&emsp; &emsp; &emsp;

<input type=”checkbox” name=”software1” 

value=”windows”>Windows OS

<br>

&emsp; &emsp; &emsp; &emsp;

<input type=”checkbox” name=”software2”

value=”msoffice”>Microsoft Office

<br>

&emsp; &emsp; &emsp; &emsp;

<input type=”checkbox” name=”software3” 

value=”html”>Hyper Text Markup Language

<br>

&emsp; &emsp; &emsp; &emsp;

<input type=”checkbox” name=”software4” 

value=”css”>Cascaded Style Sheet

<br>

<br>

<button type=”submit” value=”Submit”>Submit</ 

button><br>

<button type=”reset” value=”Reset”>Reset</button>

</form>

</body>

</html>

िटɔणी: &nbsp; - एकल ˕ान जोड़ता है &ensp; - दो įरƅ 

˕ान जोड़ता है &emsp; - चार įरƅ ˕ान जोड़ता है
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उȋादन (Output)
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास 1.31.114
कोपा (COPA) - HTML टैƺ का उपयोग करके िसंपल ːैिटक वेब पेजेज बनाएँ

CSS का उपयोग करके िसंपल  ːैिटक वेब पेज बनाएँ (Create simple static web pages using CSS)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे; 

• HTML ŮोŤाम का उपयोग करके टेƜ संदेश ŮदिशŊत करŐ

• HTML ŮोŤाम का उपयोग करके टेƜ मैसेज ŮदिशŊत करŐ । 

  आवʴकताएं (Requirements)

औजार /उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• िवंडोज़ ओएस के साथ एक विकō ग पीसी  - 1 No. 

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: सीएसएस िसंटैƛ, रंग, फोटं, पृʿभूिम, इमेज बॉडŊर, टेƜ अलाइनमŐट, टेƜ टŌ ांसफॉमőशन, िलː आिद जोड़ना 

कायŊŢम (Program):

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<!-- Style of h1 selector for color, text-align, background 

and border -->

<!-- Style of p selector for Paragraph -->

<!-- Style of body selector for body -->

<!-- Style of bordering selector for border image

-->

<!-- Style of div selector for text-transform --> 

<style>

h1  {color: Orange; 

 text-align: center;

 background-color:DodgerBlue; 

 border: 2px solid Tomato;}

p {background-color:Violet}

body{ background-color: lightblue;} 

#borderimg1 {

border: 10px solid transparent; 

  padding: 15px;

border-image: url(border.png) 50 round;} 

#borderimg2 {

 border: 10px solid transparent; 

 padding: 15px;

border-image: url(border.png) 20% round;} 

#borderimg3 { 

border: 10px solid transparent; 

padding: 15px;

 border-image: url(border.png) 30% round; } 

div.a { text-transform: uppercase;}

div.b { text-transform: lowercase;} 

div.c { text-transform: capitalize;}

</style>

</head>

<body>

<h1>Welcome to National Instructional Media 

Institute</h1>

<p id=”borderimg1”> National Instructional Media 

Institute (NIMI) was set up in the name of Central 

Instructional Media Institute (CIMI) in Chennai in 

December 1986 by the Government of India.</p>

<p id=”borderimg2”> It as a Subordinate Office under 

Directorate General of Employment and Training (DGE&T) 

with the assistance from Government of Germany through 

GTZ (German Agency for Technical Co-operation) as the 

executing agency. </p>

<img id=”borderimg3” src=”1.jpg” alt=”Mountains” 

width=”300” height=”200”>

<div class=”a”>Thank You </div>

<div class=”b”>Thank You </div>

<div class=”c”>Thank You </div>

</body>

</html> 
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उȋादन (Output) 

टाˋ 2: 3 टाइप  के सीएसएस (3 types of CSS)

इनलाइन सीएसएस (Inline CSS)

इनलाइन सीएसएस मŐ एिलमŐट के साथ संलư बॉडी सेƕन मŐ सीएसएस 

संपिȅ होती है िजसे इनलाइन सीएसएस के ŝप मŐ जाना जाता है

<!DOCTYPE html>

 <html>

<head>

 <title>Inline CSS</title>

 </head>

 <body>

<pstyle=“color:#009900;font-size:50px;

 font-style:italic;text-align:center;>

  Welcome to NIMI

 </p>

 </body>

 </html>

उȋादन (Output) 

इंटनŊल  या एंबेडेड सीएसएस (Internal or Embedded CSS)

इसका उपयोग तब िकया जा सकता है जब एक एकल HTML डॉƐूमŐट 

को िविशʼ ŝप से ːाइल िकया जाना चािहए। CSS िनयम सेट HTML 

फ़ाइल के भीतर हेड सेƕन मŐ होना चािहए।

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

 <title>Internal CSS</title>

 <style>

 .a {

   text-align:center;

 }

 .b{

   color:#009900;

   font-size:50px;

   font-weight:bold;

  }

 .c {

   font-style:bold;

   font-size:20px;

  }

</style>

</head>

<body>

<div class = “a”>

<div class =”b”>National Instructional Media Institute

(NIMI) </div>

   <div class =”c”>

    a NIMI portal for Online Books

   </div>

  </div>

</body>

</html>
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उȋादन (Output) : 

बाहरी सीएसएस (External CSS)

बाहरी सीएसएस मŐ अलग सीएसएस फ़ाइल होती है िजसमŐ टैग ऐिटŌ ɯूट्स 

की सहायता से केवल ːाइल  ŮॉपटŎ  होती है। CSS ŮॉपटŎ .css एƛटŐशन 

के साथ एक अलग फ़ाइल मŐ िलखी गई है और इसे िलंक टैग का उपयोग 

करके HTML डाƐूमŐट्स से जोड़ा जाना चािहए। इसका मतलब है िक 

Ůȑेक एिलमŐट के िलए, ːाइल को केवल एक बार सेट िकया जा सकता है 

और इसे वेब पेजो ंपर लागू िकया जाएगा।

उदाहरण (Example): नीचे दी गई फाइल मŐ CSS गुण है। यह फाइल 

.css एƛटŐशन के साथ सेव होती है। पूवŊ के िलए: sty.css

body { background-color:powderblue;}

.a { text-align:center; }

.b {

 color:#009900; 

 font-size:50px; font-weight:bold;}

#c {

 font-style:bold; 

 font-size:20px;}

• िलंक टैग का उपयोग बाहरी ːाइल शीट को html वेबपेज से जोड़ने 

के िलए िकया जाता है।

•  एƛटनŊल  ːाइल शीट फ़ाइल के ˕ान को िनिदŊʼ करने के िलए href 

एिटŌ ɯूट का उपयोग िकया जाता है।

मेन  ŮोŤाम (Main program)

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<link rel=”stylesheet” href=”sty.css”/>

</head>

<body>

<div class = “a”>

<div class =”b”>National Instructional 

Media Institute (NIMI)</div>

  <div id =”c”>

   a NIMI portal for Online Books

  </div>

 </div>

</body>

</html>

उȋादन (Output) : 

टाˋ 3: एक नेिवगेशन बार जोड़ना (ऊȰाŊधर/Ɨैितज बार)

कायŊƗेũ बार मेनू (Vertical Bar Menu):

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

   <style> 

body{ 

margin:0;

}

ul{

list-style-type:none;

margin:0;

padding:0;

width:25%;

back ground-color:#0000FF;

position:fixed;

height:100%;

over flow:auto;

}

li a {

display:block;
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color:#0000;

padding:8px16px;

text-decoration:none;

     }

     li.a.active{

 background-color:

 #04AA6D;

 color:white;

    }

   li a:hover:not(.active) {  

       background-color:#555;

       color:white;

   }

 </style>

  </head>

  <body>

  <ul>

  <li> <a class=”active” href=”#home”>Home</a></li>

   <li> <a href=”#news”>News</a> </li>

   <li> <a href=”#contact”>Contact</a> </li>

  <li> <a href=”#about”>About</a> </li>

  </ul>

    <div  style=”margin-left:25%;padding:1px

   16px;height:1000px;”>

   <h2>National Instructional Media Institute  (NIMI)</h2>

   <h2>Objective</h2>

<p>NIMI has been functioning as a Nodal Agen cy to 

  develop Instructional Materials,  e-content,Question 

Banks, Train media developers and trainers, enable 

tranlation  of books into Hindi and other regional 

languages, network with other vocational stakeholders,  

create resource centers for vocational courses, promote 

research in the field of development  of instructional 

materials and offer consultancy services.</p>

<h3>Vision</h3 >

<p>Nimi envisages to scale global benchmarks in 

vocational education as a Nodal Organization for curricula, 

instructional media packages and Test Item development 

for vocational courses in the country.</p>

<h3>Mission</h3>

<p>Nimi proposes to accelerate vocational training in the 

country through systemic

curriculum development, production, dissemination of 

instructional media packages and training on 

instructional media by closely interacting with the State /

UT Governments., Industries, ITIs and 

Organizations involved in Vocational Training.</p>

 </div>

 </body>

 </html>

उȋादन (Output) : 

(horizontal bar Menu) :

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<style> ul {

list-style-type: none; margin: 0;

padding: 0;

overflow: hidden;

background-color: #333;

}

li {

float: left;

border-right:1px solid #bbb;

}

li:last-child {

border-right: none;

}

li a {

display: block; 

color: white;

text-align: center; 

padding: 14px 16px; 

text-decoration: none;

}

li a:hover:not(.active) { 

background-color: #111;
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}

.active {

background-color: #04AA6D;

}

</style>

</head>

<body>

<ul>

<li><a class=”active” href=”#home”>Home</a></li>

<li><a href=”#news”>News</a></li>

<li><a href=”#contact”>Contact</a></li>

<li style=”float:right”><a href=”#about”>About</a></li>

</ul>

<div  style=”margin-left:0%;padding:1px  

16px;height:1000px;”>

<h2>National Instructional Media Institute (NIMI)</ h2>

<h3>Objective</h3>

<p>NIMI has been functioning as a Nodal Agency to 

develop Instructional Materials, e - c o n t e n t , Ques-

tion Banks, Train media developers and trainers, enable 

translation of books into Hindi and other regional lan-

guages, network with other vocational stakeholders, cre-

ate resource centers for vocational   courses, promote 

research in the field of development of instructional 

materials and offer consultancy services.</p>

<h3>Vision</h3>

<p>Nimi envisages to scale global benchmarks in voca-

tional education as a Nodal

Organization for curricula, instructional media packages 

and Test Item development for vocational courses in the 

country.</p>

<h3>Mission</h3>

<p>Nimi proposes to accelerate vocational training in the 

country through systemic

curriculum development, production, dissemination of in-

structional media packages       and training on in-

structional media by closely interacting with the St a t e 

/ UT Governments., Industries, ITIs and Organizations in-

volved in

Vocational Training.</p>

</div>

</body>

</html> 

उȋादन (Output): 

टाˋ 4: सीएसएस डŌ ॉप डाउन और फॉमŊ

टाˋ3 से डŌ ॉप डाउन जोड़ना

कायŊŢम (Program):

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<style>

ul {

 list-style-type: none;

 margin: 0;

 padding: 0;

 overflow: hidden;

 background-color: #333;

}

li {

 float: left;

 border-right:1px solid #bbb;

}

 li:last-child {

 border-right: none;

}

li a {

 display: block;
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 color: white;

 text-align: center;

 padding: 14px 16px;

 text-decoration: none; 

}

li a:hover:not(.active) {

 background-color: #111;

}

.active {

 background-color: #04AA6D;

}

li a:hover, .dropdown:hover .dropbtn {

 background-color: green;

}

li.dropdown {

 display: inline-block;

}

.dropdown-content {

 display: none;

 position: absolute;

 background-color: #F9F9F9

 min-width: 160px;

 box-shadow: 0px 8px 16px 0px rgba(0,0,0,0.2);

 z-index: 1;

}

.dropdown-content a {

 color: green;

 padding: 12px 16px;

 text-decoration: none;

 display: black;

 text-align: left;

}

.dropdown-content a:hover {background-color: #f1f1f1;

 }

 .dropdown:hover .dropdown-content {

 display: block;

 }

</style>

 </head>

 <body>

 <ul>

 <li><a class=”active” href=”#home”>Home</a></li>

 <li><a href=”#news”>News</a></li>

 <li><a href=”#contact”>Contact</a></li>

 <li style=”float:right”><a href=”#about”>About</a></

li>

 <li class=”dropdown”></li  >

 <a href=”javascript:void(0)” 

class=”dropbtn”> Admission </a>

 <div class= ”dropdown-content”>

 <a href=#> Details</a>

 <a href=#> List of Trades</a>

 <a href=#> Facility</a>

 </ul>

< d i v s t y l e = ” m a r g i n - l e f t : 0 % ; p a d d i n g : 1 p x 

16px;height:1000px;”>

 <h2>National Instructional Media Institute (NIMI)</h2>

 </div>

 </body>

 </html>

उȋादन (Output):

सीएसएस फॉमŊ (CSS Form):

 कायŊŢम (Program):

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<style>

* {

 box-sizing: border-box;

input[type=text], select, textarea {

 width: 100%;

 padding: 12px;

 border: 1px solid #ccc;

 border-radius: 4px;

 resize: vertical;

}

label {
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 padding: 12px 12px 12px 0;

 display: inline-block;

}

input[type=submit] {

 background-color: #04AA6D;

 color: white;

 padding: 12px 20px;

 border: none;

 border-radius: 4px;

 cursor: pointer;

 float: right;

}

input[type=submit]:hover {

 background-color: #45a049;

}

.container {

 border-radius: 5px;

 background-color: #f2f2f2;

 padding: 20px;

}

.col-25 {

 float: left;

 width: 25%;

 margin-top: 6px;

}

.col-75 {

 float: left;

 width: 75%;

 margin-top: 6px;

}

/* Clear floats after the columns */

.row:after {

 content: “”;

 display: table;

 clear: both;

}

/* Responsive layout - when the screen is less than 

600px wide, make the two columns stack on top of 

each other instead of next to each other */

@media screen and (max-width: 600px) {

 .col-25, .col-75, input[type=submit] {

 width: 100%;

 margin-top: 0;

 }

 }

 </style>

 </head>

 <body>

 <h2>Responsive Form</h2>

  <p>Resize the browser window to see the effect.

When the screen is less than 600px wide, make the 

two columns stack on top of each other instead of 

next to each other.</p>

<div class=”container”>

 <form action=”/action_page.php”>

 <div class=”row”>

 <div class=”col-25”>

 <label for=”fname”>First Name</label>

 </div>

 <div class=”col-75”>

 <input type=”text” id=”fname” name= firstname 

placeholder=Your name..>

 </div>

 </div>

 <div class=”row”>

 <div class=”col-25”>

 <label for=”lname”>Last Name</label>

 </div>

 <div class=”col-75”>

 <input type=”text” id=lname name=”lastname” 

placeholder=Your last name..>

 </div>

 </div>

 <div class=”row”>

 <div class=”col-25”>

 <label for=”country”>Country</label>

 </div>

 <div class=”col-75”>

 <select id=”country” name=”country”>

 <option value=”australia”>Australia</option>

 <option value=”canada”>Canada</option>

 <option value=”usa”>USA</option>

 </select>

</div>

 </div>

 <div class=”row”>

 <div class=”col-25”>

 <label for=”subject”>Subject</label>

 </div>
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 <div class=”col-75”>

 <textarea id=”subject” name=”subject” placeholder=Write 

something..style=”height:100px”></textarea>

 </div>

 </div>

 <br>

 <div class=”row”>

 <button type=”submit” value=”Submit”>Submit</ 

button><br>

 </div>

 </form>

 </div>

 </body>

 </html>

कायŊ 5: सीएसएस काउंटर और वेबसाइट लेआउट, मʐीɘ बैकŤाउंडस और ːाइलशीट को एक अलग फ़ाइल मŐ रखना

उȋादन (Output): 

 CSS counters

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<style> 

body {

counter-reset:section;

 }

h1 {

counter-reset:subsection;

}

<h1>:before</h1> 

{

counter-increment:section;

content:Section counter(section);

}

h2::before {

counter-increment:subsection;content:counter(section) 

counter(subsection);

}

</style>

</head>

<body>

<h1>HTML/CSS Tutorials</h1>

<h2>HTML</h2>

<h2>CSS</h2>

<h2>Bootstrap</h2>

<h2>W3.CSS</h2>

<h1>Scripting Tutorials</h1>

<h2>JavaScript</h2>

<h2>jQuery</h2>

<h2>React</h2>

<h1>Programming Tutorials</h1>

<h2>Python</h2>

<h2>Java</h2>

<h2>C++</h2>

</body>

</html>

उȋादन (Output) :  
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सीएसएस वेबसाइट लेआउट (CSS website layout)

एक वेबसाइट को अƛर हेडसŊ ,  मेनू, कंटŐट  और एक फुटर  मŐ िवभािजत 

िकया जाता है:

कंटŐट  सेƕन : कंटŐट  सेƕन  वेबसाइट का मुƥ भाग है। यूजर  कंटŐट 

सेƕन  को एन-कॉलम लेआउट मŐ िवभािजत कर सकता है।

सबसे कॉमन लेआउट हœ:

• 1-कॉलम लेआउट: यह Ǜादातर मोबाइल लेआउट के िलए उपयोग 

िकया जाता है।

•  2-कॉलम लेआउट: यह वेबसाइट लेआउट Ǜादातर टैबलेट या 

लैपटॉप के िलए उपयोग िकया जाता है।

•  3-कॉलम लेआउट: यह वेबसाइट लेआउट Ǜादातर डेˋटॉप के िलए 

उपयोग िकया जाता है।

उपयोगकताŊ एक उȅरदायी लेआउट भी बना सकता है जहां ˌीन आकार 

के अनुसार लेआउट बदल जाएगा। नीचे िदए गए उदाहरण पर िवचार करŐ  

जहां ˌीन की चौड़ाई 600px से अिधक है तो 3-कॉलम लेआउट होगा 

और यिद ˌीन की चौड़ाई 400px से 600px के बीच है तो 2-कॉलम 

लेआउट होगा और यिद ˌीन का आकार 400px से कम है तो 1-कॉलम 

लेआउट ŮदिशŊत करेगा।

कायŊŢम (Program)

<!DOCTYPE html>

<html>

 <head>

  <title>

    Website Layout

  </title>

  <style>

    * {

     box-sizing: border-box;

    }

    /* CSS property for header section */

    .header {

     background-color:green; 

     padding: 15px;

     text-align: center;

    }

    /* CSS property for navigation menu */

    .nav_menu {

     overflow: hidden;

     background-color: #333;

    }

    .nav_menu a {

     float: left;    

     display: block;    
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     color: white;

     text-align: center; 

     padding: 14px 16px; 

     text-decoration: none;

    }

    .nav_menu a:hover {

     background-color:white;   

     color: green;

    }

    /* CSS property for content section */

    .columnA, .columnB, .columnC {

     float: left;    

     width: 31%;   

     padding: 15px;

     text-align:justify;

    }

    h2 {

     color:green;

     text-align:center;

    }

    /* Media query to set website layout

    according to screen size */

    @media screen and (max-width:600px)

  {

     .columnA, .columnB, .columnC

  {

      width: 50%;

     }

    }

  @media screen and (max-width:400px) {

    .columnA, .columnB, .columnC {

      width: 100%;

     }

    }

  </style>

  </head>

  <body>

   <!-- header of website layout -->

   <div class = “header”>

    <h2 style =  “color:white;font  

 size: 100%”>

     National Instructional Media

 Institute (NIMI)

    </h2>

  </div>

  <!-- navigation menu of website layout -->

   <div class = “nav_menu”>

    <a href = “#”>Home</a>

    <a href = “#”>About</a>

    <a href = “#”>Contact</a>

   </div>

   <!-- Content section of website layout -->

   <div class = “row”>

    <div class = “columnA”>

     <h2>Column A - Objective</

 h2>

<p>NIMI has been functioning as a Nodal Agency

to develop Instructional Materials, e-content,

Question Banks, Train media developers and

trainers, enable translation of books into Hindi

and other regional languages, network with other

vocational stakeholders, create resource centers

for vocational courses, promote research in the field

of development of instructional materials and offer

consultancy services.</p>

 </div>

  <div class = “columnB”>

    <h2>Column B - Vision</h2>

    <p>Nimi envisages to scale 

global benchmarks in vocational education as a Nodal 

Organization for curricula, instructional media packages 

and Test Item development for vocational courses in the 

country.</p>

   </div>

   <div class = “columnC”>

    <h2>Column C - Mission</h2>

<p>Nimi proposes to accelerate vocational training in 

the country through systemic curriculum development, 

production, dissemination of instructional media packages 

and training on instructional media by closely interacting 

with the State / UT Governments., Industries, ITIs and 

Organizations involved in Vocational Training.</p>

   </div>

  </div>

</body>

</html>
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उȋादन (Output):

मʐीɘ  बैकŤाउंडस  और ːाइलशीट को एक अलग फ़ाइल मŐ 

रखना (Multiple backgrounds & Putting the stylesheet in 

a separate file)

मʐीɘ  बैकŤाउंडस  CSS गुण अलग फ़ाइल के ŝप मŐ बनाए गए: फ़ाइल 

को stys.css के ŝप मŐ सेव करŐ  

body {

  text-align:center;

 }

 h1 {

  color: green; 

 }

 #GFG {

  background-image:

  url(3.jpg),

  url(2.jpg);

  background-position: center, center;  

  background-repeat: no-repeat, no-

repeat;

 background-size: 400px 300px, 500px 400px;   

  padding:25px;

  height:400px;

 }

Main Program:

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<link rel=”stylesheet” href=”stys.css”/>

</head>

<body>

<div id = “GFG”>

 <h1>Welcome to NIMI</h1>

 <h2>Set Multiple Backgrounds</h2>

 <p>

 Element contains two background images

 </p>

</div>

</body>

</html>

उȋादन (Output):
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टाˋ 6: सीएसएस एिनमेशन और सीएसएस बटन

सीएसएस एिनमेशन (CSS Animations)

उदाहरण 1: 

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

 <style> 

 #a {

  animation-name:color;     

  animation-duration:10s;     

  padding-top:30px;      

  padding-bottom: 30px;    

  font-family: Times New Roman;

  }

 #a1{

  animation-name:text;    

  animation-duration:5s;    

  animation-iteration-count:infinite;

 }

 #b {

  font-size:40px;      

  text-align:center;     

  font-weight:bold;     

  color:#090;     

  padding-bottom:5px;

 }

 #c {

  font-size:17px;      

  font-weight:bold;      

  text-align:center;

 }

 @keyframes color

  {

  0% {

   background-color:red;

 }

 50% {

   background-color:orange;

 }

 100% {

   background-color:green;

 }

}

 @keyframes text { 

  from {

  margin-top:400px;

  }

  to{

  margin-top:0px;

  }

 </style>

</head>

<body>

<div id=a1>

 <div id=”a”>

 <div id=”b”>Welcome to NIMI</div>

 <div id=”c”>a NIMI portal for Online Books</ 

div>

 </div>

</div>

</body>

</html>

उȋादन (Output):

(Example 2)

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<style>

.a{

font-size: 40px;     

text-align: center;      

font-weight:bold;      

color: #090;     

padding-bottom: 5px;    

font-family: Times-9 New Roman;

}

.b {

.font-size:17px;      

font-weight: bold;      
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text-align: center;     

font-family: Times New Roman;

}

h2 {

width: 550px;      

animation-name:text;     

animation-duration: 4s;    

animation-iteration-count: infinite; 

background-color:rgb(255,210,85);

}

#one {

animation-timing-function: ease;

}

#two {

animation-name:color;    

animation-duration:10s;

}

#three {

animation-name:color;    

animation-duration:2s;    

animation-iteration-count:infinite;

}

#four {

animation-direction: reverse;

}

#five {

animation-direction: alternate-reverse;

}

@keyframes text { 

from {

margin-left:100%;

}

to {

margin-left:0%;

}

}

@keyframes color { 

from {

background-color:red;

}

to {

background-color:green;

}

</style>

</head>

<body> 

<div class=a>Welcome to NIMI</div>

<div class=b>a NIMI portal for Online Books</div>

<h2 id=one>This text for ease animation-timing- func-

tion</h2>

<h2 id=two>This text for animation-delay</h2>

<h2 id=three>This text for animation delay infinite</

h2>

<h2 id=four>This text for animation reverse</h2>

<h2 id=five>This text for animation alternate-

reverse</h2>

</body>

</html>

उȋादन (Output):

सीएसएस बटन (CSS Buttons)

उदाहरण 1 (Example1):

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title> button background Color </title>

<style>

.button {

background-color: red;     

 color: white;

text-align: center;      

font-size: 20px;

}

.b1 {

/* Set border property */     

border: none;

}

.b2 {

/* Set border property */    

border: 2px black solid;
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}

.b3 {

/* Set border property */    

border: 2px black dashed;

}

.b4 {

/* Set border property */    

border: 2px black double;

}

.b5 {

/* Set border property */    

border: 2px black groove;

}

</style>

</head>

<body>

<button class=button b1>None</button>

<button class=button b2>Solid</button>

<button class=button b3>Dashed</button>

<button class=button b4>Double</button>

<button class=button b5>Groove</button>

</body>

</html>

उȋादन (Output):

उदाहरण 2 (Example 2):

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title> button border-radius property </title>

<style>

.b {

padding: 15px 32px;     

border: none;

font-size: 16px;

}

.b1 {

background-color: red;     

border-radius: 3px;

}

.b2 {

background-color: blue;    

border-radius: 6px;

}

.b3 {

background-color: green;    

border-radius: 10px;

}

.b4 {

background-color: yellow;    

border-radius: 20px;

}

.b5 {

background-color: orange;    

border-radius: 50%;

}

</style>

</head>

<body>

<button class=b b1>3px </button>

<button class=b b2>6px</button>

<button class=b b3>10px</button>

<button class=b b4>20px</button>

<button class=b b5>50%</button>

</body>

</html>

उȋादन (Output):
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास 1.32.115
कोपा (COPA) - जावाİˌɐ HTML पेजो ंमŐ जावाİˌɐ एɾेड करना

डायनेिमक HTML पेज बनाने मŐ जावाİˌɐ का अɷास करना (Practicing the JavaScript in creating 
dynamic HTML pages)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे; 

• HTML पेज के <हेड> सेƕन मŐ जावाİˌɐ कोड बनाएं 

• HTML पेज के <बॉडी> सेƕन मŐ जावाİˌɐ कोड बनाएं

• HTML पेज के <हेड> और <बॉडी> सेƕन मŐ जावाİˌɐ कोड बनाएं

•  सœपल  जावाİˌɐ कोड बनाएं और चलाएं।

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: HTML पेज के <Head> सेƕन मŐ जावाİˌɐ कोड बनाएं

ŮिशƗक के िलए नोट: जावाİˌɐ चलाने के िलए, िकसी भी आधुिनक Űाउज़र को इंːाल  िकया जाना चािहए Ɛो ंͤिक सभी आधुिनक 

Űाउज़र िडफ़ॉʐ ŝप से जावाİˌɐ चला सकते हœ।

1 नोटपैड खोलŐ।

2  िनɻ कोड टाइप करŐ। 

<<html>

<head>

<script>

function myFunction() {

document.write(“hello”);

document.write(“ world”);

}

</script>

</head>

<body>

<h1>My Web Page</h1>

<button type=”button” onclick=”myFunction()”>Try

it</button>

</body>

</html>

3 सेव   पर İƑक करŐ ।

4 फाइल का नाम page1.html टाइप करŐ ।

5 फ़ाइल टाइप  को सभी फ़ाइलो ंके ŝप मŐ चुनŐ।

6 डेˋटॉप या िकसी अɊ ̾थान मŐ  डेİːनेशन का चयन करŐ। सेव  पर 

İƑक करŐ।

7 नोटपैड बंद करŐ ।

8 अब फाइल डेİːनेशन पर जाएं।

9 चलाने के िलए इसे डबल İƑक करŐ ।

10 Űाउज़र आपको चेतावनी िदखा सकता है। (Fig1)

Fig 1

11 यिद चेतावनी िदखाई देती है, तो पीली चेतावनी बार पर İƑक करŐ ।

12 ɰॉक की गई सामŤी को अनुमित दŐ  चुनŐ।

13 एक सुरƗा चेतावनी िदखाई जा सकती है (Fig 2)

Fig 2

14 yes İƑक करŐ ।

15 अब पेज मŐ जावाİˌɐ कोड चलाने के िलए “इसे try it” पर İƑक 

करŐ।

16 हैलो वʒŊ को आउटपुट के ŝप मŐ िदखाया जाएगा। (Fig 3)।
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टाˋ 2: HTML पेज के <बॉडी> सेƕन मŐ जावाİˌɐ कोड बनाएं

Fig 3

1 िनɻ कोड िलखŐ और सेव  और access.html से सेव करŐ ।

<html>

<body>

<p id=”p1”>Hello World!</p>

<script>

document.getElementById(“p1”).innerHTML = “New text!”;

</script>

</body>

</html>

document.getElementById(“p1”).innerHTML = “New text!”;

</script>

</body>

</html>

2 इस फ़ाइल नाम पर डबल İƑक करके इसे रन कराएं।।

3  यह िनɻ आउटपुट िदखाएगा।

New text

टाˋ 3: एचटीएमएल पेज के <हेड> और <बॉडी> सेƕन मŐ जावाİˌɐ कोड बनाएं।

1 िनɻिलİखत जावाİˌɐ कोड बनाएँ और रन कराएं।

<!DOCTYPE html>

<head>

<title> Script in head and body section </title>

<script type = “text/javascript”>     

document.writeln(“Good Morning”);

</script>

</head>

<body>

<script type = “text/javascript”>    

alert(“Good Evening”);

</script>

</body>

</html>

2  कोड रन कराएं और आउटपुट की जाँच करŐ ।

टाˋ 4: सœपल जावाİˌɐ कोड बनाएं और रन कराएं ।

1 िनɻिलİखत जावाİˌɐ कोड बनाएँ और रन कराएं ।

<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<h1 id=”header”>Old Header</h1>

<script>

var element = document.getElementById(“header”);   

element.innerHTML = “New Header”;

</script>

</body>

</html>

2  िनɻ जावाİˌɐ कोड बनाएं और रन कराएं ।

<!DOCTYPE html>
<html>
<body>
<img id=”myImage” src=”smiley.gif”>
<script>
document.getElementById(“myImage”).src= “landscape.
jpg”;
</script>
</body>
</html>

3 िकसी एिटŌ ɯूट का मान बदलŐ

HTML एिटŌ ɯूट  का मान बदलने के िलए, इस िसंटैƛ का उपयोग 
करŐ :

document.getElementById(id).attribute=new value 
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास 1.32.116
कोपा (COPA) - जावाİˌɐ HTML पेजो ंमŐ जावाİˌɐ एɾेड करना

वेब पेजो ंमŐ जानकारी ŮदिशŊत करने के िलए HTML मŐ जावाİˌɐ एɾेड करŐ  (Embed JavaScript in HTML 
to Display Information in Web pages)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे; 

• HTML मŐ बाहरी जावाİˌɐ फ़ाइलो ंका उपयोग करŐ  

•  जावाİˌɐ के साथ जानकारी ŮदिशŊत करŐ ।

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: एचटीएमएल मŐ बाहरी जावाİˌɐ फाइलो ंका उपयोग करना 

1 नोटपैड खोलŐ। 

2  िनɻ कोड टाइप करŐ। 

function myFunction() { 

document.write(“hello”); 

document.write(“ world”);

}

3 सेव पर İƑक करŐ।

4  फाइलनाम को myscript.js के ŝप मŐ टाइप करŐ।

5  फ़ाइल टाइप  को सभी फ़ाइलो ंके ŝप मŐ चुनŐ।

6  डेˋटॉप या िकसी अɊ ̾थान मŐ  डेİːनेशन का चयन करŐ। सेव पर 

İƑक करŐ।

7  नोटपैड बंद करŐ ।

8  िफर से नोटपैड खोलŐ।

9  िनɻ कोड टाइप करŐ। (Fig 2)

<html>

<head>

<script type=”text/javascript” src=” myscript.js”></ 

script>

</head>

<body>

<h1>My Web Page</h1>

<button type=”button” onclick=”myFunction()”>Try  

it</button>

</body>

</html>

10 सेव पर İƑक करŐ।

11  फाइल का नाम js2102.html टाइप करŐ

12  फ़ाइल टाइप  को सभी फ़ाइलो ंके ŝप मŐ चुनŐ।

13  डेˋटॉप या िकसी अɊ ̾थान मŐ डेİːनेशन  का चयन करŐ । सेव पर 

İƑक करŐ।

14  नोटपैड बंद करŐ ।

15  अब फाइल डेİːनेशन पर जाएं।

16  चलाने के िलए इसे डबल İƑक करŐ ।

17  Fig 1 और Fig 2 मŐ िदखाए गए आउटपुट को देखŐ।
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टाˋ 2 : जावाİˌɐ के साथ जानकारी ŮदिशŊत करŐ  

1 कोड िलखŐ और इसे jc21021.html से सेव करŐ ।

<html>

<head>

<title>A Web page</title>

<script type=”text/javascript”>     

function anotherAlert(textAlert) {   

alert(textAlert);

}

anotherAlert(“This is a alert”);

</script>

<body> 

<h1>Web Page with Alert</h1>

</body>

</html>

2 कोड रन करŐ  और आउटपुट देखŐ। (Fig 3)
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास 1.32.117
कोपा (COPA) - जावाİˌɐ HTML पेजो ंमŐ जावाİˌɐ एɾेड करना

जावाİˌɐ मŐ एरर  हœडिलंग टेİƋƛ का Ůयोग करŐ  (Use error handling techniques in JavaScript)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे; 

• जावाİˌɐ मŐ टŌ ाई-कैच का उपयोग करŐ

• अंत मŐ जावाİˌɐ मŐ उपयोग करŐ  

• जावाİˌɐ मŐ Ūो का उपयोग करŐ  

•  जावाİˌɐ मŐ onerror () िविध का उपयोग करŐ ।

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: जावाİˌɐ मŐ टŌ ाई-कैच का उपयोग करŐ  

1 नोटपैड खोलŐ 

2  िनɻ कोड टाइप करŐ

<html>

<head>

<script type=”text/javascript”> function myFunc()

{

var a = 100;

try {

alert(“Value of variable a is : “ + a );

}

catch ( e ) {

alert(“Error: “ + e.description );

}

}

</script>

</head>

<body>

<p>Click the following to see the result:</p>

<form>

<input type=”button” value=”Click Me”  

onclick=”myFunc();” />

</form>

</body>

</html>

3 सेव  पर İƑक करŐ

4  फ़ाइल का नाम ErrorHandling1.html के ŝप मŐ टाइप करŐ

5  फ़ाइल टाइप  को सभी फ़ाइलो ंके ŝप मŐ चुनŐ।

6  डे ˋटॉप या िकसी अɊ ̾थान का चयन करŐ। सेव  पर İƑक करŐ

7  नोटपैड बंद करŐ

8  अब पįरणाम देखने के िलए html फ़ाइल रन कराएं। (Fig-1)

9  İƑक मी बटन पर İƑक करŐ  (Fig-2)
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टाˋ 2: अंत मŐ जावाİˌɐ मŐ Ůयोग करŐ

1 नोटपैड खोलŐ

2  िनɻ कोड टाइप करŐ

<html>

<head>

<script type=”text/javascript”>

function myFunc()

{

var a = 100;

try {

alert(“Value of variable a is: “ + a);

}

 catch ( e ) {

alert(“Error: “+ e.description);

}

finally {

alert (“Finally block will always execute!”);

}

}

</script>

</head>

<body>

<p>Click the following to see the result:</p>

<form>

<input type=button value= Click Me onclick=” myFunc();”/>

</form>

</body>

 </html>

3 सेव   पर İƑक करŐ

4  फ़ाइल नाम को ErrorHandling2.html के ŝप मŐ टाइप करŐ

5  फ़ाइल टाइप  को सभी फ़ाइलो ंके ŝप मŐ चुनŐ।

6  डेˋटॉप या िकसी अɊ ̾थान का चयन करŐ । सेव   पर İƑक करŐ

7  नोटपैड बंद करŐ

8  अब पįरणाम देखने के िलए html फ़ाइल रन कराएं (Fig-3)

9  İƑक मी बटन पर İƑक करŐ  (Fig-4)
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टाˋ 3: जावाİˌɐ मŐ Ūो का Ůयोग करŐ

1 नोटपैड खोलŐ

2  िनɻ कोड टाइप करŐ

<html>

<head>

<script type=”text/javascript”>     

function myFunc()

{

var a = 100; var b = 0; try{

if ( b == 0 )

{

throw( “Divide by zero error.” );

}

else

{

var c = a / b;

}

}

catch ( e ) { alert(“Error: “ + e );

}

}

</script>

</head>

<body>

<p>Click the following to see the result:</p>

<form>

<input type=”button” value=Click Me  

onclick=”myFunc();” />

</form>

</body>

</html>

3 सेव  पर İƑक करŐ

4  फ़ाइल नाम को ErrorHandling3.html के ŝप मŐ टाइप करŐ

5  फ़ाइल टाइप  को सभी फ़ाइलो ंके ŝप मŐ चुनŐ।

6  डेˋटॉप या िकसी अɊ ̾थान का चयन करŐ । सेव  पर İƑक करŐ

7  नोटपैड बंद करŐ

8  अब पįरणाम देखने के िलए html फ़ाइल रन कराएं। (Fig-5)

9  İƑक मी बटन पर İƑक करŐ  (Fig-6)
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टाˋ 4: जावाİˌɐ मŐ ऑनरर () िविध का उपयोग करŐ

1 नोटपैड खोलŐ

2  िनɻ कोड टाइप करŐ

<html>

<head>

<script type=”text/javascript”>     

window.onerror = function () {     

alert(“An error occurred.”);

}

</script>

</head>

<body>

<p>Click the following to see the result:</p>

<form>

<input type=”button” value=”Click Me”   

onclick=”myFunc();” />

</form>

</body>

</html>

3 सेव  पर İƑक करŐ

4  फ़ाइल नाम को ErrorHandling4.html के ŝप मŐ टाइप करŐ

5  फ़ाइल टाइप  को सभी फ़ाइलो ंके ŝप मŐ चुनŐ।

6  डेˋटॉप या िकसी अɊ ̾थान का चयन करŐ । सेव  पर İƑक करŐ

7  नोटपैड बंद करŐ

8  अब पįरणाम देखने के िलए html फ़ाइल  रन कराएं (Fig-7)

9  İƑक मी बटन पर İƑक करŐ  (Fig-8)
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास 1.32.118
कोपा (COPA) - जावाİˌɐ HTML पेजो ंमŐ जावाİˌɐ एɾेड करना

जावाİˌɐ मŐ वˑुओ ंऔर Ƒासेज का Ůयोग करŐ  (Use objects and classes in JavaScript)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे; 

• फ़ंƕन का उपयोग करके ऐड  टू नंबसŊ  िड̾ɘे करŐ

• Ůांɐ फ़ंƕन का उपयोग करके इनपुट लŐ 

• कɈमŊ  मेथड  का उपयोग करके पुिʼ करŐ  

•  Ƹोबल वेįरएबल  का उपयोग करना

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: फ़ंƕन का उपयोग करके ऐड  टू नंबसŊ  िड̾ɘे करŐ  

1 नोटपैड खोलŐ। 

2  िनɻ कोड टाइप करŐ।

<html>

<head>

<title>Adder</title>

<script>      

var a=4;       

var b=6;

var c=add(a,b);      

alert(c);

function add(a,b) {      

return a+b;

}

</script>

</head>

<body>

</body>

</html>

3 सेव  पर İƑक करŐ ।

4  फ़ाइल नाम को add1.html के ŝप मŐ टाइप करŐ

5  फ़ाइल टाइप  को सभी फ़ाइलो ंके ŝप मŐ चुनŐ।

6  6 डेˋटॉप या िकसी अɊ ̾थान मŐ डेİːनेशन  का चयन करŐ। सेव पर 

İƑक करŐ।

7  नोटपैड बंद करŐ ।

8  अब पįरणाम देखने के िलए html फ़ाइल रन कराएं।। (Fig 1 देखŐ)

टाˋ 2: Ůॉ̱ɐ फंƕन का उपयोग करके इनपुट लŐ

1 नोटपैड खोलŐ।

2 िनɻ कोड टाइप करŐ।

<html>

<head>

<title>Prompt</title>

<script>

var a=prompt(“Enter a Number:”);

var b=prompt(“Enter another Number:”);

var ch=+prompt(“1->Add 2->Sub 3->Mul 4->Div   

Enter Choice:”);

var r=0,fl=0;

switch(ch) {

case 1:

r=add(a,b);

break;

case 2:

r=sub(a,b);

break;

case 3:

r=mul(a,b);

break;

case 4:
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r=div(a,b);

break;

default:

fl=1;

}

if(fl)

document.write(“Invalid choice”);

else

document.write(“Result is “+r);

function add(a,b) {

return a+b;

}

function sub(a,b) {

return a-b;

}

function mul(a,b) {

return a*b;

}

function div(a,b) {

return a/b;

}

</script>

</head>

<body>

</body>

</html>

3 सेव पर İƑक करŐ।

4  फ़ाइल नाम को Calculation1.html के ŝप मŐ टाइप करŐ

5  फ़ाइल टाइप  को सभी फ़ाइलो ंके ŝप मŐ चुनŐ।

6  डेˋटॉप या िकसी अɊ ̾थान मŐ  डेİːनेशन का चयन करŐ । सेव पर 

İƑक करŐ।

7  नोटपैड बंद करŐ ।

8  अब पįरणाम देखने के िलए html फ़ाइल रन कराएं।। (Fig 2 /5)

टाˋ 3 : कɈमŊ मेथड का इˑेमाल करके कɈमőशन लŐ

1 नोटपैड खोलŐ।

2  िनɻ कोड टाइप करŐ।

<html>

<head>

<title>Confirm</title>

<script>

var a=confirm(“Want to play a game?”);

if(a)

document.write(“We will play a game now!”);

else

document.write(“May be next time”);

</script>

</head>

<body>

</body>

</html>

3 सेव पर İƑक करŐ।

4  फाइल का नाम conf1.html टाइप करŐ

5  फ़ाइल टाइप  को सभी फ़ाइलो ंके ŝप मŐ चुनŐ।
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6  डेˋटॉप या िकसी अɊ ̾थान मŐ डेİːनेशन का चयन करŐ। सेवपर 

İƑक करŐ।

7  नोटपैड बंद करŐ ।

8 अब पįरणाम देखने के िलए html फ़ाइल रन कराएं। (Fig 6 से Fig 8)

If Ok is selected.

If cancel is selected

टाˋ 4 : Ƹोबल  वेįरएबल का उपयोग करना

1 नोटपैड खोलŐ।

2  िनɻ कोड टाइप करŐ।

<html>

<body>

<script> function m()

{

window.value=100;//declaring global variable by   

window object

}

function n(){

alert(value);//accessing global variable from other   

function

} 

m();

n();

</script>

</body>

</html>

3 सेव  पर İƑक करŐ ।

4  फाइल का नाम vari1.html टाइप करŐ

5  फ़ाइल टाइप  को सभी फ़ाइलो ंके ŝप मŐ चुनŐ।

6  डेˋटॉप या िकसी अɊ ̾थान मŐ  डेİːनेशन का चयन करŐ। सेव  पर 

İƑक करŐ।

7  नोटपैड बंद करŐ ।

8  अब पįरणाम देखने के िलए html फ़ाइल रन कराएं।। (Fig 9)
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास 1.32.119
कोपा (COPA) - जावाİˌɐ HTML पेजो ंमŐ जावाİˌɐ एɾेड करना

जावाİˌɐ का उपयोग करते Šए एिनमेशन और मʐीमीिडया का वणŊन करŐ  (Describe Animation and 
Multimedia using JavaScript)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे; 

• मैनुअल एिनमेशन

• ˢचािलत एिनमेशन 

• माउस इवŐट के साथ रोलओवर करŐ ।

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: मैनुअल एिनमेशन 

1 नोटपैड खोलŐ। 

2  िनɻ कोड टाइप करŐ

 <html>

  <head>

   <title>JavaScript Animation</title>

   <script type=”text/javascript”>

    <!--

     var imgObj = null;

     function init() {

      imgObj = document.getElementById(‘myImage’);

      imgObj.style.position= ‘relative’;

      imgObj.style.left = ‘0px’;

    }

    function moveRight() {

     imgObj.style.left = parseInt(imgObj.style.left) + 10 + ‘px’;

    }

    window.onload = init;

    //-->

  </script>

 </head>

 <body>

  <form>

   <img id=”myImage” src=”/images/html.gif” />

   <p>Click button below to move the image to right</p>

   <input type=”button”value=”ClickMe”onclick=” moveRight();”/>

  </form>

  </body>

  </html>
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Fig 1

3 सेव  पर İƑक करŐ

4  फाइलनाम को एनीमेशन1.html के ŝप मŐ टाइप करŐ

5  फ़ाइल टाइप  को सभी फ़ाइलो ंके ŝप मŐ चुनŐ

6  डेˋटॉप या अɊ ̾थान मŐ  डेİːनेशन का चयन करŐ। सेव  पर İƑक 

करŐ

7  नोटपैड बंद करŐ

8  अब पįरणाम देखने के िलए html फ़ाइल रन कराएं। (Fig 1)

(Output)

टाˋ 2: ˢचािलत एिनमेशन 

1 नोटपैड खोलŐ। 2 िनɻ कोड टाइप करŐ

<html> 
  <head>
   <title>JavaScript Animation</title>
   <script type=”text/javascript”>
   <!--
    var imgObj = null;
    var animate:
    function init {
     imgObj = document.getElementById(‘myImage’); 
     imgObj.style.position= ‘relative’: 
     imgObj.style.left = ‘0px’;
     }
     function moveRight() {
      imgObj.style.left = parseInt(imgObj.style.left) + 10 + ‘px’; 
      animate = setTimeout(moveRight.20);  // call moveRight in 20msec
     } 
     function stop() { 
      clearTimeout(animate);
      imgObj.style.left = ‘0px’;
     }
     window.onload = init:
     //-->
   </script>
   </head>
   <body>
    <form>
     <img id=”mylmage” src=”/images/html.gif” /> 
     <p>Click the buttons below to handle animation</p>
     <input type=”button” value=”Start” onclick=”moveRight();” />
     <input type=”button” value=”Stop” onclick=”stop();” />
  </form>
 </body>
 </html>
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3 सेव  पर İƑक करŐ

4  फाइलनाम को एनीमेशन2.html के ŝप मŐ टाइप करŐ

5  फ़ाइल टाइप  को सभी फ़ाइलो ंके ŝप मŐ चुनŐ

6  डेˋटॉप या अɊ ̾थान मŐ  डेİːनेशन का चयन करŐ। सेव  पर İƑक 

करŐ

7  नोटपैड बंद करŐ

8  अब पįरणाम देखने के िलए html फ़ाइल रन कराएं। (Fig 2 देखŐ)

उȋादन (Output)

Fig 2

 टाˋ 3: माउस इवŐट के साथ रोलओवर

1 नोटपैड खोलŐ। 2  िनɻ कोड टाइप करŐ

  <html>

   <head>

    <title>Rollover with a Mouse Events</title>

    <script type=”text/javascript”>

     <!--

      if(document.images) {

       var imagel = new Image(); // Preload an image

       image1.src=”/images/html.gif”;

       var image2 = new Image(); // Preload second image         

      image2.src=”/images/http.gif”:

      }

     //--> 

    </script>

   </head>

   <body>

     <p>Move your mouse over the image to see the result</p>

     <a href=”#” onMouseOver=”document.myImage.src = image2.src;”        

    onMouseout = “document.myImage.src = image1.src:”> 

     <img name=”myImage” src=”/images/html.gif” />

    </a>

   </body>

  </html>

3 सेव  पर İƑक करŐ

4  फाइलनाम को एनीमेशन3.html के ŝप मŐ टाइप करŐ

5  फ़ाइल टाइप  को सभी फ़ाइलो ंके ŝप मŐ चुनŐ

6  डेˋटॉप या अɊ ̾थान मŐ  डेİːनेशन का चयन करŐ। सेव  पर İƑक 

करŐ

7  नोटपैड बंद करŐ

8 अब पįरणाम देखने के िलए html फ़ाइल रन कराएं। (देखŐ Fig:3)

उȋादन (Output)

Fig 3
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास 1.32.120
कोपा (COPA) - जावाİˌɐ HTML पेजो ंमŐ जावाİˌɐ एɾेड करना

जावाİˌɐ का उपयोग करके डायनािमक HTML पृʿ िवकिसत करŐ  (Develop dynamic HTML pages 
using JavaScript)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे; 

• जावाİˌɐ का उपयोग करके डायनािमक HTML पृʿ िवकिसत करना सीखŐ। 

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: एचटीएमएल जावा İˌɐ 

आवʴकताएं (Requirements) 
औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

•  िवंडोज़ ओएस, टेƜ एिडटर (नोटपैड) और    

Űाउज़र के साथ काम करने वाला पीसी - 1 No./batch.

1 नोटपैड खोलŐ। 

2  िनɻ कोड टाइप करŐ। 

<HTML>

<head>

<title>

Method of a JavaScript

</title>

</head>

<body>

<script type=”text/javascript”>

document.write(“JavaTpoint”);

</script>

</body>

</html>

3 सेव  पर İƑक करŐ ।

4 फाइल का नाम page1.html टाइप करŐ ।

5  फ़ाइल टाइप  को सभी फ़ाइलो ंके ŝप मŐ चुनŐ।

6  डेˋटॉप या िकसी अɊ ̾थान मŐ  डेİːनेशन का चयन करŐ। सेव  पर 

İƑक करŐ।

7  नोटपैड बंद करŐ ।

8 अब फाइल डेİːनेशन पर जाएं।

9 रन कराने के िलए इसे डबल İƑक करŐ।

10 Űाउज़र आपको चेतावनी िदखा सकता है।

11 यिद चेतावनी िदखाई देती है, तो पीली चेतावनी बार पर İƑक करŐ । 

12 ɰॉक की गई सामŤी को अनुमित दŐ  चुनŐ।

13 एक सुरƗा चेतावनी िदखाई जा सकती है।

14 yes İƑक करŐ ।

15 अब पेज मŐ जावाİˌɐ कोड चलाने के िलए  “Try it” पर İƑक करŐ ।

16 हैलो वʒŊ को आउटपुट के ŝप मŐ िदखाया जाएगा।

उȋादन (Output)
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टाˋ 2: जावाİˌɐ और एचटीएमएल इवŐट

Ref Steps 1 to 16 - Task 1

<html>

<head>

<title>

DHTML with JavaScript

</title>

<script type=”text/javascript”>

function dateandtime()

{

alert(Date());

}

</script>

</head>

<body bgcolor=”orange”>

<font size=”4” color=”blue”>

<center> <p>

Click here # <a href=”#” onClick=”dateandtime();”>

Date and Time </a>

# to check the today’s date and time.

</p> </center>

</font>

</body>

</html> 

उȋादन (Output)

टाˋ 3: जावाİˌɐ और HTML डोम

Ref Steps 1 to 16 - Task 1

<html>

<head>

<title> Check Student Grade

</title>

</head>

<body>

<p>Enter the percentage of a Student:</p>

<input type=”text” id=”percentage”>

<button type=”button” onclick=”checkGrade()”>

Find Grade

</button>

<p id=”demo”></p>

<script type=”text/javascript”>

function checkGrade() {

var x,p, text;

p = document.getElementById(“percentage”).value;

x=parseInt(p);

 if (x>90 && x <= 100) {

document.getElementById(“demo”).innerHTML =

“A1”;

} else if (x>80 && x <= 90) {

document.getElementById(“demo”).innerHTML =

“A2”;

} else if (x>70 && x <= 80) {

document.getElementById(“demo”).innerHTML =

“A3”;

}

 }

</script>

</body>

</html>

उȋादन (Output)
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टाˋ 4: डीएचटीएमएल मŐ जावाİˌɐ के साथ सीएसएस

Ref Steps 1 to 16 - Task 1

<html>

<head>

<title>

getElementById.style.property example

</title>

</head>

<body>

<p id=”demo”> This text changes color when click on the 

following different buttons. </p>

<button onclick=”change_Color(‘green’);”> Green </ but-

ton>

<button onclick=”change_Color(‘blue’);”> Blue </ button>

<script type=”text/javascript”>

function change_Color(newColor) {

var element = document.get ElementById (‘demo’).style.

color = newColor;

}

</script>

</body>

</html>

उȋादन (Output)

टाˋ 5: डीएचटीएमएल सीएसएस

Ref Steps 1 to 16 - Task 1

<html>

<head>

<title>

Changes current HTML element

</title>

</head>

<body>

<center>

<h1 onclick=”this.style.color=’blue’”> This is a

JavaTpoint Site </h1>

<center>

</body>

</html>

उȋादन (Output)
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टाˋ 6: डीएचटीएमएल इवŐट्स

Ref Steps 1 to 16 - Task 1

<html>

<head>

<title>

Example of onclick event

</title>

<script type=”text/javascript”>

function ChangeText(ctext)

{

ctext.innerHTML=” Hi JavaTpoint! “;

}

</script>

</head>

<body>

<font color=”red”> Click on the Given text for

changing it: <br>

</font>

<font color=”blue”>

<h1 onclick=”ChangeText(this)”> Hello World! </h1>

</font>

</body>

</html>

उȋादन (Output)

<html>

<head>

<title>

Example of onsubmit event

</title>

</head>

<body>

<form onsubmit=”Submit_Form()”>

<label> Enter your name: </label>

<input type=”text”>

<label> Enter your Roll no: </label>

<input type=”Number”>

<input type=”submit” value=”submit”>

</form>

<script type=”text/javascript”>

function Submit_Form()

{

alert(“ Your form is submitted”);

}

</script>

</body>

</html>

उȋादन (Output)
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टाˋ 7: डीएचटीएमएल डोम

Ref Steps 1 to 16 - Task 1

<html>

<head>

<title>

Example of DHTML DOM

</title>

</head>

<body>

<font color = “blue”>

<p id=”demo”> This text changes color when the   

page loaded. </p>

</font>

<script type=”text/javascript”>

document.getElementById(‘demo’).style.color =   

“red”;

</script>

</body>

</html>

उȋादन (Output)
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास 1.32.121
कोपा (COPA) - जावाİˌɐ HTML पेजो ंमŐ जावाİˌɐ एɾेड करना

IIS का उपयोग कर वेब Ůोजेƃ डेɘॉय  करŐ  (Deploy web project using IIS)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे; 

• Windows 10 ऑपरेिटंग िसːम मŐ IIS को कॉİ̢फ़गर करŐ  

• आईआईएस पर ̾थानीय ŝप से वेबसाइट पİɰश करŐ  

• आईआईएस मŐ वेब साइट पİɰश करŐ ।

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: आईआईएस को िवंडोज 10 ऑपरेिटंग िसːम मŐ कॉİɈगर करŐ  

1 İƑक ŮोŤाम (Fig 2) 
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2 İƑक करŐ  िवंडो फीचर चालू या बंद करŐ  (Fig 3)

3  नई पॉपअप िवंडो मŐ इंटरनेट सूचना सेवाओं और उससे संबंिधत 

सुिवधाओ ंकी जांच करŐ  (Fig 4)
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इंटरनेट सूचना सेवाओ ंके अंतगŊत िनɻिलİखत फ़ोʒरो ंकी जाँच करŐ : (Fig 5)

- FTP Server

-  Web Management Tools

-  World wide web services

-  Application development features

-  Common HTTP Feature

-  Health and Diagnostics

-  Perfomance Feature

-  Security

4 िफर नई सुिवधाओ ंकी ̾थापना को पूरा करने के िलए ok İƑक करŐ ।
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5 आईआईएस सुिवधा ̾थापना को पूरा करने के िलए close İƑक करŐ।

6  Űाउजर खोलŐ, url टाइप करŐ  http: // लोकलहोː 7  इंटरनेट सूचना सेवा (आईआईएस) सफलतापूवŊक कॉİ̢फ़गर िकया गया 

(Fig 8)

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.32.121

© NIMI 

NOT TO BE REPUBLISHED



93

टाˋ 2 : वेबसाइट को आईआईएस वेब सवŊर पर ̾थानीय ŝप से पİɰश करŐ

1 िकसी भी वेब पेज िडजाइन टूल का उपयोग करके वेबसाइट के िलए 

एक होम पेज बनाएं

2 आईआईएस की वेब Ůकाशन िनदő ͤिशका मŐ होम पेज को inetpub/

wwwroot मŐ कॉपी करŐ

3  उपयोगकताŊ की साइट पर पŠंचने के िलए Űाउज़र के एडŌ ेस    बार मŐ 

उपयोगकताŊ का क̱ɗूटर नाम या क̱ɗूटर का Ɋूमेįरकल IP एडŌ ेस 

और उसके बाद होम पेज नाम टाइप करŐ ।

टाˋ 3 : आईआईएस मŐ एक नई वेब साइट पİɰश करŐ

1 Cortana search मŐ IIS Manger टाइप करŐ 2  इंटरनेट सूचना सेवा (IIS) मैनेजर  पर İƑक करके IIS मैनेजर  खोलŐ। 

(Fig, 10)
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3  साइटो ं पर राइट İƑक करŐ  और वेबसाइट add पर İƑक करŐ । 

(Fig 11)

Fig 11

4  Add website dialog ओपन करŐ  । (Fig 12)

Fig 12
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5  आवʴक िववरण भरŐ  और उस फ़ोʒर का चयन करŐ  जहां कɼाईʒ 

कोड İ̾थत है।

 Eg: C:\Nigel\Publish

6 आवʴक पोटŊ का चयन करŐ। (Fig 13)

7  होː नाम िववरण दजŊ करŐ

 (यिद आप परीƗण कर रहे हœ या लैन पर उपयोग कर रहे हœ तो होː 

नाम िववरण दजŊ न करŐ )।

8  ओके पर İƑक करŐ , वेबसाइट बन जाती है और यह साइट्स के अंतगŊत 

िदखाई देगी (Fig 14)
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9 वेबसाइट के नाम पर राइट İƑक करŐ  िफर वेबसाइट मैनेज करŐ  और 

िफर Űाउज पर İƑक करŐ। (Fig 15)

10 फायरवॉल िनयमो ंमŐ बदलाव के िलए कॉटाŊना सचŊ मŐ फायरवॉल टाइप 

करŐ। (Fig 16)
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11 िवंडोज फायरवॉल पर İƑक करŐ  (Fig 17)

12 एडवां̾ड सेिटंƺ पर İƑक करŐ । (Fig 18)
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13 बाईं ओर इनबाउंड िनयमो ंपर İƑक करŐ। (Fig 19)

14 राइट साइड मेɊू मŐ Ɋू ŝल पर İƑक करŐ। (Fig 20)
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15 Ɋू इनबाउंड ŝल िवजाडŊ मŐ पोटŊ चुनŐ और नेƜ पर İƑक करŐ । 

(Fig 21)

16 िविशʼ ̾थानीय पोटŊ टेƜबॉƛ मŐ पोटŊ नंबर दजŊ करŐ , िफर नेƜ पर 

İƑक करŐ  (Fig 22)
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17 खुले एƕन फॉमŊ मŐ कनेƕन की अनुमित दŐ  चुनŐ और नेƜ पर İƑक 

करŐ। (Fig 23)

18 Ůोफाइल फॉमŊ मŐ įरƓायडŊ  का चयन करŐ  और नेƜ पर İƑक करŐ। 

(Fig 24)

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.32.121

© NIMI 

NOT TO BE REPUBLISHED



101

19 फ़ायरवॉल िनयम का नाम और िववरण दŐ , िफर िफिनश İƑक करŐ। 

(Fig 25)

टाˋ 3: आईआईएस वेब सवŊर पर लोकली  ŝप से सामŤी पİɰश करŐ

1 िकसी भी वेब पेज िडजाइन टूल का उपयोग करके वेबसाइट के िलए 

एक होम पेज बनाएं

2  आईआईएस की वेब Ůकाशन डायरेƃरी मŐ होम पेज को inetpub/

wwwroot मŐ कॉपी करŐ

3  उपयोगकताŊ की साइट पर पŠंचने के िलए Űाउज़र के एडŌ ेस बार मŐ 

उपयोगकताŊ का क̱ɗूटर नाम या क̱ɗूटर का Ɋूमेįरकल  IP एडŌ ेस 

और उसके बाद होम पेजनाम टाइप करŐ।
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास 1.33.122
कोपा (COPA) - एƛेल का उपयोग करके डेटा िवज़ुअलाइज़ेशन या िवʶेषण

सरल मैŢोज़ बनाएं और संशोिधत करŐ  (Create and modify simple macros)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे; 

• ːेट मैŢो बनाएँ 

•  ːेट एक मैŢो संशोिधत करŐ  

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: एक मैŢो बनाएँ 

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एमएस-ऑिफस के साथ काम करने वाला पीसी - 1 No

मैŢो įरकॉडŊ करने से पहले (Before you record a macro) 

मैŢोज़ और वीबीए टूʤ डेवलपर टैब पर पाए जा सकते हœ, जो िडफ़ॉʐ 

ŝप से िछपा Šआ है, इसिलए इसे सƗम करने के िलए पहला कदम है। 

अिधक जानकारी के िलए, शो डेवलपर टैब देखŐ।

एक मैŢो įरकॉडŊ करŐ  (Record a macro)

1 डेवलपर टैब पर कोड समूह मŐ, įरकॉडŊ मैŢो पर İƑक करŐ।

2  वैकİʙक ŝप से, मैŢो नाम बॉƛ मŐ मैŢो के िलए एक नाम दजŊ करŐ , 

शॉटŊकट कीय  बॉƛ मŐ एक शॉटŊकट कीय  और िववरण बॉƛ मŐ एक 

िववरण दजŊ करŐ , और िफर įरकॉिडōग शुŝ करने के िलए ok İƑक 

करŐ।

3  उन कारŊवाइयो ंको करŐ  िजɎŐ आप ˢचािलत करना चाहते हœ, जैसे िक 

बॉयलरɘेट टेƜ दजŊ करना या डेटा का एक कॉलम भरना।

4  डेवलपर टैब पर, įरकॉिडōग ːॉप पर İƑक करŐ ।

मैŢो पर करीब से नज़र डालŐ (Take a closer look at the macro)

मैŢो एिडिटंग  करके आप िवज़ुअल बेिसक ŮोŤािमंग भाषा के बारे मŐ कुछ 

सीख सकते हœ।

िकसी मैŢो को एिडट  करने के िलए, डेवलपर टैब पर कोड समूह मŐ, 

मैŢोज़ पर İƑक करŐ , मैŢो का नाम चुनŐ और एिडट करŐ  पर İƑक करŐ । 

यह िवजुअल बेिसक एिडटर शुŝ करता है।

देखŐ िक आपके Ȫारा įरकॉडŊ की गई कारŊवाइयाँ कोड के ŝप मŐ कैसी िदखाई 

देती हœ। कुछ कोड शायद आपके िलए ˙ʼ होगें, और उनमŐ से कुछ थोड़े 

रह˟मय हो सकते हœ।

कोड के साथ Ůयोग करŐ , Visual Basic Editor को बंद करŐ  और अपना 

मैŢो िफर से चलाएँ। इस बार देखŐ कुछ अलग होता है या नही!ं

टाˋ 2: एक मैŢो को मॉिडफाई करŐ

1 डेवलपर टैब पर, कोड समूह मŐ, मैŢोज़ पर İƑक करŐ ।

2  मैŢो नाम बॉƛ मŐ, उस मैŢो पर İƑक करŐ  िजसे आप एिडट करना 

चाहते हœ।

3  एिडट करŐ  İƑक करŐ। िवजुअल बेिसक संपादक Ůकट होता है।

युİƅ (Tip): जब आप Visual Basic Editor मŐ काम कर रहे हो ंतब हेʙ  

मेनू के िलए, सहायता हेʙ पर, Microsoft Visual Basic सहायता पर 

İƑक करŐ  या F1 दबाएँ।
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास 1.33.123
कोपा (COPA) - एƛेल का उपयोग करके डेटा िवज़ुअलाइज़ेशन या िवʶेषण

परफॉमŊ  फॉमŊ  कंटŌ ोʤ  करŐ  और मैŢोज़ के साथ िसंपल  डाटा  एंटŌ ी  फॉमŊ  बनाएँ (Perform form controls 
and create simple data entry form with macros)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे; 

• िडटेʤ  फॉमŊ  कंटŌ ोʤ 

•  सरल डाटा एंटŌ ी फॉमŊ बनाएं। 

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: फॉमŊ  कंटŌ ोʤ 

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एमएस-ऑिफस के साथ काम करने वाला पीसी - 1 No

एक नए वकŊ शीट मŐ, H1:H20 ŵेणी मŐ िनɻ आइटम टाइप करŐ : 

H1 : रोलर ˋेट्स  H2 : VCR  H3 : डेˋ

H4 : मग   H5 : कार   H6 : वािशंग मशीन

H7 : रॉकेट  H8 : बाइक  H9 : फोन लॉȳर

H10: कœ डल  H11: कœ डी  H12: ˙ीकसŊ 

H13: डŌ ेस   H14: ɰœͤकेट  H15: डŌ ायर 

H16: िगटार  H17: डŌ ायर  H18: टूल सेट 

H19: VCR  H20: हाडŊ िडˋ

1 कƗ A1 मŐ, िनɻ सूũ टाइप करŐ :

 = इंडेƛ (एच1:एच20,जी1,0)

िलː  बॉƛ  उदाहरण (List box example)

1  एƛेल 2007 और बाद के संˋरणो ंमŐ एक िलː  बॉƛ  जोड़ने के िलए, 

डेवलपर टैब पर İƑक करŐ , कंटŌ ोʤ  Ťुप मŐ सİʃिलत करŐ  पर İƑक 

करŐ  और िफर फॉमŊ  िनयंũण के तहत िलː बॉƛ  फॉमŊ  (िनयंũण) पर 

İƑक करŐ।

2  Excel 2003 और Excel के िपछले संˋरणो ं मŐ एक िलː  बॉƛ  

जोड़ने के िलए, फॉमŊ  टूलबार पर िलː  बॉƛ  बटन पर İƑक करŐ । 

यिद फॉʈŊ टूलबार िदखाई नही ंदे रहा है, तो ʩू मेɊू पर टूलबासŊ को 

इंिगत करŐ  और िफर फॉʈŊ पर İƑक करŐ ।

3  उस कायŊपũक ̾ थान पर İƑक करŐ  जहाँ आप िलː  बॉƛ  के ऊपरी-

बाएँ कोने को िदखाना चाहते हœ, और िफर िलː  बॉƛ  को वहाँ तक 

खीचंŐ जहाँ आप िलː  बॉƛ  के िनचले-दाएँ कोने को रखना चाहते हœ। 

इस उदाहरण मŐ, सेल B2:E10 को कवर करने वाला एक िलː  बॉƛ  

बनाएँ।

4 कंटŌ ोʤ  Ťुप मŐ, गुण İƑक करŐ ।

5 ˢŝप ऑɥेƃ िवंडो मŐ, िनɻ जानकारी टाइप करŐ , और उसके बाद 

ठीक İƑक करŐ ।

a सूची के िलए ŵेणी िनिदŊʼ करने के िलए, इनपुट रŐज बॉƛ मŐ H1:H20 

टाइप करŐ।

b सेल G1 मŐ संƥा मान डालने के िलए (सूची मŐ िकस आइटम का 

चयन िकया गया है इसके आधार पर), सेल िलंक बॉƛ मŐ G1 टाइप 

करŐ।
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नोट: करेƃ िलː आइटम वापस करने के िलए INDEX() सूũ 

G1 मŐ मान का उपयोग करता है।

c चयन टाइप  के अंतगŊत, सुिनिʮत करŐ  िक एकल िवकʙ चुना गया है।

नोट: मʐी और एƛटŐड िवकʙ केवल तब उपयोगी होते हœ 

जब आप सूची के मान वापस करने के िलए Microsoft Visual 

Basic for Applications ŮिŢया का उपयोग कर रहे होते हœ। 

यह भी ȯान दŐ िक 3-डी छायांकन चेक बॉƛ िलː  बॉƛ  

मŐ Ūी -डायमŐशनल ŝप जोड़ता है।

6 िलː  बॉƛ  को आइटʈ की सूची ŮदिशŊत करनी चािहए। िलː  

बॉƛ  का उपयोग करने के िलए, िकसी भी सेल पर İƑक करŐ  तािक 

िलː  बॉƛ  चयिनत न हो। यिद आप सूची मŐ िकसी आइटम पर İƑक 

करते हœ, तो सेल G1 को एक संƥा मŐ अपडेट िकया जाता है जो सूची 

मŐ चयिनत आइटम की İ̾थित को इंिगत करता है। सेल A1 मŐ INDEX 

सूũ आइटम का नाम ŮदिशŊत करने के िलए इस संƥा का उपयोग 

करता है।

कॉɾो बॉƛ उदाहरण (Combo box example)

1  एƛेल 2007 और बाद के संˋरणो ंमŐ कॉɾो बॉƛ जोड़ने के िलए, 

डेवलपर टैब पर İƑक करŐ , सİʃिलत करŐ  पर İƑक करŐ  और िफर 

फॉमŊ कंटŌ ोल के तहत कॉɾो बॉƛ पर İƑक करŐ।

2  एƛेल 2003 और एƛेल के िपछले संˋरणो ंमŐ कॉɾो बॉƛ जोड़ने 

के िलए, फॉमŊ टूलबार पर कॉɾो बॉƛ बटन पर İƑक करŐ ।

3 उस वकŊ शीट ̾ थान पर İƑक करŐ  जहाँ आप कॉɾो बॉƛ के ऊपरी-बाएँ 

कोने को िदखाना चाहते हœ, और िफर कॉɾो बॉƛ को वहाँ तक खीचंŐ 

जहाँ आप िलː  बॉƛ  के िनचले-दाएँ कोने को रखना चाहते हœ। इस 

उदाहरण मŐ, कƗ B2:E2 को कवर करने वाला कॉɾो बॉƛ बनाएँ।

4 कॉɾो बॉƛ पर राइट-İƑक करŐ , और िफर फॉमőट कंटŌ ोल पर İƑक 

करŐ।
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5 िनɻ जानकारी टाइप करŐ , और उसके बाद ok İƑक करŐ :

a सूची के िलए ŵेणी िनिदŊʼ करने के िलए, इनपुट रŐज बॉƛ मŐ H1:H20 

टाइप करŐ।

b  सेल G1 मŐ संƥा मान डालने के िलए (सूची मŐ िकस आइटम का 

चयन िकया गया है इसके आधार पर), सेल िलंक बॉƛ मŐ G1 टाइप 

करŐ।

नोट: सही सूची आइटम वापस करने के िलए INDEX सूũ G1 

मŐ मान का उपयोग करता है।

c डŌ ॉप डाउन लाइन बॉƛ मŐ, 10 टाइप करŐ। यह Ůिविʼ िनधाŊįरत करती 

है िक अɊ आइटम देखने के िलए आपको ̩ ॉल बार का उपयोग करने 

से पहले िकतने आइटम ŮदिशŊत िकए जाएंगे।

नोट: 3-डी छायांकन चेक बॉƛ वैकİʙक है। यह डŌ ॉप-डाउन 

या कॉɾो बॉƛ मŐ   Ūी -डायमŐशनल  ŝप जोड़ता है।

6 डŌ ॉप-डाउन बॉƛ या कॉɾो बॉƛ मŐ आइटमो ंकी सूची ŮदिशŊत होनी 

चािहए। डŌ ॉप-डाउन बॉƛ या कॉɾो बॉƛ का उपयोग करने के िलए, 

िकसी भी सेल पर İƑक करŐ  तािक ऑɥेƃ का चयन न हो। जब आप 

डŌ ॉप-डाउन बॉƛ या कॉɾो बॉƛ मŐ िकसी आइटम पर İƑक करते 

हœ, तो सेल G1 को एक संƥा मŐ अपडेट िकया जाता है जो चयिनत 

आइटम की सूची मŐ İ̾थित को इंिगत करता है। सेल A1 मŐ INDEX सूũ 

आइटम का नाम ŮदिशŊत करने के िलए इस संƥा का उपयोग करता 

है।

İ˙न बटन उदाहरण (Spin button example)

1  एƛेल 2007 और बाद के संˋरणो ंमŐ एक İ˙न बटन जोड़ने के िलए, 

डेवलपर टैब पर İƑक करŐ , इɌटŊ पर İƑक करŐ  और िफर फॉमŊ  

िनयंũण के तहत İ˙न बटन पर İƑक करŐ । 

 Excel 2003 और Excel के पुराने संˋरणो ंमŐ İ˙नर जोड़ने के िलए, 

फॉमŊ  टूलबार पर İ˙नर बटन पर İƑक करŐ।

2 उस कायŊपũक ̾थान पर İƑक करŐ  जहाँ आप चाहते हœ िक İ˙न 

बटन का ऊपरी-बायाँ कोना िदखाई दे, और िफर İ˙न बटन को वहाँ 

तक खीचंŐ जहाँ आप İ˙न बटन के िनचले-दाएँ कोने को रखना चाहते 

हœ। इस उदाहरण मŐ, एक İ˙न बटन बनाएं जो कƗ B2: B3 को कवर 

करता है।

3  İ˙न बटन पर राइट İƑक करŐ  और िफर फॉमőट कंटŌ ोल पर İƑक 

करŐ।

4  िनɻ जानकारी टाइप करŐ , और उसके बाद ok İƑक करŐ : वतŊमान 

मान बॉƛ मŐ, 1 टाइप करŐ।

a   यह मान İ˙न बटन को इिनिशयलाइज़ करता है िजससे िक INDEX 

सूũ सूची मŐ पहले आइटम को इंिगत करेगा।

b  Ɋूनतम मूʞ बॉƛ मŐ, 1 टाइप करŐ।

    यह वैʞू  İ˙न बटन के टॉप  को िलː  मŐ पहले आइटम तक सीिमत 

करता है।

c अिधकतम मान बॉƛ मŐ, 20 टाइप करŐ ।

 यह नंबर िलː  मŐ एंटŌ ीज  की मैİƛमम नंबर िनिदŊʼ करती है।

d  इंŢीमŐटल चŐज बॉƛ मŐ 1 टाइप करŐ ।
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 यह मान िनयंिũत करता है िक İ˙न बटन िनयंũण वतŊमान मान को 

िकतना बढ़ाता है।

e  सेल G1 मŐ नंबर वैʞू  डालने के िलए (िलː  मŐ िकस आइटम का चयन 

िकया गया है इसके आधार पर), सेल िलंक बॉƛ मŐ G1 टाइप करŐ।

5  िकसी भी सेल पर İƑक करŐ  तािक İ˙न बटन का चयन न हो। जब 

आप İ˙न बटन पर अप कंटŌ ोल या डाउन कंटŌ ोल पर İƑक करते हœ, 

तो सेल G1 को एक नंबर पर अपडेट िकया जाता है, जो İ˙न बटन के 

वतŊमान मान को İ˙न बटन के वृİȠशील पįरवतŊन के साथ या घटाकर 

इंिगत करता है। यह नंबर अगले या िपछले आइटम को िदखाने के िलए 

सेल A1 मŐ INDEX सूũ को अपडेट करती है।

यिद वतŊमान मान 1 है और आप डाउन कंटŌ ोल पर İƑक करते हœ, या यिद 

वतŊमान मान 20 है और आप अप कंटŌ ोल पर İƑक करते हœ तो İ˙न बटन 

का मान नही ंबदलेगा।

ˌॉल बार उदाहरण (Scroll bar example)

1 एƛेल 2007 और बाद के संˋरणो ंमŐ ˌॉल बार जोड़ने के िलए, 

डेवलपर टैब पर İƑक करŐ , इɌटŊ करŐ  पर İƑक करŐ  और िफर फॉमŊ  

िनयंũण के तहत ˌॉल बार पर İƑक करŐ।

 Excel 2003 और Excel के पुराने संˋरणो ंमŐ ˌॉल बार जोड़ने के 

िलए, फॉमŊ  टूलबार पर ˌॉल बार बटन पर İƑक करŐ।

2 उस वकŊ शीट ̾थान पर İƑक करŐ  जहाँ आप चाहते हœ िक ˌॉल बार 

का ऊपरी-बायाँ कोना िदखाई दे, और िफर ˌॉल बार को वहाँ तक 

खीचंŐ जहाँ आप ˌॉल बार के िनचले-दाएँ कोने को रखना चाहते हœ। 

इस उदाहरण मŐ, एक ˌॉल बार बनाएं जो सेल B2:B6 को ऊंचाई मŐ 

कवर करता है और कॉलम की चौड़ाई का लगभग एक-चौथाई है।

3 ˌॉल बार पर राइट-İƑक करŐ , और िफर फॉमőट  कǵŌ ोल पर İƑक 

करŐ।

4 िनɻ जानकारी टाइप करŐ , और उसके बाद ok İƑक करŐ : वतŊमान मान 

बॉƛ मŐ, 1 टाइप करŐ।

a यह मान ̩ ॉल बार को इिनिशयलाइज़ करता है तािक INDEX सूũ 

सूची मŐ पहले आइटम को इंिगत करे।

b Ɋूनतम मूʞ बॉƛ मŐ, 1 टाइप करŐ।

 यह वैʞू  ̩ ॉल बार के टॉप  को िलː मŐ पहले आइटम तक सीिमत 

करता है।

c मैİƛमम  वैʞू  बॉƛ मŐ, 20 टाइप करŐ। यह नंबर िलː मŐ Ůिविʼयो ं

की अिधकतम नंबर  िनिदŊʼ करती है।

d  इंŢीमŐटल चŐज बॉƛ मŐ 1 टाइप करŐ ।

 यह मान िनयंिũत करता है िक ̩ ॉल बार िनयंũण वतŊमान मान को 

िकतनी संƥा मŐ बढ़ाता है।
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e    पृʿ पįरवतŊन बॉƛ मŐ, 5 टाइप करŐ । यह मान िनयंिũत करता है िक 

यिद आप ˌॉल बॉƛ के दोनो ंओर ˌॉल बार के अंदर İƑक 

करते हœ तो वतŊमान मूʞ    िकतना बढ़ जाएगा)।

f  सेल G1 मŐ संƥा मान डालने के िलए (सूची मŐ िकस आइटम का 

चयन िकया गया है इसके आधार पर), सेल िलंक बॉƛ मŐ G1 टाइप 

करŐ।

नोट: 3-डी छायांकन चेक बॉƛ वैकİʙक है। यह ˌॉल बार 

मŐ Ūी -डायमŐशनल ŝप जोड़ता है।

5 िकसी भी सेल पर İƑक करŐ  तािक ˌॉल बार का चयन न हो। जब 

आप ˌॉल बार पर ऊपर या नीचे िनयंũण पर İƑक करते हœ, तो सेल 

G1 को एक संƥा मŐ अपडेट िकया जाता है जो ˌॉल बार के वतŊमान 

मान को ˌॉल बार के वृİȠशील पįरवतŊन के साथ या घटाकर इंिगत 

करता है। इस संƥा का उपयोग सेल A1 मŐ INDEX सूũ मŐ वतŊमान 

आइटम के आगे या उससे पहले आइटम िदखाने के िलए िकया जाता 

है। आप मूʞ को बदलने के िलए ̩ ॉल बॉƛ को खीचं भी सकते हœ या 

ˌॉल बॉƛ के दोनो ंओर ˌॉल बार मŐ 5 (पृʿ पįरवतŊन मूʞ) बढ़ाने 

के िलए İƑक कर सकते हœ। यिद वतŊमान मान 1 है और आप डाउन 

कंटŌ ोल पर İƑक करते हœ, या यिद वतŊमान मान 20 है और आप अप 

कंटŌ ोल पर İƑक करते हœ तो ˌॉल बार नही ंबदलेगा।

टाˋ 2: मैŢोज़ के साथ सरल डेटा एंटŌ ी फॉमŊ बनाएं

1 QAT के दािहनी ओर छोटे नीचे एरो  पर İƑक करŐ , और िफर पॉप-अप 

मेनू मŐ मोर कमांड चुनŐ।

2  खुलने वाले एƛेल ऑ̪शन डायलॉग बॉƛ  मŐ, से कमांड चुनŐ के तहत, 

įरबन मŐ सभी कमांड या कमांड नही ंचुनŐ।

3  बाईं ओर कमांड की सूची को तब तक नीचे ˌॉल करŐ  जब तक िक 

आपको फॉमŊ... िदखाई न दे और उस पर İƑक करŐ।

4  फॉमŊ  को दाईं ओर QAT कमांड की सूची मŐ ले जाने के िलए बीच मŐ 

जोड़Ő बटन पर İƑक करŐ ।

5  पįरवतŊनो ंको सेव करने और डायलॉग बंद करने के िलए ok İƑक 

करŐ।

फ़ॉमŊ आइकन तुरंत आपके İƓक  एƛेस टोलबार मŐ िदखाई देगा और 

आपकी सभी वकŊ बुƛ  मŐ उपलɩ होगा।

मानो या न मानो, आपने मुƥ चुनौती का सफलतापूवŊक सामना िकया है। 

एक बार जब फॉमŊ टूल आपके एƛेल मŐ आ जाता है, तो िकसी भी टेबल 

(एक नया या एİƛİːंग वन ) के िलए डेटा एंटŌ ी फॉमŊ बनाने मŐ िसफŊ  एक 

बटन İƑक होता है।

युİƅ (Tip): युİƅ: इसी Ůकार से, आप फॉमŊ  टूल को įरबन पर रख सकते 

हœ। िवˑृत िनदőशो ंके िलए, कृपया एƛेल įरबन मŐ बटन कैसे जोड़Ő देखŐ। 

डेटा एंटŌ ी फॉमŊ केवल पूरी तरह कायाŊȏक एƛेल टेबल  के िलए उपलɩ 

है। फॉमŊ  Ůाɑ करने के िलए, आपको बस अपना डेटा टेबल  मŐ रखना होगा 

और फॉमŊ  बटन पर İƑक करना होगा। िवˑृत कदम नीचे िदए गए हœ:

1 अपने वकŊ शीट मŐ, हमेशा की तरह शीषŊ पंİƅ मŐ कॉलम हेिडंग टाइप 

करŐ। यिद आप िकसी मौजूदा डेटा सेट के िलए इनपुट फॉमŊ चाहते हœ, 

तो इस चरण को छोड़ दŐ।

2 अपने डेटासेट मŐ िकसी भी सेल का चयन करŐ  और एक साथ Ctrl + T 

key पर İƑक करŐ । यह सभी डेटा का चयन करेगा और इसे एक टेबल 

मŐ बदल देगा।

3 कसŊर को टेबल के अंदर कही ंभी रखŐ और फॉमŊ बटन पर İƑक करŐ। 
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चीजो ंको सरल रखने के िलए, आइए इस छोटी सी टेबल को एक टेबल के 

ŝप मŐ बनाते हœ:

फ़ॉमŊ बटन पर İƑक करने से आपकी टेबल के िलए कॉलम शीषŊको ंके 

अनुŝप फ़ीʒ के साथ s चािलत ŝप से एक डेटा Ůिविʼ फ़ॉमŊ बन जाता है:
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जैसा िक आप देख सकते हœ, एƛेल इनपुट फॉमŊ मŐ कई अलग-अलग बटन 

हœ। Ůȑेक बटन Ɛा करता है इसका संिƗɑ िववरण यहां िदया गया है:
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बटनो ंके अलावा, आप नेिवगेशन के िलए िनɻिलİखत कीज  का उपयोग 

कर सकते हœ:

• Tab - get to the next field.

•  Shift + Tab - get to the previous field.

•  Enter - save the current record and start a new one.

नया įरकॉडŊ कैसे जोड़Ő (How to add a new record)

डेटा Ůिविʼ फॉमŊ  का उपयोग करके अपनी टेबल  मŐ एक नया įरकॉडŊ 

जोड़ने के िलए, इन ːेɛ  का पालन करŐ ::

1 अपनी टेबल मŐ िकसी सेल का चयन करŐ ।

2  İƓक एƛेस टूलबार या įरबन पर फॉमŊ बटन पर İƑक करŐ।

3  इनपुट फॉमŊ मŐ, नया बटन İƑक करŐ ।

4  उपयुƅ फ़ीʒ मŐ जानकारी टाइप करŐ ।

5  जब हो जाए, तो एंटर कंुजी दलेɝ या नया बटन िफर से İƑक करŐ। 

यह įरकॉडŊ को टेबल मŐ जोड़ देगा और अगले įरकॉडŊ के िलए एक खाली 

फॉमŊ Ůाɑ करेगा।

युİƅ (Tip): िविशʼ जानकारी को शीťता से दजŊ करने के िलए, आप उɎी ं

शॉटŊकट का उपयोग कर सकते हœ िजनका उपयोग आप अपने वकŊ शीट्स  

मŐ करते हœ। उदाहरण के िलए:

• Press Ctrl + ; to insert today’s date.

•  Press Ctrl + Shift + ; to enter the current time.

įरकॉडŊ कैसे खोजŐ (How to search for records)

įरकॉड्Ŋस को एक-एक करके देखने के िलए, आप फाइंड  Ůीवीव     एंड  फंड  

नेƜ  बटन या विटŊकल ˌॉल बार का उपयोग कर सकते हœ। कुछ शतŘ 

को पूरा करने वाले įरकॉडŊ खोजने के िलए, मानदंड बटन का उपयोग करŐ।

उदाहरण के िलए, िडजाइन िवभाग को सौपंी गई सभी पįरयोजनाओ ंका एडŌ ेस  

लगाने के िलए, िवभाग Ɨेũ मŐ िडजाइन टाइप करŐ , और फाइंड नेƜ दलेɝ:

IT & ITES : कोपा (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.33.123

© NIMI 

NOT TO BE REPUBLISHED



112

वाइʒकाडŊ वणŊ खोज को िवˑृत करने मŐ आपकी सहायता कर सकते 

हœ। उदाहरण के िलए, पįरयोजना के नाम मŐ कही ं भी “कौशल” वाली 

पįरयोजनाओ ंको खोजने के िलए, पįरयोजना Ɨेũ मŐ *कौशल* टाइप करŐ ।

नंबसŊ एंड डेट्स  के साथ डीिलंग  करते समय, लॉिजकल  ऑपरेटसŊ  जैसे 

अिधक (>), से कम (<), बराबर (=), बराबर नही ं(<>) और अɊ उपयोगी 

होते हœ। उदाहरण के िलए, उन įरकॉड्Ŋस को देखने के िलए जहां Ůारंभ 

ितिथ 1-माचŊ-2021 से पहले है, मानदंड के िलए “<1-माचŊ-2021” या 

“<3/1/2021” का उपयोग करŐ :

नोट: डेटा फॉमŊ  पर Ţाइटेįरया  केस केस  सŐͤिसिटव  होते हœ। 

बता दŐ, िडजाइन डेɐ  की खोज करने पर “DESIGN” and 

“design” भी िमल जाएगा।

įरकॉडŊ को कैसे अपडेट और įरːोर करŐ  (How to update and 

restore records)

यिद कुछ Ůिविʼ पुरानी है या उसमŐ गलत जानकारी है, तो आप įरकॉडŊ तक 

पŠंचने के िलए मानदंड या नेिवगेशन बटन का उपयोग कर सकते हœ, गलत 

फ़ीʒ को अपडेट कर सकते हœ, और टेबल मŐ अपडेट िकए गए डेटा को 

किमट करने के िलए एंटर दबा सकते हœ।

यिद आपने कुछ आकİ˝क पįरवतŊन िकए हœ लेिकन अभी तक एंटर कंुजी 

नही ंदबाई है, तो आप įरːोर बटन पर İƑक करके मूल įरकॉडŊ पर वापस 

जा सकते हœ। यिद आप पहले से ही एंटर दबा चुके हœ और पįरवतŊन टेबल मŐ 

पास कर िदए गए हœ, तो पूवŊवत करने के िलए Ctrl + Z दलेɝ।
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डेटा एंटŌ ी फॉमŊ के साथ डेटा वैिलडेशन का उपयोग कैसे करŐ

यूजर इनपुट को एक िविशʼ डेटा Ůकार तक सीिमत करने के िलए, आप 

अपनी टेबल मŐ एक या अिधक कॉलम के िलए डेटा सȑापन िनयम सेट 

अप कर सकते हœ, और आपके िनयम ˢचािलत ŝप से डेटा Ůिविʼ फ़ॉमŊ 

मŐ ले जाएंगे।

उदाहरण के िलए, बजट को िकसी िनिʮत सीमा मŐ संƥाओ ंतक सीिमत 

करने के िलए, हम यह िनयम बनाते हœ:

यिद कोई ऐसा मान दजŊ करने का Ůयास करता है जो आपके Ȫारा िनधाŊįरत 

िनयम के अनुŝप नही ंहै, तो एक ũुिट चेतावनी ŮदिशŊत की जाएगी (या तो 

मानक या आपका कːम):

सीमा: डŌ ॉप डाउन सूिचयाँ एक फॉमŊ पर उपलɩ नही ंहœ (Limitation: 

drop down lists are unavailable on a form)

इनपुट फॉमŘ के साथ डेटा सȑापन के उपयोग की एक सीमा है - डेटा 

Ůिविʼ फ़ीʒ मŐ डŌ ॉप डाउन सूिचयाँ Ůकट नही ंहोती हœ। लेिकन भले ही 

एक डŌ ॉप-डाउन िलː फॉमŊ के अंदर िदखाई न दे, इसके Ůितबंध अभी भी 

Ůभावी हœ। यिद आप कोई ऐसा मान दजŊ करते हœ जो िलː मŐ नही ंहै, तो 

फॉमŊ उसे सामाɊ ŝप से डेटा सȑापन के ŝप मŐ अˢीकार कर देगा।
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डेटा Ůिविʼ फॉमŘ मŐ सूũ (Formulas in data entry forms)

यिद आपकी टेबल मŐ एक या अिधक कॉलʈ  की गणना सूũो ंȪारा की 

जाती है, तो आप फ़ॉमŊ का उपयोग करके उन सूũो ंको बदलने मŐ सƗम नही ं

होगें Ɛोंͤिक सूũ पįरणाम टेƜ के ŝप मŐ िदखाई देता है, संपादन योƶ 

फ़ीʒ के ŝप मŐ नही।ं हालांिक यह एक और सीमा की तरह लग सकता है, 

वाˑव मŐ यह िकसी कारण से िकया जाता है। जब आप एक सेल मŐ टेबल 

सूũ बदलते हœ, तो उसी कॉलम मŐ अɊ सभी कƗो ंमŐ सूũ ˢचािलत ŝप से 

बदल जाते हœ। अपने डेटा को खराब होने से बचाने के िलए, इनपुट फ़ॉमŊ पर 

फ़ॉमूŊला संपादन ɰॉक कर िदया गया है।

उदाहरण के िलए, आप िनɻ सूũ का उपयोग यह एडŌ ेस  लगाने के िलए कर 

सकते हœ िक वाˑिवक लागत 5% सीमा के आधार पर बजट के अंतगŊत, 

अिधक या भीतर है:

=IF(ABS([@[वाˑिवक लागत]]/ [@Budget] - 1)<=5%, “Within bud-

get”, IF([@[वाˑिवक लागत]]/ [@Budget]- 1>5%, “Over budget”, 

IF([@[वाˑिवक लागत]]/ [@Budget]- 1<5%, “Under budget”, “”)))

यिद आप Microsoft 365 सɵिŢ̪शन  का उपयोग कर रहे हœ और बीटा 

चैनल (ऑिफस इनसाइडर) के िलए साइन अप िकया है, तो आप उपरोƅ 

सूũ को LET फ़ंƕन मŐ लपेट सकते हœ जैसा िक नीचे िदखाया गया है। यह 

आपके सूũ को अिधक संिƗɑ, समझने मŐ आसान और गणना करने मŐ 

तेज़ बना देगा:

=LET(dif, E2/D2-1, IF(ABS(dif)<=5%, “Within budget”, IF(dif>5%, 

“Over budget”, IF(dif<5%, “Under budget”) , “”)))))

डेटा एंटŌ ी फॉमŊ पर, आपको केवल एक गैर-संपादन योƶ पįरकिलत पįरणाम 

िदखाई देगा, सूũ नही:ं
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास 1.33.124
कोपा (COPA) - एƛेल का उपयोग करके डेटा िवज़ुअलाइज़ेशन या िवʶेषण

फ़ंƕंस का उपयोग करके डेटा देखŐ (Look up data by using functions)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे; 

•  ːेट  डेटा देखŐ। 

ŮिŢया (PROCEDURE)

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एमएस-ऑिफस के साथ काम करने वाला पीसी - 1 No

डेटा देखŐ (Look up data) 

लुकअप का उपयोग करŐ , लुकअप और संदभŊ कायŘ मŐ से एक, जब आपको 

एक रो या कॉलम मŐ देखने की आवʴकता होती है और दूसरी रो या कॉलम 

मŐ उसी İ̾थित से मान खोजने की आवʴकता होती है।

उदाहरण के िलए, मान लŐ िक आप ऑटो पाटŊ के िलए पाटŊ नंबर जानते 

हœ, लेिकन आपको कीमत नही ंएडŌ ेस  है। जब आप सेल H1 मŐ ऑटो पाटŊ 

नंबर दजŊ करते हœ तो आप सेल H2 मŐ मूʞ वापस करने के िलए LOOKUP 

फ़ंƕन का उपयोग कर सकते हœ

एक रो या एक कॉलम खोजने के िलए लुकअप फ़ंƕन का उपयोग करŐ। 

उपरोƅ उदाहरण मŐ, हम कॉलम डी मŐ कीमतŐ खोज रहे हœ।

युİƅयाँ (Tips): आप िकस संˋरण का उपयोग कर रहे हœ, इसके आधार 

पर नए लुकअप कायŘ मŐ से एक पर िवचार करŐ ।

• VLOOKUP का उपयोग एक रो या कॉलम खोजने के िलए, या कई रोयो ं

और कॉलम (जैसे टेबल) को खोजने के िलए करŐ । यह LOOKUP का 

काफी एडवां̾ड संˋरण है। VLOOKUP का उपयोग कैसे करŐ , इस 

बारे मŐ यह वीिडयो देखŐ।

•  यिद आप Microsoft 365 का उपयोग कर रहे हœ, तो XLOOKUP का 

उपयोग करŐ  - यह न केवल तेज़ है, बİʋ यह आपको िकसी भी िदशा 

(ऊपर, नीचे, बाएँ, दाएँ) मŐ खोजने की सुिवधा भी देता है।

लुकअप का उपयोग करने के दो तरीके हœ: वेƃर फॉमŊ और ऐरे फॉमŊ

• वेƃर फॉमŊ (Vector form): िकसी मान के िलए एक रो या एक कॉलम 

खोजने के िलए लुकअप के इस फॉमŊ का उपयोग करŐ। जब आप उस 

ŵेणी को िनिदŊʼ करना चाहते हœ िजसमŐ वे मान शािमल हœ िजɎŐ आप 

िमलान करना चाहते हœ तो सिदश फॉमŊ का उपयोग करŐ । उदाहरण के 

िलए, यिद आप कॉलम A मŐ िकसी मान की खोज करना चाहते हœ, तो 

नीचे रो 6 तक।

•  ऐरे फॉमŊ (Array form): हम ̊ ढ़ता से अनुशंसा करते हœ िक ऐरे फॉमŊ 

के बजाय VLOOKUP या HLOOKUP का उपयोग करŐ . VLOOKUP 

का उपयोग करने के बारे मŐ यह वीिडयो देखŐ। अɊ ˚ैडशीट ŮोŤाम 

के साथ संगतता के िलए ऐरे फॉमŊ Ůदान िकया गया है, लेिकन इसकी 

कायŊƗमता सीिमत है।

एक ऐरे रो और कॉलम (जैसे टेबल) मŐ मानो ंका एक संŤह है िजसे आप 

खोजना चाहते हœ। उदाहरण के िलए, यिद आप कॉलम A और B को रो 6 

के नीचे खोजना चाहते हœ। LOOKUP िनकटतम िमलान लौटाएगा। ऐरे फॉमŊ 

का उपयोग करने के िलए, आपका डेटा ŢमबȠ होना चािहए।

वेƃर ŝप (Vector form)

LOOKUP का सिदश ŝप एक मान के िलए एक-रो या एक-कॉलम ŵेणी 

(वेƃर के ŝप मŐ जाना जाता है) मŐ िदखता है और दूसरी एक-रो या एक-

कॉलम ŵेणी मŐ उसी İ̾थित से मान लौटाता है।
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(Syntax)

लुकअप (लुकअप_वैʞू, लुकअप_वेƃर, [पįरणाम_वेƃर])

लुकअप फ़ंƕन वेƃर फॉमŊ िसंटैƛ मŐ िनɻिलİखत तकŊ  हœ:

• लुकअप_वैʞू आवʴक है। एक मान िजसे LOOKUP पहले सिदश मŐ 

खोजता है। लुकअप_वैʞू एक संƥा, टेƜ, एक तािकŊ क मान या एक 

नाम या संदभŊ हो सकता है जो िकसी मान को संदिभŊत करता है।

•  लुकअप_वेƃर आवʴक है। एक ŵेणी िजसमŐ केवल एक रो या एक 

कॉलम होता है। लुकअप_वेƃर मŐ मान पाठ, संƥा या तािकŊ क मान 

हो सकते हœ।

महȕपूणŊ (Important): लुकअप_वेƃर मŐ मूʞो ंको आरोही Ţम मŐ 

रखा जाना चािहए: ..., -2, -1, 0, 1, 2, ..., A-Z, FALSE, TRUE; अɊथा, हो 

सकता है िक LOOKUP सही मान न लौटाए। अपरकेस और लोअरकेस 

टेƜ समकƗ हœ।

•  result_vector वैकİʙक। एक ŵेणी िजसमŐ केवल एक रो या कॉलम 

होता है। result_vector तकŊ  होना चािहए

लुकअप_वेƃर के समान आकार। यह एक ही आकार का होना चािहए।

(Remarks)

•  यिद लुकअप फ़ंƕन लुकअप_वैʞू नही ं ढंूढ पाता है, तो फ़ंƕन 

लुकअप_ वेƃर मŐ सबसे बड़े मान से मेल  अकाउंट है जो लुकअप_वैʞू 

से कम या उसके बराबर है।

•  यिद लुकअप_वैʞू लुकअप_वेƃर मŐ सबसे छोटे मान से छोटा है, तो 

लुकअप #N/A ũुिट मान लौटाता है।

वेƃर उदाहरण (Vector examples)

लुकअप फ़ंƕन कैसे काम करता है, यह जानने के िलए आप इन उदाहरणो ं

को अपने एƛेल वकŊ शीट मŐ आज़मा सकते हœ। पहले उदाहरण मŐ, आप 

एक ˚ैडशीट के साथ समाɑ होने जा रहे हœ जो इसके समान िदखती है:

ऐरे ŝप (Array form)

युİƅ: हम पूरी तरह  अनुशंसा करते हœ िक ऐरे फॉमŊ के बजाय VLOOKUP 

या HLOOKUP का उपयोग करŐ . VLOOKUP के बारे मŐ यह वीिडयो देखŐ; 

यह उदाहरण Ůदान करता है। LOOKUP का ऐरे ŝप अɊ ̊ ैडशीट ŮोŤाम 

के साथ संगतता के िलए Ůदान िकया गया है, लेिकन इसकी कायŊƗमता 

सीिमत है।

LOOKUP का ऐरे ŝप िनिदŊʼ मान के िलए िकसी ऐरे की पहली रो या कॉलम 

मŐ िदखता है और ऐरे की अंितम रो या कॉलम मŐ उसी İ̾थित से मान लौटाता 

है। LOOKUP के इस ŝप का उपयोग तब करŐ  जब आप िजन मानो ंका 

िमलान करना चाहते हœ वे ऐरे की पहली रो या कॉलम मŐ हो.ं

(Syntax)

लुकअप (लुकअप_वैʞू, एरे)

लुकअप फ़ंƕन ऐरे फॉमŊ िसंटैƛ मŐ ये तकŊ  हœ:

•  लुकअप_वैʞू आवʴक है। एक मान िजसे LOOKUP िकसी ऐरे मŐ 

खोजता है। लुकअप_वैʞू तकŊ  एक संƥा, पाठ, एक तािकŊ क मान या 

एक नाम या संदभŊ हो सकता है जो िकसी मान को संदिभŊत करता है।

•  अगर LOOKUP को lookup_value का मान नही ंिमल पाता है, तो यह 

ऐरे मŐ सबसे बड़े मान का उपयोग करता है जो िक lookup_value से 

कम या उसके बराबर है.

•  यिद लुकअप_वैʞू का मान इससे छोटा हैपहली रो या कॉलम मŐ सबसे 

छोटा मान (ऐरे आयामो ंके आधार पर), LOOKUP #N/A ũुिट मान देता 

है.

•  ऐरे आवʴक। shells की एक ŵेणी िजसमŐ पाठ, संƥाएँ या तािकŊ क 

मान होते हœ, िजनकी तुलना आप लुकअप_वैʞू से करना चाहते हœ।

 LOOKUP का ऐरे ŝप HLOOKUP और VLOOKUP फ़ंƕंस के समान 

है। अंतर यह है िक HLOOKUP पहली रो मŐ lookup_ value के मान 

को खोजता है, VLOOKUP पहले कॉलम मŐ खोजता है, और LOOKUP 

ऐरे के आयामो ंके अनुसार खोज करता है।

•  यिद ऐरे िकसी ऐसे Ɨेũ को कवर करती है जो लंबा होने से अिधक चौड़ा 

है (रो से अिधक कॉलम), तो LOOKUP पहली रो मŐ lookup_value के 

मान की खोज करता है.

•  यिद कोई ऐरे वगाŊकार है या उसकी चौड़ाई से अिधक लंबी है (कॉलम 

से अिधक रो), LOOKUP पहले कॉलम मŐ खोजता है.

•  HLOOKUP और VLOOKUP कायŘ के साथ, आप नीचे या नीचे 

अनुŢिमत कर सकते हœ, लेिकन LOOKUP हमेशा रो या कॉलम मŐ 

अंितम मान का चयन करता है।

महȕपूणŊ (Important): ऐरे मŐ मानो ं को आरोही Ţम मŐ रखा जाना 

चािहए: ..., -2, -1, 0, 1, 2, ..., A-Z, FALSE, TRUE; अɊथा, हो सकता है िक 

LOOKUP सही मान न लौटाए। अपरकेस और लोअरकेस टेƜ समकƗ हœ।
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास 1.33.125
कोपा (COPA) - एƛेल का उपयोग करके डेटा िवज़ुअलाइज़ेशन या िवʶेषण

एडवां̾ड डेट फंƕɌ का उपयोग करŐ  (Use advanced date functions)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे; 

•  िदनांक, िदनांकIF, िदनांकमूʞ, िदन, िदन, िदन360 

• EDATE, EOMNTH, HOUR, ISOWEEKNUM, MINUTE, MONTH, NETWORKDAYS, NETWORKDAYS.INTL, Now, SECOND, TIME, 

TIMEVALUE 

• टुडे, वीकडे, वीकɊूम, वकŊ डे, वकŊ डे.इंटल, ईयर, ईयरůैक।

ŮिŢया (PROCEDURE) 

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एमएस-ऑिफस के साथ काम करने वाला पीसी  - 1 No

िदनांक (DATE) 

DATE फ़ंƕन िकसी िवशेष िदनांक की Ţम संƥा लौटाता है।

(Syntax)

िदनांक (वषŊ, माह, िदन) 

आƶूŊमŐट्स  (Arguments)

उदाहरण (Example)

आƶूŊमŐट्स िववरण आवʴक/वैकİʙक

वषŊ वषŊ तकŊ  के मान मŐ एक से चार नंबर शािमल हो सकते हœ। एƛेल आपके क̱ɗूटर Ȫारा 

उपयोग की जाने वाली ितिथ Ůणाली के अनुसार वषŊ तकŊ  की ʩाƥा करता है।

िडफ़ॉʐ ŝप से, Windows के िलए Microsoft Excel 1900 िदनांक Ůणाली का उपयोग 

करता है।

नीचे नोट्स देखŐ।

आवʴक

महीना 1 से 12 (जनवरी से िदसंबर) वषŊ के महीने का Ůितिनिधȕ करने वाला एक सकाराȏक या 

नकाराȏक पूणाōक।

नीचे नोट्स देखŐ।

आवʴक

िदन 1 से 31 तक महीने के िदन का Ůितिनिधȕ करने वाला सकाराȏक या नकाराȏक पूणाōक।

नीचे नोट्स देखŐ। 

आवʴक
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आƶूŊमŐट्स िववरण आवʴक/वैकİʙक

आरंभ करने की ितिथ एक ितिथ जो अविध की पहली, या आरंिभक ितिथ का Ůितिनिधȕ करती है।

ितिथयो ंको उȠरण िच˥ो ंके भीतर टेƜ İ Ōː ंग के ŝप मŐ दजŊ िकया जा सकता 

है (उदाहरण के िलए “2001/1/30”), सीįरयल नंबर के ŝप मŐ (उदाहरण के िलए 

36921, जो 30 जनवरी, 2001 का Ůितिनिधȕ करता है, यिद आप 1900 िदनांक 

Ůणाली का उपयोग कर रहे हœ), या पįरणाम के ŝप मŐ अɊ सूũ या कायŊ (जैसे 

DATEVALUE (“2001/1/30”))।

आवʴक

अंितम ितिथ एक ितिथ जो अविध की अंितम, या समाİɑ ितिथ का Ůितिनिधȕ करती है। आवʴक

यूिनट आप िजस Ůकार की जानकारी लौटाना चाहते हœ।

नीचे दी गई इकाई टेबल को देखŐ।

आवʴक

DATEIF 

DATEDIF फ़ंƕन दो ितिथयो ंके बीच िदनो,ं महीनो ंया वषŘ की संƥा की 

गणना करता है। यह फ़ंƕन लोटस 1-2-3 के साथ अनुकूलता के िलए 

Ůदान िकया गया है।

(Syntax)

DATEDIF (Ůारंभ_िदनांक,अंत_ितिथ,इकाई)

आƶूŊमŐट्स  (Arguments)

यूिनट टेबल (Unit Table)

िटɔिणयाँ (Notes)

• एƛेल िदनांको ंको अनुŢिमक सीįरयल नंबरो ंके ŝप मŐ संŤहीत करता 

है तािक उनका उपयोग गणनाओ ंमŐ िकया जा सके। 1 जनवरी, 1900 

Ţम संƥा 1 है, और 1 जनवरी, 2008 सीįरयल _नंबर  संƥा 39448 

है Ɛोंͤिक यह 1 जनवरी, 1900 के बाद 39,447 िदन है

यूिनट įरटनŊ

“Y” अविध मŐ पूणŊ वषŘ की संƥा।

“M” अविध मŐ पूणŊ महीनो ंकी संƥा।

“D” अविध मŐ िदनो ंकी संƥा।

“MD” start_date और end_date मŐ िदनो ंके बीच का अंतर। महीने और तारीखो ंके वषŘ को नजरअंदाज कर िदया जाता है।

“YM” start_date और end_date मŐ महीनो ंके बीच का अंतर। िदन और तारीखो ंके वषŘ को नजरअंदाज कर िदया जाता है

“YD” start_date और end_date के बीच का अंतर। के वषŊ ितिथयो ंकी उपेƗा की जाती है।

•  DATEDIF फ़ंƕन सूũो ंमŐ उपयोगी है जहां आपको आयु की गणना 

करने की आवʴकता होती है।

उदाहरण (Example)
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िदनांक मूʞ (DATEVALUE)

DATEVALUE फ़ंƕन टेƜ के ŝप मŐ िदनांक को सीįरयल नंबर (Excel 

का िदनांक-समय कोड) मŐ कनवटŊ करता है।

DATEVALUE फ़ंƕन टेƜ के ŝप मŐ संŤहीत िदनांक को सीįरयल नंबर 

मŐ कनवटŊ करता है िजसे Excel िदनांक के ŝप मŐ पहचानता है। उदाहरण 

के िलए,

=DATEVALUE (“1/1/2008”)

įरटनŊ 39448, िदनांक 1/1/2008 की Ţम संƥा।

वाƐ - िवɊास (Syntax)

DATEVALUE (date_text) 

आƶूŊमŐट्स  (Arguments)

उदाहरण (Example)

आƶूŊमŐट्स िववरण आवʴक/वैकİʙक

date_text टेƜ जो एƛेल डेट फॉमőट मŐ डेट को दशाŊता है, या सेल का संदभŊ िजसमŐ टेƜ होता है जो एƛेल 

डेट फॉमőट मŐ डेट को दशाŊता है। उदाहरण के िलए, “1/30/2008” या

“30-जनवरी-2008” उȠरण िच˥ो ंके भीतर टेƜ İ Ōː ंƺ हœ जो ितिथयो ंका Ůितिनिधȕ करते हœ।

नीचे नोट्स देखŐ।

आवʴक

आƶूŊमŐट्स िववरण आवʴक/वैकİʙक

सीįरयल  नंबर उस िदन की तारीख िजसे आप ढँूढ़ने का Ůयास कर रहे हœ. ितिथयां DATE फ़ंƕन का उपयोग करके, 

या अɊ सूũो ंया फ़ंƕन के पįरणाम के ŝप मŐ दजŊ की जानी चािहए।

उदाहरण के िलए, मई 2008 के 23वŐ िदन के िलए DATE (2008,5,23) का उपयोग करŐ । यिद िदनांक 

टेƜ के ŝप मŐ दजŊ िकए गए हœ तो सम˟ाएँ हो सकती हœ।

आवʴक

िदन (DAY)

DAY फ़ंƕन िदनांक का िदन लौटाता है, िजसे एक सीįरयल नंबर Ȫारा 

दशाŊया जाता है। िदन को 1 से 31 तक पूणाōक के ŝप मŐ िदया गया है।

वाƐ - िवɊास (Syntax)

िदन (सीįरयल नंबर)

आƶूŊमŐट्स (Arguments)

उदाहरण (Example)
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िदन (DAYS)

DAYS फ़ंƕन दो ितिथयो ंके बीच िदनो ंकी संƥा लौटाता है।

वाƐ - िवɊास (Syntax)

िदन (end_date, start_date)

आƶूŊमŐट्स (Arguments)

उदाहरण (Example)

आƶूŊमŐट्स िववरण आवʴक/वैकİʙक

अंितम ितिथ Start_date और End_date दो तारीखŐ हœ िजनके बीच आप िदनो ंकी संƥा 

जानना चाहते हœ।

आवʴक

आरंभ करने की ितिथ Start_date और End_date दो तारीखŐ हœ िजनके बीच आप िदनो ंकी संƥा 

जानना चाहते हœ।

आवʴक

DAYS360 

फ़ंƕन DAYS360 360-िदन के वषŊ (बारह 30-िदन के महीने) के आधार 

पर दो ितिथयो ंके बीच िदनो ंकी संƥा देता है, िजसका उपयोग लेखांकन 

गणनाओ ंमŐ िकया जाता है।

वाƐ - िवɊास (Syntax)

DAYS360 (Ůारंभ_ितिथ, समाİɑ_ितिथ, [िविध])

आƶूŊमŐट्स िववरण आवʴक/वैकİʙक

आरंभ करने की ितिथ वे दो तारीखŐ िजनके बीच आप िदनो ंकी संƥा जानना चाहते हœ। आवʴक

अंितम ितिथ यिद start_date end_date के बाद आता है, तो DAYS360 फ़ंƕन एक ऋणाȏक संƥा 

लौटाता है।

ितिथयां िदनांक फ़ंƕन का उपयोग करके दजŊ की जानी चािहए, या अɊ सूũो ंया कायŘ 

के पįरणामो ंसे ʩुȋɄ।

िदनांक पाठ के ŝप मŐ दजŊ िकए जाने पर सम˟ाएँ हो सकती हœ।

आवʴक

मेथड एक तािकŊ क मान जो िनिदŊʼ करता है िक यू.एस. का उपयोग करना है या नही ंगणना मŐ 

यूरोपीय  िविध।

नीचे दी गई िविध टेबल देखŐ।

 आवʴक

आƶूŊमŐट्स (Arguments)
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उदाहरण (Example)

िविध टेबल (Method Table)

मेथड पįरभािषत

FALSE या छोड़ा गया यू.एस. (NASD) िविध। यिद Ůारंभ ितिथ िकसी महीने का अंितम िदन है, तो यह उसी महीने के 30वŐ िदन के बराबर हो 

जाती है। यिद समाİɑ ितिथ महीने का अंितम िदन है और Ůारंभ ितिथ महीने के 30वŐ िदन से पहले है, तो समाİɑ ितिथ 

अगले महीने के पहले िदन के बराबर हो जाती है; अɊथा, समाİɑ ितिथ उसी महीने के 30वŐ िदन के बराबर हो जाती है।

true यूरोपीय पȠित। िकसी महीने के 31वŐ िदन आने वाली शुŜआती तारीखŐ और खȏ होने की तारीखŐ उसी महीने की 30वी ं

तारीख के बराबर हो जाती हœ।

संपािदत करŐ  (EDATE)

EDATE फ़ंƕन उस Ţम संƥा को लौटाता है जो उस ितिथ का Ůितिनिधȕ 

करता है जो िनिदŊʼ ितिथ (Ůारंभ_ितिथ) से पहले या बाद के महीनो ंकी 

संकेितत संƥा है।

EDATE का उपयोग पįरपƓता ितिथयो ंया देय ितिथयो ंकी गणना करने के 

िलए करŐ  जो महीने के उसी िदन जारी होने की ितिथ के ŝप मŐ आती हœ।

(Syntax)

EDATE (Ůारंभ_तारीख, महीने)

आƶूŊमŐट्स (Arguments)

उदाहरण (Example)

आƶूŊमŐट्स िववरण आवʴक/वैकİʙक

आरंभ करने की ितिथ

महीने

एक ितिथ जो Ůारंभ ितिथ का Ůितिनिधȕ करती है।

ितिथयां DATE फ़ंƕन का उपयोग करके, या अɊ सूũो ंया फ़ंƕन के पįरणाम के ŝप मŐ दजŊ की 

जानी चािहए।

िदनांक पाठ के ŝप मŐ दजŊ िकए जाने पर सम˟ाएँ हो सकती हœ।

start_date से पहले या बाद के महीनो ंकी संƥा।

महीनो ंके िलए एक सकाराȏक मूʞ भिवˈ की तारीख देता है; एक नकाराȏक मान एक िपछली 

तारीख देता है।

आवʴक
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आƶूŊमŐट्स िववरण आवʴक/वैकİʙक

आरंभ करने की ितिथ एक ितिथ जो आरंिभक ितिथ का Ůितिनिधȕ करती है।

ितिथयां DATE फ़ंƕन का उपयोग करके, या अɊ सूũो ंया फ़ंƕन के पįरणाम के ŝप मŐ 

दजŊ की जानी चािहए।

िदनांक पाठ के ŝप मŐ दजŊ िकए जाने पर सम˟ाएँ हो सकती हœ।

आवʴक

महीने start_date से पहले या बाद के महीनो ंकी संƥा। 

महीनो ंके िलए एक सकाराȏक मूʞ भिवˈ की तारीख देता है।

एक नकाराȏक मान एक िपछली तारीख देता है।

आवʴक

आƶूŊमŐट्स िववरण आवʴक/वैकİʙक

सीįरयल _नंबर वह समय िजसमŐ घंटा शािमल है, आप खोजना चाहते हœ।

टाइʈ दजŊ िकया जा सकता है

•    उȠरण िच˥ो ंके भीतर टेƜ İ Ōː ंग के ŝप मŐ (उदा. “शाम 6:45”)

•    दशमलव संƥा के ŝप मŐ (उदाहरण के िलए 0.78125, जो शाम 6:45 को दशाŊता है)

•    अɊ सूũो ंया कायŘ के पįरणाम के ŝप मŐ (उदाहरण के िलए समय मूʞ (“6:45 अपरा˥”))

आवʴक

EMONTH

EOMONTH फ़ंƕन महीने के अंितम िदन के िलए सीįरयल नंबर लौटाता 

है जो start_date से पहले या बाद के महीनो ंकी संकेितत संƥा है।

(Syntax)

EOMONT (Ůारंभ_तारीख, महीने)

आƶूŊमŐट्स (Arguments)

उदाहरण (Example)

घंटा (HOUR)

HOUR फ़ंƕन एक समय मान का घंटा लौटाता है। घंटे को पूणाōक के 

ŝप मŐ िदया गया है, 0 (12:00 पूवाŊ˥) से लेकर 23 (11:00 अपरा˥) तक।

(Syntax)

घंटा() (सीįरयल_नंबर)

आƶूŊमŐट्स (Arguments)

उदाहरण (Example)
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ISOWEEKNUM

ISOWEEKNUM फ़ंƕन िकसी िदए गए िदनांक के िलए वषŊ के ISO सɑाह 

की संƥा लौटाता है।

वाƐ - िवɊास (Syntax)

ISOWEEKNUM (तारीख)

आƶूŊमŐट्स (Arguments)

उदाहरण (Example)

आƶूŊमŐट्स िववरण आवʴक/वैकİʙक

तारीख िदनांक िदनांक और समय की गणना के िलए एƛेल Ȫारा उपयोग िकया जाने वाला िदनांक-समय 

कोड है।

आवʴक

आƶूŊमŐट्स िववरण आवʴक/वैकİʙक

सीįरयल _नंबर वह समय िजसमŐ िमनट शािमल है, आप खोजना चाहते हœ।

टाइʈ दजŊ िकया जा सकता है

•   उȠरण िच˥ो ंके भीतर टेƜ İ Ōː ंग के ŝप मŐ (उदा. “शाम 6:45”)

•   दशमलव संƥा के ŝप मŐ (उदाहरण के िलए 0.78125, जो शाम 6:45 को दशाŊता है)

•   अɊ सूũो ंया कायŘ के पįरणाम के ŝप मŐ (उदाहरण के िलए TIMEVALUE (“शाम 6:45”))

आवʴक

िमनट (MINUTE)

MINUTE फ़ंƕन समय मान के िमनट लौटाता है। िमनट को पूणाōक के 

ŝप मŐ िदया जाता है, 0 से 59 तक।

(Syntax)

िमनट (सीįरयल_नंबर)

आƶूŊमŐट्स (Arguments)

उदाहरण (Example)
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आƶूŊमŐट्स िववरण आवʴक/वैकİʙक

सीįरयल _नंबर उस महीने की तारीख िजसे आप ढँूढ़ने का Ůयास कर रहे हœ।

ितिथयां िदनांक फ़ंƕन का उपयोग करके, या अɊ सूũो ंया कायŘ के पįरणामो ंके ŝप मŐ दजŊ की 

जानी चािहए।

िदनांक पाठ के ŝप मŐ दजŊ िकए जाने पर सम˟ाएँ हो सकती हœ।

आवʴक

महीना (MONTH)

MONTH फ़ंƕन एक सीįरयल नंबर Ȫारा दशाŊई गई तारीख का महीना 

लौटाता है। महीना एक पूणाōक के ŝप मŐ िदया गया है, 1 (जनवरी) से 12 

(िदसंबर) तक।

वाƐ - िवɊास (Syntax)

MONTH (सीįरयल_नंबर)

आƶूŊमŐट्स (Arguments)

उदाहरण (Example)

नेटवकŊ  (NETWORKDAYS)

NETWORKDAYS फ़ंƕन start_date और end_ date के बीच पूरे कायŊ 

िदवसो ंकी संƥा लौटाता है। कायŊ िदवसो ंमŐ वीकŐ ड और छुिǥयो ंमŐ पहचानी 

गई कोई भी तारीख शािमल नही ंहै।

(Syntax)

नेटवƛŊ (Ůारंभ_िदनांक, समाİɑ_ितिथ, [छुिǥयां])

आƶूŊमŐट्स (Arguments)

आƶूŊमŐट्स िववरण आवʴक/वैकİʙक

आरंभ करने की ितिथ एक ितिथ जो Ůारंभ ितिथ का Ůितिनिधȕ करती है। आवʴक

अंितम ितिथ एक ितिथ जो समाİɑ ितिथ का Ůितिनिधȕ करती है। आवʴक

छुिǥयां कायŊशील कैलŐडर से बाहर करने के िलए एक या अिधक ितिथयो ंकी एक वैकİʙक ŵेणी, 

जैसे िक राǛ और संघीय अवकाश और अ̾थायी अवकाश।

िलː या तो कƗो ंकी एक ŵेणी हो सकती है िजसमŐ िदनांक शािमल हœ या िदनांको ंका 

Ůितिनिधȕ करने वाले सीįरयल नंबरो ंका एक ऐरे İ̾थरांक हो सकता है।

वैकİʙक

उदाहरण (Example)
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NETWORKDAY.INTL

NETWORKDAY.INTL फ़ंƕन पैरामीटर का उपयोग करके दो ितिथयो ंके 

बीच पूरे कायŊिदवसो ंकी संƥा देता है, यह इंिगत करने के िलए िक कौन से 

और िकतने िदन वीकŐ ड के िदन हœ। वीकŐ ड के िदन और छुिǥयो ंके ŝप मŐ 

िनिदŊʼ िकसी भी िदन को कायŊिदवस नही ंमाना जाता है।

(Syntax)

NETWORKDAYS.INTL (start_date, end_date, [वीकŐ ड], [छुिǥयां])

आƶूŊमŐट्स (Arguments)

आƶूŊमŐट्स िववरण आवʴक/वैकİʙक

आरंभ करने की ितिथ वे ितिथयां िजनके िलए अंतर की गणना की जानी है। आवʴक

अंितम ितिथ start_date, end_date से पहले, उसके समान या उसके बाद की हो सकती है। आवʴक

सɑाह के अंत सɑाह के उन िदनो ंको इंिगत करता है जो वीकŐ ड के िदन हœ और start_date और end_

date के बीच पूरे कायŊ िदवसो ंकी संƥा मŐ शािमल नही ंहœ।

वीकŐ ड एक वीकŐ ड संƥा या İ Ōː ंग है जो िनिदŊʼ करती है िक वीकŐ ड कब होगा। नीचे दी गई 

वीकŐ ड संƥा - वीकŐ ड िदनो ंकी टेबल देखŐ।

वैकİʙक

छुिǥयां एक या अिधक ितिथयो ंका एक वैकİʙक सेट िजसे कायŊ िदवस कैलŐडर से बाहर रखा 

जाना है।

छुिǥयाँ होगंी

•    कƗो ंकी एक ŵंृखला िजसमŐ ितिथयां होती हœ

•    उन ितिथयो ंका Ůितिनिधȕ करने वाले सीįरयल मानो ंकी एक ऐरे İ̾थरांक

छुिǥयो ंमŐ िदनांक या Ţम मानो ंका Ţम मनमाना हो सकता है।

वैकİʙक

वीकŐ ड संƥा - वीकŐ ड िदनो ंकी टेबल 

वीकŐ ड संƥा वीकŐ ड के िदन

1 या छोड़ा गया (or omitted) शिनवार रिववार

2 रिववार सोमवार

3 सोमवार मंगलवार

4 मंगलवार बुधवार

5 बुधवार गुŜवार

6 बृह˙ितवार शुŢवार

7 शुŢवार शिनवार

11 केवल रिववार

12 सोमवार ही

13 केवल मंगलवार

14 बुधवार ही

15 गुŜवार ही

16 शुŢवार ही

17 शिनवार ही
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वीकŐ ड İ Ōː ंग मान सात वणŊ लंबे होते हœ और İ Ōː ंग मŐ Ůȑेक वणŊ सɑाह के 

एक िदन का Ůितिनिधȕ करता है, जो सोमवार से शुŝ होता है। 1 एक गैर-

कायŊिदवस का Ůितिनिधȕ करता है और 0 एक कायŊिदवस का Ůितिनिधȕ 

करता है। İ Ōː ंग मŐ केवल वणŊ 1 और 0 की अनुमित है। 1111111 का 

उपयोग हमेशा 0 लौटाएगा।

उदाहरण (Example)

अभी (NOW)

NOW फ़ंƕन वतŊमान िदनांक और समय की Ţम संƥा लौटाता है।

(Syntax)

now ()

आƶूŊमŐट्स (Arguments)

NOW फ़ंƕन िसंटैƛ मŐ कोई तकŊ  नही ंहै।

उदाहरण (Example)

(SECOND)

SECOND फ़ंƕन समय मान के सेकंड लौटाता है। दूसरे को 0 (शूɊ) से 

59 की सीमा मŐ पूणाōक के ŝप मŐ िदया गया है।

(Syntax)

second (सीįरयल_नंबर)

आƶूŊमŐट्स (Arguments)

आƶूŊमŐट्स िववरण आवʴक/वैकİʙक

सीįरयल _नंबर वह समय िजसमŐ सेकंड होते हœ, आप खोजना चाहते हœ। टाइʈ को - के ŝप मŐ दजŊ िकया जा सकता 

है

•   उȠरण िच˥ो ंके भीतर टेƜ İ Ōː ंƺ (उदा. “शाम 6:45”)

•    दशमलव संƥाएं (उदा. 0.78125, जो शाम 6:45 का Ůितिनिधȕ करती है)

•    अɊ सूũो ंया कायŘ के पįरणाम (उदाहरण के िलए TIMEVALUE “शाम 6:45”))

आवʴक
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उदाहरण (Example)

समय (TIME)

TIME फ़ंƕन िकसी िवशेष समय के िलए दशमलव संƥा लौटाता है। यिद 

फ़ंƕन दजŊ करने से पहले सेल Ůाŝप सामाɊ था, तो पįरणाम िदनांक के 

ŝप मŐ ˢŝिपत होता है।

TIME Ȫारा दी गई दशमलव संƥा 0 (शूɊ) से लेकर 0.99988426 तक का 

मान है, जो 0:00:00 (12:00:00 पूवाŊ˥) से 23:59:59 (11:59:59 अपरा˥) 

तक के समय का Ůितिनिधȕ करता है।

(Syntax)

समय (घंटा, िमनट, सेकंड)

आƶूŊमŐट्स (Arguments)

उदाहरण (Example)

आƶूŊमŐट्स िववरण आवʴक/वैकİʙक

घंटा 0 (शूɊ) से 32767 तक की संƥा घंटे का Ůितिनिधȕ करती है।

23 से अिधक कोई भी मान 24 से िवभािजत िकया जाएगा और शेष को घंटे के मान के ŝप 

मŐ माना जाएगा।

आवʴक

िमनट िमनट का Ůितिनिधȕ करने वाली 0 से 32767 तक की संƥा।

59 से अिधक कोई भी मान घंटे और िमनट मŐ पįरवितŊत हो जाएगा।
आवʴक

दूसरा 0 से 32767 तक की संƥा दूसरे को दशाŊती है।

59 से अिधक कोई भी मान घंटे, िमनट और सेकंड मŐ पįरवितŊत हो जाएगा।
आवʴक

(TIMEVALUE)

TIMEVALUE फ़ंƕन टेƜ İ Ōː ंग Ȫारा दशाŊए गए समय की दशमलव 

संƥा लौटाता है।

दशमलव संƥा 0 (शूɊ) से लेकर 0.99988426 तक का मान है, जो 

0:00:00 (12:00:00 AM) से 23:59:59 (11:59:59 P.M.) के समय का 

Ůितिनिधȕ करता है।

(Syntax)

TIMEVALUE (time_text)
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आƶूŊमŐट्स (Arguments)

उदाहरण (Example)

आƶूŊमŐट्स िववरण आवʴक/वैकİʙक

टाइम _टेƜ एक पाठ İ Ōː ंग जो Microsoft Excel समय ˢŝपो ंमŐ से िकसी एक मŐ एक समय का Ůितिनिधȕ 

करती है।
आवʴक

आƶूŊमŐट्स िववरण आवʴक/वैकİʙक

सीįरयल _नंबर एक अनुŢिमक संƥा जो िदन की तारीख का Ůितिनिधȕ करती है आप खोजने की कोिशश कर 

रहे हœ।

ितिथयां DATE फ़ंƕन का उपयोग करके, या अɊ सूũो ंया फ़ंƕन के पįरणाम के ŝप मŐ दजŊ की 

जानी चािहए।

आवʴक

įरटनŊ_टाइप एक संƥा जो वापसी मूʞ के Ůकार को िनधाŊįरत करती है।

 नीचे दी गई įरटनŊ टाइप टेबल को देखŐ।

(TODAY)

TODAY फ़ंƕन वतŊमान िदनांक का सीįरयल _नंबर  लौटाता है। सीįरयल 

नंबर िदनांक और समय की गणना के िलए एƛेल Ȫारा उपयोग िकया जाने 

वाला िदनांक-समय कोड है। यिद फ़ंƕन दजŊ करने से पहले सेल Ůाŝप 

सामाɊ था, तो एƛेल सेल Ůाŝप को िदनांक मŐ बदल देता है। यिद आप 

सीįरयल नंबर देखना चाहते हœ, तो आपको सेल फॉमőट को जनरल या नंबर 

मŐ बदलना होगा।

(Syntax)

today ()

आƶूŊमŐट्स (Arguments)

TODAY फ़ंƕन िसंटैƛ मŐ कोई तकŊ  नही ंहै।

उदाहरण (Example)

(WEEKDAY)

WEEKDAY फ़ंƕन सɑाह का वह िदन लौटाता है जो िकसी िदनांक के 

अनुŝप होता है। िदन को पूणाōक के ŝप मŐ िदया गया है, िडफ़ॉʐ ŝप से 

1 (रिववार) से लेकर 7 (शिनवार) तक

(Syntax)

WEEKDAY (सीįरयल_नंबर, [įरटनŊ_टाइप])

आƶूŊमŐट्स (Arguments)
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(Return Type Table)

उदाहरण (Example)

įरटनŊ_टाइप नंबर  įरटȵŊ

1 or omitted नंबर 1 (रिववार) से 7 (शिनवार) तक। Microsoft Excel के िपछले संˋरणो ंकी तरह ʩवहार करता है।

2 नंबर 1 (सोमवार) से 7 (रिववार) तक।

3 नंबर 0 (सोमवार) से 6 (रिववार) तक।

11 नंबर 1 (सोमवार) से 7 (रिववार) तक।

12 नंबर 1 (मंगलवार) से 7 (सोमवार) तक।

13 नंबर 1 (बुधवार) से 7 (मंगलवार)।

14 नंबर 1 (गुŜवार) से 7 (बुधवार) तक।

15 नंबर 1 (शुŢवार) से 7 (गुŜवार) तक।

16 नंबर 1 (शिनवार) से 7 (शुŢवार) तक।

17 नंबर 1 (रिववार) से 7 (शिनवार) तक।

(WEEKNUM)

WEEKNUM फ़ंƕन िकसी िविशʼ िदनांक की सɑाह संƥा लौटाता है। 

संƥा दशाŊती है िक सɑाह एक वषŊ के भीतर संƥाȏक ŝप से कहाँ 

आता है।

इस कायŊ के िलए दो Ůणािलयो ंका उपयोग िकया जाता है -

• Ůणाली 1 (System 1) − 1 जनवरी वाला सɑाह है वषŊ का पहला 

सɑाह, और सɑाह 1 िगना जाता है।

•  Ůणाली 2(System 2) - वषŊ के पहले गुŜवार वाले सɑाह को वषŊ का 

पहला सɑाह माना जाता है, और इसे सɑाह 1 के ŝप मŐ िगना जाता 

है। यह Ůणाली आईएसओ 8601 मŐ िनिदŊʼ पȠित है, िजसे आमतौर पर 

यूरोपीय सɑाह संƥा Ůणाली के ŝप मŐ जाना जाता है।

(Syntax)

WEEKNUM (सीįरयल_नंबर, [įरटनŊ_टाइप])

आƶूŊमŐट्स (Arguments)

आƶूŊमŐट्स िववरण आवʴक/वैकİʙक

सीįरयल _नंबर एक अनुŢिमक संƥा जो िदन की तारीख का Ůितिनिधȕ करती है आप खोजने की कोिशश कर 

रहे हœ।

ितिथयां DATE फ़ंƕन का उपयोग करके, या अɊ सूũो ंया फ़ंƕन के पįरणाम के ŝप मŐ दजŊ की 

जानी चािहए।

आवʴक

įरटनŊ_टाइप एक संƥा जो िनधाŊįरत करती है िक सɑाह िकस िदन शुŝ होता है।

िडफ़ॉʐ 1 है।

नीचे दी गई सɑाह_शुŜआत के िदन की टेबल देखŐ।

वैकİʙक
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आƶूŊमŐट्स िववरण आवʴक/वैकİʙक

आरंभ करने की ितिथ एक ितिथ जो Ůारंभ ितिथ का Ůितिनिधȕ करती है। आवʴक

िदन start_date से पहले या बाद मŐ गैर-वीकŐ ड और गैर-अवकाश िदनो ंकी संƥा।

िदनो ंके िलए एक सकाराȏक मूʞ भिवˈ की तारीख देता है। 

एक नकाराȏक मान एक िपछली तारीख देता है।

आवʴक

छुिǥयां\ कायŊ कैलŐडर से बाहर करने के िलए एक या अिधक ितिथयो ंकी एक वैकİʙक िलː, जैसे िक राǛ 

और संघीय अवकाश और अ̾थायी अवकाश।

िलː या तो कƗो ंकी एक ŵेणी हो सकती है िजसमŐ ितिथयां होती हœ या िदनांको ंका Ůितिनिधȕ करने 

वाले सीįरयल नंबरो ंका एक ऐरे İ̾थरांक हो सकता है।

वैकİʙक

सɑाह_शुŜआत िदवस टेबल (Week_beginning Day Table)

उदाहरण (Example)

įरटनŊ_टाइप सɑाह शुŝ होता है Ůणाली

1 or omitted रिववार 1

2 सोमवार 1

11 सोमवार 1

12 मंगलवार 1

13 बुधवार 1

14 गुŜवार 1

15 शुŢवार 1

16 शिनवार 1

17 रिववार 1

21 सोमवार 82

कायŊिदवस (WORKDAY)

WORKDAY फ़ंƕन एक संƥा लौटाता है जो उस िदनांक का Ůितिनिधȕ 

करता है जो िकसी िदनांक (Ůारंिभक िदनांक) से पहले या बाद मŐ कायŊ िदवसो ं

की संकेितत संƥा है। कायŊ िदवसो ंमŐ वीकŐ ड और अवकाश के ŝप मŐ 

पहचाने जाने वाले िदनांक शािमल नही ंहœ।

जब आप इनवॉइस देय ितिथयो,ं अपेिƗत िडलीवरी समय, या िकए गए कायŊ 

के िदनो ंकी संƥा की गणना करते हœ तो वीकŐ ड या छुिǥयो ंको बाहर करने 

के िलए WORKDAY का उपयोग करŐ।

(Syntax)

कायŊिदवस (Ůारंभ_तारीख, िदन, [छुिǥयां])

आƶूŊमŐट्स (Arguments)
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उदाहरण (Example)

वकŊ डे.इंटल (WORKDAY.INTL)

WORKDAY.INTL फ़ंƕन कːम वीकŐ ड पैरामीटर के साथ कायŊिदवसो ं

की िनिदŊʼ संƥा से पहले या बाद की िदनांक की Ţम संƥा लौटाता है। 

वीकŐ ड के पैरामीटर इंिगत करते हœ िक कौन से और िकतने िदन वीकŐ ड के 

िदन हœ। वीकŐ ड के िदन और छुिǥयो ंके ŝप मŐ िनिदŊʼ िकसी भी िदन को 

कायŊिदवस नही ंमाना जाता है।

(Syntax)

WORKDAY.INTL (Ůारंभ_तारीख, िदन, [वीकŐ ड], [छुिǥयां])

आƶूŊमŐट्स (Arguments)

आƶूŊमŐट्स िववरण आवʴक/वैकİʙक

आरंभ करने की ितिथ Ůारंभ िदनांक, पूणाōक तक छोटा िकया गया। आवʴक

िदन start_date से पहले या बाद के कायŊिदवसो ंकी संƥा।

•     एक सकाराȏक मूʞ एक भिवˈ की तारीख देता है

•     ऋणाȏक मान से िपछली ितिथ का एडŌ ेस  चलता है

•     एक शूɊ मान start_date देता है

      डे-ऑफ़सेट को पूणाōक तक छोटा िकया गया है।

आवʴक

वीकŐ ड\ सɑाह के उन िदनो ंको इंिगत करता है जो वीकŐ ड के िदन हœ और िजɎŐ कायŊ िदवस नही ंमाना जाता 

है।

वीकŐ ड एक वीकŐ ड संƥा या İ Ōː ंग है जो िनिदŊʼ करती है जब वीकŐ ड होता है।

नीचे दी गई वीकŐ ड-संƥा-िदनो ंकी टेबल देखŐ।

वीकŐ ड İ Ōː ंग मान सात वणŊ लंबे होते हœ और İ Ōː ंग मŐ Ůȑेक वणŊ सɑाह के एक िदन का Ůितिनिधȕ 

करता है, जो सोमवार से शुŝ होता है।

1 एक गैर-कायŊिदवस का Ůितिनिधȕ करता है और 0 एक कायŊिदवस का Ůितिनिधȕ करता है।

İ Ōː ंग मŐ केवल वणŊ 1 और 0 की अनुमित है।

वैकİʙक

छुिǥयां एक या अिधक ितिथयो ंका एक वैकİʙक सेट िजसे कायŊ िदवस कैलŐडर से बाहर रखा जाना है। 

छुिǥयाँ सेल की एक ŵेणी होगी िजसमŐ ितिथयाँ हो,ं या उन ितिथयो ंका Ůितिनिधȕ करने वाले सीįरयल 

मानो ंकी एक सरणी İ̾थरांक हो। छुिǥयो ंमŐ िदनांक या Ţम मानो ंका Ţम आिबŊटŌ री हो सकता है।

वैकİʙक
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उदाहरण (Example)

(YEAR)

YEAR फ़ंƕन िकसी िदनांक के अनुŝप वषŊ देता है। वषŊ 1900-9999 की 

सीमा मŐ एक पूणाōक के ŝप मŐ िदया गया है।

(Syntax)

वषŊ (सीįरयल_नंबर)

आƶूŊमŐट्स (Arguments)

उदाहरण (Example)

आƶूŊमŐट्स िववरण आवʴक/वैकİʙक

सीįरयल _नंबर उस वषŊ की ितिथ िजसे आप खोजना चाहते हœ। ितिथयां DATE फ़ंƕन का उपयोग करके, या अɊ 

सूũो ंया फ़ंƕन के पįरणाम के ŝप मŐ दजŊ की जानी चािहए।

िदनांक पाठ के ŝप मŐ दजŊ िकए जाने पर सम˟ाएँ हो सकती हœ।

आवʴक

आƶूŊमŐट्स िववरण आवʴक/वैकİʙक

आरंभ करने की ितिथ

अंितम ितिथ

बेिसस

एक ितिथ जो Ůारंभ ितिथ का Ůितिनिधȕ करती है।

एक ितिथ जो समाİɑ ितिथ का Ůितिनिधȕ करती है।

उपयोग करने के िलए िदन गणना आधार का Ůकार।

नीचे दी गई डे काउंट बेिसस टेबल को देखŐ।

आवʴक

आवʴक

वैकİʙक

YEARFRAC

YEARFRAC फ़ंƕन साल के उस िहˣे की गणना करता है जो दो तारीखो ं

(Ůारंभ_तारीख और समाİɑ_तारीख) के बीच पूरे िदनो ंकी संƥा से दशाŊया 

जाता है.

िकसी िविशʼ अविध को आवंिटत करने के िलए पूरे वषŊ के लाभो ंया दाियȕो ं

के अनुपात की पहचान करने के िलए YEARFRAC वकŊ शीट फ़ंƕन का 

उपयोग करŐ ।

(Syntax)

YEARFRAC (start_date, end_date, [basis])
आƶूŊमŐट्स (Arguments)
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िदन गणना आधार टेबल (Day Count Basis Table)

उदाहरण (Example)

बेिसस िदन गणना आधार

0 या छोड़ा गया

1

2

3

4

यूएस (एनएएसडी) 30/360

वाˑिवक/वाˑिवक

वाˑिवक/360

वाˑिवक/365

यूरोपीय 30/360
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास 1.33.126
कोपा (COPA) - एƛेल का उपयोग करके डेटा िवज़ुअलाइज़ेशन या िवʶेषण

एडवां̾ड चाटŊ बनाएं और संशोिधत करŐ  (Create and modify advanced charts)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे; 

•  चाटŊ बनाएं 

• एक चाटŊ को मॉिडफाई करŐ ।

ŮिŢया (PROCEDURE) 

टाˋ 1: एƛेल मŐ एक नया चाटŊ बनाएं

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एमएस-ऑिफस के साथ काम करने वाला पीसी  - 1 No

• Fig 1 के नीचे िदखाया गया डेटा दजŊ करŐ ।

• जैसा िक नीचे िदखाया गया है एक बेिसक  कॉलम  चाटŊ  बनाएँ। यिद 

आप नही ंजानते िक बेिसक चाटŊ कैसे बनाया जाता है, तो चाटŊ पर लेख 

पढ़Ő।
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(Step 2): अब, हमारे चाटŊ और एƛेल मŐ का̱ɘेƛ  Ťाफ़ के िलए बुिनयादी 

बातो ंसे परे जाने का समय है।टŌ ै िफक का Ůितिनिधȕ करने वाली ऑरŐज  

बासŊ  का चयन करŐ ।

टाˋ 2: एक चाटŊ को संशोिधत करŐ

(Step 1): नीचे िदखाए अनुसार चŐज चाटŊ टाइप पर İƑक करे। 
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• आपको िनɻ डायलॉग िवंडो िमलेगी

(Step 2): कॉɾो का चयन करŐ  और,

1 Ƒो Ōː ेड कॉलम पर İƑक करŐ

2  लाइन चाटŊ चुनŐ

3  ओके बटन पर İƑक करŐ
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क̢Ťैचलैश̢ज़ , आपने अभी-अभी इसमŐ दो Ůकार के चाटŊ के साथ एक 

िŢएिटव एƛेल चाटŊ बनाया है।।

आइए अब अपने चाटŊ को और अिधक Ůˑुत करने योƶ बनाने के िलए 

इसमŐ एक िȪतीयक अƗ जोड़Ő।

• चाटŊ का चयन करŐ

•  चाटŊ टूʤ के तहत िडजाइन पर İƑक करŐ  और चŐज चाटŊ टाइप चुनŐ

1 साइट िविज़टर के तहत सेकŐ डरी एİƛस चेक बॉƛ पर İƑक करŐ

2  ओके बटन पर İƑक करŐ

आइए अब नीचे िदखाए गए अनुसार चाटŊ, Ůाथिमक और िȪतीयक अƗ 

शीषŊको ंको संपािदत करŐ ।
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1 चाटŊ एिलमŐट्स  ऐड  पर जाएं

2  एİƛस टाइटल पर İƑक करŐ

3  Ůाथिमक विटŊकल चुनŐ

4  चाटŊ टाइटल  पर डबल İƑक करŐ  और टाइटल  एिडट  करे। 

मंथली  Ůकािशत लेख बनाम साइट टŌ ै िफ़क िलखŐ। आपका पूरा चाटŊ अब 

इस तरह िदखना चािहए

जैसा िक आप उपरोƅ पूणŊ चाटŊ से देख सकते हœ, हमने दो डेटा सेटो ंको 

समेिकत िकया है और उɎŐ इस तरह से देखा है िक यह एƛेल Ťाफ़ का 

उपयोग करके आसानी से एक डेटा सेट के Ůभाव को दूसरे पर िद अकाउंट 

है।
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास 1.33.127
कोपा (COPA) - एƛेल का उपयोग करके डेटा िवज़ुअलाइज़ेशन या िवʶेषण

PivotTables बनाएँ और संशोिधत करŐ  (Create and modify PivotTables)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे; 

• िपवट टेबल बनाएं और संशोिधत करŐ ।

ŮिŢया (PROCEDURE) 

टाˋ 1: एक िपवट टेबल बनाएं 

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एमएस-ऑिफस के साथ काम करने वाला पीसी  - 1 No

1 उन कƗो ंका चयन करŐ  िजनसे आप PivotTable बनाना चाहते हœ।

नोट: आपका डेटा एकल हेडर रो वाले कॉलम मŐ ʩवİ̾थत 

होना चािहए।

2 सİʃिलत करŐ  > िपवट टेबल चुनŐ।

3 यह िकसी मौजूदा टेबल या ŵेणी के आधार पर एक PivotTable बनाएगा।

नोट: इस डेटा को डेटा मॉडल मŐ ऐड  का चयन करने से इस 

PivotTable के िलए उपयोग की जा रही टेबल या ŵेणी वकŊ  

बुक के डेटा मॉडल मŐ जुड़ जाएगी। और अिधक जानŐ।

4  चुनŐ िक आप PivotTable įरपोटŊ को कहाँ रखना चाहते हœ। PivotTable 

को नई वकŊ शीट या मौजूदा वकŊ शीट मŐ रखने के िलए नई वकŊ शीट का 

चयन करŐ  और चुनŐ िक आप नई PivotTable को कहाँ िदखाना चाहते 

हœ।

5  ओके पर İƑक करŐ । 

टाˋ 2: अɊ ŷोतो ंसे िपवोट टेबʤ

बटन पर नीचे एरो पर İƑक करके, आप अपने िपवोटटेबल के िलए अɊ 

संभािवत ŷोतो ं से चयन कर सकते हœ। िकसी मौजूदा टेबल या ŵेणी का 

उपयोग करने के अलावा, तीन अɊ ŷोत हœ िजनसे आप अपनी PivotTable 

को पॉɗुलेट करने के िलए चुन सकते हœ।

नोट: आपके संगठन की आईटी सेिटंƺ के आधार पर आप 

बटन मŐ शािमल अपने संगठन का नाम देख सकते हœ। उदाहरण 

के िलए, “पावर बीआई (माइŢोसॉɝ) से”

बाहरी डेटा ŷोत से Ůाɑ करŐ  (Get from External Data Source)
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डेटा मॉडल से Ůाɑ करŐ  (Get from Data Model)

इस िवकʙ का उपयोग करŐ  यिद आपकी वकŊ बुक मŐ एक डेटा मॉडल है, 

और आप एकािधक टेबलओ ंसे एक PivotTable बनाना चाहते हœ, कːम 

उपायो ंके साथ PivotTable को बढ़ाना चाहते हœ, या बŠत बड़े डेटासेट के 

साथ काम कर रहे हœ।

पावर बीआई से Ůाɑ करŐ  (Get from Power BI)

इस िवकʙ का उपयोग करŐ  यिद आपका संगठन Power BI का उपयोग 

करता है और आप समिथŊत Ƒाउड डेटासेट को खोजना और उससे कनेƃ 

करना चाहते हœ, िजस तक आपकी पŠंच है।

अपनी िपवोट टेबल बनाना (Building out your PivotTable)

1 अपने PivotTable मŐ कोई फ़ीʒ जोड़ने के िलए, फ़ीʒ चुनŐ Pivot-

Tables फ़ीʒ फलक मŐ नाम चेकबॉƛ।

नोट: चयिनत फ़ीʒ उनके िडफ़ॉʐ Ɨेũो ंमŐ जोड़े जाते हœ: 

गैर-संƥाȏक फ़ीʒ रो मŐ जोड़े जाते हœ, िदनांक और समय 

पदानुŢम कॉलम मŐ जोड़े जाते हœ, और संƥाȏक फ़ीʒ मानो ं

मŐ जोड़े जाते हœ।

2  फीʒ्स को एक Ɨेũ से दूसरे Ɨेũ मŐ ले जाने के िलए, फीʒ्स को लƙ 

Ɨेũ मŐ खीचंŐ।

įरůेिशंग िपवोट टेबʤ (Refreshing PivotTables)

यिद आप अपने PivotTable डेटा ŷोत मŐ नया डेटा जोड़ते हœ, तो उस डेटा 

ŷोत पर बनाए गए िकसी भी PivotTables को ताज़ा करने की आवʴकता 

होती है। केवल एक PivotTable को रीŽेश करने के िलए आप PivotTable 

रŐज मŐ कही ंभी राइट-İƑक कर सकते हœ, िफर Refresh चुनŐ। यिद आपके 

पास एकािधक PivotTables हœ, तो पहले िकसी भी PivotTable मŐ िकसी भी 

सेल का चयन करŐ , िफर įरबन पर PivotTable िवʶेषण पर जाएँ > įरůेश 

बटन के नीचे एरो पर İƑक करŐ  और सभी को įरůेश करŐ  चुनŐ। 

PivotTable मानो ंके साथ कायŊ करना

वैʞूज को समराइज़ करŐ  (Summarize Values By)

िडफ़ॉʐ ŝप से, मान Ɨेũ मŐ रखी गई PivotTable फ़ीʒ्स को SUM के 

ŝप मŐ ŮदिशŊत िकया जाएगा। यिद एƛेल आपके डेटा को टेƜ के ŝप मŐ 

समझता है, तो इसे COUNT के ŝप मŐ ŮदिशŊत िकया जाएगा। यही कारण है 

िक यह सुिनिʮत करना इतना महȕपूणŊ है िक आप मान फ़ीʒ के िलए डेटा 

Ůकार नही ंिमलाते हœ। आप पहले फ़ीʒ नाम के दाईं ओर एरो पर İƑक 

करके िडफ़ॉʐ गणना बदल सकते हœ, िफर मान फ़ीʒ सेिटंग िवकʙ चुनŐ।

इसके बाद, इसके अनुसार मानो ंका सारांश करŐ  अनुभाग मŐ पįरकलन बदलŐ। 

ȯान दŐ  िक जब आप गणना पȠित को बदलते हœ, तो एƛेल s चािलत ŝप 

से इसे “फ़ीʒनाम का योग” जैसे कːम नाम अनुभाग मŐ जोड़ देगा, लेिकन 

आप इसे बदल सकते हœ। यिद आप संƥा ˢŝप बटन İƑक करते हœ, तो 

आप संपूणŊ फ़ीʒ के िलए संƥा ˢŝप बदल सकते हœ।

युİƅ (Tip): चंूिक सारांश मानो ंको खंड मŐ गणना बदलने से PivotTable 

फ़ीʒ का नाम बदल जाएगा, यह सबसे अǅा है िक आप अपने PivotTable 
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फ़ीʒ का नाम तब तक न बदलŐ जब तक आप अपनी PivotTable सेट अप 

नही ंकर लेते। एक तरकीब है फाइंड एंड įरɘेस (Ctrl+H)> फाइंड ʬाट> 

“सम ऑफ” का उपयोग करना, िफर मैɊुअल ŝप से िफर से टाइप करने 

के बजाय एक बार मŐ सब कुछ बदलने के िलए खाली छोड़ दŐ।

वैʞूज इस ŝप मŐ िदखाएं (Show Values As)

डेटा को समराइज़  करने के िलए कैलकुलेशन  का उपयोग करने के बजाय, 

आप इसे फ़ीʒ के Ůितशत के ŝप मŐ भी ŮदिशŊत कर सकते हœ। िनɻिलİखत 

उदाहरण मŐ, हमने हाउसहोʒ  एƛपŐस अमाउȴ       को मूʞो ंके योग 

के बजाय कुल योग के% के ŝप मŐ ŮदिशŊत करने के िलए बदल िदया।

एक बार जब आप वैʞू फ़ीʒ सेिटंग डायलॉग  खोल लेते हœ, तो आप इस 

ŝप मŐ मान िदखाएँ टैब से अपना चयन कर सकते हœ।

मान को गणना और Ůितशत दोनो ंके ŝप मŐ ŮदिशŊत करŐ  (Display 

a value as both a calculation and percentage)

बस आइटम को वैʞू सेƕन मŐ दो बार खीचंŐ, िफर Ůȑेक के िलए मानो ं

को समराइज़ करŐ  और मानो ंको इस ŝप मŐ िवकʙ के ŝप मŐ सेट करŐ ।
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास 1.33.128
कोपा (COPA) - एƛेल का उपयोग करके डेटा िवज़ुअलाइज़ेशन या िवʶेषण

पावर Ɠेरी, पावर Ɠेरी फ़ंƕन बनाएँ। Power Query फ़ंƕन को Ůारंभ करना और Ɠेरीज़ का संयोजन 
करना. वकŊ बुक Ůʲो ंको ʩवİ̾थत करŐ  (Create a Power Query, Power Query Function. Invoking 
the Power Query function and combining queries. Organize the workbook queries)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे;

• पावर Ɠेरी बनाना सीखŐ, पावर Ɠेरी फंƕन। पावर Ɠेरी फ़ंƕन को Ůारंभ करना और Ɠेरीज़ का संयोजन करना. वकŊ बुक Ůʲो ंको ʩवİ̾थत 

करŐ

• सरल डेटा िवज़ुअलाइज़ेशन के िलए Power BI का उपयोग करŐ ।

ŮिŢया (PROCEDURE) 

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एमएस-ऑिफस के साथ काम करने वाला पीसी  - 1 No

पावर Ɠेरी के िलए पूरी गाइड (The Complete Guide to Power 

Query) 

पावर Ɠेरी Ɛा है? (What is Power Query?)

पावर Ɠेरी एƛेल मŐ उपलɩ एक िबजनेस इंटेिलजŐस टूल है जो आपको कई 

अलग-अलग ŷोतो ंसे डेटा इɼोटŊ करने और िफर आवʴकतानुसार अपने 

डेटा को साफ करने, बदलने और िफर से आकार देने की अनुमित देता है।

यह आपको एक बार एक Ɠेरी सेट अप करने और िफर इसे एक साधारण 

रीůेश के साथ पुन: उपयोग करने की अनुमित देता है। यह काफी शİƅशाली 

भी है। Power Query बाद मŐ िवʶेषण के िलए डेटा मॉडल मŐ लाखो ं

पंİƅयो ंको इɼोटŊ और साफ़ कर सकती है। यूजर इंटरफ़ेस सहज और 

अǅी तरह से तैयार िकया गया है, इसिलए इसे चुनना वाˑव मŐ आसान है। 

सूũ या VBA जैसे अɊ एƛेल टूल की तुलना मŐ यह एक अिवʷसनीय ŝप 

से छोटा सीखने की अव̾था है।

इसके बारे मŐ सबसे अǅी बात यह है िक आपको इसे करने के िलए िकसी 

भी कोड को सीखने या उपयोग करने की आवʴकता नही ंहै। पावर Ɠेरी 

एिडटर आपके सभी पįरवतŊनो ंको ːेप दर ː ेप įरकॉडŊ करता है और उɎŐ 

आपके िलए एम कोड मŐ पįरवितŊत करता है, ठीक उसी तरह जैसे वीबीए 

के साथ मैŢो įरकॉडŊर करता है।

यिद आप अपना एम कोड संपािदत या िलखना चाहते हœ, तो आप िनिʮत 

ŝप से

कर सकते हœ, लेिकन आपको िनिʮत ŝप से इसकी आवʴकता नही ंहै।

अनुसरण करने के िलए इस पोː मŐ Ůयुƅ डेटा Ůाɑ करŐ ।

पावर Ɠेरी Ɛा कर सकती है? (What Can Power Query Do?)

कʙना कीिजए िक मंथली  बेिसस  आधार पर अपने िसːम से टेƜ फ़ाइल 

मŐ एक िबŢी įरपोटŊ िमलती है जो इस तरह िदखती है।

हर महीने आपको उस फोʒर मŐ जाने की जŝरत है जहां फाइल अपलोड 

की गई है और फाइल को खोलŐ और कंटŐट्स को एƛेल मŐ कॉपी करŐ ।

िफर आप डेटा को नए कॉलम मŐ िवभािजत करने के िलए टेƜ टू कॉलम 

फीचर का उपयोग करते हœ।

िसːम केवल सेʤ  पसŊन  की आईडी को आउटपुट करता है, इसिलए 

आपको डेटा मŐ एक नया कॉलम जोड़ने और Ůȑेक आईडी के साथ सेʤ  

को जोड़ने के िलए VLOOKUP का उपयोग करने की आवʴकता है। िफर 

आपको सेʤ  पसŊन  Ȫारा सेʤ को सारांिशत करने और भुगतान करने के 

िलए कमीशन की गणना करने की आवʴकता है।

आपको Ůोडƃ आईडी को Ůोडƃ ŵेणी से िलंक करने की भी आवʴकता 

है लेिकन Ůोडƃ कोड के केवल पहले 4 अंक Ůोडƃ ŵेणी से संबंिधत हœ। 

आप Ůोडƃ कोड के पहले 4 अंक Ůाɑ करने के िलए LEFT फ़ंƕन का 

उपयोग करके एक और कॉलम बनाते हœ, िफर Ůोडƃ ŵेणी Ůाɑ करने के 

िलए इस पर VLOOKUP का उपयोग करते हœ। अब आप ŵेणी के आधार 

पर डेटा को सारांिशत कर सकते हœ।

शायद इसे करने मŐ महीने मŐ केवल एक घंटा लगता है, लेिकन यह बŠत ही 

नासमझ काम है जो आनंददायक नही ंहै और समय से दूर ले जाता है जब 

आप वाˑव मŐ डेटा का ऐनलाइज़ करने और मीिनंगफुल  इनसाइट  Ůोडूिसंग  

करने मŐ खचŊ कर सकते हœ।
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Power Query के साथ, यह सब मंथली  बेिसस  पर रेफरŐस  बटन के एक 

İƑक पर ˢचािलत हो सकता है। आपको बस एक बार Ɠेरी बनानी है 

और उसका पुन: उपयोग करना है, हर महीने एक घंटे का काम बचाना है!

पावर Ɠेरी कहाँ है? (Where is Power Query?)

Power Query Excel 2010 और 2013 के िलए डाउनलोड और इंːॉल 

करने के िलए ऐड-इन के ŝप मŐ उपलɩ है और Power Query लेबल 

वाले įरबन मŐ एक नए टैब के ŝप मŐ िदखाई देगी। 2016 मŐ इसका नाम 

बदलकर Get & Transform कर िदया गया और िबना िकसी ऐड-इन को 

इंːॉल िकए डेटा टैब मŐ िदखाई देता है।

पावर Ɠेरी के साथ अपना डेटा इɼॉिटōग करना (Importing Your 

Data with Power Query)

Power Query के साथ अपना डेटा इɼॉिटōग करना सरल है। एƛेल कई 

सामाɊ डेटा कनेƕन Ůदान करता है िजɎŐ डेटा टैब से एƛेस िकया जा 

सकता है और गेट डेटा कमांड से पाया जा सकता है।

• एƛेल वकŊ बुक, टेƜ या सीएसवी फाइल, एƛएमएल और जेएसओएन 

फाइल जैसी एकल फाइल से डेटा Ůाɑ करŐ। आप िकसी िदए गए फ़ोʒर 

मŐ से कई फ़ाइलŐ भी इɼोटŊ कर सकते हœ।

• SQL सवŊर, Microsoft Access, िवʶेषण सेवाएँ, SQL सवŊर िवʶेषण 

सवŊर, Oracle, IBM DB2, MySQL, PostgreSQL, Sybase, Teradata 

और SAP HANA डेटाबेस जैसे िविभɄ डेटाबेस से डेटा Ůाɑ करŐ।

• Microsoft Azure से डेटा Ůाɑ करŐ

• Sharepoint, Microsoft Exchange, Dynamics 365, Facebook 

और Salesforce जैसी ऑनलाइन सेवाओ ंसे डेटा Ůाɑ करŐ।
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•  वेब, Microsoft Query, Hadoop, OData फ़ीड, ODBC और OLEDB 

से वतŊमान वकŊ बुक के अंदर टेबल या ŵेणी जैसे अɊ ŷोतो ंसे डेटा Ůाɑ 

करŐ।

•  हम SQL मŐ दो Ůʲो ंको जोड़ने के समान ही दो Ůʲो ंको एक साथ मजŊ 

कर सकते हœ।

•  हम SQL मŐ दो Ůʲो ंके िमलन के समान एक Ɠेरी को दूसरी Ɠेरी के 

साथ जोड़ सकते हœ।

नोट: उपलɩ डेटा कनेƕन िवकʙ आपके एƛेल के 

संˋरण पर िनभŊर करेगा।

डेटा टैब के Get & Transform अनुभाग मŐ पाए जाने वाले įरबन कमांड के 

शीषŊ ˑ र मŐ कुछ अिधक सामाɊ Ɠेरी Ůकार उपलɩ हœ। यहां से हम From 

Text/CSV, From Web और From Table/Range Ůʲो ंतक आसानी से 

पŠंच सकते हœ। उपयोग की सुिवधा के िलए डेटा Ůाɑ करŐ  कमांड के बाहर 

इɎŐ केवल डुİɘकेट िकया गया है, Ɛोंͤिक आप इɎŐ अिधक बार उपयोग 

कर रहे होगें।

आपके Ȫारा चुने गए डेटा कनेƕन के Ůकार के आधार पर, एƛेल कनेƕन 

सेट अप के माȯम से आपका मागŊदशŊन करेगा और ŮिŢया के दौरान चयन 

करने के िलए कई िवकʙ हो सकते हœ।

सेटअप ŮिŢया के अंत मŐ, आप डेटा Ůीʩू िवंडो पर आ जाएंगे। आप यह 

सुिनिʮत करने के िलए यहां डेटा का Ůीʩू  देख सकते हœ िक आप Ɛा 

अपेƗा कर रहे हœ। िफर आप लोड बटन को दबाकर डेटा को वैसे ही लोड 

कर सकते हœ, या आप एिड  बटन को दबाकर िकसी भी डेटा पįरवतŊन ːेप 

को लागू करने के िलए Ɠेरी एिडटर पर जा सकते हœ।

एƛेल फ़ाइल मŐ डेटा इɼोटŊ करने का एक सरल उदाहरण (A Simple 

Example of Importing Data in an Excel File)

आइए िŢयाशील एƛेल वकŊ  बुक  से कुछ डेटा इɼोटŊ  करने पर एक नज़र 

डालŐ। हम Office Supply Sales Data.xlsx नामक एक Excel फ़ाइल 

इɼोटŊ  करने जा रहे हœ। इसमŐ सेʤ  डेटा नामक एक शीट पर सेʤ डेटा 

और कːमर  डेटा नामक दूसरी शीट पर कːमर  डेटा होता है। डेटा की 

दोनो ंशीट सेल A1 मŐ शुŝ होती हœ और डेटा की पहली पंİƅ मŐ कॉलम 

हेडर होते हœ।

डेटा टैब पर जाएं और Get & Transform Data सेƕन मŐ Get Data 

कमांड चुनŐ। इसके बाद फाइल से जाएं और वकŊ बुक से चुनŐ।
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यह एक फ़ाइल िपकर मेनू खोलेगा जहाँ आप उस फ़ाइल पर नेिवगेट कर 

सकते हœ िजसे आप इɼोटŊ करना चाहते हœ। फ़ाइल का चयन करŐ  और 

इɼोटŊ बटन दलेɝ।

आप िजस फ़ाइल को इɼोटŊ करना चाहते हœ उसे चुनने के बाद, डेटा Ůीʩू  

नेिवगेटर िवंडो खुल जाएगी। यह आपको वकŊ बुक से इɼोटŊ करने के िलए 

उपलɩ सभी वˑुओ ंकी िलː देगा। एकािधक आइटमो ंका चयन करने 

के िलए बॉƛ को चेक करŐ  Ɛोंͤिक हम दो अलग-अलग शीट से डेटा इɼोटŊ 

करŐ गे। अब हम Ťाहक डेटा और िबŢी डेटा दोनो ंकी जांच कर सकते हœ।

जब आप वकŊ बुक मŐ िकसी भी ऑɥेƃ पर İƑक करते हœ, तो आप 

नेिवगेटर िवंडो के दाईं ओर उसके िलए डेटा का Ůीʩू  देख सकते हœ। यह 

सुिनिʮत करने के िलए िक आपको सही फ़ाइल िमली है, एक अथŊ जाँच के 

िलए यह बŠत अǅा है।

जब आप संतुʼ हो ंिक आपको वकŊ बुक से वह सब कुछ िमल गया है िजसकी 

आपको आवʴकता है, तो आप या तो संपादन या लोड बटन दबा सकते हœ। 

संपादन बटन आपको Ɠेरी एिडटर  पर ले जाएगा जहां आप अपने डेटा को 

लोड करने से पहले ŝपांतįरत कर सकते हœ। लोड बटन दबाने से वकŊ बुक 

मŐ डेटा नई शीट मŐ टेबलओ ंमŐ लोड हो जाएगा।

इस सरल उदाहरण मŐ, हम एिडटर  को बायपास करŐ गे और डेटा को एƛेल 

मŐ लोड करने के िलए सीधे जाएंगे। लोड टू िवकʙो ंतक पŠंचने के िलए 

लोड बटन के बगल मŐ छोटा एरो दलेɝ। यह आपको कुछ और लोिडंग 

िवकʙ देगा।

हम डेटा को एक नई शीट मŐ टेबल मŐ लोड करना चुनŐगे, लेिकन कई अɊ 

िवकʙ हœ। आप डेटा को सीधे िपवट टेबल या िपवट चाटŊ मŐ भी लोड कर 

सकते हœ, या आप डेटा लोड करने से बच सकते हœ और डेटा से कनेƕन 

बना सकते हœ।

अब टेबलओ ंको एƛेल मŐ नई शीट मŐ लोड िकया गया है और हमारे पास 

दो Ůʲ भी हœ जो मूल वकŊ बुक मŐ डेटा को कभी भी अȨतन िकए जाने पर 

जʗी से रेůेस  िकया जा सकता है।
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Ɠेरी एिडटर  (The Query Editor)

अपने डेटा को जोड़ने और एिडट ऑ̪शन का चयन करने के िलए गाइड के 

माȯम से जाने के बाद, आपको Ɠेरी एिडटर  के साथ Ůˑुत िकया जाएगा। 

यह वह जगह है जहाँ कोई भी डेटा टŌ ांसफ़ॉमőशन ː ेप बनाए या एिडट  िकए 

जाएँगे। पįरिचत होने के िलए एिडटर  मŐ 6 मुƥ Ɨेũ हœ।

1  įर बन (The Ribbon) - एिडटर  के िलए यूजर इंटरफ़ेस काफी हद 

तक एƛेल के समान है और एक िवज़ुअल įरबन ːाइल कमांड सŐटर 

का उपयोग करता है। यह डेटा टŌ ांसफ़ॉमőशन कमांड और अɊ पावर 

Ɠेरी िवकʙो ंको 5 मुƥ टैब मŐ ʩवİ̾थत करता है।

2  Ůʲ िलː (Query List) - यह Ɨेũ वतŊमान वकŊ बुक मŐ सभी Ůʲो ंको 

िलːबȠ करता है। आप इसे संपािदत करना शुŝ करने के िलए इस 

Ɨेũ से िकसी भी Ůʲ पर नेिवगेट कर सकते हœ।

3  डेटा Ůीʩू  (Data Preview) - यह वह Ɨेũ है जहां आप वतŊमान मŐ 

लागू िकए गए सभी ŝपांतरण ː ेपो ंके साथ डेटा का Ůीʩू  देखŐगे। आप 

कॉलम हेिडंग मŐ िफʐर आइकन से या कॉलम हेिडंग पर राइट İƑक 

के साथ यहां बŠत सारे टŌ ांसफॉमőशन कमांड भी एƛेस कर सकते हœ।

4  फॉमूŊला बार (Formula Bar)- यह वह जगह है जहां आप वतŊमान 

पįरवतŊन ː ेप के एम कोड को देख और संपािदत कर सकते हœ। आपके 

Ȫारा अपने डेटा पर िकए गए Ůȑेक पįरवतŊन को įरकॉडŊ िकया जाता 

है और लागू ːेप Ɨेũ मŐ एक ːेप के ŝप मŐ िदखाई देता है।

5  गुण (Properties) - यह वह जगह है जहाँ आप अपनी Ɠेरी को नाम 

दे सकते हœ। जब आप िकसी एƛेल टेबल मŐ Ɠेरी को बंद करते हœ और 

लोड करते हœ, तो टेबल का नाम पहले से नही ंिलया गया है, तो पावर 

Ɠेरी उसी नाम के साथ एक टेबल बनाएगी, िजसका ŷोत Ɠेरी है। Ɠेरी 

नाम यह भी है िक एम कोड इस Ɠेरी को कैसे संदिभŊत करेगा यिद हमŐ 

इसे िकसी अɊ Ɠेरी मŐ Ɠेरी करने की आवʴकता है।

6  अनुŮयुƅ ːेप (Applied Steps) - यह Ɨेũ डेटा पर लागू िकए 

गए सभी पįरवतŊन ːेपो ंकी कालानुŢिमक िलː है। आप यहां ːेपो ं

के माȯम से आगे बढ़ सकते हœ और डेटा Ůीʩू  Ɨेũ मŐ पįरवतŊन देख 

सकते हœ। आप यहां Ɠेरी मŐ िकसी भी ːेप को हटा, संशोिधत या पुनः 

Ţिमत कर सकते हœ।
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Ɠेरी  िलː  (The Query List)

Ɠेरी  िलː  मŐ सभी वतŊमान वकŊ बुक के Ůʲो ंको िलːबȠ करने के अलावा 

अɊ Ɨमताएँ हœ।

Ɠेरी िलː के Ůाथिमक कायŘ मŐ से एक नेिवगेशन है। आप िजस Ɠेरी पर 

काम कर रहे हœ उसे İˢच करने के िलए Ɠेरी एिडटर  से बाहर िनकलने 

की कोई आवʴकता नही ंहै। İˢच करने के िलए आप िकसी भी Ɠेरी पर 

लेɝ-İƑक कर सकते हœ। वतŊमान मŐ आप िजस Ɠेरी पर हœ, उसे हʋे हरे 

रंग मŐ हाइलाइट िकया जाएगा।

जब आप अंततः  बंद करŐ  और लोड करŐ  बटन के साथ एिडटर  से बाहर 

िनकल जाते हœ, तो आपके Ȫारा संपािदत सभी Ůʲो ंमŐ िकए गए पįरवतŊन 

सेव कर  िलए जाएंगे.

डेटा Ůीʩू  के िलए अिधक जगह बनाने के िलए आप Ɠेरी िलː को छुपा 

सकते हœ। िछपे और ̊ʴमान के बीच िलː को टॉगल करने के िलए ऊपरी 

दाएं कोने मŐ छोटे एरो पर लेɝ-İƑक करŐ ।

यिद आप िलː मŐ िकसी Ůʲ पर राइट İƑक करते हœ, तो कई Ůकार के 

िवकʙ उपलɩ हœ।

• कॉपी और पेː करŐ  (Copy and Paste) - िकसी Ůʲ की दूसरी 

कॉपी बनाने के िलए उसे कॉपी और पेː करŐ ।

•  हटाएं (Delete) - Ɠेरी हटाएं। यिद आप गलती से िकसी Ɠेरी को 

हटा देते हœ, तो कोई पूवŊवत बटन नही ंहै, लेिकन आप अपनी Ɠेरी को 

पुन̾थाŊिपत करने के िलए Ƒोज़ एंड लोड के माȯम से सेव िकये   िबना 

Ɠेरी एिडटर  से बाहर िनकल सकते हœ।

•  नाम बदलŐ (Rename) - अपनी Ɠेरी का नाम बदलŐ। यह एिडटर  के 

बाईं ओर गुण अनुभाग से इसका नाम बदलने जैसा ही है।

•  डुɘीकेट (Duplicate) - Ɠेरी की दूसरी कॉपी बनाएं। यह कॉपी और 

पेː जैसा ही है लेिकन ŮिŢया को एक ːेप मŐ बदल देता है।

•  Ťुप मŐ जाएं (Move To Group) - िलː बड़ी होने पर उɎŐ ʩवİ̾थत 

रखने के िलए अपने Ůʲो ंको एक फ़ोʒर जैसी संरचना मŐ रखŐ।

•  ऊपर जाएं और नीचे जाएं (Move Up and Move Down) - अपने 

संगठनाȏक Ůयासो ंमŐ जोड़ने के िलए अपनी Ɠेरी को िलː मŐ या फ़ोʒर 

समूहो ंके भीतर ŮदिशŊत होने के Ţम मŐ पुनʩŊवİ̾थत करŐ . यह Ɠेरी को 

िकसी नए ̾थान पर खीचंकर और छोड़ कर भी िकया जा सकता है।

• िŢएट फंƕन (Create Function) - अपनी Ɠेरी को Ɠेरी फंƕन 

मŐ बदलŐ। वे आपको Ɠेरी के िलए एक पैरामीटर पास करने और पास 

िकए गए पैरामीटर के आधार पर पįरणाम वापस करने की अनुमित देते 

हœ।

•  पैरामीटर मŐ बदलŐ (Convert To Parameter) - आपको पैरामीटर 

को Ɠेरी या Ɠेरी को पैरामीटर मŐ बदलने की अनुमित देता है।

•  एडवां̾ड एिडटर  (Advanced Editor)- Ɠेरी के एम कोड को 

संपािदत करने के िलए एडवां̾ड एिडटर  खोलŐ।

•  ŮॉपटŎज (Properties) - आपको Ɠेरी का नाम बदलने, िववरण टेƜ 

जोड़ने और Ɠेरी के िलए तेज़ डेटा लोड िवकʙ को सƗम करने की 

अनुमित देता है।

यिद आप Ɠेरी िलː मŐ िकसी खाली Ɨेũ पर राइट İƑक करते हœ, तो आप 

एक नई Ɠेरी बना सकते हœ।

डेटा Ůीʩू  (The Data Preview)

डेटा Ůीʩू  Ɨेũ का मुƥ कायŊ आपके डेटा मŐ पįरवतŊन ːेपो ंको लागू 

करना और आपके Ȫारा लागू िकए जा रहे इन ːेपो ंका Ůीʩू  िदखाना है।

डेटा Ůीʩू  Ɨेũ मŐ, आप कुछ िभɄ िविधयो ंवाले कॉलम का चयन कर सकते 

हœ। चुने जाने पर एक कॉलम को हʋे हरे रंग मŐ हाइलाइट िकया जाएगा।

• कॉलम शीषŊक पर लेɝ İƑक करके एक कॉलम चुनŐ।

•  पहले कॉलम शीषŊक पर लेɝ-İƑक करके एक से अिधक सिɄकट 

कॉलम चुनŐ, िफर Shift दबाए रखŐ और अंितम कॉलम शीषŊक पर लेɝ-

İƑक करŐ।

•  Ctrl दबाए रखते Šए कई गैर-िनकटवतŎ कॉलम का चयन करŐ , िफर 

िकसी भी कॉलम शीषŊक पर लेɝ-İƑक करŐ  िजसे आप चुनना चाहते 

हœ।

िफर आप įरबन से चयिनत कॉलम पर कोई भी Ůासंिगक डेटा पįरवतŊन ː ेप 

लागू कर सकते हœ या कॉलम शीषŊक पर राइट İƑक करके कुछ ː ेपो ंतक 

पŠँचा जा सकता है। कमांड जो आपके चयिनत कॉलम या कॉलम के िलए 

उपलɩ नही ंहœ, वे įरबन मŐ Ťैड िदखाई दŐ गे।
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Ůȑेक कॉलम मŐ कॉलम हेिडंग के बाईं ओर एक डेटा टाइप आइकन होता 

है। कॉलम के डेटा Ůकार को बदलने के िलए आप उस पर लेɝ-İƑक 

कर सकते हœ।

आप दशमलव संƥा, मुūा, पूणŊ संƥा, Ůितशत, िदनांक और समय, िदनांक, 

समय, समयƗेũ, अविध, टेƜ, बूिलयन और बाइनरी मŐ से चुन सकते हœ।

लोकल  िवकʙ का उपयोग करने से आप िविभɄ ̾थानो ंसे कɋŐशन का 

उपयोग करके डेटा Ůकार Ůाŝप सेट कर सकते हœ। उदाहरण के िलए, 

यिद आप िदनांक को सामाɊ dd/mm/yyyy के बजाय अमेįरकी m/d/

yyyy Ůाŝप मŐ ŮदिशŊत करना चाहते हœ तो आप ̾थान के ŝप मŐ संयुƅ 

राǛ का चयन कर सकते हœ।

डेटा Ůीʩू  के ऊपरी बाएँ हाथ के कोने मŐ एक छोटा टेबल आइकन है, आप 

संपूणŊ टेबल को Ůभािवत करने वाली िविभɄ िŢयाओ ंतक पŠँचने के िलए 

इस पर राइट İƑक या लेɝ İƑक कर सकते हœ।
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िकसी भी कॉलम हेिडंग का नाम बदलना वाˑव मŐ आसान है। िकसी भी 

कॉलम हेिडंग पर डबल लेɝ İƑक करŐ  िफर अपना नया नाम टाइप करŐ  

और जब आपका काम हो जाए तो एंटर दलेɝ।

आप लेɝ İƑक और डŌ ैग एƕन के साथ िकसी भी कॉलम के Ţम को 

बदल सकते हœ। जब आप लेɝ İƑक छोड़ते हœ तो दो कॉलम के बीच की 

हरी सीमा खीचें गए कॉलम का नया ̾थान बन जाएगी।

Ůȑेक कॉलम मŐ दाईं ओर एक िफ़ʐर टॉगल भी होता है। अपने डेटा को 

सॉटŊ और िफ़ʐर करने के िलए इस पर लेɝ-İƑक करŐ । यह िफ़ʐर मेनू 

िनयिमत ˚ैडशीट मŐ पाए जाने वाले िफ़ʐर के समान है और उसी तरह 

काम करेगा।

िदखाई गई वˑुओ ंकी िलː डेटा के नमूने पर आधाįरत है, इसिलए डेटा 

मŐ सभी उपलɩ आइटम शािमल नही ंहो सकते हœ। आप नीले रंग मŐ अिधक 

पाठ लोड करŐ  पर İƑक करके अिधक लोड कर सकते हœ।

įरबन मेनू मŐ पाए जाने वाले कई पįरवतŊन कॉलम शीषŊक पर राइट İƑक 

करके डेटा Ůीʩू  Ɨेũ से भी एƛेस िकए जा सकते हœ। इस राइट İƑक मेनू 

से आपके Ȫारा चुनी गई कुछ िŢयाएं वतŊमान कॉलम को बदल दŐगी। यिद 

आप एक नया कॉलम आधाįरत बनाना चाहते हœ, तो इसके बजाय कॉलम 

जोड़Ő टैब से कमांड का उपयोग करŐ ।

एɘाइड ːेɛ (The Applied Steps)

आपके Ȫारा अपने डेटा मŐ िकया गया कोई भी पįरवतŊन एɘाइड ːेɛ Ɨेũ 

मŐ एक कदम के ŝप मŐ िदखाई देगा। यह आपको अपनी Ɠेरी के माȯम 

से नेिवगेट करने की अनुमित भी देता है। िकसी भी ːेप पर लेɝ-İƑक 

करŐ  और उस ːेप तक और उस ːेप सिहत सभी पįरवतŊनो ंको िदखाने के 

िलए डेटा Ůीʩू  अपडेट हो जाएगा।
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आप िकसी भी िबंदु पर िपछले ːेप का चयन करके और िफर डेटा Ůीʩू  

मŐ ŝपांतरण बनाकर Ɠेरी मŐ नए ːेप सİʃिलत कर सकते हœ। Power 

Query तब पूछेगी िक Ɛा आप इस नए ːेप को सİʃिलत करना चाहते 

हœ। हालांिक सावधान रहŐ, Ɛोंͤिक इससे िनɻिलİखत ːेप टूट सकते हœ जो 

आपके Ȫारा बदले गए िकसी चीज़ को संदिभŊत करते हœ।

आप एɘाइड ː ेɛ Ɨेũ मŐ ː ेप नाम के बाईं ओर X का उपयोग करके लागू 

िकए गए िकसी भी ː ेप को हटा सकते हœ। हालांिक सावधानी की आवʴकता 

है, Ɛोंͤिक यिद िनɻ मŐ से कोई भी ːेप उस ːेप पर िनभŊर करता है िजसे 

आप हटाने का Ůयास कर रहे हœ, तो आप अपनी Ɠेरी तोड़ दŐ गे। यही ंपर 

राइट İƑक मेनू से िडलीट िटल एंड तक आसान हो सकता है।

पावर Ɠेरी मŐ उपलɩ बŠत सारे पįरवतŊन ːेपो ंमŐ िविभɄ यूजर इनपुट 

पैरामीटर और उनसे जुड़ी अɊ सेिटंग होगंी। यिद आप पेन से शुŝ नही ं

होने वाले सभी आइटम िदखाने के िलए उȋाद कॉलम पर एक िफ़ʐर लागू 

करते हœ, तो आप बाद मŐ िनणŊय ले सकते हœ िक आपको पेन के बराबर नही ं

सभी आइटम िदखाने के िलए इस िफ़ʐर ː ेप को बदलने की आवʴकता 

है। आप ये संपादन एɘाइड ːेप Ɨेũ से कर सकते हœ।

कुछ ːेपो ंमŐ दािहनी ओर एक छोटा सा िगयर आइकन होगा। यह आपको 

उस ːेप के इनपुट और सेिटंƺ को संपािदत करने की अनुमित देता है।

आप अपनी Ɠेरी मŐ िकए गए ːेपो ंके Ţम को पुनʩŊवİ̾थत कर सकते 

हœ। बस िकसी भी कदम पर लेɝ-İƑक करŐ  और उसे एक नए ̾थान पर 

खीचंŐ। ːेपो ंके बीच एक हरी रेखा नए ̾थान का संकेत देगी। यह एक और 

है िजससे आपको सावधान रहने की आवʴकता होगी Ɛोंͤिक बŠत सारे 

ːेप िपछले ːेपो ंपर िनभŊर होगें, और Ţम बदलने से इस वजह से ũुिटयाँ 

पैदा हो सकती हœ।

िवकʙो ंके मेनू तक पŠँचने के िलए िकसी भी ːेप पर राइट İƑक 

करŐ । (Right click on any step to access a menu of options)

•  सेिटंग संपािदत करŐ  (Edit Settings) - यह आपको ːेप की दाईं 

ओर िगयर आइकन का उपयोग करने के समान ːेप की सेिटंग को 

संपािदत करने की अनुमित देता है।

•  नाम बदलŐ (Rename) – यह आपको ːेप लेबल का नाम बदलने 

की अनुमित देता है। “िफ़ʐडŊ रो” जैसे सामाɊ नाम ŮदिशŊत करने के 

बजाय, आप इसे “िफ़ʐडŊ उȋाद रो पेन पर” ŮदिशŊत कर सकते हœ 

तािक आप आसानी से पहचान सकŐ  िक ːेप Ɛा कर रहा है।

•  हटाएं (Delete) - यह ːेप के बाईं ओर X के समान वतŊमान ːेप को 

हटा देता है।

•  अंत तक हटाएं (Delete Until End) - यह आपको वतŊमान ː ेप और 

अंत तक सभी ːेपो ंको हटाने की अनुमित देता है। चँूिक ːेप िपछले 

ːेपो ंपर िनभŊर हो सकते हœ, िकसी ːेप के बाद सभी ːेपो ंको हटाना 

िकसी भी ũुिट से बचने का एक अǅा मेथड है।

•  बाद मŐ ː ेप सİʃिलत करŐ  - यह आपको वतŊमान ː ेप के बाद एक नया 

ːेप सİʃिलत करने की अनुमित देता है।

•  ऊपर जाएँ और नीचे जाएँ – यह आपको खीचंने और छोड़ने की िविध 

के समान Ɠेरी ːेपो ंको पुनʩŊवİ̾थत करने की अनुमित देता है।

•  एƛटŌ ेƃ  Ůीिवयस - यह वाˑव मŐ एक उपयोगी िवकʙ हो सकता है। 

यह आपको चयिनत ː ेप तक Ɠेरी की एक नई Ůित बनाने की अनुमित 

देता है।

फॉमूŊला बार (The Formula Bar)

जब आप एɘाइड ː ेɛ Ɨेũ मŐ पįरवतŊन ŮिŢया के िविभɄ ː ेपो ंपर İƑक 

करते हœ, तो फॉमूŊला बार उस ːेप के िलए बनाए गए एम कोड को िदखाने 

के िलए अपडेट हो जाता है। यिद जनरेट िकया गया एम कोड फॉमूŊला बार 

से अिधक लंबा है, तो आप दाईं ओर एरो टॉगल का उपयोग करके फॉमूŊला 

बार का िवˑार कर सकते हœ।

आप एडवां̾ड एिडटर  खोलने की आवʴकता के िबना फॉमूŊला बार से 

सीधे एक ːेप के िलए एम कोड संपािदत कर सकते हœ। इस उदाहरण मŐ, 

हमने फॉमूŊला बार मŐ टाइप करके और िफर एंटर दबाकर या पįरवतŊन की 

पुिʼ करने के िलए बाईं ओर चेक माकŊ  का उपयोग करके अपने िफ़ʐर 

को “पेन” से “चेयर” मŐ बदल िदया है। िकसी भी बदलाव को खाįरज करने 

के िलए Esc लेɝ या बाईं ओर X का उपयोग करŐ ।
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फ़ाइल टैब (The File Tab)

फ़ाइल टैब मŐ आपके Ůʲो ंके साथ-साथ पावर Ɠेरी िवकʙो ंऔर सेिटंƺ मŐ 

िकए गए िकसी भी पįरवतŊन को सेव करने के िलए िविभɄ िवकʙ होते हœ।

• बंद करŐ  और लोड करŐ  (Close & Load) - यह आपके Ůʲो ंको सेव 

करेगा  और आपकी वतŊमान Ɠेरी को वकŊ बुक मŐ एक एƛेल टेबल मŐ 

लोड करेगा।

•  बंद करŐ  और लोड करŐ  (Close & Load To) - यह चुनने के िलए 

िविभɄ डेटा लोिडंग िवकʙो ंके साथ इɼोटŊ डेटा मेनू खोलेगा।

•  ȑागŐ और बंद करŐ  (Discard & Close) - यह एिडटर  मŐ आपके 

सũ के दौरान Ůʲो ंमŐ आपके Ȫारा िकए गए िकसी भी पįरवतŊन को हटा 

देगा और एिडटर  को बंद कर देगा।

ȯान दŐ, यिद आप वकŊ बुक को बंद करते हœ, तो आपको Ůʲो ं

मŐ कोई भी पįरवतŊन करने के िलए िनयिमत ŝप से वकŊ बुक 

को सेव करने की आवʴकता होगी।

होम टैब से Ƒोज एंड लोड और Ƒोज एंड लोड टू कमांड भी उपलɩ हœ।

डेटा लोड करने के िवकʙ (Data Loading Options)

जब आप एिडटर  से बाहर िनकलने के िलए इसे बंद करŐ  और लोड करŐ  

िवकʙ का उपयोग करते हœ, तो यह डेटा इɼोटŊ करŐ  मेनू खोलेगा.

आप Ɠेरी को टेबल, िपवट टेबल, िपवट चाटŊ मŐ लोड करना चुन सकते हœ या 

केवल Ɠेरी के िलए कनेƕन बना सकते हœ। केवल कनेƕन िवकʙ का 

अथŊ होगा िक वकŊ बुक मŐ कोई डेटा आउटपुट नही ंहै, लेिकन आप अभी भी 

इस Ɠेरी का उपयोग अɊ Ůʲो ंमŐ कर सकते हœ। यिद डेटा पįरवतŊन ŮिŢया 

मŐ Ɠेरी एक मȯवतŎ ːेप है तो यह एक अǅा िवकʙ है।

यिद आपने िपछले अनुभाग मŐ टेबल, िपवट टेबल या िपवट चाटŊ का चयन 

िकया है, तो आप अपनी वकŊ बुक मŐ लोड करने के िलए ̾ थान का चयन करने 

मŐ भी सƗम होगें। आप िकसी मौजूदा वकŊ शीट मŐ एक सेल चुन सकते हœ या 

इसे एक नई शीट मŐ लोड कर सकते हœ जो एƛेल आपके िलए ˢचािलत 

ŝप से बनाएगा।

दूसरा िवकʙ जो आपको िमलता है वह है इस डेटा को डेटा मॉडल मŐ जोड़Ő। 

यह आपको Power Pivot मŐ डेटा आउटपुट का उपयोग करने और टेबलओ ं

के बीच संबंध बनाने जैसी अɊ डेटा मॉडल कायŊƗमता का उपयोग करने 

की अनुमित देगा। बड़ी माũा मŐ डेटा को संŤहीत करने और उपयोग करने 

का डेटा मॉडल एƛेल का नया कुशल मेथड।
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Ůʲ और कनेƕन िवंडो (The Queries & Connections Window)

जब आप पावर Ɠेरी एिडटर  के बाहर काम कर रहे हो,ं तो आप Ɠेरी और 

कनेƕन िवंडो के माȯम से वकŊ बुक मŐ सभी Ůʲो ंको देख और उनसे 

सहभािगता कर सकते हœ। इसे खोलने के िलए, िनयिमत एƛेल įरबन मŐ 

डेटा टैब पर जाएं, िफर Ɠेरी और कनेƕन सेƕन मŐ पाए जाने वाले Ɠेरी 

और कनेƕन कमांड बटन द लेɝ।

खोले जाने पर यह वकŊ बुक के दािहने हाथ की ओर डॉक िकया जाएगा। 

आप शीषŊक पर लेɝ-İƑक करके और उसे खीचंकर इसे अनडॉक कर 

सकते हœ। आप इसे बायी ंओर खीचं सकते हœ और इसे वहां डॉक कर सकते 

हœ या तैरते Šए छोड़ सकते हœ। आप बाईं ओर İƑक करके और िकनारो ं

को खीचंकर िवंडो का आकार बदल सकते हœ।

यह एिडटर  मŐ Ɠेरी िलː के समान ही है और आप िकसी भी Ɠेरी पर राइट 

İƑक करके समान कायŊ कर सकते हœ।

एक िवकʙ ȯान देने योƶ है जो Ɠेरी िलː राइट İƑक मेनू मŐ नही ंहै, 

लोड टू िवकʙ है। यह आपको िकसी भी Ůʲ के िलए लोिडंग िवकʙ को 

बदलने की अनुमित देगा, तािक आप वकŊ बुक मŐ एƛेल टेबल मŐ लोड करने 

के िलए िकसी भी कनेƕन केवल Ɠेरी को बदल सकŐ ।
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ȯान देने योƶ एक और बात यह है िक जब आप माउस कसŊर के साथ िकसी 

Ɠेरी पर होवर करते हœ, तो एƛेल एक पीक डेटा Ůीʩू  उȋɄ करेगा। यह 

आपको Ɠेरी के बारे मŐ कुछ बुिनयादी जानकारी िदखाएगा।

•  डेटा Ůीʩू  (Data Preview) - यह डेटा का लाइव पूवाŊवलोकन है 

जैसा िक पहली बार िकसी Ɠेरी को सेट करते समय िकया गया था।

•  कॉलम (Columns) - यह आपको Ɠेरी के अंितम पįरणामो ंमŐ शािमल 

सभी कॉलमो ंकी एक िलː देगा और साथ ही यह भी बताएगा िक िकतने 

कॉलम हœ। उनमŐ से िकसी पर İƑक करने से डेटा Ůीʩू  मŐ कॉलम 

हाइलाइट हो जाएगा।

•  लाː  įरůेश   (Last Refreshed) - यह आपको बताएगा िक डेटा 

िपछली बार कब įरůेश िकया गया था।

•  लोड İ̾थित (Load Status) - यह ŮदिशŊत करता है िक डेटा िकसी 

टेबल, िपवट टेबल, िपवट चाटŊ मŐ लोड िकया गया है या केवल एक 

कनेƕन है।

•  डेटा ŷोत (Data Sources) - यिद आप फ़ोʒर Ɠेरी से हœ तो यह 

आपको फ़ाइलो ंकी संƥा की िगनती के साथ डेटा का ŷोत िदखाएगा।

•  वकŊ  शीट मŐ देखŐ (View in Worksheet) - यिद Ůʲ टेबल, िपवट 

टेबल या िपवट चाटŊ पर लोड िकया गया है तो इस पर İƑक करने से 

आप आउटपुट टेबल पर पŠंच जाएंगे।

आप इस पीक ʩू को Ɠेरी पर राइट İƑक करके और पीिकंग िदखाकर 

भी एƛेस कर सकते हœ।
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Ůȑेक Ɠेरी के िलए Ɠेरी और कनेƕन िवंडो मŐ कुछ उपयोगी संदेश भी 

ŮदिशŊत होते हœ। यह आपको िदखाएगा िक Ɠेरी केवल एक कनेƕन है, यिद 

Ɠेरी के अंितम बार चलने पर कोई ũुिट Šई थी, या िकतनी रो लोड की गई थी।ं

होम टैब (The Home Tab)

होम टैब मŐ सभी िŢयाएं, ŝपांतरण, और सेिटंƺ जो पूरी टेबल को Ůभािवत 

करेगी।

1  बंद (Close) - आप यहां से Ƒोज एंड लोड और Ƒोज एंड लोड टू 

िवकʙो ंतक पŠंच सकते हœ। ये फ़ाइल टैब मेनू मŐ भी उपलɩ हœ।

2  Ɠेरी (Query) - आप वतŊमान Ɠेरी या सभी Ɠेरी कनेƕन के िलए 

डेटा Ůीʩू  įरůेश कर सकते हœ। आप वतŊमान Ɠेरी के िलए गुण सेिटंƺ 

और एडवां̾ड एिडटर  भी खोल सकते हœ और वतŊमान Ɠेरी को हटाने, 

डुİɘकेट करने या संदभŊ देने के िलए मैनेज बटन के तहत िवकʙ हœ।

3  कॉलम मैनेज करŐ  (Manage Columns) - आप िविशʼ कॉलम  पर 

नेिवगेट कर सकते हœ और कॉलम को रखना या िनकालना चुन सकते 

हœ।

4  रो कम करŐ  (Reduce Rows) - आप इस अनुभाग से डेटा की रो का 

Ůबंधन कर सकते हœ। कुछ रो को रखने या कुछ रोयो ंको हटाने के िलए 

बŠत सारे िवकʙ हœ। Top  N रो, Down  N रो, रो की एक िवशेष ŵेणी, 

वैकİʙक रो, डुİɘकेट रो या ũुिटयाँ वाली रो रखŐ या िनकालŐ। रो को 

हटाने के िलए उपलɩ एक िवकʙ įरƅ रो को हटाना है।

5  सॉटŊ (Sort) - आप िकसी भी कॉलम को आरोही या अवरोही Ţम मŐ 

सॉटŊ कर सकते हœ।

6  टŌ ांसफ़ॉमŊ (Transform) - इस सेƕन मŐ उपयोगी टŌ ांसफ़ॉमőशन 

िवकʙो ंका िमŵण है।

•  कॉलम िवभािजत करŐ  (Split Columns) – यह आपको िडलीमीटर 

या वणŊ लंबाई के आधार पर डेटा को कॉलम मŐ िवभािजत करने की 

अनुमित देता है।

•  Ťुप बाय (Group By) - यह आपको SQL मŐ Ťुप बाय के समान अपने 

डेटा को समूहीकृत और सारांिशत करने की अनुमित देता है।

•  डेटा Ůकार (Data Type) – यह आपको िकसी भी कॉलम के डेटा 

Ůकार को बदलने की अनुमित देता है।

• हेडसŊ  के ŝप मŐ पहली रो का उपयोग करŐ  (Use First Row as 

Headers) - यह आपको डेटा की पहली रो को कॉलम शीषŊको ंमŐ बढ़ावा 

देने या कॉलम शीषŊको ंको डेटा की रो मŐ अवनत करने की अनुमित देता 

है।
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•  वैʞूज  को बदलŐ (Replace Values) - यह आपको कॉलम से िकसी 

भी मान को खोजने और बदलने की अनुमित देता है।

7  कंबाइन (Combine)- इस खंड मŐ आपकी Ɠेरी को अɊ Ůʲो ंके साथ 

जोड़ने के िलए सभी आदेश शािमल हœ। फ़ोʒर Ɠेरी के साथ काम करते 

समय आप मजŊ कर सकते हœ, Ůʲो ंको जोड़ सकते हœ या फ़ाइलो ंको 

जोड़ सकते हœ।

8  पैरामीटसŊ (Parameters)- पावर Ɠेरी आपको अपने Ůʲो ंके िलए 

पैरामीटर बनाने की अनुमित देती है। उदाहरण के िलए फ़ोʒर Ɠेरी 

से सेट अप करते समय, हो सकता है िक आप फ़ोʒर पथ को एक 

पैरामीटर बनाना चाहŐ तािक आप आसानी से ̾थान बदल सकŐ । आप 

इस सेƕन से मौजूदा पैरामीटर बना और Ůबंिधत कर सकते हœ।

9  डेटा ŷोत (Data Sources) - इस अनुभाग मŐ डेटा ŷोत सेिटंƺ शािमल 

हœ, िजसमŐ िकसी भी डेटा ŷोत के िलए अनुमित Ůबंधन शािमल है, िजसे 

एƛेस करने के िलए पासवडŊ की आवʴकता होती है।

10  नई Ɠेरी (New Query) - आप इस अनुभाग से नए डेटा ŷोतो ंया 

पहले उपयोग िकए गए डेटा ŷोतो ंसे नई Ɠेरीज़ बना सकते हœ।
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आईटी और आईटीईएस (IT & ITES)                            अɷास 1.33.129
कोपा (COPA) - एƛेल का उपयोग करके डेटा िवज़ुअलाइज़ेशन या िवʶेषण

सरल डेटा िवज़ुअलाइज़ेशन के िलए Power BI का उपयोग करŐ  (Use Power BI for simple data 
visualizations)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत के मŐ आप यह कर सकŐ गे;

• सरल डेटा िवज़ुअलाइज़ेशन के िलए िववरण पावर बीआई।

ŮिŢया (PROCEDURE) 

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एमएस-ऑिफस के साथ काम करने वाला पीसी  - 1 No

सरल डेटा िवज़ुअलाइज़ेशन के िलए पावर बीआई का उपयोग करŐ  

(Use power BI for simple data visualizations) 

िवज़ुअलाइज़ेशन का उपयोग आपके डेटा को Ůभावी ढंग से Ůˑुत करने 

के िलए िकया जाता है और ये िकसी भी िबजनेस इंटेिलजŐस टूल के बुिनयादी 

िबİʒंग ɰॉक हœ। Power BI मŐ िविभɄ िडफ़ॉʐ डेटा िवज़ुअलाइज़ेशन घटक 

होते हœ िजनमŐ सरल बार चाटŊ से लेकर पाई चाटŊ से मानFig तक, और जिटल 

मॉडल जैसे झरने, फ़नल, गेज और कई अɊ घटक भी शािमल होते हœ।

Power BI मŐ, आप दो तरह से िवज़ुअलाइज़ेशन बना सकते हœ। सबसे पहले 

दाईं ओर के फलक से įरपोटŊ कैनवस मŐ जोड़ना है। िडफ़ॉʐ ŝप से, यह 

टेबल Ůकार िवज़ुअलाइज़ेशन है, िजसे Power BI मŐ चुना गया है। दूसरा 

मेथड यह है िक िवज़ुअलाइज़ेशन के तहत फ़ीʒ्स को राइट साइड बार से 

ऐİƛस और वैʞू ऐİƛस पर डŌ ैग िकया जाए। आप आवʴकता के अनुसार 

Ůȑेक अƗ मŐ एकािधक फ़ीʒ जोड़ सकते हœ।
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Power BI मŐ, अपने िवज़ुअलाइज़ेशन को įरपोिटōग कैनवास पर İƑक करके 

और िफर खीचंकर ̾थानांतįरत करना भी संभव है। आप िवज़ुअलाइज़ेशन 

पेन से िविभɄ Ůकार के चाटŊ और िवज़ुअलाइज़ेशन के बीच İˢच भी कर 

सकते हœ। Power BI आपके चयिनत फ़ीʒ को यथासंभव नए िवज़ुअल 

Ůकार मŐ बदलने का Ůयास करता है।

मानFig िवज़ुअलाइज़ेशन बनाना (Creating Map Visualizations)

Power BI मŐ, हमारे पास दो Ůकार के मैप िवज़ुअलाइज़ेशन बबल मैɛ और 

शेप मैɛ हœ। अगर आप बबल मैप बनाना चाहते हœ, तो िवज़ुअलाइज़ेशन 

पेन से मैप िवकʙ चुनŐ।

बबल मैप का उपयोग करने के िलए, मैप को िवज़ुअलाइज़ेशन से įरपोटŊ 

कैनवस तक खीचंŐ। मान ŮदिशŊत करने के िलए, आपको अƗ पर कोई ̾ थान 

ऑɥेƃ जोड़ना होगा।
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मूʞ Ɨेũो ंमŐ, आप देख सकते हœ िक यह शहर और राǛ जैसे मान अƗ को 

ˢीकार करता है और या आप देशांतर और अƗांश मान भी जोड़ सकते 

हœ। बबल आकार बदलने के िलए, आपको मान अƗ मŐ एक फ़ीʒ जोड़ने 

की आवʴकता है।

आप केवल भरे Šए मान Fig को įरपोटŊ  कैनवस पर खीचं कर डेटा 

िवज़ुअलाइज़ेशन मŐ भरे Šए मान Fig का उपयोग कर सकते हœ।

नोट (Note) − आप केवल फी̵ड़ मानFig को įरपोटŊ कैनवस पर खीचं 

कर डेटा िवज़ुअलाइज़ेशन मŐ भरे Šए मानFig का उपयोग कर सकते हœ।

संयोजन चाटŊ का उपयोग करना (Using Combination Charts)

डेटा िवज़ुअलाइज़ेशन मŐ, एक ही चाटŊ मŐ कई उपायो ंको ɘॉट करना भी 

आवʴक है। माप मानो ंको ɘॉट करने के िलए Power BI िविभɄ संयोजन 

चाटŊ Ůकारो ंका समथŊन करता है। मान लŐ िक आप राजˢ और यूिनट_सोʒ 

को एक चाटŊ मŐ ɘॉट करना चाहते हœ। इस तरह की आवʴकता के िलए 

कॉİɾनेशन चाटŊ सबसे उपयुƅ िवकʙ हœ।

Power BI मŐ सबसे आम संयोजन चाटŊ मŐ से एक लाइन और ːै̋ड कॉलम 

चाटŊ हœ। मान लŐ िक हमारे पास एक राजˢ Ɨेũ है और हमने एक नया डेटा 

ŷोत जोड़ा है िजसमŐ Ťाहक-वार इकाई माũा शािमल है और हम इसे अपने 

िवज़ुअलाइज़ेशन मŐ ɘॉट करना चाहते हœ।

एक बार जब आप कोई डेटा ŷोत जोड़ लेते हœ, तो उसे दाईं ओर फ़ीʒ की 

िलː मŐ जोड़ िदया जाएगा। जैसा िक िनɻ ˌीनशॉट मŐ िदखाया गया है 

आप कॉलम अƗ मŐ इकाइयां जोड़ सकते हœ।

आपके पास अɊ Ůकार के संयोजन चाटŊ हœ िजनका उपयोग आप Power 

BI - लाइन और ƑːडŊ कॉलम मŐ कर सकते हœ।
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टेबʤ का उपयोग करना (Using Tables)

Power BI मŐ, जब आप अपने िवज़ुअलाइज़ेशन मŐ डेटासेट जोड़ते हœ, तो यह 

įरपोटŊ कैनवास मŐ एक टेबल  चाटŊ जोड़ता है। आप उन फ़ीʒ्स को डŌ ैग 

कर सकते हœ िजɎŐ आप įरपोटŊ मŐ जोड़ना चाहते हœ। आप उɎŐ įरपोटŊ Ɨेũ मŐ 

जोड़ने के िलए Ůȑेक फ़ीʒ के सामने चेकबॉƛ का चयन भी कर सकते हœ।

टेबल मŐ संƥाȏक मानो ंके साथ, आप नीचे मानो ंका योग देख सकते हœ।
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आप कॉलम के शीषŊ पर एरो कीज    का उपयोग करके टेबल मŐ सॉटŊ भी 

कर सकते हœ। आरोही/अवरोही Ţम करने के िलए, बस एरो के िनशान पर 

İƑक करŐ , और कॉलम मŐ मान ŢमबȠ हो जाएंगे।

टेबल मŐ कॉलम का Ţम दाईं ओर मान बकेट मŐ Ţम Ȫारा िनधाŊįरत िकया 

जाता है। यिद आप Ţम बदलना चाहते हœ, तो आप िकसी भी कॉलम को 

हटा सकते हœ और दूसरे को जोड़ सकते हœ।

आप टेबल मŐ संƥाȏक मानो ंपर िविभɄ समेिकत फ़ंƕन को पूवŊवत या 

लागू भी कर सकते हœ। एकũीकरण Ůकार को बदलने के िलए, माप के सामने 

मूʞ बकेट मŐ एरो पर İƑक करŐ  और आप उन सूũो ंकी एक िलː देखŐगे 

िजनका उपयोग िकया जा सकता है। 

IT & ITES : कोपा (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.33.129

© NIMI 

NOT TO BE REPUBLISHED



162

Power BI मŐ एक अɊ टेबल Ůकार मैिटŌ ƛ टेबल है जो बŠत सारी सुिवधाएँ 

Ůदान करती है जैसे िक ऑटो साइिज़ंग, कॉलम टेबल और सेिटंग रंग आिद।

चाटŊ मŐ रंग संशोिधत करŐ  (Modify Colors in Charts)

Power BI मŐ, आप चाटŊ मŐ रंगो ंको संशोिधत भी कर सकते हœ। जब आप 

कोई िवज़ुअलाइज़ेशन चुनते हœ, तो उसके पास रंग बदलने का िवकʙ होता 

है। Format Tab के अंतगŊत िनɻ िवकʙ उपलɩ हœ -

• Legend

•  Data Colors

•  Detail Label

•  Title

•  Background

•  Lock Aspect

•  Border

• Genera

इन िवकʙो ंको खोलने के िलए, िनɻ ˌीनशॉट मŐ िदखाए अनुसार ˢŝप 

टैब पर जाएँ। एक बार जब आप İƑक करते हœ, तो आप उपलɩ सभी 

िवकʙो ंको देख सकते हœ।
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जब आप लीजŐड फ़ीʒ का िवˑार करते हœ, तो आपके पास एक िवकʙ 

होता है जहाँ आप लेजŐड ŮदिशŊत करना चाहते हœ। आप - चुन सकते हœ

• Position

•  Title

•  Legend Name

•  Color

• Text Size

•  Font Family

इसी तरह, आपके पास डेटा कलसŊ  हœ। यिद आप िकसी डेटा फ़ीʒ का 

रंग बदलना चाहते हœ, तो आप इस िवकʙ का उपयोग कर सकते हœ। 

यह चाटŊ मŐ सभी वˑुओ ंऔर उनके संबंिधत कलसŊ  को िद अकाउंट है।
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टूल मŐ आपके पास एनािलिटƛ फ़ीचर भी है, जहाँ आप डेटा िवज़ुअलाइज़ेशन 

मŐ आवʴकता के अनुसार रेखाएँ खीचं सकते हœ। आपके पास डेटा 

िवज़ुअलाइज़ेशन मŐ िनɻ पंİƅ Ůकार हœ -

• Constant Line

•  Min Line

•  Max Line

•  Average Line

•  Median Line

•  Percentile Line

आप डशेड , डॉटेड , या  एक  सॉिलड  लाइन का िवकʙ चुन सकते हœ। 

आप पारदिशŊता लेवल , कलर  और रेखा की İ̾थित का चयन कर सकते हœ। 

आप इस लाइन के िलए डेटा लेबल को चालू/बंद भी कर सकते हœ।

आकृितयाँ, Fig और टेƜ बॉƛ जोड़ना (Adding Shapes, Images 

and Text box)

कभी-कभी यह आवʴक होता है िक आपको अपने िवज़ुअलाइज़ेशन मŐ 

İ̾थर पाठ, Fig या आकार जोड़ने की आवʴकता हो। यिद आप हेडर / 

फुटर या कोई İ̾थर हˑाƗर जोड़ना चाहते हœ, तो डेटा िवज़ुअलाइज़ेशन के 

िलए संदेश इस िवकʙ का उपयोग िकया जा सकता है।

आप टेƜ बॉƛ मŐ URL भी जोड़ सकते हœ और Power BI इसे लाइव करने 

के िलए उन िलंक का उपयोग करता है।

आकार, इमेज और टेƜ बॉƛ जोड़ने के िलए, होम टैब पर नेिवगेट करŐ  

और सबसे ऊपर आपको इमेज जोड़ने का िवकʙ िमलेगा।
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आप डेटा िवज़ुअलाइज़ेशन मŐ िविभɄ आकृितयाँ सİʃिलत कर सकते हœ। 

उपलɩ आकृितयो ंको देखने के िलए, आकृितयाँ बटन के आगे वाले तीर 

पर İƑक करŐ ।

जब आप टेƜ बॉƛ पर İƑक करते हœ, तो यह आपके įरपोटŊ कैनवास 

मŐ एक टेƜ बॉƛ जोड़ देता है। आप टेƜ बॉƛ मŐ कोई भी टेƜ दजŊ 

कर सकते हœ और ˢŝपण पįरवतŊन करने के िलए įरच टेƜ एिडटर का 

उपयोग कर सकते हœ।

इसी तरह, लोगो या अɊ छिवयो ंको डेटा िवज़ुअलाइज़ेशन मŐ जोड़ने के 

िलए छिवयो ंको डेटा िवज़ुअलाइज़ेशन मŐ जोड़ा जा सकता है। जब आप 

छिव िवकʙ पर İƑक करते हœ, तो यह छिव फ़ाइल को पास करने के 

िलए पथ मांगता है।

आप डŌ ॉपडाउन सूची से कोई भी आकार चुनकर आकार जोड़ सकते हœ। 

आप िविभɄ िवकʙो ंका उपयोग करके इसका आकार भी बदल सकते हœ।
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ːाइिलंग įरपोटŊ (Styling Reports)

Power BI मŐ, आपके पास पेज लेआउट और ˢŝपण को समायोिजत 

करने के िलए लचीले िवकʙ होते हœ, जैसे आपकी įरपोटŊ का अिभिवɊास 

और पेज आकार। होम टैब से पेज ʩू मेनू पर नेिवगेट करŐ  और िनɻिलİखत 

िवकʙ Ůदान िकए गए हœ।

• पेज के िलए िफट

•  चौड़ाई मŐ िफट

•  वाˑिवक आकार

िडफ़ॉʐ ŝप से, िकसी įरपोटŊ मŐ पेज का आकार 16:9 होता है; हालाँिक, 

įरपोटŊ के पेज आकार को बदलना भी संभव है। पेज का आकार बदलने के 

िलए, िवज़ुअलाइज़ेशन फलक पर नेिवगेट करŐ  और पŐट Űश का चयन करŐ।

नोट (Note) − पेज का आकार बदलने के िलए, įरपोटŊ कैनवास मŐ कोई 

िवज़ुअलाइज़ेशन नही ंजोड़ा जाना चािहए। आपके पास पेज लेआउट के 

अंतगŊत िनɻिलİखत िवकʙ उपलɩ हœ -

• Page Information

•  Page Size

•  Page Background

पेज इनफामőशन के अंतगŊत, आपके पास नाम और Ůʲोȅर हœ।

पेज इनफामőशन के अंतगŊत, आप िनɻ िवकʙो ंमŐ से चयन कर सकते हœ -

• Type

• Width

• Height

पेज इनफामőशन के अंतगŊत, आप िनɻ िवकʙो ंमŐ से चयन कर सकते हœ:

• Color

•  Transparency

•  Add Image
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डुɘीकेिटंग įरपोटŊ (Duplicating Reports)

कुछ पįर̊ʴो ंमŐ, आप अलग-अलग पेजो ं के िलए समान लेआउट और 

िवज़ुअʤ का उपयोग करना चाह सकते हœ। Power BI पेज की Ůितिलिप 

बनाने का िवकʙ Ůदान करता है। जब आप डुİɘकेट पेज िवकʙ का 

उपयोग करते हœ, तो समान लेआउट और िवज़ुअʤ के साथ एक नया पेज 

जोड़ा जाता है।

िकसी पेज को डुİɘकेट करने के िलए, पेज पर राइट-İƑक करŐ  और 

डुİɘकेट पेज िवकʙ का चयन करŐ । यह नाम के साथ उसी पेज की एक 

Ůित बना देगा - पेज 1 का डुİɘकेट।

अब, यिद आप िकसी मौजूदा पेज का नाम बदलना चाहते हœ या िकसी पेज को 

हटाना चाहते हœ, तो आप उपरोƅ ˌीनशॉट मŐ िदखाए गए अɊ िवकʙो ं

का उपयोग कर सकते हœ।

जो लोग डैशबोडŊ के िलए नए हœ, उनके िलए पहले डैशबोडŊ की समझ 

हािसल करना आदशŊ होगा। इस अȯाय मŐ, आप डैशबोडŊ की पįरभाषा 

जानŐगे, इसका नाम कैसे पड़ा, वे आईटी मŐ कैसे लोकिŮय Šए, Ůमुख 

मैिटŌ ƛ, डैशबोडŊ के लाभ, डैशबोडŊ के Ůकार, डैशबोडŊ डेटा और Ůाŝप 

और डैशबोडŊ पर लाइव डेटा।

इनफामőशन  टेƋोलॉजी  मŐ, एक डैशबोडŊ पढ़ने मŐ आसान है, अƛर िसंगल  

पेज , रीयल-टाइम यूजर  इंटरफ़ेस , वतŊमान İ̾थित (˘ैपशॉट) की Ťािफकल 

ŮेजŐͤटेशन  और संगठन या िवभाग के Ůमुख ŮदशŊन संकेतको ंके ऐितहािसक 

Ŝझानो ंको तǽाल और सूिचत करने मŐ सƗम बनाता है।

एक Ƹœस बनाने के िलए िडिसश़न (Decisions to be made at a 

glance)

डैशबोडŊ अपना नाम ऑटोमोबाइल डैशबोडŊ से लेते हœ। आपके वाहन के 

Šड के नीचे सैकड़ो ंŮिŢयाएं हो सकती हœ जो आपके वाहन के ŮदशŊन को 

Ůभािवत करती हœ। आपका डैशबोडŊ इन घटनाओ ंको िवज़ुअलाइज़ेशन का 

उपयोग करके सारांिशत करता है तािक आपके पास अपने वाहन को सुरिƗत 

ŝप से संचािलत करने पर ȯान कŐ ͤिūत करने के िलए मन की शांित हो। 

इसी तरह, ʩवसाय डैशबोडŊ का उपयोग संगठन के ŮदशŊन को आसानी से 

देखने और/या उसकी िनगरानी करने के िलए िकया जाता है।

IT & ITES : कोपा (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.33.129

© NIMI 

NOT TO BE REPUBLISHED



168

1970 के दशक मŐ िनणŊय समथŊन Ůणािलयो ंके अȯयन से िडिजटल डैशबोडŊ 

का िवचार उभरा। िबजनेस डैशबोडŊ को सबसे पहले 1980 के दशक मŐ 

िवकिसत िकया गया था, लेिकन डेटा įरůेिशंग और हœडिलंग की सम˟ाओ ंके 

कारण उɎŐ ठंडे बˑे मŐ डाल िदया गया था। 1990 के दशक मŐ, सूचना युग ने 

गित और डेटा वेयरहाउिसंग को तेज िकया, और ऑनलाइन िवʶेषणाȏक 

Ůसंˋरण (OLAP) ने डैशबोडŊ को पयाŊɑ ŝप से कायŊ करने की अनुमित 

दी। हालांिक, Ůमुख ŮदशŊन संकेतक (केपीआई) के उदय और रॉबटŊ एस 

के पįरचय तक डैशबोडŊ का उपयोग लोकिŮय नही ंŠआ।

कापलान और डेिवड पी। नॉटŊन का संतुिलत ˋोरकाडŊ। आज, डैशबोडŊ 

का उपयोग िनणŊय लेने का एक महȕपूणŊ िहˣा है।

आज के कारोबारी माहौल मŐ Ŝझान िबग डेटा की ओर है। सभी डेटा का 

वाˑिवक मूʞ Ůबंिधत करना और िनकालना आधुिनक ʩवसाय की 

सफलता की कंुजी है। एक अǅी तरह से िडज़ाइन िकया गया डैशबोडŊ 

एक उʟेखनीय सूचना Ůबंधन उपकरण है।
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.34.130
कोपा (COPA) - Ůोडƃ और सिवŊस की पहचान करने के िलए ई-कॉमसŊ साइट Űाउज़ करना 

ई-कॉमसŊ साइटो ंका ŮदशŊन करŐ  (Demonstrate E-Commerce sites)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• ई-कॉमसŊ साइटो ंको ŮदिशŊत करŐ ।

ŮिŢया (PROCEDURE)

6 Real Estate

 https://www.99acres.com/

 https://www.nobroker.in/

7 Job

 https://www.naukri.com/

 https://www.linkedin.com/

8 Banking

 https://www.axisbank.com/

 https://www.icicibank.com/

9 Pharmacy

 https://www.1mg.com/

 https://pharmeasy.in/

10 Local Information Search

 https://www.justdial.com/

 https://www.whitepages.com/

11 Education

 https://byjus.com/

 https://unacademy.com/

िविभɄ Ɨेũो ंमŐ Ůोडƃ और सिवŊस की पहचान करने के िलए िनɻिलİखत 

ई-कॉमसŊ साइटो ंको Űाउजर करŐ

1 Product Buying & Selling

 https://www.amazon.in/

 https://www.flipkart.com/

 https://www.olx.in/

 https://www.cars24.com/

2 Transports

 https://www.irctc.co.in/nget/train-search

 https://www.uber.com/in/en/ride/

 https://www.olacabs.com/

3 Entertainment

 https://in.bookmyshow.com/

 https://www.ticketnew.com/

4 Food

 https://www.swiggy.com/

 https://www.zomato.com/

5 Travel and Tourism

 https://www.makemytrip.com/

 https://www.cleartrip.com/

Ţ.सं. साइट का नाम साइट का उȞेʴ
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.34.131
कोपा (COPA) - Ůोडƃ और सिवŊस की पहचान करने के िलए ई-कॉमसŊ साइट Űाउज़ करना

ई-कॉमसŊ साइटो ंकी सुिवधाओ ंकी सूची बनाएं (List features of e-commerce sitess)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• ईबे की सुिवधाओ ंको Űाउज़ करŐ  और देखŐ

• Amazon वेबसाइट Űाउज़ करŐ  और देखŐ

• İɢपकाटŊ को Űाउज़ करŐ  और सूचीबȠ करŐ

• Űाउज़ करŐ  और OLX को सूचीबȠ करŐ

• Űाउज़ करŐ  और QuickR को सूचीबȠ करŐ

• िनɻिलİखत टेबल  के आधार पर िटक माकŊ  Ȫारा वेबसाइटो ंऔर सुिवधाओ ंकी तुलना करŐ ।

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1 : ईबे की िवशेषताओ ंको Űाउज़ करŐ  और देखŐ (Browse and observe features of ebay)

1 वेब पेज तक पŠँचने के िलए वेब Űाउज़र खोलŐ।

2 एडŌ ेस बार मŐ “http://www.ebay.in” टाइप करŐ , जैसा िक (Fig 1) मŐ 

िदखाया गया है

Fig 1

3 मुƥ िवंडो से िनɻ टेबल मŐ सूचीबȠ सुिवधाओ ंको नोट करŐ ।

आइटʈ ɘेसमŐट İƑक

साइट / लोगो का नाम

Ůोडƃ कैटलॉग

ऑफर

यूजर लॉिगन

िवŢेता लॉिगन

िनयम एवं शतŒ
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आइटʈ ɘेसमŐट İƑक

साइट / लोगो का नाम

Ůोडƃ कैटलॉग

ऑफर

यूजर लॉिगन

िवŢेता लॉिगन

िनयम एवं शतŒ

टाˋ 2 : अमेज़न की सुिवधाओ ंको Űाउज़ करŐ  (Browse features of Amazon)

1 वेब पेज तक पŠँचने के िलए वेब Űाउज़र खोलŐ।

2 एडŌ ेस बार मŐ “http://www.amazon.in” टाइप करŐ , जैसा िक 

(Fig 2) मŐ िदखाया गया है

3 मुƥ िवंडो से िनɻ टेबल मŐ सूचीबȠ सुिवधाओ ंको नोट करŐ ।

Fig 2

टाˋ 3 : İɢपकाटŊ की सुिवधाओ ंको Űाउज़ करŐ  (Browse features of Flipkart)

1 वेब पेज तक पŠँचने के िलए वेब Űाउज़र खोलŐ।

2 एडŌ ेस बार मŐ “http://www.flipkart.com” टाइप करŐ , जैसा िक 

(Fig 3) मŐ िदखाया गया है

3 मुƥ िवंडो से िनɻ टेबल मŐ सूचीबȠ सुिवधाओ ंको नोट करŐ ।

Fig 3
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आइटʈ ɘेसमŐट İƑक

साइट / लोगो का नाम

Ůोडƃ कैटलॉग

ऑफर

यूजर लॉिगन

िवŢेता लॉिगन

िनयम एवं शतŒ

टाˋ 4 : ओएलएƛ की िवशेषताएं Űाउज़ करŐ  (Browse features of OLX)

1 वेब पेज तक पŠँचने के िलए वेब Űाउज़र खोलŐ।

2 एडŌ ेस बार मŐ “http://www.olx.in” टाइप करŐ , जैसा िक (Fig 4) मŐ 

िदखाया गया है

3 मुƥ िवंडो से िनɻ टेबल मŐ सूचीबȠ सुिवधाओ ंको नोट करŐ ।

Fig 4

आइटʈ ɘेसमŐट İƑक

साइट / लोगो का नाम

Ůोडƃ कैटलॉग

ऑफर

यूजर लॉिगन

िवŢेता लॉिगन

िनयम एवं शतŒ

टाˋ 5 : िƓकआर की िवशेषताओ ंको Űाउज़ करŐ  (Browse features of QuickR)

1 वेब पेज तक पŠँचने के िलए वेब Űाउज़र खोलŐ।

2 एडŌ ेस बार मŐ “http://www.quickr.com” टाइप करŐ  जैसा िक 

(Fig 5 )मŐ है

3 मुƥ िवंडो से िनɻ टेबल मŐ सूचीबȠ सुिवधाओ ंको नोट करŐ ।
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आइटʈ ɘेसमŐट İƑक

साइट / लोगो का नाम

Ůोडƃ कैटलॉग

ऑफर

यूजर लॉिगन

िवŢेता लॉिगन

िनयम एवं शतŒ

Fig 5

टाˋ 6 : िनɻिलİखत टेबल के आधार पर िटक माकŊ  के आधार पर वेबसाइटो ंऔर सुिवधाओ ंकी तुलना करŐ  (Compare websites and fea  
 tures on the following table basis by tick marks)

Ţ.सं. साइट का नाम खरीदना बेचना Ůयुƅ माल
धन 

वापसी
सीओडी Ůितपुिʼ ऑफर

ईमेल 

अपडेट करŐ

1 EBAY

2  Amazon

3 Flipkart

4 Olx

5 QuickR

नोट: यह चाटŊ िविभɄ ई-कॉमसŊ वेबसाइटो ंमŐ यूजरओ ंके िलए 

उपलɩ सुिवधाओ ंकी तुलना करता है, जो िवशेष साइट की 

सिवŊस की उपयोिगता को बढ़ाता है। अिधक सुिवधाएं, अिधक 

आगंतुक, जो ई-कॉमसŊ साइटो ंपर िनरंतर िबŢी करता है।
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.34.132
कोपा (COPA) - Ůोडƃ और सिवŊस की पहचान करने के िलए ई-कॉमसŊ साइट Űाउज़ करना

िकसी आइटम को सोसŊ करने के िलए ई-कॉमसŊ साइटो ंका उपयोग करŐ  (Use e-commerce sites to source 
an item)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• Amazon पर िडज़ाइअडŊ Ůोडƃ खरीदना।

ŮिŢया (PROCEDURE)

ई-कॉमसŊ साइटो ंसे िकसी आइटम के ŷोत की ŮिŢया:

1 अपने ई-कॉमसŊ साइट्स एकाउंट्स  मŐ साइन इन करŐ ।

2 िवभागो ंपर होवर करŐ  और िकसी ŵेणी पर İƑक करŐ । जब आपको अपनी पसंद का कोई आइटम िमल जाए, तो उस पर İƑक करŐ ।

3 आइटम की समीƗा करŐ , और ऐड टू काटŊ  पर İƑक करŐ ।

4 चेकआउट के िलए आगे बढ़Ő पर İƑक करŐ ।

5 िशिपंग एडŌ ेस  दजŊ करŐ  और जारी रखŐ पर İƑक करŐ ।

6 एक भुगतान मेथड चुनŐ और जारी रखŐ पर İƑक करŐ ।

7 ɘेस योर ऑडŊर पर İƑक करŐ

टाˋ 1: अमेज़न पर एक िडज़ाइअडŊ  Ůोडƃ खरीदना (Buying a Desired Product on Amazon)

1 अपने अमेज़न अकाउंट मŐ साइन इन करŐ ।

अपने वेब Űाउजर मŐ www.amazon.com पर जाएं और लॉग इन करŐ। 

ऐसा करने के िलए, अपने माउस को “हैलो, साइन इन” पर ले जाएं और 

साइन इन पर İƑक करŐ। िफर नीचे दाएं ˌीनशॉट मŐ हाइलाइट िकए 

गए बॉƛ मŐ İƑक करŐ  और Ţमशः  अपना ईमेल अकाउंट और एडŌ ेस  

पासवडŊ टाइप करŐ । अंत मŐ, हमारे सुरिƗत सवŊर का उपयोग करके साइन 

इन करŐ  पर İƑक करŐ।

2 िवभागो ंके माȯम से खोजŐ।

आइए आप एक नए टोːर की तलाश कर रहे हœ।

आइए माउस को िडपाटŊमŐट्स , िफर होम, गाडŊन और टूʤ पर ले जाकर 

शुŝ करŐ , और िफर िकचन और डाइिनंग पर İƑक करŐ ।
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3 एक िविशʼ ŵेणी खोजŐ।

अब, अवन और टोːर पर İƑक करते हœ, और िफर चीजो ंको थोड़ा और 

कम करने के िलए टोːर पर İƑक करते हœ।

4 कोई आइटम देखŐ और चुनŐ।

अब आप िबŢी के िलए उपलɩ टोːर की सूची देखŐगे।
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ˌीन के बाईं ओर, आपको िवकʙो ंकी एक ŵंृखला िदखाई देगी, िजन पर 

İƑक करके आप अपनी खोज को और भी कम कर सकते हœ। उदाहरण 

के िलए, आप एक Ůोडƃ की तलाश कर सकते हœ:

• एक िनिʮत रंग मŐ

• िकसी खास कंपनी या Űांड से

• Amazon Ťाहको ंȪारा इसकी िकतनी अǅी समीƗा की गई है, इसके 

आधार पर

• एक िनिʮत मूʞ सीमा के भीतर

• इसे कौन बेच रहा है इसके आधार पर

अɊ बातो ंके अलावा, Ůोडƃ जानकारी ˢयं आपको िदखाएगी:

• Ůोडƃ कैसा िदखता है, और Ɛा कोई िभɄता है िजसे आप देख सकते 

हœ

• Ůोडƃ िकसे कहते हœ

• इसकी कीमत जब आप इसे खरीदते हœ (और यिद आप खुदरा मूʞ से 

कुछ बचाते हœ)

• आप इसे कब तक Ůाɑ करने की उʃीद कर सकते हœ, या ːॉक मŐ 

िकतने बचे हœ

• अɊ Ťाहक Ůोडƃ के बारे मŐ Ɛा कह रहे हœ जब आपको कोई ऐसा 

Ůोडƃ िमल जाए जो आपको पसंद हो, तो उसके नाम पर İƑक करŐ ।

5 आइटम को अपने काटŊ मŐ जोड़Ő।

यिद आपने तय कर िलया है िक आपको वही चािहए जो आप चाहते हœ, तो 

“QTY” िचि˥त डŌ ॉप-डाउन मेनू पर İƑक करके यह चुनŐ िक आप िकतने 

Ůोडƃ चाहते हœ। िफर काटŊ मŐ जोड़Ő पर İƑक करŐ ।

6 अमेज़न चेकआउट के िलए आगे बढ़Ő।

यिद आप केवल यही एक चीज खरीदना चाहते हœ, तो Proceed to Check-

out पर İƑक करŐ ।
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7 एक िशिपंग एडŌ ेस  दजŊ करŐ ।

अब आपको अपनी िडलीवरी भेजने के िलए एक एडŌ ेस  चुनना होगा। यिद 

आपके पास एक नही ंहै, तो आपको एक नया बनाना होगा।

“एक नया िशिपंग एडŌ ेस  दजŊ करŐ ” के नीचे Ůȑेक बॉƛ या डŌ ॉप-डाउन मेनू 

मŐ İƑक करŐ  और टाइप करŐ  या चुनŐ:

• आपका पूरा नाम

• आपके मोहʟे का एडŌ ेस 

• आपकी इकाई का एडŌ ेस  (यिद आप एक अपाटŊमŐट, कोडंो, आिद मŐ 

रहते हœ)

• वह शहर िजसमŐ आप रहते हœ

• राǛ, Ůांत, या Ɨेũ िजसमŐ आप रहते हœ

• आपका मेिलंग कोड (यू.एस. Z.I.P. कोड होना जŝरी नही ंहै)

• वह देश जहां आप रहते हœ

• आपकी दूरभाष संƥा

“वैकİʙक िवतरण वरीयताएँ” के नीचे अितįरƅ िवकʙ हœ, जहाँ आप 

कर सकते हœ:

• िडलीवर िकए गए पैकेज Ůाɑ करने के िलए चुनŐ िक आप सɑाहांत पर 

उपलɩ हœ या नही ं

• Amazon को अपने अपाटŊमŐट कॉ̱ɘेƛ या गेटेड कʄुिनटी (अगर 

आपको अनुमित है) का एƛेस कोड दŐ , तािक िडलीवरी पाटŊनर अंदर 

आ सके

• चुनŐ िक आपके आइटम िजस पते पर भेजे जाएंगे, वह वही है िजस पर 

आप अपना िबल भेजना चाहते हœ

जब आप अपनी सारी जानकारी दजŊ कर लŐ, तो आगे बढ़ने के िलए जारी 

रखŐ पर İƑक करŐ।
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8 अपना ऑडŊर सारांश देखŐ और पुिʼ करŐ ।

बाईं ओर, आपको अपना ऑडŊर सारांश िदखाई देगा। दाईं ओर, आपसे यह 

चुनने के िलए कहा जाएगा िक आप िकस Ůकार की िशिपंग चाहते हœ (यिद 

लागू हो)। अपने इİǅत Ůकार के बगल मŐ İ˕त बटन पर İƑक करŐ। 

आमतौर पर, िशिपंग की गित िजतनी तेज़ होगी, आपको उतना ही अिधक 

खचŊ करना पड़ेगा। जब आप कर लŐ, तो जारी रखŐ पर İƑक करŐ ।

9 भुगतान मेथड चुनŐ।

अब आपको अपनी खरीदारी के िलए भुगतान करने का तरीका चुनना 

होगा।
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डेिबट/Ţेिडट काडŊ जोड़Ő (Add Debit / Credit Card) :

इस Ǩूटोįरयल के Ůयोजनो ंके िलए, हम मान लŐगे िक आप Ţेिडट काडŊ 

का उपयोग करके भुगतान करना चाहते हœ। नया Ţेिडट काडŊ जोड़ने के 

िलए:

• “Ţेिडट या डेिबट काडŊ” वाले अनुभाग तक नीचे ˌॉल करŐ .

• “काडŊ पर नाम” वाले बॉƛ मŐ İƑक करŐ  और अपना नाम वैसे ही 

टाइप करŐ  जैसे यह आपके Ţेिडट काडŊ पर िदखाई देता है।

• बॉƛ मŐ İƑक करŐ  जो “काडŊ नंबर” कहता है और अपना Ţेिडट काडŊ 

नंबर टाइप करŐ  (िबना įरƅ ˕ान के)।

• आपके Ţेिडट काडŊ की समय सीमा समाɑ होने का महीना और 

वषŊ चुनने के िलए “समाİɑ ितिथ” लेबल वाले दो डŌ ॉप-डाउन मेनू पर 

İƑक करŐ।

• इस Ţेिडट काडŊ को भुगतान िवकʙ के ŝप मŐ जोड़ने के िलए अपना 

काडŊ जोड़Ő पर İƑक करŐ ।

जब आप काम पूरा कर लŐगे, तो यह Ţेिडट काडŊ  s चािलत ŝप से भुगतान 

िवकʙ के ŝप मŐ चुन िलया जाएगा, इसिलए आप बस जारी रखŐ पर İƑक 

कर सकते हœ।

10 पुिʼ करŐ  और अपना ऑडŊर दŐ।

अगली ˌीन पर, आप अपने ऑडŊर की समीƗा कर सकते हœ और अपनी 

इİǅत िशिपंग के Ůकार सिहत कोई भी अंितम पįरवतŊन कर सकते हœ। 

यिद आपके पास जो है उससे आप खुश हœ, तो ɘेस योर ऑडŊर पर İƑक 

करŐ।

आपको ईमेल के माȯम से एक पुिʼकरण रसीद Ůाɑ होगी। अब बस 

इतना करना बाकी है िक आपके आइटम के आने का इंतजार करना है!

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.34.132
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.34.133
कोपा (COPA) - Ůोडƃ और सिवŊस की पहचान करने के िलए ई-कॉमसŊ साइट Űाउज़ करना

ई-कॉमसŊ साइट पर लेन-देन करŐ  (Undertake transactions on an e-commerce site)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• ˢीकृत भुगतान मेथडयो ंका िववरण।

ŮिŢया (PROCEDURE)

ˢीकृत भुगतान के तरीके (Accepted Payment Methods)

ई-कॉमसŊ साइट पर भुगतान कुछ Ůकार के Ţेिडट और डेिबट काडŊ का 

उपयोग करके िकया जा सकता है।

आरबीआई के नए िदशािनदőशो ंके अनुसार, 30 िसतंबर 2022 से, केवल 

काडŊ नेटवकŊ  (वीसा/माːरकाडŊ इȑािद) और/या जारीकताŊ बœक Ţेिडट/

डेिबट काडŊ िववरण ː ोर कर सकते हœ। आप 1 अƃूबर 2022 से सेव िकए 

गए काडŊ तब तक नही ंदेख पाएंगे जब तक िक आप Amazon को काडŊ 

टोकनाइज़ेशन के िलए सहमित नही ंदेते.

आपके िलए भुगतान करने के िलए िनɻिलİखत भुगतान मेथडयां 

उपलɩ हœ (The following payment methods are available 

for you to make payment) :

• Pay on delivery

• Credit/Debit card

• Net Banking

• Unified Payment Interface (UPI)

• Easy Monthly Installments (EMI).

भारत मŐ जारी िकए गए िनɻिलİखत काडŘ का उपयोग िकया जा 

सकता है (The following cards issued in India can be used) :

• Ţेिडट काडŊ : वीज़ा, माːरकाडŊ, अमेįरकन एƛŮेस, डायनसŊ Ƒब 

और Ŝपे

• डेिबट काडŊ : वीजा, माːरकाडŊ, Ŝपे और मे Ōː ो

संदभŊ: Ex.1.34.132 ːेप 9। भुगतान मेथड और िवकʙ के 

िलए िकसी आइटम को ŷोत करने के िलए ई-कॉमसŊ साइटो ं

का उपयोग करŐ ।
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.34.134
कोपा (COPA) - Ůोडƃ और सिवŊस की पहचान करने के िलए ई-कॉमसŊ साइट Űाउज़ करना

ई-कॉमसŊ साइट पर लेन-देन करŐ  (Undertake transactions on an e-commerce site)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• OLX.in वेबसाइट पर Ůोडƃ बेचŐ।

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1 : OLX.in वेबसाइट मŐ Ůोडƃ बेचŐ (Sell a product in OLX.in website)

1 एक Űाउज़र मŐ वेबसाइट खोलŐ http://www.olx.in (Fig 1)

Fig 1

2 एक वगŎकृत िवǒापन पोː करने के िलए िन:शुʋ िवǒापन सबिमट 

करŐ  पर İƑक करŐ  (Fig 2)

Fig 2

3 िवǒापन मŐ एक शीषŊक जोड़Ő, जैसे लैपटॉप हेडफ़ोन और Fig 3 के 

अनुसार ŵेणी चुनŐ, जैसे ‘एƛेसरीज-मोबाइल’।

5 Ůोडƃ के िलए मूʞ रखो।

6 Fig 4 के अनुसार ‘लैपटॉप और मोबाइल के साथ संगत समृȠ बास 

के साथ सवŊŵेʿ Ȱिन गुणवȅा’ जैसे Ůोडƃ से िमलान करने के िलए 

िववरण िलखŐ।

Fig 3

Fig 4

7 Ůोडƃ तˢीरो ं का ̊ʴ अपलोड करŐ  (तˢीरो ं के 5 ̊ʴ अिधक 

आकिषŊत करŐ गे) (Fig 5)।

8 िवŢेता का नाम, फोन नंबर और शहर दजŊ करŐ  और पूरा करने के िलए 

सबिमट दबाएं। (Fig 6)।

9 िवǒापन को सिŢय करने के िलए यिद आवʴक हो तो ओटीपी पुनः 

दजŊ करŐ ।

नोट: पोː िकया गया िवǒापन एक मानक समय 
सीमा तक सिŢय रहेगा यानी Ɋूनतम 15 िदन, िफर 
नवीनीकरण की आवʴकता हो सकती है।
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Fig 5 Fig 6
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.34.135 & 136
कोपा (COPA) - Ůोडƃ और सिवŊस की पहचान करने के िलए ई-कॉमसŊ साइट Űाउज़ करना

Ůैİƃस आडŊर और पेमŐट Ůोसेिसंग (Practice order & payment processing)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• लॉिगन करŐ  और वांिछत Ůोडƃ खरीदŐ।

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1 : लॉिगन करŐ  और वांिछत Ůोडƃ खरीदŐ (Login and buy a desired product)

1 बनाए गए अकाउंट मŐ लॉग इन करŐ , जैसा िक Fig 1 मŐ िदखाया गया है।

Fig 1

2 आज के डील टैब मŐ सौदे देखŐ, यह खरीदने के िलए मेल  अकाउंट है।

3 साइट के शीषŊ पर  “search” टैब मŐ खरीदने के िलए आवʴक वˑु दजŊ 

करŐ  जैसा िक Fig 2 मŐ है।

Fig 2

4 Ůोडƃ सूची का Ţम िनɻ से उǄ या नए और लोकिŮय आिद के ŝप 

मŐ Ůाɑ करने के िलए “ŢमबȠ करŐ ” पर चयन करŐ।

5 उस Ůोडƃ का चयन करŐ  जो आवʴकता से मेल  अकाउंट हो। 

(Fig 3)

Fig 3

6 Fig 4 के अनुसार Ůोडƃ का िवˑृत िववरण Ůाɑ करने के िलए 

वांिछत Ůोडƃ पर İƑक करŐ।

Fig 4

7 चयन समाɑ करने के िलए “By now” पर İƑक करŐ  और अिधक 

आइटम खरीदने के िलए जारी रखने के िलए “काटŊ मŐ जोड़Ő” पर İƑक 

करŐ। (यहां मान लŐ, यह ऑडŊर पूरा करने के िलए अभी खरीदŐ ) है 

(Fig 5)।

8 अगर पूछा जाए तो पासवडŊ दजŊ करŐ ।
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Fig 5

9 पेज पर िशिपंग पते का िववरण दजŊ करŐ । (Fig 6)।

Fig 6

Fig 7

10 उपलɩ िवकʙो ंमŐ से भुगतान मेथड का चयन करŐ । (Fig 7)

नोट: एक डेिबट काडŊ का उपयोग करŐ  िजसके िलए भुगतान 

पूरा करने के िलए ओटीपी की आवʴकता होती है या यिद 

उपलɩ हो तो सीओडी जो िडलीवरी के समय भुगतान करने 

की अनुमित देता है

11 ऑडŊर पूरा करŐ  और भिवˈ मŐ ऑडŊर की वतŊमान İ˕ित जानने के िलए 

टŌ ैक-ऑडŊर Ůाɑ करŐ ।

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.34.135 & 136
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.34.137
कोपा (COPA) - Ůोडƃ और सिवŊस की पहचान करने के िलए ई-कॉमसŊ साइट Űाउज़ करना

सामाɊ सुरƗा मुȞो ंकी पहचान करŐ  (Identify common security issues)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• सुरिƗत ʩİƅगत जानकारी शेयर करना

• िसƐोर  पेमŐट  ऑपरेशɌ  ऑनलाइन ।

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1 : सुरिƗत ʩİƅगत जानकारी शेयर करना (Secure personal information sharing)

िनɻ टेबल एक सुरिƗत ई-कॉमसŊ अɷास सुिनिʮत करती है

a ऑनलाइन खरीदारी के िलए कभी भी सावŊजिनक इंटरनेट/वाईफाई का इˑेमाल न करŐ

b संबȠ अकाउंट को सुरिƗत करने के िलए लॉगआउट करना कभी न भूलŐ

c डेिबट काडŊ/बœͤिकंग िववरण पासवडŊ या िपन के साथ कभी भी िकसी वेबसाइट मŐ सेव न करŐ  Ɛोंͤिक इसे आसानी से हैक िकया जा सकता है

d कभी भी सुपाǬ/कʙनीय पासवडŊ का उपयोग न करŐ

e ऑनलाइन भुगतान के खतरो ंसे बचने के िलए कैश ऑन िडलीवरी िवकʙ को Ůाथिमकता दŐ

f िकसी भी वेबसाइट मŐ लॉिगन करने के िलए कभी भी ʩİƅगत/गोपनीय जानकारी साझा न करŐ

टाˋ 2 : सुरिƗत भुगतान संचालन ऑनलाइन (Secure payments operation online) 

िनɻिलİखत िबंदु सुरिƗत होने के िलए ऑनलाइन भुगतान करते हœ

a भुगतान गेटवे के िनयम और शतŒ पेज पर İƑक करके सुिनिʮत करŐ  िक भुगतान गेटवे PCI का अनुपालन करता है

b पुिʼ करŐ , भुगतान लेनदेन एİ̢Ţɐेड हœ, Ɛोंͤिक एİ̢Ţɐेड डेटा हैिकंग से ˕ानांतरण समय सुरिƗत है

c
हमेशा ऐसे लेन-देन का उपयोग करŐ  िजसके िलए मोबाइल मŐ िपन और/या ओटीपी Ůाɑ करने की आवʴकता होती है Ɛोंͤिक इस 

Ůमाणीकरण के िबना रािश ˕ानांतįरत नही ंकी जाएगी

d
भुगतान करने के िलए ई-वॉलेट का उपयोग करŐ  Ɛोंͤिक हमेशा बœͤिकंग या काडŊ िववरण का खुलासा करने की कोई आवʴकता 

नही ंहोती है और वॉलेट मŐ केवल रािश ही सुरिƗत ŝप से खचŊ की जाती है।

नोट: ŮिशƗक के साथ सामाɊ सुरƗा उपयोगो ंकी सूची पर 

चचाŊ करŐ ।

Ţ.सं. सुरƗा उपयोग वजह
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.35.138
कोपा (COPA) - सूचना, क̱ɗूटर और नेटवकŊ  को वायरस, ̇ ाईवेयर और अɊ मािलिसयस कोड से सुरिƗत 
रखना 

इंटरनेट कनेƕन और नेटवकŊ  िसːम के िलए फ़ायरवॉल सुरƗा Ůदान करŐ  (Provide firewall security 
for internet connection and network system)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• िवंडोज़ 10 की फ़ायरवॉल सेिटंƺ को इनेबल या  िडसेबल करŐ

• िवंडोज िडफŐ डर का उपयोग कर िसːम को Ůोटेƃ करŐ ।

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: िवंडोज़ 10 की फ़ायरवॉल सेिटंƺ को इनेबल या  िडसेबल करŐ  ( Enable or disable firewall settings of windows 10)

1 Access Windows firewall using Win Key ® Settings ® Net-

work & Internet as in Fig 1.

Fig 1

2 Windows - िडफŐ डर सुरƗा कŐ ū खोलने के िलए उपलɩ िवकʙो ं

मŐ से Windows फ़ायरवॉल का चयन करŐ , जैसा िक Fig 2 मŐ िदखाया 

गया है

Fig 2

3 सुिनिʮत करŐ  िक “फ़ायरवॉल” डोमेन नेटवकŊ , िनजी नेटवकŊ  और 

सावŊजिनक नेटवकŊ  के िलए चालू है जैसा िक Fig 3 मŐ है

Fig 3

नोट: (सिŢय) İ˕ित वतŊमान उपलɩ नेटवकŊ  को पįरभािषत 

करती है।

4 Fig 4 के अनुसार “फ़ायरवॉल को िडफ़ॉʐ ŝप से पुन˕ाŊिपत करŐ ” 

पर İƑक करके फ़ायरवॉल को िडफ़ॉʐ पर रीसेट करŐ ।

Fig 4
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5 िकसी भी नेटवकŊ  पर İƑक करŐ  और अगली िवंडो मŐ, फ़ायरवॉल को  

िडसेबल करने के िलए Windows िडफ़Ő डर फ़ायरवॉल İ˕ित को 

ऑफ़ पर सेट करŐ ।

ȯान दŐ: जब तक िवशेष ŝप से आवʴक न हो, फ़ायरवॉल 

को  िडसेबल न करŐ ।

टाˋ 2 : िवंडोज िडफŐ डर का उपयोग कर िसːम को सुरिƗत रखŐ (Protect system using Windows Defender)

1 बाएं पैनल मŐ Fig 5 के अनुसार वायरस और खतरे से सुरƗा िवकʙ पर 

İƑक करŐ।

Fig 5

Fig 6

Fig 7

2 फाइलो ंको ˋैन करने के िलए Ūेट  िह Ōː ी  पर “अभी ˋैन करŐ ” 

पर İƑक करŐ । वैकİʙक ŝप से Fig 6 के अनुसार लेटेː  Ūेट  के 

Ůकारो ंकी सफाई के िलए एक नया उɄत ˋैन चलाएं।

3 सुरƗा Ůणाली को अȨितत करने के िलए Fig 7 के अनुसार कोई भी 

कारŊवाई करŐ  जो लंिबत है (या) सेिटंƺ या अपडेट के िलए आवʴक 

है।

क̱ɗूटर को िविभɄ इंटरनेट खतरो ंसे सुरिƗत रखŐ (Protect the Computer against various Internet 
Threats)

उȞेʴ : इस पाठ के अंत मŐ आप यह कर सकते हœ 

• सामाɊ इंटरनेट खतरो ंकी पहचान करŐ

• सुरिƗत जोİखम सुरिƗत इंटरनेट िसːम।

टाˋ 1: सामाɊ इंटरनेट खतरो ंकी पहचान करŐ   (Identify common internet threats)

खतरे का Ůकार फंƕɌ 

बोटनेट ˙ैम मेल वायरस अटैचमŐट के साथ नेट मŐ एक रोबोट

हैिकंग अनिधकृत पŠंच और िसːम से जानकारी चोरी करना

मैलवेयर िसːम से डैमेज डेटा और इɈेƕन का फजŎ अलटŊ

फािमōग Ƒोन/अवैध वेबसाइटो ंके िलए űामक
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िफ़िशंग Ţेिडट काडŊ के बारे मŐ यूजरओ ंसे जानकारी इकǧा करना मुİʭल है

रœसमवेयर लॉक िसːम/डŌ ाइव हटाने के िलए पैसे की मांग करते हœ

˙ैम जंक मेल यूजरओ ंसे सीधे जानकारी Ůाɑ करने के िलए

˙ूिफंग ˙ैम मेल भेजता है और कानूनी साइट की जानकारी का Ƒोन बनाता है

˙ाइवेयर पॉपअप के साथ संपकŊ  जानकारी, यूजर नाम और पासवडŊ चुराएं

टŌ ोजन  हॉसőज फ़ाइलŐ हटाएं, िसːम जानकारी और यूजर संचालन को हैक करŐ

वॉʈŊ अवांिछत फ़ाइलŐ फैलाएं और मेमोरी के साथ-साथ िडˋ ˕ान को भी डंप करŐ

वायरस ːाटŊअप समय मŐ देरी करता है और अवांिछत िछपी Šई फ़ाइल एƛेƐूिटव करता है, फ़ाइलŐ/फ़ोʒर छुपाता है

टाˋ 2 : िसːम को खतरो ंसे बचाने के िलए चेकिलː (Checklist to safeguard systems from threats)

1 िनɻ टेबल से िसːम और सुरिƗत संचालन की सुरƗा के तरीके खोजŐ 

और यह िनधाŊįरत करने के िलए हाँ/नही ंचुनŐ िक िसːम सुरिƗत है या 

नही।ं

मेथड्स Ůोटेƕन  िसːम ːेटस

पासवडŘ
जिटल पासवडŊ यूजर की जानकारी तक आसानी से पŠंचने की मेथड 

को कम करते हœ
िŢएटेड  | नॉट  िŢएटेड 

एंटी वायरस सॉɝवेयर जो िसːम को खतरो ंसे बचाता है इɌटाʒ  | नॉट  इɌटाʒ  

फ़ायरवॉल
इसे इनेबल करने से तृतीय पƗ/बाहरी िसːम से होने वाले हमलो ंकी 

सुरƗा होती है
इनेबʒ  | नॉट  इनेबʒ

Űाउज़र सेिटंƺ
सुरिƗत ɘग-इन के साथ अपडेट िकया गया Űाउज़र सुरिƗत Űाउिज़ंग 

बनाता है
इɌटाʒ  | नॉट  इɌटाʒ  

ओएस अपडेट
ऑपरेिटंग िसːम को अपडेट करने से मौजूदा कम सुरिƗत मॉǰूल के 

पैच अिधक सुरिƗत हो जाते हœ
अपडेटेड  | नॉट  अपडेटेड 

वाईफाई सुरƗा
एसएसआईडी और पासवडŊ के साथ ʩİƅगत वाईफाई को सुरिƗत 

रखŐ और सुरƗा आधाįरत लेनदेन के िलए सावŊजिनक वाईफाई से बचŐ
डन   | नॉट डन 

सुरƗा डाउनलोड करŐ

अवांिछत डाउनलोड से बचŐ और सुिनिʮत करŐ  िक केवल Ůासंिगक 

फ़ाइलŐ ही डाउनलोड की गई हœ। डाउनलोड की गई फाइलो ंमŐ खतरो ं

के िलए एंटी-वायरस/िडफŐ डर को ˋैन करने की अनुमित दŐ

इनेबʒ  | नॉट  इनेबʒ

नोट: िसːम को िकसी भी Ůकार के खतरो ंसे बचाने के िलए 

उपरोƅ सभी कायŘ को पूरा करŐ ।

सुरिƗत वाईफाई नेटवकŊ  और अिभगम िनयंũण (Secure WiFi networks and access controls)

उȞेʴ : इस पाठ के अंत मŐ आप यह कर सकते हœ 

• एक िसƐोर  WLAN को कॉİ̢फ़गर  करŐ

• MAC एडŌ ेस  का उपयोग करके िफ़ʐर एƛेस

• िलिमटेड  राइट्स  के साथ यूजर  एकाउंट्स  बनाएँ।

टाˋ 1 : एक सुरिƗत डɲूएलएएन कॉİɈगर करŐ  (Configure a secure WLAN)

1 राउटर के इंटरनेट पोटŊ को आने वाले इंटरनेट कनेƃर से कनेƃ करŐ  

जैसा िक Fig 1 मŐ िदखाया गया है।
नोट: लीǕ लाइन के मामले मŐ, यह एक RJ45 कनेƃर होगा 

और Űॉडबœड/डीएसएल के मामले मŐ यह एक फोनलाइन होगा।
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2 LAN केबल को मॉडेम के पोटŊ 1 से और दूसरे छोर को िसːम के 

LAN कनेƕन से कनेƃ करŐ।

3 कमांड Ůॉ̱ɐ चलाएँ और ‘ipconfig’ टाइप करŐ  और एंटर दबाएं, जो 

Fig 2 के अनुसार उपलɩ िवकʙो ंकी एक सूची लाएगा।

Fig 1

Fig 2

4 िडफॉʐ गेटवे का एडŌ ेस  लगाएं (उदाहरण के िलए 192.168.0.1 कहŐ) 

और Fig 3 के अनुसार इंटरनेट Űाउज़र का उपयोग करके इसे एƛेस 

करŐ।

5 मॉडेम की कॉİ̢फ़गरेशन सेिटंƺ तक पŠंचने और कॉİ̢फ़गरेशन 

सेिटंƺ मŐ Ůवेश करने के िलए लॉिगन करने के िलए मॉडेम के साथ 

Ůदान िकया गया यूजर नाम और पासवडŊ टाइप करŐ।

Fig 3

6 नेटवकŊ  टैब पर İƑक करŐ  और WAN सेिटंƺ मŐ, नेटवकŊ  तक पŠँचने 

के िलए उपयुƅ IP मोड या PPPoE मोड का चयन करŐ  और (इंटरनेट) 

तक पŠँचने के िलए िदया गया यूजर नाम और पासवडŊ Ůदान करŐ  जैसा 

िक Fig 4 मŐ है।

7 वायरलेस पोटŊ सिहत बाउंड पोटŊ की सूची का चयन करŐ  और आवेदन 

करŐ।

8 डɰूएलएएन / वायरलेस टैब का चयन करŐ , िनɻ आइटम को Fig 5 के 

ŝप मŐ सेट करŐ ।

Fig 4

a SSID: <वाईफाई नेटवकŊ  का नाम>

 इसे अɊ लोगो ंके उपयोग के िलए इनेबल करŐ ।

 Ůसारण इनेबल है Ɛोंͤिक इसे अɊ उपकरणो ं Ȫारा पहचाना जाना 

चािहए।

b WLAN सुरƗा िवकʙ मŐ िनɻिलİखत का चयन करŐ :

 Encryption Mode :  WPA-PSK;WPA2-PSK

 Encryption Mode2 :   TKIP-AES

 WPA Preferred Key Format :    Password

 WPA Pre-shared key :<set here apassword to access WiFi>
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Fig 5
ȯान दŐ: उपरोƅ सेिटंƺ एसएसआईडी का उपयोग करके 

डɲूएलएएन को एƛेस करने के िलए बनाती हœ और एƛेस 

करने पर, कनेƃ करने के िलए पासवडŊ Ůदान िकया जाता है। 

मॉडेम के अनुसार ̩ ीनशॉट िभɄ हो सकते हœ / राउटर कनेƃ 

करने के िलए उपयोग कर रहा है लेिकन सेिटंƺ वहां होगंी।

टाˋ 2 : मैक एडŌ ेस का उपयोग करके एƛेस को िफ़ʐर करŐ  (Filter access using Mac address)

1 वेब Űाउज़र खोलŐ और एडŌ ेस  बार मŐ एडŌ ेस  (िडफ़ॉʐ 

http://192.168.0.1 या http://192.168.1.1 है)। Fig 6 के अनुसार 

एंटर दबाएं। Fig 8

Fig 9

2 आईपी और मैक बाइंिडंग->एआरपी िलː पेज पर जाएं, राउटर से 

जुड़े सभी उपकरणो ंका मैक एडŌ ेस  ढंूढŐ  जैसा िक Fig 7 मŐ है।

Fig 7

3 वायरलेस->वायरलेस मैक िफ़ʐįरंग पेज पर जाएं, New add बटन 

पर İƑक करŐ , जैसा िक Fig 8 मŐ िदखाया गया है।

4 मैक एडŌ ेस टाइप करŐ  िजसे आप राउटर तक पŠंचने की अनुमित देना 

या अˢीकार करना चाहते हœ, और इस आइटम के िलए एक िववरण दŐ 

जैसा िक Fig 9 मŐ है।
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Fig 105 Fig 10 मŐ िफ़ʐįरंग िनयमो ं के बारे मŐ वायरलेस मैक िफ़ʐįरंग 

फ़ंƕन को इनेबल और अनुमित दŐ/अˢीकार करŐ  चुनŐ।

ȯान दŐ: अनुमित दŐ इस कनेƕन मŐ मैक एडŌ ेस की पŠंच को 

इनेबल करता है और कनेƃ करने की अनुमित नही ंदेता है।

टाˋ 3 : अलग-अलग यूजर अकाउंट बनाएं (Create individual user accounts)

1 कंटŌ ोल पैनल पर जाएं और Fig 11 के अनुसार यूजर अकाउंट चुनŐ।

Fig 11

2 यूजर सूची िवकʙ मŐ Ůवेश करने के िलए अɊ  अकाउंट िवकʙ 

Ůबंिधत करŐ  पर İƑक करŐ  जैसा िक Fig 12 मŐ है।

3 एक नया िवंडोज़ यूजर बनाने के िलए एक नया यूजर जोड़Ő पर İƑक 

करŐ , जैसा िक Fig 13 मŐ िदखाया गया है।

4 एक नया यूजर जोड़ने के िलए पीसी मŐ िकसी और को जोड़Ő पर İƑक 

करŐ , जैसा िक Fig 14 मŐ िदखाया गया है।

5 Fig 15 के अनुसार İƑक करके अगली िवंडो मŐ ईमेल िवकʙ छोड़Ő 

और अगला İƑक करŐ।

6 Fig 16 मŐ कːम नािमत यूजर को आगे बढ़ाने के िलए Microsoft 

अकाउंट के िबना यूजर जोड़Ő पर İƑक करŐ ।

Fig 12

7 एक नया  अकाउंट बनाने के िलए उȅर के साथ तीन सुरƗा Ůʲो ंके 

साथ यूजर नाम और पासवडŊ टाइप करŐ  जैसा िक Fig 17 मŐ है।

Fig 13
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Fig 14

Fig 16

Fig 15

Fig 17

Fig 18

8 यूजर िनमाŊण को पूरा करŐ  और यूजर लॉिगन के िलए उपलɩ होगा 

जैसा िक Fig 18 मŐ है।

9 यूजर Ůकार को ˕ानीय यूजर / Ůशासक के ŝप मŐ बदलने के िलए 

यूजर नाम पर İƑक करŐ  और नए यूजरओ ंको जोड़ने के िलए समान 

ːेपो ंको दोहराएं और ŮिशƗक से İƑडŊ हो जाएं।

महȕपूणŊ फ़ाइल, डेटा और जानकारी की बैकअप Ůितिलिप बनाएँ (Make backup copies of important 
file, data and information)

उȞेʴ : इस पाठ के अंत मŐ आप यह कर सकते हœ 

• बाहरी हाडŊ डŌ ाइव का उपयोग करके फ़ाइलो ंका बैकअप लŐ

• Google िडˋ का उपयोग करके फ़ाइलो ंका बैकअप लŐ

• एक लोकल  रेːोरेशन  पॉइंट  बनाएं और मालफंƕन   खराब होने पर įरːोर  करŐ ।

टाˋ 1 : एƛटनŊल हाडŊ डŌ ाइव का उपयोग करके फाइलो ंका बैकअप (Backup of files using external hard drive)

1 बाहरी हाडŊ डŌ ाइव तक पŠँचने के िलए USB कनेƃर डालŐ, जैसा िक 

Fig.1 मŐ है
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Fig 1

Fig 2

नोट: आमतौर पर ɘग िकए गए हाडŊ डŌ ाइव को एक नए डŌ ाइव 

अƗर का उपयोग करके िदखाया जाता है, ऑटो असाइन िकया 

जाता है। डŌ ाइव का नाम ‘बैकअप’ मŐ बदलŐ तािक इसे Fig 2 

के ŝप मŐ आसानी से पहचाना जा सके।

2 बैक अप के िलए आवʴक फाइलो ंका चयन करŐ , उन सभी को कॉपी 

करŐ  और बाहरी हाडŊ डŌ ाइव मŐ पेː करŐ  जैसा िक Fig 3 मŐ है।

Fig 3

Fig 4

नोट: यिद फ़ाइल का आकार बŠत बड़ा है, तो इसे िचपकाने मŐ 

लंबा समय लग सकता है (Fig 4)। जʗी से कॉपी करने के िलए 

यूएसबी 3.0 का उपयोग करना बेहतर है। सुरƗा सावधािनयो ं

के िलए िनयिमत अंतराल मŐ बैकअप भी लŐ।

टाˋ 2: गूगल डŌ ाइव का उपयोग करके फाइलो ंका बैकअप लŐ (Backup files using Google Drive)

1 Google डŌ ाइव एİɘकेशन को “http://www.google.com/drive/

download” से Fig 1 के ŝप मŐ डाउनलोड और इंːॉल करŐ ।

2 Google डŌ ाइव को िसːम मŐ ˕ािपत करने के िलए डाउनलोड की 

गई exe फ़ाइल खोलŐ (Fig 2 के अनुसार इसमŐ 5 िमनट लगŐगे और 

सुिवधाओ ं को डाउनलोड करने के िलए इंटरनेट की आवʴकता 

होगी)।

3 Google अकाउंट मŐ लॉिगन करŐ  जो बैकअप से जुड़ा है जैसा िक Fig 

3 मŐ िदखाया गया है।

4 बैकअप मŐ Ůवेश करने से पहले फोʒर को िसːम मŐ बैक अप करने 

के िलए ठीक करŐ  जैसा िक Fig 4 मŐ िदखाया गया है।

5 ‘माई िसːम/लैपटॉप’ से डŌ ाइव मŐ फोʒर जोड़Ő और आगे बढ़ने के 

िलए नेƜ दबाएं।

6 Fig 5 की तरह डŌ ाइव मŐ वापस शुŝ करने के िलए START दबाएं।

7 समय-समय पर बैकअप सेट करने के िलए दैिनक, साɑािहक आिद 

जैसे समय िनधाŊįरत करŐ ।
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Fig 1

Fig 3

Fig 2

Fig 4

Fig 5
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टाˋ 3: फेिलयर  įरकवरी  के िलए लोकल  रेːोरेशन  पॉइंट ()

1 ‘‘įरːोर  पॉइंट  बनाएँ’ की खोज के िलए Cortana मŐ ‘įरːोर  पॉइंट ‘ 

टाइप करŐ

2 Fig 6 के ŝप मŐ ‘įरːोर  पॉइंट  बनाएँ’ Ůाɑ करने के िलए िवकʙ का 

चयन करŐ ।

Fig 6

Fig 7

Fig 8

3 िफग  7 की तरह मैɊुअल ŝप से एक įरːोर पॉइȴ बनाने के िलए 

‘Create’ िवकʙ चुनŐ।

4 िबंदुओ ंकी पहचान मŐ िववरण जोड़Ő , ‘वडŊŮेस ˕ािपत करने से पहले’ 

कहे। 

नोट: िनिमŊत įरːोर  पॉइंट अनुŮयोगो ंका बैकअप बनाता है 

Ɛो ंͤिक यह काम कर रहा है और संबंिधत फाइलŐ उिचत कायŊ 

सुिनिʮत करती हœ।

5 बैकअप के समय फाइलो ंके काम करने के िलए िसːम को पुन˕ाŊिपत 

करने के िलए िसːम įरːोर का उपयोग करŐ  जैसा िक Fig 8 मŐ है
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.35.139
कोपा (COPA) - सूचना, क̱ɗूटर और नेटवकŊ  को वायरस, ̇ ाईवेयर और अɊ मािलिसयस कोड से सुरिƗत 
रखना  

आईटी अिधिनयम के अनुपालन की ʩाƥा करŐ  (Explain compliance with IT Act)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• इनफामőशन  Ůाइवेसी  के िलए ːेɛ  की पहचान करŐ

• सामाɊ साइबर अपराधो ंऔर लागू दंडो ंकी पहचान करŐ ।

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: इनफामőशन  Ůाइवेसी  के िलए ːेɛ  की पहचान करŐ  (Identify steps for information privacy)

संवेदनशील ʩİƅगत डेटा या सूचना (SPDI) Ůसंˋरण। गोपनीयता 

िनयम SPDI को िकसी ʩİƅ से संबंिधत ʩİƅगत जानकारी के ŝप मŐ 

पįरभािषत करते हœ:

• पासवडŊ।

• बœक खातो,ं Ţेिडट काडŊ , डेिबट काडŊ और अɊ भुगतान काडŊ की 

जानकारी से संबंिधत जानकारी सिहत िवȅीय जानकारी।

• िफिजकल , िफिजयोलॉिजकल , या  मेȴल  हेʕ . 

• सेƛुअल  ओįरएंटेशन ।

• मेिडकल įरकॉडŊ और इितहास।

• बायोमेिटŌ क जानकारी।

सूची बनाएं और पहचानŐ िक कौन सी जानकारी “संवेदनशील ʩİƅगत 

जानकारी” है या नही।ं

नोट: ŮिशƗक के साथ चचाŊ करŐ  और आईटी अिधिनयम के 

अनुसार संवेदनशील ʩİƅगत जानकारी की सूची Ůाɑ करŐ ।

Ţ.सं सूचना का नाम सूचना का Ůकार संवेदनशील İ˕ित (हां/नही)ं© NIMI 
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टाˋ 2: सामाɊ साइबर अपराधो ंऔर लागू दंडो ंकी पहचान करŐ  (Identify common cybercrimes and penalties applicable)

सूचना ŮौȨोिगकी अिधिनयम, 2000 के अनुसार अपराधो ं और संबंिधत 

दंडो ंकी सूची

खंड अपराध दंड

65 क̱ɗूटर ŷोत दˑावेजो ंके साथ छेड़छाड़ तीन साल तक की कैद, या/और Ŝपये तक का जुमाŊना। 200,000

66 क̱ɗूटर िसːम से हैिकंग तीन साल तक की कैद, या/और Ŝपये तक का जुमाŊना। 500,000

66B चोरी Šआ क̱ɗूटर या संचार उपकरण Ůाɑ करना तीन साल तक की कैद, या/और Ŝपये तक का जुमाŊना। 100,000

66C दूसरे ʩİƅ के पासवडŊ का उपयोग करना तीन साल तक की कैद, या/और Ŝपये तक का जुमाŊना। 100,000

66D क̱ɗूटर संसाधन का उपयोग कर धोखा तीन साल तक की कैद, या/और Ŝपये तक का जुमाŊना। 100,000

66E दूसरो ंकी िनजी छिवयो ंको Ůकािशत करना तीन साल तक की कैद, या/और Ŝपये तक का जुमाŊना। 200,000

66F साइबरआतंकवाद के कायŊ आजीवन कारावास।

67 ऐसी जानकारी Ůकािशत करना जो इलेƃŌ ॉिनक ŝप मŐ 

अʶील हो।

पांच साल तक की कैद, या/और Ŝपये तक का जुमाŊना। 1,000,000

67A यौन कृȑो ंवाली छिवयो ंको Ůकािशत करना सात साल तक की कैद, या/और Ŝपये तक का जुमाŊना। 1,000,000

67C įरकॉडŊ बनाए रखने मŐ िवफलता तीन वषŊ तक का कारावास, या/और जुमाŊना।

68 आदेशो ंका पालन करने मŐ िवफलता/इनकार 2 साल तक की कैद, या/और Ŝपये तक का जुमाŊना। 100,000

69 डेटा को िडिŢɐ करने मŐ िवफलता/इनकार सात साल तक का कारावास और संभव जुमाŊना।

70 िकसी संरिƗत Ůणाली तक पŠंच को सुरिƗत करना या 

सुरिƗत पŠंच का Ůयास करना

दस वषŊ तक का कारावास, या/और जुमाŊना।

71 बहकाना 2 साल तक की कैद, या/और Ŝपये तक का जुमाŊना। 100,000

72 गोपनीयता और गोपनीयता का उʟंघन 2 साल तक की कैद, या/और Ŝपये तक का जुमाŊना। 100,000

72A वैध अनुबंध के उʟंघन मŐ सूचना का Ůकटीकरण 3 साल तक की कैद, या/और Ŝपये तक का जुमाŊना। 500,000

73 कितपय िविशिʼयो ंमŐ गलत इलेƃŌ ॉिनक हˑाƗर 

Ůमाणपũ Ůकािशत करना

2 साल तक की कैद, या/और Ŝपये तक का जुमाŊना। 100,000

74 कपटपूणŊ उȞेʴ के िलए Ůकाशन 2 साल तक की कैद, या/और Ŝपये तक का जुमाŊना। 100,000

नोट: ŮिशƗक के साथ चचाŊ करŐ  और सूचना ŮौȨोिगकी 

अिधिनयम, 2000 के अनुसार अपराधो ंकी सूची और संबंिधत 

दंड Ůाɑ करŐ ।

Ţ.सं खंड अपराध दंड
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.36.140
कोपा (COPA) - Ƒाउड कंɗूिटंग 

मु˹ Ƒाउड सिवŊस का उपयोग करके LaaS के साथ अɷास करŐ  (Practice with laaS using free cloud 
services)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• Microsoft Azure पर िनः शुʋ Ƒाउड सिवŊस अकाउंट बनाएँ

• आपकी सɵिŢ̪शन  रȞ करŐ

• azure वचुŊअल  मशीन बनाना

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• डेˋटॉप / लैपटॉप पीसी

• ओएस (िवंडोज़ / िलनƛ)
• हाई ˙ीड इंटरनेट (Űॉडबœड / एफटीटीएच)।

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: Microsoft Azure पर ůी Ƒाउड सिवŊस अकाउंट कैसे बनाएं (How to create Free cloud service account on Microsoft Azure)

1 Azure होम पेज पर जाएँ। िकसी भी नवीनतम Űाउज़र पर नीचे िदए 

गए िलंक का Ůयोग करŐ।

 https://azure.microsoft.com/en-in/

2 शीषŊ दाएं कोने पर िन: शुʋ Azure अकाउंट पर İƑक करŐ । (Fig 1)

Fig 1 Fig 3

3 ːाटŊ ůी पर İƑक करŐ  (Fig 2)

Fig 2

• ईमेल पते और पासवडŊ का उपयोग करके Microsoft अकाउंट के 

िलए साइन-इन/साइन-अप करŐ  (Fig 3)

4 यिद आपके पास पहले से नही ंहै तो OneNew Microsoft  अकाउंट 

बनाएँ चुनŐ

5  अकाउंट बनाएं चुनŐ (Fig 4)

6 हमारे पास Microsoft  अकाउंट बनाने के िलए 3 िवकʙ हœ

 a मौजूदा ईमेल आईडी जैसे जीमेल या िकसी अɊ मेल आईडी का  

 उपयोग करŐ ।

 b फोन नंबर का Ůयोग करŐ

 c नया Microsoft (आउटलुक / हॉटमेल) ईमेल एडŌ ेस  बनाएँ।

7  यहां हम मौजूदा जीमेल आईडी का उपयोग करके माइŢोसॉɝ 

अकाउंट बना रहे हœ, अपनी जीमेल आईडी दŐ  और नेƜ चुनŐ
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Fig 4

8 अकाउंट के िलए नया पासवडŊ बनाएं।

9 ईमेल पर Ůाɑ सȑापन कोड दजŊ करŐएडŌ ेस  और अगला İƑक करŐ।

10 पुिʼ करŐ  िक आप रोबोट नही ंहœ और कै̪चा टाइप करŐ  आप अपनी 

ˌीन पर देखते हœ और अगले पर İƑक करते हœ। Ůˑािवत उपयुƅ 

िवकʙ चुनŐ।

11 आपको ए˷ोर साइन-अप पेज पर पुनिनŊदő ͤिशत िकया जाएगा। अपना 

Ɨेũ, नाम, फोन नंबर, ईमेल एडŌ ेस  दजŊ करŐ ।

नोट: आपको Azure साइन-अप और Microsoft अकाउंट के 

िलए एक ही ईमेल पते का उपयोग करना चािहए

12 मुझे टेƜ करŐ  या कॉल करŐ  İƑक करके अपना फ़ोन नंबर सȑािपत 

करŐ  मुझे और Ůाɑ सȑापन कोड दजŊ करŐ ।

13 भुगतान िववरण दजŊ करŐ । सुिनिʮत करŐ  िक आपके पास माːर काडŊ/

अमेįरकन एƛŮेस/वीज़ा Ţेिडट काडŊ है और अंतराŊ Ō̓ ीय भुगतान 

इनेबल होना चािहए।

14 िनयम और शतŒ जांचŐ और साइन-अप पर İƑक करŐ ।

15 आपने सफलतापूवŊक Microsoft Azure बनाया है मु˹ अकाउंट मŐ 

अब $200 का एकमुʱ शेष है भारतीय Ŝपये 14500 के बराबर है।

16 ˌीन के ऊपरी दाएं कोने पर पोटŊल पर İƑक करŐ  आपको Azure 

पोटŊल पर रीडायरेƃ कर िदया जाएगा।

17 यिद आपने अपना मु˹ Ţेिडट समाɑ कर िलया है तो आपको पे एज़ 

यू गो सɵिŢ̪शन पॉिलसी पर जाना होगा।

18 यिद आपने सीमा या समय सीमा पार कर ली है तो आपको “आपकी 

सɵिŢ̪शन   िडसेबल कर दी गई है और इसके पुन: इनेबल होने तक 

संचालन नही ंकर सकता”

19 आप एकािधक Microsoft azure free अकाउंट नही ंबना सकते हœ 

या एक Ţेिडट काडŊ का उपयोग करके मुɞ Ţेिडट के िलए एक 

अकाउंट की समय सीमा समाɑ होने के बाद दूसरे अकाउंट मŐ नही ं

जा सकते हœ।

टाˋ 2 : अपना सɵिŢ̪शन रȞ करŐ  (Cancel your Subscription)

 यिद आपका Ţेिडट समाɑ हो जाता है तो आप सीखŐगे िक अपनी 

सɵिŢ̪शन  को कैसे रȞ िकया जाए।

1 ए˷ोर पोटŊल अकाउंट से अपनी सɵिŢ̪शन  देखने के िलए िकसी 

भी सेवा को आज़माने के िलए शेष Ţेिडट देखŐ चुनŐ, या अपने अकाउंट 

मŐ शािमल मु˹ सिवŊस को Űाउज़ करŐ । (Fig 5)

Fig 5

2 कœ ͤिसल  सɵिŢ̪शन  पर जाएं और िकसी भी समय अपनी सɵिŢ̪शन  

कœ ͤिसल  करŐ  पर İƑक करŐ। (Fig 6)

3 अब, बस सɵिŢ̪शन  की पुिʼ करŐ  और के िलए İƑक करŐ  

कœ सलेशन। (Fig 7)
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Fig 6

Fig 7

टाˋ 3: ए˷ोर वचुŊअल मशीन बनाना (Creating Azure Virtual Machines)

1 िन:शुʋ अकाउंट के साथ https://portal.azure.com/#home पर 

लॉग इन करŐ।

2 अपने मु˹ Azure पोटŊल पर मु˹ Űाउज़ सेवा पर İƑक करŐ  (Fig 8)

3 िवंडोज वीएम बनाने के िलए िवंडोज वचुŊअल मशीन सेƕन के तहत 

िŢएट ऑ̪शन चुनŐ। (Fig 9)

4 इसके बाद अपनी आवʴकता के अनुसार िनɻिलİखत िववरण जोड़Ő: 

(Fig 10 और 11)

• वचुŊअल मशीन का नाम टेƜ बॉƛ मŐ वचुŊअल मशीन का नाम दजŊ 

करŐ : VMWindows10

• Ɨेũ का चयन करŐ : एिशया Ůशांत मȯ भारत

• सुरƗा Ůकार: मानक

• आप िजस िवंडोज मशीन का उपयोग करना चाहते हœ उसकी छिव चुनŐ: 

िवंडोज 10 Ůो, संˋरण 21 एच 2 - जेन 1 (मुɞ सेवा पाũ)

• उपलɩ आकार का चयन करŐ : Standard_B1s-1vcpu, 1GiB मेमोरी 

(Ŝ.589/माह) (मुɞ सेवा पाũ)
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Fig 8 Fig 10

Fig 9
Fig 11

• अपनी सुिवधा के अनुसार Ůमाणीकरण Ůकार का चयन करŐ ।

• एडिमिन Ōː ेटर अकाउंट: यूजरनेम: कोपाडिमन पासवडŊ: 

वेलकम@1234

• अनुमत पोटŊ का चयन करŐ  (SSH {22}, HTTP {80}, HTTPS {443}, 

RDP {3389})

• अपनी आवʴकता के अनुसार टैग जोड़Ő

• लाइसŐस देना: सहमत होने के िलए चेक बॉƛ चुनŐ [मœ पुिʼ करता šं िक 

मेरे पास मʐी-टेनŐट होİːंग अिधकारो ंके साथ योƶ िवंडोज 10/11 

लाइसŐस है।]

5 VM बनाने के िलए आवʴक आकार के अनुसार िडˋ जोड़Ő 

(Fig 12)

6 नेटविकō ग के िलए िडफ़ॉʐ सेिटंग चुनŐ (Fig 13)

7 Ůबंधन, उɄत और टैग िडफ़ॉʐ सेिटंƺ के साथ हœ। (Fig 14)

8 समीƗा + िŢएट बटन पर İƑक करŐ , िफर पįरिनयोजन शुŝ करने 

के िलए िŢएट पर İƑक करŐ। (Fig 15)

9 पįरिनयोजन Ůगित मŐ (Fig 16) 10 पįरिनयोजन पूणŊ (Fig 17)
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Fig 12

Fig 13

Fig 14

Fig 15
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Fig 16 Fig 18

Fig 19

Fig 17

11 पįरिनयोजन पूणŊ होने के बाद, वचुŊअल मशीन को अपनी ˕ानीय 

मशीन से कनेƃ करने के िलए नई बनाई गई वचुŊअल मशीन मŐ 

वचुŊअल मशीन अनुभाग पर जाएँ। (Fig 18)

12 Public IP Address पर ȯान दŐ : 20.207.200.239 (सावŊजिनक 

आईपी Ůȑेक वचुŊअल मशीन के िलए अिȪतीय होगा) (Fig 19)

13 अगला, ːाटŊ मेɊू खोलŐ और “įरमोट डेˋटॉप कनेƕन” खोजŐ, 

“įरमोट डेˋटॉप कनेƕन” एİɘकेशन लॉȳ करŐ।

14 अपने िवंडोज वचुŊअल मशीन का सावŊजिनक आईपी एडŌ ेस  और यूजर 

नाम दजŊ करŐ  और कनेƃ पर İƑक करŐ ।

15 अपने िवंडोज वचुŊअल मशीन को एƛेस करने के िलए पासवडŊ डालŐ 

(Fig 20)

16 अपनी िवंडोज ůी वचुŊअल मशीन को जोड़ने और उपयोग करने के 

िलए आगे बढ़Ő।

17 बूिटंग वचुŊअल मशीन (Fig 21)
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Fig 21Fig 20
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.36.141
कोपा (COPA) - Ƒाउड कंɗूिटंग 

िनः शुʋ Ƒाउड सिवŊस का उपयोग करके PaaS के साथ अɷास करŐ  (Practice with PaaS using free 
cloud services)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• मु˹ Ƒाउड सिवŊस का उपयोग करके PaaS के साथ अɷास करना।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• डेˋटॉप / लैपटॉप पीसी

• ओएस (िवंडोज़ / िलनƛ)
• हाई ˙ीड इंटरनेट (Űॉडबœड / एफटीटीएच)।

 

ŮिŢया (PROCEDURE)

कायŊ 1: Azure Active Directory डोमेन सेवा Ůबंिधत डोमेन बनाएँ और कॉİ̢फ़गर करŐ  (Create and configure an Azure Active Direc  

 tory Domain Services managed domain)

Azure पोटŊल मŐ साइन इन करŐ  (Sign in to the Azure portal)

1 Azure पोटŊल मŐ साइन इन करŐ  - Azure पोटŊल का उपयोग करके 

Ůबंिधत डोमेन बनाएँ और कॉİ̢फ़गर करŐ।

2 आरंभ करने के िलए, पहले ए˷ोर पोटŊल मŐ साइन इन करŐ  और मुɞ 

अकाउंट के साथ https://portal.azure.com/#home पर लॉग इन 

करŐ।

एक Ůबंिधत डोमेन बनाएँ (Create a managed domain)

3 एक Ůबंिधत डोमेन बनाएँ Azure AD डोमेन सेवा इनेबल करŐ  िवज़ाडŊ 

लॉȳ करने के िलए, िनɻ ːेपो ंको पूरा करŐ : (Fig 1)

Fig 1

 a Azure पोटŊल मेनू पर या होम पेज से, एक संसाधन बनाएँ चुनŐ।

 b खोज बार मŐ डोमेन सेवाएँ दजŊ करŐ , िफर खोज सुझावो ंमŐ से  

 Azure AD डोमेन सेवाएँ चुनŐ।

  c Azure AD डोमेन सेवा पेज पर, बनाएँ चुनŐ। Azure AD डोमेन  

 सेवा इनेबल करŐ  िवज़ाडŊ लॉȳ िकया गया है।

 d उस Azure सɵिŢ̪शन  का चयन करŐ  िजसमŐ आप Ůबंिधत  

 डोमेन बनाना चाहते हœ।

 e   उस संसाधन समूह का चयन करŐ  िजससे Ůबंिधत डोमेन संबंिधत  

 होना चािहए। नया बनाना चुनŐ या मौजूदा संसाधन समूह चुनŐ।

4 Ůबंिधत डोमेन बनाने के िलए Azure पोटŊल की बेिसƛ िवंडो मŐ 

फ़ीʒ्स को पूरा करŐ :

5 िपछले िबंदुओ ंको ȯान मŐ रखते Šए अपने Ůबंिधत डोमेन के िलए एक 

DNS डोमेन नाम दजŊ करŐ ।

6 Azure ˕ान चुनŐ िजसमŐ Ůबंिधत डोमेन बनाया जाना चािहए। यिद 

आप एक ऐसा Ɨेũ चुनते हœ जो ए˷ोर उपलɩता ज़ोन का समथŊन 

करता है, तो ए˷ोर एडी डीएस संसाधन अितįरƅ अितरेक के िलए 

ज़ोन मŐ िवतįरत िकए जाते हœ।

7 SKU ŮदशŊन और बैकअप आवृिȅ िनधाŊįरत करता है। यिद आपके 

ʩवसाय की मांग या आवʴकताएँ बदल जाती हœ, तो Ůबंिधत डोमेन 

बनने के बाद आप SKU को बदल सकते हœ। अिधक जानकारी के िलए, 

Azure AD DS SKU अवधारणाएँ देखŐ।

8 एक वन एक तािकŊ क िनमाŊण है िजसका उपयोग सिŢय डायरेƃरी  

डोमेन सिवŊस Ȫारा एक या अिधक डोमेन को समूिहत करने के िलए 

िकया जाता है। िडफ़ॉʐ ŝप से, एक Ůबंिधत डोमेन यूजर फ़ॉरेː के 
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ŝप मŐ बनाया जाता है। इस Ůकार का फ़ॉरेː Azure AD से सभी 

ऑɥेƃ्स को िसंŢनाइज़ करता है, िजसमŐ ऑन-िŮमाइसेस AD DS 

वातावरण मŐ बनाए गए यूजर अकाउंट शािमल हœ।

 एक संसाधन फ़ॉरेː केवल Azure AD मŐ सीधे बनाए गए यूजरओ ंऔर 

समूहो ंको िसंŢनाइज़ करता है। संसाधन फ़ॉरेː पर अिधक जानकारी 

के िलए, आप एक का उपयोग Ɛो ंकर सकते हœ और ऑन-िŮमाइसेस 

AD DS डोमेन के साथ फ़ॉरेː टŌ ː कैसे बनाएँ, इसके बारे मŐ अिधक 

जानकारी के िलए Azure AD DS संसाधन फ़ॉरेː अवलोकन देखŐ।

9 ȕįरत ŝप से एक Ůबंिधत डोमेन बनाने के िलए, आप अितįरƅ 

िडफ़ॉʐ कॉİ̢फ़गरेशन िवकʙो ंको ˢीकार करने के िलए समीƗा + 

बनाएँ का चयन कर सकते हœ। जब आप इस िनमाŊण िवकʙ को चुनते 

हœ तो िनɻ िडफ़ॉʐ कॉİ̢फ़गर िकए जाते हœ:

• aadds-vnet नामक वचुŊअल नेटवकŊ  बनाता है जो 10.0.2.0/24 

की IP एडŌ ेस  ŵेणी का उपयोग करता है।

• 10.0.2.0/24 की IP एडŌ ेस  ŵेणी का उपयोग करके aadds-sub-

net नामक सबनेट बनाता है।

• Azure AD के सभी यूजरओ ं को Ůबंिधत डोमेन मŐ िसंŢनाइज़ 

करता है।

10 इन िडफ़ॉʐ कॉİ̢फ़गरेशन िवकʙो ंको s ीकार करने के िलए समीƗा 

बनाएं चुनŐ।

Ůबंिधत डोमेन तैनात करŐ  (Deploy the managed domain)

11 Ůबंिधत डोमेन बनाने के िलए, बनाएं चुनŐ। एक नोट ŮदिशŊत िकया 

जाता है िक एक बार Azure AD DS Ůबंिधत िकए जाने के बाद DNS 

नाम या वचुŊअल नेटवकŊ  जैसे कुछ कॉİ̢फ़गरेशन िवकʙो ंको बदला 

नही ंजा सकता है। जारी रखने के िलए, ok चुनŐ.

12 आपके Ůबंिधत डोमेन का Ůावधान करने की ŮिŢया मŐ एक घंटे तक 

का समय लग सकता है। पोटŊल मŐ एक अिधसूचना ŮदिशŊत की जाती 

है जो आपके Azure AD DS पįरिनयोजन की Ůगित िदखाती है। 

पįरिनयोजन के िलए िवˑृत Ůगित देखने के िलए अिधसूचना का चयन 

करŐ। (Fig 2)

Fig 2

Fig 3

14 अपने संसाधन समूह का चयन करŐ , जैसे िक myResource Group, 

िफर Azure संसाधनो ं की सूची से अपना Ůबंिधत डोमेन चुनŐ, जैसे 

aaddscontoso.com। ओवरʩू टैब िदखाता है िक Ůबंिधत डोमेन 

वतŊमान मŐ पįरिनयोिजत है। आप Ůबंिधत डोमेन को तब तक कॉİ̢फ़गर 

नही ंकर सकते जब तक िक यह पूरी तरह Ůावधािनत न हो जाए।

15 जब Ůबंिधत डोमेन का पूरी तरह से Ůावधान िकया जाता है, तो ओवरʩू 

टैब डोमेन की İ˕ित को रिनंग के ŝप मŐ िदखाता है।

Azure वचुŊअल नेटवकŊ  के िलए DNS सेिटंग अपडेट करŐ  (Update 

DNS settings for the Azure virtual network)

16 आपके Ůबंिधत डोमेन के िलए ओवरʩू टैब कुछ आवʴक 

कॉİ̢फ़गरेशन ːेप िद अकाउंट है। पहला कॉİ̢फ़गरेशन ːेप आपके 

वचुŊअल नेटवकŊ  के िलए DNS सवŊर सेिटंƺ को अपडेट करना है। एक 

बार DNS सेिटंƺ सही तरीके से कॉİ̢फ़गर हो जाने के बाद, यह ːेप 

अब ŮदिशŊत नही ंहोता है। (Fig 3)

17 सूचीबȠ पते वचुŊअल नेटवकŊ  मŐ उपयोग के िलए डोमेन िनयंũक हœ। 

इस उदाहरण मŐ, वे एडŌ ेस 10.0.2.4 और 10.0.2.5 हœ। आप बाद मŐ इन 

आईपी पतो ंको गुण टैब पर ढंूढ सकते हœ।

18 वचुŊअल नेटवकŊ  के िलए DNS सवŊर सेिटंƺ को अपडेट करने के िलए, 

कॉİɈगर बटन का चयन करŐ । DNS सेिटंƺ आपके वचुŊअल नेटवकŊ  

के िलए ˢचािलत ŝप से कॉİ̢फ़गर की जाती हœ।

13 आपकी डायरेƃरी  मŐ नए संसाधनो ं के िनमाŊण सिहत पįरिनयोजन 

ŮिŢया पर अपडेट के साथ पेज लोड होगा।
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.36.142
कोपा (COPA) - Ƒाउड कंɗूिटंग 

िनः शुʋ Ƒाउड सिवŊस का उपयोग करके SaaS के साथ अɷास करŐ  (Practice with SaaS using free 
cloud services)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• एक ůी  ऑिफस  365 अकाउंट  बनाएं और यूजर   को İˢच करŐ  (साइन आउट करŐ )।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• डेˋटॉप / लैपटॉप पीसी

• ओएस (िवंडोज़ / िलनƛ)
• हाई ˙ीड इंटरनेट (Űॉडबœड / एफटीटीएच)।।

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: एक ůी  ऑिफस  365 अकाउंट  बनाएं और यूजर   को İˢच करŐ  (साइन आउट करŐ )।(Create a Free Office 365 Account &   

 Switch Users (Sign Out))

ːेप 1:

• account.microsoft.com पर जाएँ, साइन इन चुनŐ और िफर एक 

बनाएँ चुनŐ!

• यिद आप एक नया ईमेल एडŌ ेस  बनाना चाहते हœ, तो Microsoft  

अकाउंट बनाएँ चुनŐ, अगला चुनŐ, और िफर िनदőशो ंका पालन करŐ । 

(Fig 1)

Fig 1

Fig 2

एक माइŢोसॉɝ  अकाउंट बनाएँ:

ːेप 2: एक बनाएँ पर İƑक करŐ

ːेप 3: वह ईमेल एडŌ ेस  दजŊ करŐ  िजसे आप बनाना चाहते हœ और newxt  

İƑक करŐ

ːेप 4: अपनी पसंद का पासवडŊ दजŊ करŐ  और İƑक करŐ  next । 

ːेप: 1-4

पूवŊ संƥा देखŐ: 01.44.140

यह आपका Office365  अकाउंट बना देगा। Office 365 मŐ साइन इन 

करने के िलए यूजर नाम और पासवडŊ सहेजŐ।

अɊ यूजर अकाउंट मŐ İˢच करने के िलए (To Switch to Another 

User Account):

ːेप 1: टॉप राइट कॉनŊर मŐ यूजर आइकन पर İƑक करŐ । 

ːेप 2: एक अलग अकाउंट के साथ साइन इन पर İƑक करŐ  (Fig 2)। 

ːेप 3: ईमेल एडŌ ेस  दजŊ करŐ  और अगला İƑक करŐ । (Fig 3)

ːेप 4: पासवडŊ दजŊ करŐ  और साइन इन पर İƑक करŐ। (Fig 4)

सपोटŊ  एंड ऐƛेस ऑिफस  365 (Support and Accessing Office 

365)

एक बार जब आप अपना  अकाउंट बना लेते हœ तो आप https://support.

office.com/ पर जाकर और अपना ईमेल और पासवडŊ दजŊ करके Office 

365 तक पŠँच सकते हœ।

मŐ समथŊन के िलए वेबसाइट पर िविभɄ िलंक हœकायाŊलय 365 का उपयोग 

करना।

1 एİɘकेशन पर ŮिशƗण के िलए ŮिशƗण िलंक पर İƑक करŐ । 

(Fig 5)
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2 उस ŮोŤाम को खोलने के िलए िकसी एक ऑिफस ऐप िलंक पर İƑक 

करŐ।
Fig 4

Fig 5

Fig 3
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.36.143
कोपा (COPA) - Ƒाउड कंɗूिटंग 

ůी Ƒाउड मŐ वेबसाइट होː करŐ  (Host a website in a free cloud)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• Ƒाउड ːोरेज के साथ Google Ƒाउड मŐ एक İ˕र वेबसाइट होː करने का िववरण।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• डेˋटॉप / लैपटॉप पीसी

• ओएस (िवंडोज़ / िलनƛ)
• हाई ˙ीड इंटरनेट (Űॉडबœड / एफटीटीएच)।।

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ1: Ƒाउड ːोरेज के साथ Google Ƒाउड मŐ एक ːेिटक वेबसाइट होː करŐ  (Host a Static Website in Google Cloud with Cloud 

 Storage)

1 पįरचय (Introduction): Ůȑेक छोटे-ʩवसाय के ˢामी के पास 

एक डोमेन नाम और वेबसाइट होनी चािहए—वे आपके Űांड की नीवं 

हœ और संभािवत Ťाहको ंके साथ संवाद करने की आपकी मेथड हœ।

2 आपका डोमेन नाम और वेबसाइट उन Ůाथिमक तरीको ंमŐ से एक है 

िजससे लोग आपके ʩवसाय को खोजते हœ, आपके Ȫारा Ůदान िकए 

जाने वाले Ůोडƃ और सिवŊस की खोज करते हœ, आपके संपकŊ  िववरण 

ढंूढते हœ, और यहां तक िक आपके साथ ʩापार (ई-कॉमसŊ लेनदेन) भी 

करते हœ।

3 यिद आप अभी अपना ʩवसाय शुŝ कर रहे हœ, तो आप बŠत 

अिधक टŌ ै िफ़क की उʃीद नही ंकर रहे हœ, इसिलए आप एक साधारण 

वेबसाइट होː करना चाहते हœ। आप इसे Google Ƒाउड मŐ कर 

सकते हœ, जो ŮिŢया को बŠत तेज़, आसान और सˑा बनाता है।

आप Ɛा सीखŐगे (What you’ll learn)

• कैसे एक CNAME įरकॉडŊ बनाने के िलए

• उस CNAME įरकॉडŊ को Ƒाउड ːोरेज पर कैसे इंिगत करŐ

• Ƒाउड ːोरेज बकेट कैसे बनाएं िजसका नाम आपके डोमेन जैसा हो

• ːैिटक फाइलो ंपर अनुमितयां कैसे अपलोड और सेट करŐ

आपकी वेबसाइट के िलए (Prerequisites)

• अपनी वेबसाइट का परीƗण कैसे करŐ  आवʴक शतŒ

• आपको अपने डोमेन का ˢामी/ʩव˕ापक होना चािहए।

• आपको एक Google अकाउंट की आवʴकता है। िनɻिलİखत ːेपो ं

को एक-एक करके पूरा करŐ :

2 सेटअप (Setup)

Google  अकाउंट और नई पįरयोजना (Google Account and 

new project)

1 यिद आपके पास पहले से कोई Google  अकाउंट नही ंहै, तो आपको 

एक बनाना होगा। Ƒाउड कंसोल मŐ साइन इन करŐ  और एक नया 

Ůोजेƃ बनाएं। (Fig 1)

आप Ůोजेƃ आईडी को संपािदत भी कर सकते हœ।

Fig 1
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डोमेन ओनरिशप या एडिमन राइट्स (Domain ownership or ad-

min rights)

जैसा िक पूवाŊपेƗाओ ंमŐ उʟेख िकया गया है, आपको एक ऐसे डोमेन की 

आवʴकता होगी िजसका आप ˢामी हœ या िजसे आप Ůबंिधत करते हœ।

यिद आपके पास कोई मौजूदा डोमेन नही ंहै, तो ऐसी कई सेवाएँ हœ िजनके 

माȯम से आप एक नया डोमेन पंजीकृत कर सकते हœ, जैसे िक Google 

Domains।

िनɻिलİखत Ǩूटोįरयल डोमेन www का उपयोग करता है। cooking-

incloudhipster.com, िजसे Google Domains और admin.google.

com Ȫारा Ůबंिधत िकया जाता है

1 सȑािपत करŐ  िक आप उस डोमेन के s ामी हœ या उसका Ůबंधन करते 

हœ िजसका आप उपयोग करŐ गे। सुिनिʮत करŐ  िक आप उǄ-ˑरीय 

डोमेन सȑािपत कर रहे हœ, जैसे िक Cookingincloudhipster.com, 

न िक उपडोमेन, जैसे www.cookingincloudhipster। कॉम।

ȯान दŐ: यिद आप उस डोमेन के s ामी हœ िजसे आप एक बकेट 

से जोड़ रहे हœ, तो हो सकता है िक आपने यह ːेप पहले ही 

पूरा कर िलया हो। यिद आपने Google Domains के माȯम 

से अपना डोमेन खरीदा है, तो सȑापन ˢचािलत है।

2 Google सचŊ कंसोल पर जाएं। अपना डोमेन नाम दजŊ करŐ  और जारी 

रखŐ दबाएं। (Fig 2)

3 यिद आपने अपना डोमेन नाम खरीदने के िलए Google Domains 

का उपयोग िकया है, तो यह ˢत: ˢािमȕ सȑापन की अनुमित देगा। 

हालांिक, यिद आप िकसी अɊ रिज Ōː ार का उपयोग कर रहे हœ, तो 

आपके पास कुछ और ːेप हो सकते हœ। (Fig 3)

3 एक CNAME įरकॉडŊ बनाएँ (Create a CNAME record) : 

वेब पर, ऐसी कई Ůणािलयाँ हœ िजनका उपयोग यह सुिनिʮत करने 

के िलए िकया जाता है िक आप जहाँ जाना चाहते हœ वहाँ पŠँच सकŐ । 

उन महȕपूणŊ Ůणािलयो ंमŐ से एक डोमेन नेम सिवŊसेज (DNS) है, जो 

Fig 2

Fig 3

www जैसे मानव-पठनीय नामो ंका अनुवाद करने मŐ मदद करती है। 

Cookingincloudhipster.com को उस वेबसाइट को होː करने 

वाले सवŊर के Ɋूमेįरक आईपी एडŌ ेस नंबर मŐ।

 DNS के भीतर, अɊ सिवŊस को सही ढंग से कॉİ̢फ़गर करने मŐ मदद 

करने के िलए DNS Ůिविʼ मŐ įरकॉडŊ जोड़ने की Ɨमता है। कुछ 

सामाɊ एमएƛ या मेल ईएƛहœज įरकॉडŊ हœ, जो ईमेल िसːम को 

काम करने मŐ मदद करते हœ।

 

इस खंड मŐ, आप एक CNAME बनाएंगे, जो एक कैनिनकल नाम įरकॉडŊ 

या उपनाम įरकॉडŊ įरकॉडŊ है, तािक जब कोई केवल िह̪ːर मŐ  cooking 

incloudhipster. com मŐ Ůवेश करे। com “www” के िबना - यह अभी 

भी सही सवŊर की ओर ले जाएग। 

इन ːेपो ंका पालन करŐ :

1 Google डोमेन पर जाएं। “मेरे डोमेन” कायŊ पर İƑक करŐ। यिद 

आपको साइन-इन करने की आवʴकता है या यिद आप पहली बार 

यूजर हœ, तो लॉग इन करने के िलए अपने ईमेल पते का उपयोग करŐ । 

अपना डोमेन खोजŐ- www.cookingincloudhipster.com। (Fig 4)

2 “Ůबंिधत करŐ ” पर İƑक करŐ , िफर “डीएनएस” पर İƑक करŐ।

3 डीएनएस सेिटंƺ ˌीन।नीचे की ओर, “कːम संसाधन įरकॉडŊ” 

पैनल देखŐ.
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4 CNAME įरकॉडŊ जोड़Ő। CNAME įरकॉडŊ एक Ůकार का DNS įरकॉडŊ 

है। यह आपके डोमेन से URL का अनुरोध करने वाले टŌ ै िफ़क को उन 

संसाधनो ंकी ओर िनदő ͤिशत करता है िजɎŐ आप Ůˑुत करना चाहते 

हœ। इस मामले मŐ, वे आपके Ƒाउड ːोरेज बकेट मŐ ऑɥेƃ हœ। 

अिधक जानकारी के िलए, CNAME रीडायरेƃ देखŐ।

NAME TYPE DATA

www.cookingincloudhipster.com CNAME c.storage.googleapis.com

Fig 4

जब आप पूरा कर लŐ, तो इसे ऐसा िदखना चािहए

4 Ƒाउड ːोरेज बकेट बनाएं (Create a Cloud Storage 

Bucket)

इसके बाद, आप अपनी İ˕र साइट फ़ाइलो ंको होʒ करने के िलए एक 

Ƒाउड ːोरेज बकेट बनाएंगे।

इन ːेपो ंका पालन करŐ :

1 Ƒाउड कंसोल पर जाएं। बाएं हाथ के मेनू मŐ, ːोरेज ŵेणी मŐ नीचे 

ˌॉल करŐ  और ːोरेज कायŊ पर İƑक करŐ ।

2 िŢएट बकेट पर İƑक करŐ ।

3 आपकी साइट के नाम के साथ, जो www.cookingincloudhipster.

com है।

• चुनŐ िक अपना डेटा कहाँ ːोर करना है (Choose where to 

store your data) : बŠ-Ɨेũ चुनŐ तािक सामŤी एक से अिधक 

Ƒाउड Ɨेũो ंसे उपलɩ हो सके।

• अपने डेटा के िलए िडफॉʐ ːोरेज Ƒास चुनŐ (Choose 

a default storage class for your data) : œːडडŊ चुनŐ। 

अिधक जानकारी के िलए, संŤहण वगŊ देखŐ।

• वˑुओ ंतक पŠंच को िनयंिũत करने का तरीका चुनŐ (Choose 

how to control access to objects:): बकेट अनुमितयो ंको पूरी 

बकेट और इसकी सामŤी के िलए समान सेट करŐ । जानकारी के 

िलए, एƛेस कंटŌ ोल िलː (एसीएल) देखŐ।

• Create İƑक करŐ .

इस कोडलैब मŐ अब तक आप Ƒाउड कंसोल Ťािफकल यूजर इंटरफेस 

का इˑेमाल करते रहे हœ। हालाँिक, आप Google Ƒाउड को Ƒाउड 

शेल से भी िनयंिũत कर सकते हœ, जो आपको सीधे आपके Űाउज़र से 

आपके Ƒाउड संसाधनो ंतक कमांड-लाइन एƛेस Ůदान करता है।

यह डेिबयन-आधाįरत वचुŊअल मशीन आपके िलए आवʴक सभी िवकास 

उपकरणो ंसे भरी Šई है। यह लगातार 5GB होम डायरेƃरी Ůदान करता 

है और Google Ƒाउड मŐ चलता है, नेटवकŊ  ŮदशŊन और Ůमाणीकरण को 

बŠत बढ़ाता है। इसका अथŊ है िक इस कोडलैब के िलए आपको केवल एक 

Űाउज़र की आवʴकता होगी (हाँ, यह Chromebook पर काम करता है)

1 Ƒाउड कंसोल से Ƒाउड शेल को सिŢय करने के िलए, केवल 

Ƒाउड शेल सिŢय करŐ  पर İƑक करŐ  (इसे Ůावधान करने और 

एनवायरनमŐट से कनेƃ होने मŐ केवल कुछ ही समय लगना चािहए)। 

(Fig 5)

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.36.143

© NIMI 

NOT TO BE REPUBLISHED



212

Fig 5

Ƒाउड शेल से कनेƃ होने के बाद, आपको यह देखना चािहए िक आप 

पहले से ही Ůमािणत हœ और Ůोजेƃ पहले से ही आपके PROJECT_ID 

पर सेट है।

gcloud Ůमाणीकरण सूची

कमांड आउटपुट

ŢेडŐͤिशयल अकाउंट:

- <myaccount>@<mydomain>.com (active)

ȯान दŐ: Ƒाउड शेल मŐ gcloud कमांड-लाइन टूल पहले से 

इंːॉल आता है और आप िनिʮत ŝप से टैब पूणŊता के िलए 

इसके समथŊन का आनंद लŐगे। अिधक जानकारी के िलए, 

gcloud कमांड-लाइन टूल ओवरʩू देखŐ।

gcloud config list project

Command output

[core]

project = <PROJECT_ID>

यिद, िकसी कारण से, Ůोजेƃ सेट नही ंहै, तो बस िनɻ आदेश जारी करŐ :

gcloud config set project <PROJECT_ID>

अपनी PROJECT_ID खोज रहे हœ? देखŐ िक आपने सेटअप ːेपो ंमŐ िकस 

आईडी का उपयोग िकया है या इसे Ƒाउड कंसोल डैशबोडŊ मŐ देखŐ: 

(Fig 6)

Ƒाउड शेल िडफ़ॉʐ ŝप से कुछ एनवायरनमŐट  वेįरएबʤ भी सेट 

करता है, जो भिवˈ मŐ कमांड चलाने के िलए उपयोगी हो सकता है।

echo $GOOGLE_CLOUD_PROJECT

कमांड आउटपुट

<PROJECT_ID>

2 अंत मŐ, िडफ़ॉʐ ज़ोन और Ůोजेƃ कॉİ̢फ़गरेशन सेट करŐ ।

gcloud कॉİ̢फ़गरेशन सेट कंɗूट/ज़ोन us-central1-f

आप िविभɄ Ɨेũो ंकी एक िक˝ चुन सकते हœ। अिधक जानकारी के िलए

जानकारी, Ɨेũ और Ɨेũ देखŐ।

यहाँ “बकेट बनाएँ” का कमांड-लाइन संˋरण है।

gsutil एमबी जीएस: //www.cookingincloudhipster.com

ȯान दŐ: जब आप अपनी मशीन पर gcloud चलाते हœ, तो 

कॉİ̢फ़ग सेिटंग सभी सũो ंमŐ बनी रहती हœ। लेिकन Ƒाउड 

शेल मŐ, आपको इसे हर नए सũ या िफर से जोड़ने के िलए 

सेट करना होगा।

5 अपनी वेबसाइट की फ़ाइलŐ और Fig अपलोड करŐ  (Upload your 

website’s files and images)

अब, अपने वेबसाइट डेवलपर या माकő ͤिटंग टीम से ːैिटक फ़ाइलŐ Ůाɑ 

करŐ। यिद आप इसे ˢयं कर रहे हœ, तो HTML और CSS पर बŠत सारे 

बेहतरीन Ǩूटोįरयल हœ। िफर, İ˕र फ़ाइलो ंको बकेट मŐ अपलोड करŐ  

िजसे आपने तीन तरीको ंमŐ से एक मŐ बनाया है।

Ƒाउड कंसोल के साथ फ़ाइलŐ अपलोड करŐ  (Upload files with 

the Cloud Console)

1 Ƒाउड कंसोल पर जाएं। बाएं हाथ के मेनू मŐ, ːोरेज ŵेणी पर İƑक 

करŐ , िफर ːोरेज पर İƑक करŐ।

2 बकेट के नाम पर İƑक करŐ , जो www है। Cookingincloudhip-

ster.com।

3 बकेट िववरण के तहत, फ़ोʒर अपलोड करŐ  पर İƑक करŐ ।

4 अपनी वेबसाइट के फ़ोʒर और फ़ाइलŐ अपलोड करŐ।

Fig 6
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फ़ाइलो ंको खीचंकर और छोड़ कर अपलोड करŐ  (Upload files 

bydragging and dropping them) 

आप डŌ ैग और डŌ ॉप करके भी फाइल अपलोड कर सकते हœ उɎŐ। 

gsutil rsync का उपयोग करके फ़ाइलŐ अपलोड करŐ  (Upload 

files using the gsutil rsync)

आप अपने ˕ानीय मशीन से Ƒाउड ːोरेज मŐ बड़ी संƥा मŐ फ़ाइलो ं

की Ůितिलिप बनाने के िलए gsutil rsync कमांड भी कर सकते हœ। आप 

डायरेƃरी टŌ ी की पुनरावतŎ Ůितिलिप बनाने के िलए -R िवकʙ का उपयोग 

कर सकते हœ। उदाहरण के िलए, लोकल-डीआईआर नामक ˕ानीय 

डायरेƃरी  को बकेट के साथ िसंŢनाइज़ करने के िलए, िनɻिलİखत का 

उपयोग करŐ :

gsutil rsync -R ˕ानीय-डीआईआर जीएस: //www.cookingincloud-

hipster। कॉम

6 एƛेस अनुमितयां सेट करŐ  (Set access permissions)

1 आप या तो अपनी बकेट की सभी फाइलो ं को सावŊजिनक ŝप से 

पŠंच योƶ बना सकते हœ या ʩİƅगत वˑुओ ंको अपनी वेबसाइट के 

माȯम से पŠंच योƶ बना सकते हœ। आम तौर पर, आपके बकेट मŐ 

सभी फ़ाइलो ंको एƛेस करने योƶ बनाना आसान और तेज़ होता है।

2 यिद आप अलग-अलग फ़ाइलो ंकी पŠंच को िनयंिũत करना चुनते हœ, 

तो आप अपनी बकेट के िलए िडफ़ॉʐ ऑɥेƃ ACL सेट कर सकते 

हœ तािक बाद मŐ आपकी बकेट पर अपलोड की गई फ़ाइलŐ िडफ़ॉʐ 

ŝप से साझा की जा सकŐ ।

ȯान दŐ : गैर-सावŊजिनक या गैर-मौजूद फ़ाइल के िलए 

यूआरएल का अनुरोध करने पर आगंतुको ंको एक HTTP 403 

ŮितिŢया कोड Ůाɑ होता है। HTTP 404 ŮितिŢया कोड का 

उपयोग करने वाले ũुिट पेज को जोड़ने के तरीके के बारे मŐ 

जानकारी के िलए अगला अनुभाग देखŐ।

बकेट-ˑरीय पŠँच अनुमितयाँ (Bucket-level access permissions)

1 संपूणŊ बकेट पर संपूणŊ ŝप से पŠंच अनुमित लागू करŐ । यह सुरिƗत 

है और, यह देखते Šए िक यह एक İ˕र वेबसाइट है, साइट को ठीक 

से लोड करने के िलए संभािवत ŝप से सभी सामिŤयो ंको पढ़ने योƶ 

बनाने की आवʴकता है।

2 यिद आपके पास कुछ िडज़ाइन मेटाडेटा (या िछपी Šई फ़ाइलŐ जैसे 

.DS_Store, िजसका उपयोग Macintosh पर िकया जाता है, एक 

फ़ाइल है जो इसके युƅ फ़ोʒर की कːम िवशेषताओ ंको संŤहीत 

करती है, जैसे आइकन की İ˕ित या पेजभूिम छिव का िवकʙ।) वे 

कर सकते हœ ʩİƅगत ŝप से छुपाया या हटाया जा सकता है।

1 बकेट िववरण पर İƑक करŐ , िफर अनुमितयाँ पर İƑक करŐ । (Fig 7)

2 सद˟ जोड़Ő पर İƑक करŐ । (Fig 8)

3 संŤहण ऑɥेƃ ʩूअर अिधकारो ं के साथ सभी उपयोगकताŊ जोड़Ő 

(Fig 9)

Fig 7

Fig 8

Fig 9

4 सȑािपत करŐ  िक आप िनɻ देखते हœ: (Fig 10)

फाइलŐ अब आम जनता के िलए ̊ʴमान हœ। Šरő !

7 वेबसाइट कॉİ̢फ़गरेशन संपािदत करŐ

1 अंितम फेज एक इंडेƛ पेज Ůȑय असाइन करना है, िजसे Main-

PageSuffix गुण Ȫारा िनयंिũत िकया जाता है, और एक कːम एरर  

पेज , िजसे NotFoundPage गुण Ȫारा िनयंिũत िकया जाता है।

2 या तो असाइन करना वैकİʙक है, लेिकन इंडेƛ पेज के िबना, जब 

उपयोगकताŊ आपकी शीषŊ-ˑरीय साइट तक पŠँचते हœ, तो कुछ भी 

नही ंिदया जाता है, इस मामले मŐ - http://www.cookingincloud-

hipster। कॉम/.
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Fig 10

इंडेƛ पेजेज (Index pages)

1 एक इंडेƛ पेज (िजसे वेबसवŊर डायरेƃरी इंडेƛ भी कहा जाता है) 

एक फाइल है जो आगंतुको ंको तब दी जाती है जब वे एक यूआरएल 

का अनुरोध करते हœ िजसमŐ कोई संबȠ फाइल नही ंहोती है।

2 जब आप एक MainPageSuffix असाइन करते हœ, तो Ƒाउड ːोरेज 

उस नाम वाली फ़ाइल और एक Ůीिफ़ƛ की तलाश करता है जो 

िविज़टर Ȫारा अनुरोध िकए गए URL से मेल खाता हो।

3 उदाहरण के िलए, मान लŐ िक आप अपनी ːैिटक  वेबसाइट के 

मुƥ पेज Ůȑय को index.html पर सेट करते हœ। इसके अितįरƅ, 

कहŐ िक आपके बकेट मŐ इंडेƛ नाम की कोई फ़ाइल नही ंहै www. 

Cookingincloudhipster.com।

4 इस İ˕ित मŐ, यिद कोई उपयोगकताŊ URL http: // www का अनुरोध 

करता है। Cookingincloudhipster.com/directory, Ƒाउड 

ːोरेज www.cookingincloudhipster फ़ाइल को सवŊ करने का 

Ůयास करता है। कॉम/डायरेƃरी /index.html।

5 यिद वह फ़ाइल भी मौजूद नही ंहै, तो Ƒाउड ːोरेज एक एरर  पेज 

लौटाता है। 

6 जब यूजर  top-level site का अनुरोध करते हœ तो MainPageSuffix 

फ़ाइल को भी िनयंिũत करता है।

7 उपरोƅ उदाहरण को जारी रखते Šए, यिद कोई उपयोगकताŊ http://

www.cookingincloudhipster.com अनुरोध करता है, तो Ƒाउड 

ːोरेज फ़ाइल www. Cookingincloudhipster.com/index.html।

उन मामलो ंके बारे मŐ अिधक जानकारी के िलए िजनमŐ इंडेƛ पेज  Ůˑुत 

िकया जाता है, वेबसाइट कॉİ̢फ़गरेशन उदाहरण देखŐ।

एरर  पेज (Error page)

1 एरर  पेज वह फ़ाइल है जो आपकी İ˕र साइट के उन आगंतुको ंको 

लौटाई जाती है जो एक ऐसे URL का अनुरोध करते हœ जो िकसी मौजूदा 

फ़ाइल से संबंिधत नही ंहै।

2 यिद आपने एक MainPageSuffix असाइन िकया है, तो Ƒाउड 

ːोरेज केवल एरर  पेज लौटाता है यिद न तो अनुरोिधत नाम वाली 

कोई फ़ाइल है और न ही कोई इंडेƛ पेज । (Fig 11)

3 एक एरर  पेज लौटाते समय, HTTP ŮितिŢया कोड 404 होता है। वह 

ŮॉपटŎजो िनयंिũत करती है िक कौन सी फ़ाइल एरर  पेज के ŝप मŐ 

कायŊ करती है, NotFoundPage है। यिद आप NotFoundPage सेट 

नही ंकरते हœ, तो उपयोगकताŊओ ंको एक सामाɊ एरर  पेज Ůाɑ होता 

है। (Fig 12)

4 िनɻिलİखत नमूने मŐ, MainPageSuffix को index.html पर सेट 

िकया गया है और NotFoundPage को 404.html पर सेट िकया गया 

है: gsutil वेब सेट -m index.html -e 404-Page.html gs:// www.

example.com
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Fig 11

8 अपनी वेबसाइट का परीƗण करŐ  (Test your website)

1 अब, एक Űाउज़र खोलŐ और अपनी वेबसाइट- www पर जाएं। 

Cookingincloudhipster.com। (Fig 13)

2 पुिʼ करŐ  िक आप िनɻ पेज  और अलग-अलग Ůोडƃ  पेजेज  देखते 

हœ:

िनɻ Google Ƒाउड संसाधनो ंको हटाएं (Delete the following Goo-

gle Cloud resources) :

• Ƒाउड ːोरेज बकेट

• CNAME įरकॉडŊ

9 बधाई! (Congratulations!)

आपने एक İ˕र वेबसाइट बनाई और उसे Google Ƒाउड मŐ होː 

िकया!

Fig 12
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Fig 26
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.37.144
कोपा (COPA) - एक एİɘकेशन डेवलप करŐ  और एİɘकेशन डेवलपमŐट लाइफ साइिकल का ŮदशŊन करना

एɘीकेशन  डेवलपमŐट  लाइफ  साइिकल के फेज की पहचान करŐ  (Identify Phases of the Application 
Development life Cycle)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• एɘीकेशन  डेवलपमŐट  लाइफ  साइिकल के फेज की पहचान करŐ ।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• डेˋटॉप / लैपटॉप पीसी   - 1 No • ओएस (िवंडोज़ / िलनƛ)    - 1 No

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: एɘीकेशन  डेवलपमŐट  लाइफ  साइिकल के फेज की पहचान करŐ (Identify Phases of the Application Development    

Life Cycle)

1एɘीकेशन  डेवलपमŐट  लाइफ  साइिकल के फेज की पहचान करŐ (Fig 

1)

2 Ůȑेक फेज को पहचानŐ और िलखŐ (Fig 2)

Fig 1

Fig 2
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.37.145
कोपा (COPA) - एक एİɘकेशन डेवलप करŐ  और एİɘकेशन डेवलपमŐट लाइफ साइिकल का ŮदशŊन करना

एɘीकेशन डेवलपमŐट लाइफ साइिकल के Ůȑेक फेज मŐ भूिमका का वणŊन करे।  (Describe Role in each 
of the phases of Application Development life Cycle)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• एɘीकेशन  डेवलपमŐट  लाइफ  साइिकल के फेज की पहचान करŐ ।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• डेˋटॉप / लैपटॉप पीसी   - 1 No • ओएस (िवंडोज़ / िलनƛ)    - 1 No

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: एɘीकेशन  डेवलपमŐट  लाइफ  साइिकल  के Ůȑेक फेज मŐ भूिमकाओ ंका वणŊन करŐ  (Describe Roles in each of the    

phases of Application Development Life Cycle)

1 Ůȑेक भूिमका का वणŊन करŐ  और ŮिŢया चाटŊ पर िलखŐ।

िवʶेषण (Fig 1) (ANALYSIS (Fig 1 ))

Fig 1

Fig 3

Ůोडƃ िडजाइन (Fig 2) (PRODUCT DESIGN (Fig 2 ))

सॉɝवेयर िवकास (Fig 3) (SOFTWARE DEVELOPMENT 

(Fig 3 ))

Ůोडƃ परीƗण (Fig 4) (PRODUCT TESTING (Fig 4 ))

िडɘॉयमŐट (Fig 5) (DEPLOYMENT (Fig 5))

रखरखाव (Fig 6) (MAINTENANCE (Fig 6))

Fig 2
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Fig 4

Fig 5

Fig 6
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.38.01
कोपा (COPA) - इलेİƃव मॉǰूल 1 - पायथन मŐ ŮोŤािमंग

इनːॉल  करŐ , एनवायरनमŐट  सेट करŐ  और पायथन रन कराएं। (Install, set up the environment & run 
Python)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• एɘीकेशन  डेवलपमŐट  लाइफ  साइिकल के फेज की पहचान करŐ ।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• डेˋटॉप/लैपटॉप पीसी    - 1 No

• िवंडोज ओएस    - 1 No
• पायथन वजŊन 3.10.5 या नवीनतम   - 1 No

पायथन कोड को िवकिसत करने और चलाने के िलए Python IDLE (इंटीŤेटेड डेवलपमŐट लिनōग एनवायरनमŐट) के संˋरण 3.10.5 या 

नवीनतम का उपयोग िकया जाता है। इसे वेब संसाधन www.python.org डाउनलोड से डाउनलोड िकया जा सकता है

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: पायथन इंːाल  करŐ  (Install Python)

Fig 1

1 इंːॉलेशन शुŝ करने के िलए एक बार डाउनलोड (पायथन- 3.10.5-

amd64.exe) के बाद पायथन इंːालर चलाएं।

2 सुिनिʮत करŐ  िक आपने सभी उपयोगकताŊओ ं के िलए इंːॉल 

लॉɋेįरएबʤ  का चयन िकया है और Python 3.10 को PATH 

चेकबॉƛ मŐ जोड़Ő। (Fig 1)

नोट: पायथन के पुराने संˋरण जो ऐड पायथन टू पाथ 

चेकबॉƛ का समथŊन नही ंकरते हœ।

3 िडफ़ॉʐ  इंːालेशन  लोकेशन  के साथ अभी इनːॉल  करŐ  चुनŐ।

नोट: पायथन के सभी हाल के संˋरणो ंके िलए, अनुशंिसत 

˕ापना िवकʙो ंमŐ िपप और आईडीएलई शािमल हœ। पुराने 

संˋरणो ंमŐ ऐसी अितįरƅ सुिवधाएं शािमल नही ंहो सकती 

हœ।

4 ˕ापना Ůगित पर है...

5 अगला डायलॉग आपको यह चुनने के िलए कहेगा िक पाथ लŐथ िलिमट 

को िडसेबल करना है या नही।ं इस िवकʙ को चुनने से पायथन को 

260-वणŘ की MAX_PATH सीमा को बायपास करने की अनुमित िमल 

जाएगी। Ůभावी ŝप से, यह पायथन को लंबे पथ नामो ंका उपयोग 

करने मŐ इनेबल करेगा।

6 सेटअप पूणŊ करने के िलए बंद करŐ  İƑक करŐ।
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टाˋ 2: एनवायरनमŐट पथ सेटअप या सȑािपत करŐ  (Setup or Verify environment path)

1 एनवायरनमŐट  वेįरएबʤ  मŐ पायथन पथ जोड़Ő

2 हम अनुशंसा करते हœ िक यिद आपके Python इंːॉलर के संˋरण 

मŐ Python को PATH चेकबॉƛ मŐ शािमल नही ंिकया गया है या यिद 

आपने वह िवकʙ नही ंचुना है तो आप इस फेज से गुजरŐ ।

3 िसːम वेįरएबʤ के िलए पायथन पथ की ˕ापना पूणŊ पथो ं का 

उपयोग करने की आवʴकता को कम करती है। यह िवंडोज़ को 

“पायथन” के िलए सभी पाथ फ़ोʒरो ं को देखने और python.exe 

फ़ाइल वाले इंːॉल फ़ोʒर को खोजने का िनदőश देता है।

 i मœ ːाटŊ मेɊू खोलता šं और रन ऐप शुŝ करता šं। (Fig 2)

Fig 3

ii sysdm.cpl टाइप करŐ  और ओके पर İƑक  करŐ। यह िसːम  

गुण िवंडो खोलता है।

iii उɄत टैब पर नेिवगेट करŐ  और एनवायरनमŐट वेįरएबʤ  का 

चयन  करŐ ।

iv उपयोƅा वेįरएबʤ  के अंतगŊत, पथ वेįरएबʤ  ढँूढŐ  और चुनŐ।

v संपािदत करŐ  पर İƑक करŐ ।

vi सȑािपत करŐ  िक पाइथन इंːॉल िकए गए ˕ान का पथ यहां 

जोड़ा गया है, यिद वेįरएबल वैʞू फ़ीʒ पथ जोड़ने के िलए नया 

नही ंचुनŐ, जहां आपके क̱ɗूटर पर इनːॉल  python.exe फ़ाइल 

अधŊिवराम (;) से पहले है।

  उदाहरण के िलए, नीचे दी गई छिव मŐ, हमने जोड़ा है

  “; C: \ Python34।” (Fig 3)

 vii OK İƑक करŐ  और सभी िवंडो बंद कर दŐ।

  इसे सेट करके, आप पायथन İˌɐ को िन˃ािदत कर सकते हœ

  इस तरह: पायथन script.py

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.38.01

© NIMI 

NOT TO BE REPUBLISHED



222

टाˋ 3: पायथन को चलाएं (Run Python)

1 पायथन आईडीएलई को आमंिũत करना

2 िवंडो OS से Python IDLE को इनवॉइस करने के िलए िनɻ कमांड का 

उपयोग िकया जा सकता है।

 Ůारंभ करŐ  → सभी कायŊŢम → पायथन 3.x → आईडीएलई 

(पायथन3.x) (या)

3 यिद उपलɩ हो तो डेˋटॉप पर पायथन आइकन पर İƑक करŐ।

4 अब Python IDLE िवंडो िदखाई देती है जैसा िक इसमŐ िदखाया गया 

है  (Fig 4)।

मेनू बार िटʐ बार

पायथन Ůॉ̱ɐ (>>>)

Python IDLE Window: Prompt (>>>) बताता है िक Interpreter 

िनदőशो ंको ˢीकार करने के िलए तैयार है। इसिलए, ˌीन पर संकेत का 

मतलब है िक IDLE इंटरेİƃव मोड मŐ काम कर रहा है।

Fig 4
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Fig 1

आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.38.02
कोपा (COPA) - इलेİƃव मॉǰूल 1 - पायथन मŐ ŮोŤािमंग

पाइथन ŮोŤाम बनाने और िन˃ािदत करने के िलए कमांड लाइन और आईडीई का उपयोग करŐ  (Use Com-
mand Line and IDE to create and execute a python program)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• आईडीई इंटरएİƃव मोड एƛेƐूिटव

• कमांड लाइन İˌɐ मोड एƛेƐूिटव।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• डेˋटॉप/लैपटॉप पीसी    - 1 No

• िवंडोज ओएस    - 1 No
• पायथन वजŊन 3.10.5 या नवीनतम   - 1 No

पाइथन मŐ, ŮोŤाम को दो तरह से िलखा जा सकता है, जैसे िक इंटरएİƃव मोड और İˌɐ मोड। इंटरएİƃव मोड हमŐ पायथन कमांड 

Ůॉ̱ɐ (>>>) मŐ कोड िलखने की अनुमित देता है, जबिक İˌɐ मोड मŐ ŮोŤाम को अलग फ़ाइल के ŝप मŐ िलखा और संŤहीत िकया जा 

सकता है। एƛटŐशन .py और िन˃ािदत। İˌɐ मोड का उपयोग पाइथन ŷोत फ़ाइल बनाने और संपािदत करने के िलए िकया जाता है।

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: आईडीई इंटरएİƃव मोड एƛेƐूिटव (IDE Interactive mode Execution)

1 इंटरएİƃव मोड ŮोŤािमंग (Interactive mode Programming)

 इंटरएİƃव मोड मŐ पायथन कोड को सीधे टाइप िकया जा सकता है 

और इंटरŮेटर तुरंत पįरणाम ŮदिशŊत करता है। इंटरैİƃव मोड का 

उपयोग साधारण कैलकुलेटर के ŝप मŐ भी िकया जा सकता है।

 िवंडो OS से Python IDLE को इनवॉइस करने के िलए िनɻ कमांड का 

उपयोग िकया जा सकता है।

 Ůारंभ करŐ  → सभी कायŊŢम → पायथन 3.x → आईडीएलई 

(पायथन3.x) (या)

2 यिद उपलɩ हो तो डेˋटॉप पर पाइथन आइकन पर İƑक करŐ।

3 अब Python IDLE िवंडो िदखाई देती है जैसा िक इसमŐ िदखाया गया 

है

Menu Bar Tilte Bar

Python prompt (>>>)

Python IDLE Window

 The prompt (>>>) indicates that Interpreter is ready 

 to accept instructions.

Example 1:

>>>print (“Python Programming Language”)

Python Programming Language

>>>x=5

>>>y=10

>>>z=x + y

>>>print (“The Sum”, z)

The Sum = 15
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टाˋ 2: कमांड लाइन İˌɐ मोड का एƛेƐूिटव (Command Line Script mode Execution)

मूल ŝप से, एक İˌɐ एक टेƜ फाइल है िजसमŐ पायथन ːेटमŐट होते 

हœ। पायथन İˌɐ पुन: ŮयोǛ कोड हœ। एक बार İˌɐ बन जाने के बाद, 

इसे िबना दोबारा टाइप िकए बार-बार िन˃ािदत िकया जा सकता है। İˌɐ 

संपादन योƶ हœ।

पायथन मŐ İˌɐ बनाना (Creating Scripts in Python)

1 Choose File → New File or press Ctrl + N in Python 

2 shell window2 Fig 2 मŐ दशाŊए अनुसार ˌीन पर एक िबना शीषŊक 

वाला ɰœक İˌɐ टेƜ एिडटर ŮदिशŊत िकया जाएगा।

Fig 2

Fig 4

Fig xx। शीषŊक रिहत, įरƅ पायथन İˌɐ एिडटर

3 İˌɐ एिडटर मŐ िनɻ कोड टाइप करŐ

 a =100

 b = 350

 c = a+b

 print (“The Sum=”, c) (Fig 3)

Fig 3

Figure xx– Python Sample code

4 Choose File → Save or Press Ctrl + S

5 अब, ˌीन पर इस ŝप मŐ सेव करे संवाद बॉƛ Ůकट होता है Fig xx 

मŐ िदखाया गया है (Fig 4)

Fig xx - संवाद बॉƛ के ŝप मŐ सेव करे

6 इस ŝप मŐ सेव करे संवाद बॉƛ मŐ, उस ˕ान का चयन करŐ  जहां 

आप अपना पायथन कोड सहेजना चाहते हœ, और फ़ाइल का नाम 

फ़ाइल नाम बॉƛ मŐ टाइप करŐ । पायथन फाइलŐ िडफ़ॉʐ ŝप से .py 

एƛटŐशन के साथ सहेजी जाती हœ। इस Ůकार, पायथन İˌɐ एिडटर 

का उपयोग करके पायथन İˌɐ बनाते समय, फ़ाइल एƛटŐशन को 

िनिदŊʼ करने की कोई आवʴकता नही ंहै।

7 अंत मŐ, अपनी पायथन İˌɐ को बचाने के िलए सेव बटन पर İƑक 

करŐ।

पायथन İˌɐ का एƛेƐूिटव (Executing Python Script)

1 रन चुनŐ → रन मॉǰूल या F5 दबाएं

2 यिद आपके कोड मŐ कोई एरर  है, तो उसे IDLE िवंडो मŐ लाल रंग मŐ 

िदखाया जाएगा, और Python एरर  के Ůकार का वणŊन करता है। 

एरर को ठीक करने के िलए, İˌɐ एिडटर पर वापस जाएं, सुधार करŐ , 

फ़ाइल को Ctrl + S या फ़ाइल → सेव करे और इसे िफर से िन˃ािदत 

करŐ।

3 सभी एरर  मुƅ कोड के िलए, आउटपुट Python की IDLE िवंडो मŐ 

िदखाई देगा जैसा िक Fig xx (Fig 5) मŐ िदखाया गया है।

Fig xx - पायथन İˌɐ आउटपुट िवंडो

कमांड Ůॉ̱ɐ Ȫारा पायथन İˌɐ का एƛेƐूिटव
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Fig 5

Fig 6

Fig 7

1 ːाटŊ रन → िवंडोज की + आर (Fig 6) का उपयोग करना

2 CMD टाइप करŐ  और एंटर करŐ

3 कमांड Ůॉ̱ɐ िदखाई देगा िफर उस ˕ान को नेिवगेट करŐ  जहां पायथन 

ŮोŤाम सहेजा गया है

4 “पायथन <filename.py>” Ȫारा कमांड का उपयोग करके पायथन 

ŮोŤाम को िन˃ािदत करŐ , िफर आउटपुट अगली पंİƅ मŐ िदखाई देगा 

जैसा िक Fig मŐ िदखाया गया है। (Fig 7)

Fig xx -पायथन İˌɐ सीएमडी Ůांɐ आउटपुट िवंडो
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Fig 1

Fig 2

आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.39.03
कोपा (COPA) - इलेİƃव मॉǰूल 1 - पायथन मŐ ŮोŤािमंग

िŮंट ːेटमŐट, िटɔिणयाँ, िविभɄ Ůकार के वेįरएबʤ  ŮदिशŊत करने के िलए एक पायथन ŮोŤाम िलखŐ 
और उसका परीƗण करŐ  (Write and test a python program to demonstrate print statement, 
comments,different types of variables)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• िŮंट ːेटमŐट

• िटɔिणयाँ

• िविभɄ Ůकार के वेįरएबʤ ।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• डेˋटॉप/लैपटॉप पीसी    - 1 No

• िवंडोज ओएस    - 1 No
• पायथन वजŊन 3.10.5 या नवीनतम   - 1 No

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: िŮंट ːेटमŐट (Print statement)

1 िŮंट ːेटमŐट Fig 1 मŐ िदखाए अनुसार िदखाई देगा

2 आउटपुट (Fig 2)

टाˋ 2: कमŐट्स कथन (Comment statement)

1 उदाहरण1: िसंगल लाइन कमŐट (Fig 3)

2 आउटपुट 60 (Fig 4)

3 उदाहरण 2: मʐी लाइन कमŐट (Fig 5)

4 आउटपुट 60 (Fig 6)

Fig 3
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Fig 4

टाˋ 3: िविभɄ Ůकार के वेįरएबʤ  (Different type of Variables)

Fig 5

Fig 6

1 िविभɄ Ůकार के वेįरएबʤ  (Fig 7 और 8)

Fig 7
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Fig 8
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.39.04
कोपा (COPA) - इलेİƃव मॉǰूल 1 - पायथन मŐ ŮोŤािमंग

डेटा और डेटा Type के संचालन, İ Ōːंग संचालन, िदनांक, इनपुट और आउटपुट, आउटपुट ˢŝपण और 
ऑपरेटरो ंको करने के िलए एक पायथन ŮोŤाम िलखŐ और परीƗण करŐ  (Write and test a python pro-
gram to perform data and data type operations, string operations, date, input and output, 
output formatting and operators)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• डेटा Type के संचालन को बताएं

• İ Ōːंग संचालन बताएं

• डेट संचालन बताएं

• इनपुट और आउटपुट बताएं

• आउटपुट ˢŝपण बताएं

• आउटपुट ˢŝपण मŐ ऑपरेटरो ंको बताएं।।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• डेˋटॉप/लैपटॉप पीसी    - 1 No

• िवंडोज ओएस    - 1 No
• पायथन वजŊन 3.10.5 या नवीनतम   - 1 No

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: डेटा Ůकार के संचालन (Data type operations)

1 डेटा Ůकार के संचालन Fig 1 और 2 मŐ िदखाए गए हœ।

Fig 1
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Fig 2

टाˋ 2: İ Ōːंग ऑपरेशंस (String operations)

1 उदाहरण 1: İ Ōː ंग का िनमाŊण (Fig 3) 2 आउटपुट (Fig 4)

Fig 3

Fig 4

उदाहरण 2: पायथन İ Ōː ंग मŐ वणŘ तक पŠँचना

# Python Program to Access

# characters of String 

String1 = “WelcometoNIMI” 

print(“Initial String: “) 

print(String1)

# Printing First character 

print(“\nFirst character of String is: “) 
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print(String1[0])

# Printing Last character 

print(“\nLast character of String is: “) 

print(String1[-1])

Ůोडƃन:

Initial String:

WelcometoNIMI

 First character of String is:

W

Last character of String is:

I

उदाहरण 3: एक İ Ōː ंग को उलटना

#Program to reverse a string 

gfg = “welcometoNIMI” 

print(gfg[::-1])

Ůोडƃन:

IMINotemoclew

उदाहरण 4: İ Ōː ंƺ पायथन ŮोŤाम का Ůाŝपण

# Formatting of Strings 

# Default order

String1 = “{} {} {}”.format(‘Welcome’, ‘to’, ‘NIMI’) 

print(“Print String in default order: “) 

print(String1)

# Positional Formatting

String1 = “{1} {0} {2}”.format(‘Welcome’, ‘to’, ‘NIMI’) 

print(“\nPrint String in Positional order: “) 

print(String1)

# Keyword Formatting

String1 = “{l} {f} {g}”.format(g=’NIMI’, f=’to’, l=’Welcome’)

print(“\nPrint String in order of Keywords: “)

print(String1) 

Ůोडƃन:

Print String in default order: Welcome to NIMI

Print String in Positional order: to Welcome NIMI

Print String in order of Keywords: Welcome to NIMI

टाˋ 3: डेट  ऑपरेशɌ (Date operations)

उदाहरण 1:

इɼोटŊ िदनांक समय

x = datetime.datetime.now() print(x)

Ůोडƃन:

2022-07-09 16:05:52.588848

उदाहरण 2:

इɼोटŊ िदनांक समय

x = datetime.datetime.now() print(x.year)

print(x.strftime(“%A”)) 

Ůोडƃन:

2022

Saturday 

उदाहरण 3:

इɼोटŊ िदनांक समय

x = datetime.datetime(2020, 5, 17)

print(x) 

Ůोडƃन:

2020-05-17 00:00:00
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टाˋ 4: इनपुट और आउटपुट ऑपरेशन (Input and output operations)

इनपुट के िलए उदाहरण:

x = int (input(“Enter Number 1: “)) y = int (input(“Enter Num-

ber 2: “)) print (“The sum = “, x+y)

आउटपुट:

Enter Number 1: 5

Enter Number 2: 10 The sum = 15 

आउटपुट के िलए उदाहरण:

print (“Welcome to Python Programming”) x = 5

y = 6

z = x + y print (z)

print (“The sum = “, z)

print (“The sum of “, x, “ and “, y, “ is “, z)

आउटपुट: 

Welcome to Python Programming 11

The sum = 11

The sum of 5 and 6 is 11

इनपुट और आउटपुट के िलए उदाहरण:

# Python program showing how to multiple input and output 

using split

# taking two inputs at a time

x, y = input(“Enter two values: “).split() print(“Number of boys: 

“, x) print(“Number of girls: “, y)

print()

# taking three inputs at a time

x, y, z = input(“Enter three values: “).split() print(“Total number 

of students: “, x) print(“Number of boys is : “, y) print(“Number 

of girls is : “, z)

print()

# taking two inputs at a time

a, b = input(“Enter two values: “).split()

print(“First number is {} and second number is {}”.

format(a, b))

print()

# taking multiple inputs at a time

# and type casting using list() function

x = list(map(int, input(“Enter multiple values: “).split())) 

print(“List of students: “, x)

आउटपुट:

Enter two values: 10 15

Number of boys: 10 Number of girls: 15

Enter three values: 10 15 20 Total number of students: 10 

Number of boys is : 15 Number of girls is : 20

Enter two values: 10 15

First number is 10 and second number is 15

Enter multiple values: 10 15 12 13 15

List of students: [10, 15, 12, 13, 15]

टाˋ 5: आउटपुट ˢŝपण (Output formatting)

# Python program showing use of format() method using for-

mat() method

print(‘Welcome {} to “{}!”’.format(‘NIMI’, ‘NIMI’))

# using format() method and referring a position of the object

print(‘{0} and {1}’.format(‘NIMI’, ‘Portal’))

print(‘{1} and {0}’.format(‘NIMI’, ‘Portal’))

# the above formatting can also be done by using f-Strings 

Although, this features work only with python

print(f”Welcome {‘nimi’} for \”{‘NIMI’}!\””)

# using format() method and referring a position of the object

print(f”{‘NImi’} and {‘Portal’}”) 

आउटपुट:

Welcome NIMI to “NIMI!” 

NIMI and Portal

Portal and NIMI 

Welcome nimi for “NIMI!” 

NImi and Portal
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टाˋ 6: आउटपुट ˢŝपण मŐ ऑपरेटसŊ (Operators in output formatting)

# Python program showing how to use 

# string modulo operator(%) to print

# fancier output

# print integer and float value

print(“Integer : %2d, Float : %5.2f” % (1, 2.0)) 

# print integer value

print(“Integer: %3d, Boys : %2d” % (240, 120))

# print octal value

print(“Octal: %7.3o” % (25))

# print exponential value

print(“Exponential: %10.3E” % (356.08977))

आउटपुट:

Integer : 1, Float : 2.00

Integer: 240, Boys : 120

Octal: 031 

Exponential: 3.561E+02
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.39.05
कोपा (COPA) - इलेİƃव मॉǰूल 1 - पायथन मŐ ŮोŤािमंग

ऑपरेटर ŮेसेडŐसी  के आधार पर एƛेƐूिटव का Ţम िनधाŊįरत करे। (Determine the sequence of ex-
ecution based on operator precedence)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• पायथन मŐ अंकगिणतीय ऑपरेटरो ंको बताएं

• कंिŮजन ऑपरेटरो ंको बताएं

• लॉिजकल ऑपरेटसŊ बताएं

• िबटवाइज़ ऑपरेटरो ंको बताएं

• असाइनमŐट ऑपरेटरो ंको बताएं

• ऑपरेटर वरीयता बताएं।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• डेˋटॉप/लैपटॉप पीसी    - 1 No

• िवंडोज ओएस    - 1 No
• पायथन वजŊन 3.10.5 या नवीनतम   - 1 No

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: पायथन मŐ अंकगिणतीय ऑपरेटर (Arithmetic operators in Python)

1 अंकगिणतीय ऑपरेशन इस Ůकार हœ:

# Examples of Arithmetic Operator 

a = 9

b = 4

# Addition of numbers 

add = a + b

# Subtraction of numbers 

sub = a - b

# Multiplication of number 

mul = a * b

# Division(float) of number 

div1 = a / b

# Division(floor) of number 

div2 = a // b

# Modulo of both number 

mod = a % b

# Power

p = a ** b

# print results 

print(add) 

print(sub) 

print(mul) 

print(div1) 

print(div2) 

print(mod) 

print(p) 

आउटपुट:

13

5

36

2.25

2

1

6561
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टाˋ 2: कंिŮजन ऑपरेटसŊ (Comparison operators)

1 तुलना संचालक इस Ůकार हœ:

# Examples of Relational Operators 

a = 13

b = 33

# a > b is False

print(a > b)

# a < b is True print(a < b)

# a == b is False print(a == b)

# a != b is True

print(a != b)

# a >= b is False print(a >= b)

# a <= b is True print(a <= b) 

आउटपुट:

False

True

False

True

False

True

टाˋ 3: लॉिजकल ऑपरेटसŊ (Logical operators)

1 लॉिजकल ऑपरेटसŊ इस Ůकार हœ:

# Examples of Logical Operator 

a = True

b = False

# Print a and b is False 

print(a and b)

# Print a or b is True

print(a or b)

# Print not a is False 

print(not a)

आउटपुट:

False 

True 

False

टाˋ 4: िबटवाइज़ ऑपरेटसŊ (Bitwise operators)

1 िबटवाइज़ ऑपरेटसŊ इस Ůकार हœ:

# Examples of Bitwise operators 

a = 10

b = 4

# Print bitwise AND operation

print(a & b)

# Print bitwise OR operation 

print(a | b)

# Print bitwise NOT operation 

print(~a)

# print bitwise XOR operation 

print(a ^ b) 

# print bitwise right shift operation 

print(a >> 2)

# print bitwise left shift operation 

print(a << 2)

आउटपुट:

0

14

-11

14

2

40
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टाˋ 5: असाइनमŐट ऑपरेटर (Assignment operators)

1 असाइनमŐट ऑपरेटसŊ इस Ůकार हœ:

# Examples of Assignment Operators a = 10

# Assign value

b = a print(b)

# Add and assign value

b += a

print(b)

# Subtract and assign value

b -= a 

print(b)

# multiply and assign b *= a

print(b)

# bitwise lishift operator 

b <<= a  

print(b)

आउटपुट:

10

20

10

100

102400

टाˋ 6: ऑपरेटर की Ůाथिमकता (Operator precedence)

1 ऑपरेटर पूवŊता इस Ůकार है:

# Examples of Operator Precedence 

# Precedence of ‘+’ & ‘*’

expr = 10 + 20 * 30 

print(expr)

# Precedence of ‘or’ & ‘and’

name = “Alex” 

age = 0

if name == “Alex” or name == “John” and age >= 2: print(“Hel-

lo! Welcome.”)

else:

print(“Good Bye!!”) 

आउटपुट:

610

Hello! Welcome.

टाˋ 7: ऑपरेटर असोिसएिटिवटी (Operator associativity)  

1 ऑपरेटर साहवेįरएबʤ य् इस Ůकार है:

# Examples of Operator Associativity 

# Left-right associativity

# 100 / 10 * 10 is calculated as

# (100 / 10) * 10 and not

# as 100 / (10 * 10)

print(100 / 10 * 10)

# Left-right associativity

# 5 - 2 + 3 is calculated as

# (5 - 2) + 3 and not

# as 5 - (2 + 3)

print(5 - 2 + 3) 

# left-right associativity

print(5 - (2 + 3))

# right-left associativity

# 2 ** 3 ** 2 is calculated as

# 2 ** (3 ** 2) and not

# as (2 ** 3) ** 2

print(2 ** 3 ** 2) 

आउटपुट

100.0

6

0
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.40.06
कोपा (COPA) - इलेİƃव मॉǰूल 1 - पायथन मŐ ŮोŤािमंग

Űांिचंग ːेटमŐट का उपयोग करने वाले कोड सेगमŐट का िनमाŊण और िवʶेषण करŐ  (Construct and 
analyze code segments that use branching statements)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• if ːेटमŐट  बताएं

• if-else बताएं

• नेːेड-if बताएं

• if-elif-else बताएं।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• डेˋटॉप/लैपटॉप पीसी    - 1 No

• िवंडोज ओएस    - 1 No
• पायथन वजŊन 3.10.5 या नवीनतम   - 1 No

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: if कथन (if statement)

1 यिद कथन इस Ůकार है:

उदाहरण 1:

i = 10

if (i < 15): print(“10 is less than 15”) 

print(“Welcome to If Statement”) 

Ůोडƃन:

 10 is less than 15

Welcome to If Statement 

उदाहरण 2:

i = 10

if (i > 15): print(“10 is less than 15”) 

print(“Welcome to If Statement”) 

Ůोडƃन:

Welcome to If Statement

टाˋ 2:if-else

1 अगर-और इस Ůकार है:

उदाहरण 1:

# python program to illustrate If else statement

#!/usr/bin/python

i = 20

if (i > 15):

print(“i is smaller than 15”) 

print(“I’m in if Block”)

else:

print(“i is greater than 15”) 

print(“I’m in else Block”)

print(“I’m not in if and else Block”) 

Ůोडƃन:

is smaller than 15 

i’m in if Block

i’m not in if and else Block

उदाहरण 2: जांच करŐ  िक कोई İ Ōː ंग पैिलंडŌ ोम है या नही ं(Fig 1)
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टाˋ 3: nested-if

Output

Fig 1

1 नेːेड-अगर इस Ůकार है:

उदाहरण 1:

# python program to illustrate nested If statement #!/usr/bin/

python

i = 10

if (i == 10):

# First if statement if (i < 15):

print(“i is smaller than 15”) 

# Nested - if statement 

# Will only be executed if statement above

# it is true 

if (i < 12):

print(“i is smaller than 12 too”)

else:

print(“i is greater than 15”)

Ůोडƃन:

i is smaller than 15

i is smaller than 12 too

टाˋ 4: if-elif-else

1 if-elif-else इस Ůकार है:

उदाहरण 1:

# Python program to illustrate if-elif-else ladder #!/usr/bin/

python

i = 20

 if (i == 10): 

print(“i is 10”)

elif (i == 15): 

 print(“i is 15”)

elif (i == 20): 

 print(“i is 20”)

else:

 print(“i is not present”) 
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Ůोडƃन:

i is 20

Output

Fig 2

Example2: Find the Largest Among Three Numbers
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.40.07
कोपा (COPA) - इलेİƃव मॉǰूल 1 - पायथन मŐ ŮोŤािमंग

Iteration करने वाले कोड सेगमŐट का िनमाŊण और िवʶेषण करŐ  (Construct and analyze code seg-
ments that perform iteration)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• फॉर लूप के िलए बताएं

• ʬाइल  लूप बताएं

• एʤ के साथ वाइʤ लूप बताएं

• नेːेड लूप बताएं

• Űेक , कंिटɊू  और  पास  करŐ  ːेटमŐट

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• डेˋटॉप/लैपटॉप पीसी    - 1 No

• िवंडोज ओएस    - 1 No
• पायथन वजŊन 3.10.5 या नवीनतम   - 1 No

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: लूप के िलए ŮदशŊन (Demonstration of for loop)

1 उदाहरण1: N संƥाओ ंका योग (Fig 1)

Fig 1

Fig 3

Fig 4

आउटपुट: (Fig 2)

Fig 2

उदाहरण 2: िकसी संƥा का गुणनखǷ ǒात कीिजए (Fig 3)

आउटपुट : (Fig 4)

उदाहरण 3: ͆लैग वेįरएबल का उपयोग करके अभाǛ संƥा की जाँच 

करŐ

उदाहरण 4: for...else ːेटमŐट का उपयोग करना। (अंजीर 6 और 7)

आउटपुट (Fig 8)
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Fig 5

Fig 6

Fig 7

Fig 8

टाˋ 2: लूप के दौरान ŮदशŊन (Demonstration while loop)

उदाहरण 1: Ůाकृत संƥाओ ंको जोड़ने का ŮोŤाम (Fig 9)

Fig 10Fig 9

आउटपुट होगा: (Fig 10)

उदाहरण 2: Ůाकृत संƥाओ ंका योग ǒात कीिजए (Fig 11)

आउटपुट (Fig 12)

उदाहरण 3: फाइबोनैिच अनुŢम िŮंट करŐ  (Fig 13)

आउटपुट (Fig 14)
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Fig 11

Fig 12
Fig 14

Fig 13

टाˋ 3: While loop with else

उदाहरण : (Fig 15)

Fig 16
Fig 15

आउटपुट : (Fig 16)
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टाˋ 4: नेːेड लूप (Nested loop)

उदाहरण : (Fig 17)

Fig 17
Fig 18

आउटपुट : (Fig 18)

टाˋ 5:Break , continue and pass statement

उदाहरण : पायथन Űेक (Fig 19)

Fig 19 Fig 22

आउटपुट (Fig 20)

Fig 20

उदाहरण 2: पायथन कंिटɊू   (Fig 21)

Fig 21

आउटपुट (Fig 22)

उदाहरण 3: पास ːेटमŐट

a=int (input(“Enter any number :”)) 

if (a==0):

pass else:

print (“non zero value is accepted”)

आउटपुट:

Enter any number :3

non zero value is accepted
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.40.08
कोपा (COPA) - इलेİƃव मॉǰूल 1 - पायथन मŐ ŮोŤािमंग

डाƐूमŐट्स  कोड कमŐट्स  और डॉƐूमŐͤͤटेशन  İ Ōːंƺ का उपयोग करŐ (Document code segments using 
comments and documentation strings)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• पायथन कमŐट्स  को बताएं

• पायथन डॉकİ Ōːंग बताएं।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• डेˋटॉप/लैपटॉप पीसी    - 1 No

• िवंडोज ओएस    - 1 No
• पायथन वजŊन 3.10.5 या नवीनतम   - 1 No

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: पायथन कमŐट्स (Python Comments)

1 उदाहरण 1: िसंगल-लाइन कमŐट्स (Fig 1)

Fig 1 Fig 2

2 उदाहरण 2: मʐी-लाइन İ Ōː ंƺ कमŐट्स (Fig 2)

टाˋ 2: पायथन डॉकİ Ōːंƺ (Python docstrings)

1 उदाहरण 1:  sing (Fig 3)

Fig 3

आउटपुट  (Fig 4)

Fig 4

उदाहरण 2: मʐी-लाइन डॉकİ Ōː ंƺ

 def my_function(arg1):

 “””

 Summary line.

 Extended description of function. Parameters:

 arg1 (int): Description of arg1 Returns:

 int: Description of return value

 “””
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return arg1 print(my_function. doc ) 

आउटपुट:

Summary line.

Extended description of function. Parameters:

arg1 (int): Description of arg1 Returns:

int: Description of return value

उदाहरण 3: पायथन फ़ंƕंस के िलए डॉकİ Ōː ंƺ (Fig 5)

Fig 5

आउटपुट (Fig 6)

Fig 6

उदाहरण 4: पायथन Ƒास के िलए डॉकİ Ōː ंƺ (Fig 7)

आउटपुट (Fig 8 और 9)

Fig 7

Fig 8
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Fig 9
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.41.09
कोपा (COPA) - इलेİƃव मॉǰूल 1 - पायथन मŐ ŮोŤािमंग

कोड सेगमŐट का िनमाŊण और िवʶेषण करŐ  िजसमŐ सूची की समझ, कɽेहŐशɌ, टपल  और िडƕनरी की 
समझ शािमल हो (Construct and analyze code segments that include list comprehensions, 
tuple, set and dictionary comprehensions)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• िलː  कॉİɽहŐशन

• िलː कॉİɽहŐशन मŐ टपल

• सेट  कॉİɽहŐशन

• िडƕनरी  कॉİɽहŐशन।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• डेˋटॉप/लैपटॉप पीसी    - 1 No

• िवंडोज ओएस    - 1 No
• पायथन वजŊन 3.10.5 या नवीनतम   - 1 No

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: िलː  कɽेहŐशɌ (List comprehensions) 

उदाहरण 1: िलː  कॉİɽहŐशन  का Ůयोग करके सम संƥाएँ ǒात करना

#Using List Comprehension

evenno=[n for n in range(1,11) if n%2==0] 

print (evenno)

आउटपुट:

[2, 4, 6, 8, 10]

उदाहरण 2: िलː  कॉİɽहŐशन  का उपयोग करके संƥाओ ंका वगŊ ǒात 

करना

#Using List Comprehension 

square=[x*x for x in range(1,11)] 

print (square)

आउटपुट:

[1, 4, 9, 16, 25, 36, 49, 64, 81, 100]

उदाहरण 3: नेːेड िलː कॉİɽहŐशन

0 से 10 तक की इवन  नंबसŊ  की सूची। नेːेड िलː  की समझ उस 

कॉİɽहŐशन  को वापस कर देगी (0 से 10 तक की सम संƥाओ ंकी सूची) 

Ūी  टाइʈ  (रŐज(3))

#Using List Comprehension

l1=[[n for n in range(10) if n %2==0] for n1 in range(3)] 

print (l1)

आउटपुट:

[[0, 2, 4, 6, 8], [0, 2, 4, 6, 8], [0, 2, 4, 6, 8]]

टाˋ 2: िलː कॉİɽहŐशन मŐ टपल (: Tuple in List Comprehension)

1 उदाहरण 1: दो ‘फॉर’ Ƒॉज के साथ िलː कॉİɽहŐशन का उपयोग  

करके Ǩूपʤ की सूची बनाना:

#Using tuple in List Comprehension 

a1=[‘red’,’green’,’blue’]

b1=[0,1,2]

a2=[(a,b) for a in a1 for b in b1]

print (a2) 

आउटपुट:

[(‘red’, 0), (‘red’, 1), (‘red’, 2), (‘green’, 0), (‘green’, 1),

(‘green’, 2), (‘blue’, 0), (‘blue’, 1), (‘blue’, 2)]
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उदाहरण 2: टपल कॉİɽहŐशन पायथन का उदाहरण

#Using tuple Comprehension

tuple1 = (1, 6, 5, 9, 9, 1, 25, 76)

tuple2 = tuple((i for i in tuple1 if i % 5 == 0)) 

print(tuple2)

आउटपुट:

(5, 25)

टाˋ 3 : सेट  कɽेहŐशɌ (Set Comprehensions)

उदाहरण 1: सेट कॉİɽहŐशन का उपयोग करके सम संƥाएँ कैसे ǒात करŐ

#Using Set Comprehension

s1={n for n in range(1,11) if n%2==0}

print (s1) 

आउटपुट:

{2, 4, 6, 8, 10}

उदाहरण 2: सेट कॉİɽहŐशन का उपयोग करके संƥाओ ंका वगŊ कैसे 

ǒात करŐ ।

#Using Set Comprehension 

s1={n*n for n in range(1,11)} 

#Sets are unordered.

print (s1) 

आउटपुट:

{64, 1, 4, 36, 100, 9, 16, 49, 81, 25}

टाˋ 4 :  िडƕनरी  कॉİɽहŐशन (Dictionary Comprehension)

उदाहरण 1: िडƕनरी कॉİɽहŐशन का उपयोग करके संƥाओ ंका वगŊ 

कैसे ǒात करŐ ।

#Using Dictionary Comprehension d1={n:n*n for n in 

range(1,11)} print (d1)

आउटपुट:

{1: 1, 2: 4, 3: 9, 4: 16, 5: 25, 6: 36, 7: 49, 8: 64, 9: 81,

10: 100}

उदाहरण 2: िडƕनरी  कॉİɽहŐशन  का उपयोग करके दो िडƕनरी  के 

माȯम से पुनरावृित कैसे करŐ ।

#Using Dictionary Comprehension

d1={‘color’,’shape’,’fruit’}

d2={‘red’,’circle’,’apple’}

d3={k:v for (k,v) in zip(d1,d2)}

print (d3) 

आउटपुट:

{‘shape’: ‘circle’, ‘color’: ‘red’, ‘fruit’: ‘apple’}
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.41.10
कोपा (COPA) - इलेİƃव मॉǰूल 1 - पायथन मŐ ŮोŤािमंग

Built-in  मॉǰूल का उपयोग करके बेिसक ऑपरेशंस  करŐ  (Perform basic operations using built-in 
modules)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• िबʐ-इन मॉǰूʤ का इˑेमाल करते Šए बेिसक ऑपरेशंस बताएं।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• डेˋटॉप/लैपटॉप पीसी    - 1 No

• िवंडोज ओएस    - 1 No
• पायथन वजŊन 3.10.5 या नवीनतम   - 1 No

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: िबʐ इन मॉǰूʤ का इˑेमाल करते Šए बेिसक ऑपरेशंस (Basic operations using built in modules)

1 उदाहरण1: Users पįरभािषत मॉǰूल

 एक मॉǰूल एक फ़ाइल है िजसमŐ पायथन पįरभाषाएँ और कथन हœ। 

फ़ाइल का नाम मॉǰूल नाम है िजसमŐ सिफƛ .py संलư है। एक 

मॉǰूल के भीतर, मॉǰूल का नाम (एक İ Ōː ंग के ŝप मŐ) वैिʷक 

वेįरएबʤ  नाम के मान के ŝप मŐ उपलɩ है। उदाहरण के िलए, 

िनɻिलİखत सामŤी के साथ वतŊमान डायरेƃरी  मŐ fibo.py नामक 

फ़ाइल बनाने के िलए अपने पसंदीदा टेƜ एिडटर का उपयोग करŐ : 

(Fig 1)

अब Python इंटरŮेटर मŐ Ůवेश करŐ  और इस मॉǰूल को िनɻ कमांड के 

साथ इɼोटŊ करŐ : (Fig 2)

Fig 1

उदाहरण 2: अंतिनŊिहत मॉǰूल गिणत इɼोटŊ करना

अब पायथन इंटरŮेटर दजŊ करŐ  और इस मॉǰूल को िनɻ कमांड  के साथ 

इɼोटŊ  करŐ :

# importing built-in module math 
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Fig 2

import math

# using square root(sqrt) function contained

# in math module 

print(math.sqrt(25))

# using pi function contained in math module

print(math.pi)

# 2 radians = 114.59 degrees 

print(math.degrees(2))

# 60 degrees = 1.04 radians 

print(math.radians(60))

# Sine of 2 radians 

print(math.sin(2))

# Cosine of 0.5 radians

print(math.cos(0.5))

# Tangent of 0.23 radians 

print(math.tan(0.23))

# 1 * 2 * 3 * 4 = 24

print(math.factorial(4))

Ůोडƃन:

5.0

3.141592653589793

114.59155902616465

1.0471975511965976

0.9092974268256817

0.8775825618903728

0.23414336235146527

24

उदाहरण 3:  अंतिनŊिहत मॉǰूल को रœडम  ŝप से इɼोटŊ  करना

अब पायथन इंटरŮेटर  एंटर  करŐ  और इस मॉǰूल को िनɻ कमांड  के 

साथ इɼोटŊ करŐ :

# importing built in module random 

import random

# printing random integer between 0 and 5

print(random.randint(0, 5))

# print random floating point number between 0 and 1

print(random.random())

# random number between 0 and 100 

print(random.random() * 100)

List = [1, 4, True, 800, “python”, 27, “hello”]

# using choice function in random module for choosing 

# a random element from a set such as a list 

print(random.choice(List))

Ůोडƃन

0

0.026096725940513155

26.894824199392342

27

उदाहरण 4: अंतिनŊिमŊत मॉǰूल डेटाटाइम इɼोटŊ करना

अब पायथन इंटरŮेटर  दजŊ करŐ  और इस मॉǰूल को िनɻ कमांड  के साथ 

इɼोटŊ  करŐ :

# importing built in module datetime 

import datetime

from datetime import date 

import time

# Returns the number of seconds since the 

# Unix Epoch, January 1st 1970 

print(time.time())

# Converts a number of seconds to a date object

print(date.fromtimestamp(454554)) 

Ůोडƃन:

1659024623.8910193

1970-01-06

उदाहरण 5: मॉǰूल के िलए डायरेƃरी  सूची

# importing sys module

>>import sys

# importing sys.path

>>print(sys.path) (Fig 3)

उदाहरण 6.1: अंतिनŊिमŊत मॉǰूल OS इɼोटŊ करना

import os
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Fig 3

os.mkdir(“d:\\tempdir”)

os.chdir(“d:\\tempdir”)

os.getcwd() 

Ůोडƃन:

Check the created folder on the mentioned location in D

Drive or not. (Fig 4)

Fig 4

उदाहरण 6.2: अंतिनŊिमŊत मॉǰूल ओएस इɼोटŊ करना

import os

os.chdir(“..”) 

os.getcwd()

os.rmdir(“d:\\tempdir”) 

Ůोडƃन:

Created folder will be deleted from the mentioned location.

उदाहरण 6.3: अंतिनŊिमŊत मॉǰूल ओएस इɼोटŊ करना 

import os

os.listdir(“d:”)

Ůोडƃन: It will list all the available folder and file on the men-

tioned drive or location.

[‘$MfeDeepRem’,  ‘$RECYCLE.BIN’, ‘1_5071341518753628456.

mkv’, ‘Angamaly_ Diaries_720p.mp4’, ‘Beast.mkv’, ‘Belse wed-

ding’, ‘Binaries’, ‘CC’, ‘Garden’, ‘GOVT ITI’, ‘I_Am_Legend_ 

(2007)_720p_Tamil.mp4’, ‘LAPTOP-M1EH6EN’, ‘MediaID.bin’, 

‘msdia80.dll’, ‘NIMI’,   ‘Personal_ Agilan’, ‘RRR.mkv’, ‘Sai Stud-

ies’, ‘Sai UKG School Documents’, ‘SAIMI Academy’, ‘Software’, 

‘System Volume Information’, ‘The_Pursuit_Of_Happyness_ 

(2006)_720p_BDRip_[Tamil_+_ Telugu_+. mp4’, ‘VirtualBox 

VMs’, ‘WebADI.xls’, ‘WINDOWS OS ISO’, ‘WindowsImageBack-

up’,   ‘www.TamilBlasters.click   - K.G.F Chapter 2 (2022) Tamil 

- 720p HDRip - x264 -

AAC - 1.4GB - HC ESubs.mkv’,]

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.41.10
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.42.11
कोपा (COPA) - इलेİƃव मॉǰूल 1 - पायथन मŐ ŮोŤािमंग

 Built-in मॉǰूल का उपयोग करके जिटल कंɗूिटंग सम˟ाओ ंको हल करŐ  (Solve complex computing 
problems by using built-in modules)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• िबʐ-इन मॉǰूʤ का उपयोग करके जिटल क̱ɗूिटंग सम˟ाओ ंको बताएं।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• डेˋटॉप/लैपटॉप पीसी    - 1 No

• िवंडोज ओएस    - 1 No
• पायथन वजŊन 3.10.5 या नवीनतम   - 1 No

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: िबʐ-इन मॉǰूल का उपयोग करके जिटल कंɗूिटंग सम˟ाएं (Complex computing problems by using built-in modules)

उदाहरण 1: एक रœडम  कलर  हेƛ, एक रœडम अʚाबेिटकल  İ Ōː ंग, दो 

पूणाōको ंके बीच रœडम  वैʞू  (इंƑूिसव ) और 0 और 70 के बीच 7 का एक 

रœडम  मʐीɘ  उȋɄ करने के िलए एक पायथन ŮोŤाम िलखŐ

import random 

import string

print(“Generate a random color hex:”) 

print(“#{:06x}”.format(random.randint(0, 0xFFFFFF))) 

print(“\nGenerate a random alphabetical string:”) 

max_length = 255

s = “”

for i in range(random.randint(1, max_length)):

s += random.choice(string.ascii_letters) 

print(s)

print(“Generate a random value between two integers, inclu-

sive:”)

print(random.randint(0, 10))

print(random.randint(-7, 7))

print(random.randint(1, 1))

print(“Generate a random multiple of 7 between 0 and 70:”)

print(random.randint(0, 10) * 7)

Ůोडƃन:

Generate a random color hex:

#2566f8

Generate a random alphabetical string: 

6

-5

1 

Generate a random multiple of 7 between 0 and 70: 

35

उदाहरण 2:। एक िũभुज का Ɨेũफल ǒात करने के िलए पायथन ŮोŤाम 

िजसकी भुजाएँ दी गई हœ

import math

a = float(input(“Enter the length of side a: “)) 

b = float(input(“Enter the length of side b: “)) 

c = float(input(“Enter the length of side c: “)) 

s = (a+b+c)/2

area = math.sqrt(s*(s-a)*(s-b)*(s-c)) 

print(“ Area of the triangle is: “, area) 

Ůोडƃन:

Enter the length of side a: 10 

Enter the length of side b: 15.5 

Enter the length of side c: 23.9

Area of the triangle is: 51.69470379062058
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उदाहरण 3: पायथन ŮोŤाम  ƓाडŌ िटक एƓेशन   ŝट्स  को खोजने के िलए

import math

a = float(input(“Enter the first coefficient: “))

b = float(input(“Enter the second coefficient: “)) 

c = float(input(“Enter the third coefficient: “))

if (a!=0.0):

d = (b*b)-(4*a*c)

if (d==0.0):

print(“The roots are real and equal.”) 

r = -b/(2*a)

print(“The roots are “, r,”and”, r)

elif(d>0.0): 

print(“The roots are real and distinct.”) 

r1 = (-b+(math.sqrt(d)))/(2*a)

r2 = (-b-(math.sqrt(d)))/(2*a) 

print(“The root1 is: “, r1) 

print(“The root2 is: “, r2)

else:

 print(“The roots are imaginary.”) 

 rp = -b/(2*a)

 ip = math.sqrt(-d)/(2*a)

 print(“The root1 is: “, rp, “+ i”,ip)

 print(“The root2 is: “, rp, “- i”,ip)

else:

print(“Not a quadratic equation.”) 

Ůोडƃन:

Enter the first coefficient: 5.5 

Enter the second coefficient: 6.5 

Enter the third coefficient: 7.8 

The roots are imaginary.

The root1 is:-0.5909090909090909+ 

i1.033928558684211

The root2 is: -0.5909090909090909 - 

i1.033928558684211

उदाहरण 4: टटŊल का उपयोग करके वगŘ का एक वृȅ बनाने के िलए 

पायथन ŮोŤाम

import turtle 

 x=turtle.Turtle() 

 def square(angle):

 x.forward(100) 

 x.right(angle) 

 x.forward(100) 

 x.right(angle) 

 x.forward(100) 

 x.right(angle) 

 x.forward(100) 

 x.right(angle+10)

for i in range(36): 

 square(90)

Ůोडƃन: (Fig 1)

उदाहरण 5:उदाहरण 5: 0 और 6 के बीच एक रœडम  इİȴजर  उȋɄ करने 

के िलए एक पायथन ŮोŤाम िलखŐ - 6 को छोड़कर, 5 और 10 के बीच रœडम  

इİȴजर  - 10 को छोड़कर, 0 और 10 के बीच रœडम  इİȴजर , 3 के ːेप  

के साथ और दो ितिथयो ंके बीच रœडम डेट । 

Fig 1

import datetime

print(“Generate a random integer between 0 and 6:”) 

print(random.randrange(5))

print(“Generate random integer between 5 and 10, excluding 

10:”)

print(random.randrange(start=5, stop=10)) 

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.42.11
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print(“Generate random integer between 0 and 10, with a step 

of 3:”)

print(random.randrange(start=0, stop=10, step=3)) 

print(“\nRandom date between two dates:”) 

start_dt = datetime.date(2019, 2, 1)

end_dt = datetime.date(2019, 3, 1) 

time_between_dates = end_dt - start_dt 

days_between_dates = time_between_dates.days

random_number_of_days = random.randrange(days_ be-

tween_dates)

random_date = start_dt + datetime. time-

delta(days=random_number_of_days)

print(random_date) 

Ůोडƃन:

Generate a random integer between 0 and 6: 

1

Generate random integer between 5 and 10, excluding 10:

6

Generate random integer between 0 and 10, with a step of 3:

0

Random date between two dates: 

2019-02-26

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.42.11
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.38.01
कोपा (COPA) - जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग

जावा इनːॉल  करना (Installing JAVA)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• JAVA को इनːॉल  करना और Ƒास पाथ सेट करना सीखŐ, जावा मŐ िविभɄ Ůकार के डेटा Ůकार और ऑपरेटरो ंको सीखŐ और िन˃ािदत 

करŐ ,   वेįरएबʤ को िडफाइन करना 

• समीƗा करŐ  और िटɔिणयो ंका जवाब दŐ।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एक  विकō ग पीसी, इंटरनेट कनेƕन, Text एिडटर, Űाउज़र और जावा JDK     -1    No. / trainee.

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: जावा का इंːालेशन  (: Installation of java)

1 Űाउज़र खोलŐ, िलंक पर जाएँ। जावा डाउनलोड के िलए JDK डाउनलोड 

पर İƑक करŐ  JDK 8 डाउनलोड करŐ । (Fig 1)

Fig 1

2 next (Fig 2)

1 लाइसŐस एŤीमŐट को एƛेɐ  करŐ

2 अपने 32 िबट संˋरण के िलए Java 8 JDK डाउनलोड करŐ  या 

64 िबट JDK डाउनलोड करŐ ।

3 डाउनलोड पर İƑक करŐ  (Fig 3)

ȯान दŐ: जब आप इंːॉलेशन िलंक पर İƑक करते हœ तो पॉपअप खुल जाएगा। ओरेकल जावा एसई िवकास िकट के िलए ओरेकल 

टेƋोलॉजी नेटवकŊ  लाइसŐस समझौते की समीƗा और ˢीकार करŐ  पर İƑक करŐ  और आपको रीडायरेƃ िकया जाएगा।

लोग इन वाला पɄा। यिद आपके पास ऑरेकल खाता नही ंहै, तो आप अपना मूलभूत िववरण जोड़कर आसानी से साइन अप कर सकते हœ।
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4 जावा JDK 8 डाउनलोड पूरा होने के बाद, JDK इनːॉल  करने के िलए exe चलाएँ। next  İƑक करŐ  (Fig 4)

Fig 2

Fig 3

Fig 
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5 िवंडोज़ मŐ जावा इनːॉल  करने के िलए पथ का चयन करŐ ... आप इसे िडफ़ॉʐ छोड़ सकते हœ। next पर İƑक करŐ । (Fig 5)

6 िवंडोज़ मŐ जावा इनːॉल  करने के बाद, close İƑक करŐ ।

Fig 5

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.38.01
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.38.02
कोपा (COPA) - जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग

Ƒास  पथ की सेिटंग  (Setting the Class path)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• सेिटंग Class पथ बनाएँ।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एक  विकō ग पीसी, इंटरनेट कनेƕन, Text एिडटर, Űाउज़र और जावा JDK     -1    No. / trainee.

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: सेिटंग Ƒास पाथ बनाएं (Create setting class path)

1 My Computer पर राइट İƑक करŐ  और गुण चुनŐ। (Fig 1)

Fig 1

2 एडवां̾ड िसːम सेिटंƺ पर İƑक करŐ। (Fig 2)

Fig 2
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3 जावा रनटाइम  एनवायरनमŐट  सेट करने के िलए एनवायरनमŐट वेįरएबʤ  पर İƑक करŐ। (Fig 3)

Fig 3

4 यूजर वेįरएबʤ के नए बटन पर İƑक करŐ। (Fig 4)

Fig 4

5 वेįरएबल नाम मŐ PATH टाइप करŐ । (Fig 5)

Fig 5
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6 JDK फोʒर मŐ इनːॉल  िबन फोʒर के पाथ को कॉपी करŐ । (Fig 6)

Fig 6

7 वेįरएबल वैʞू मŐ िबन फोʒर का पाथ पेː करŐ । ओके बटन पर İƑक करŐ । (Fig 7)

Fig 7

8 कमांड Ůॉ̱ɐ पर जाएं और javac कमांड टाइप करŐ । (Fig 8) यिद आप नीचे की तरह एक ˌीन देखते हœ, जावा इनːॉल  है।

Fig 8
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.38.03
कोपा (COPA) - जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग

“हैलो” ŮदिशŊत करने के िलए एक सैɼल जावा ŮोŤाम िलखना और िन˃ािदत करना (Writing and Exe-
cuting a simple JAVA Program to display “Hello”)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• जावा ŮोŤाम िलखŐ और िन˃ािदत करŐ

• जावा मŐ िविभɄ डेटा Ůकार का उपयोग करŐ ।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एक  विकō ग पीसी, इंटरनेट कनेƕन, पाठ एिडटर, Űाउज़र और जावा JDK     -1    No. / trainee.

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: जावा ŮोŤाम िलखŐ और िन˃ािदत करŐ  (Write and execute java program)

ːेप  1: टेƜ एिडटर खोलŐ

ːेप  2: कोड िलखŐ

ːेप 3: फाइल को .java एƛटŐशन के साथ सेव करŐ

ːेप  4: कमांड Ůॉ̱ɐ खोलŐ

ːेप  5: फ़ाइल पथ बदलŐ (जहां आपकी फ़ाइल मौजूद है)

ːेप  6: आदेश दŐ  javac filename.java (उदा: javac Demo.java)

ːेप  7: कमांड जावा Ƒासनाम दŐ  (उदा: जावा डेमो (िचũ 1) 

Fig 1 © NIMI 
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.39.04
कोपा (COPA) - जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग

जावा मŐ िविभɄ डेटा Ůकारो ंका उपयोग (Use of various data types in JAVA)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• जावा मŐ िविभɄ डेटा Ůकारो ंका उपयोग।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एक  विकō ग पीसी, इंटरनेट कनेƕन, Text एिडटर, Űाउज़र और जावा JDK     -1    No. / trainee.

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: जावा मŐ िविभɄ Ůकार के डेटा का उपयोग करŐ  (Use various data type in Java)

1 फ़ाइल बनाएँ 

2 नीचे िदए गए कोड का पालन करŐ  और िन˃ािदत करŐ

Fig 1
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.39.05
कोपा (COPA) - जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग

जावा मŐ िविभɄ ऑपरेटरो ंका Ůयोग करŐ  (Use various operators in JAVA)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• जावा मŐ िविभɄ ऑपरेटरो ंका उपयोग करŐ ।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एक  विकō ग पीसी, इंटरनेट कनेƕन, पाठ एिडटर, Űाउज़र और जावा JDK     -1    No. / trainee.

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: जावा मŐ िविभɄ ऑपरेटरो ंका उपयोग करŐ  (: Use various operators in Java
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.39.06
कोपा (COPA) - जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग

लोकल, उदाहरण और Class वेįरएबʤ  बनाएँ और उनका उपयोग करŐ  (Create and use of local, In-
stance and class variables)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• जावा मŐ िविभɄ ऑपरेटरो ंका उपयोग करŐ ।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एक  विकō ग पीसी, इंटरनेट कनेƕन, Text एिडटर, Űाउज़र और जावा JDK     -1    No. / trainee.
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टाˋ 1: जावा मŐ वेįरएबʤ (Variables in Java)

SOURCE CODE

public class VariableExample{

   int myVariable;

   static int data = 30;

   public static void main(String args[]){

      int a = 100;

      VariableExample obj = new VariableExample();

      System.out.println(“Value of instance variable myVariable: “+obj.myVariable);

      System.out.println(“Value of static variable data: “+VariableExample.data);

      System.out.println(“Value of local variable a: “+a);

   }

}

Fig 1

• डेƑįरंग  (िनमाŊण) वेįरएबʤ 

 िसंटैƛ: - टाइप वेįरएबलनाम = मान;

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.39.06
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.39.07
कोपा (COPA) - जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग

ˋैनर Ƒास का उपयोग करके कीबोडŊ से टेƜ पढ़Ő कंसोल Ƒास का उपयोग करके कीबोडŊ से टेƜ पढ़Ő 
(Read text from the keyboard using scanner class read text from keyboard using console 
class)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• ˋैनर Ƒास का उपयोग करके कीबोडŊ से टेƜ पढ़Ő।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एक  विकō ग पीसी, इंटरनेट कनेƕन, पाठ एिडटर, Űाउज़र और जावा JDK      - 1No. 

नीचे िदए गए कोड का पालन करŐ :-

SOURCE CODE

import java.util.*;  
class UserInputDemo   
{  
public static void main(String[] args)  
{  

maertstupnidradnatsasini.metsyS//;)ni.metsyS(rennacSwen=csrennacS

int a= sc.nextInt();  
System.out.print(“Enter second number- “);  
int b= sc.nextInt();  
System.out.print(“Enter third number- “);  
int c= sc.nextInt();  
int d=a+b+c;  
System.out.println(“Total= “ +d);  
}  
}  

Fig 1
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SOURCE CODE

import java.io.Console;  

class ReadStringTest{    

public static void main(String args[]){   

Console c=System.console();    

System.out.println(“Enter your name: “);

String n=c.readLine();    

System.out.println(“Welcome “+n);    

}    

Fig 2

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.39.017
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.40.08
कोपा (COPA) - जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग

if tge if and if... else ːेटमŐट का Ůयोग करŐ  (Use if tge if and if ... else statement)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• IF, IF .... ELSE, İˢच ːेटमŐट जैसे सशतŊ िववरण सीखŐ; BREAK और CONTINUE कीवड्Ŋस के बीच अंतर को समझŐ; JAVA मŐ िविभɄ Ůकार 

के लूप जैसे WHILE, DO-WHILE, FOR Loops।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एक  विकō ग पीसी, इंटरनेट कनेƕन, पाठ एिडटर, Űाउज़र और जावा JDK     - 1No./ trainee. 

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: if और if.......else ːेटमŐट्स, Űेक एंड कंिटɊू कीवडŊ का इˑेमाल करŐ

 (If statement)

 (Syntax) :

if (condition) {

// block of code to be executed if the condition is true

}

Fig 1 © NIMI 
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(If…….else statement)

नीचे िदए गए िसंटैƛ का पालन करŐ :

Fig 2

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.40.08
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.40.09 & 12
कोपा (COPA) - जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग

İˢच ːेटमŐट का उपयोग करŐ  और कीवडŊ को तोड़Ő और जारी रखŐ (Use of the Switch Statements & 
Break and continue keywords)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• İˢच ːेटमŐट का उपयोग

• Űेक और कॉİȴन कीवड्Ŋस का उपयोग।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एक  विकō ग पीसी, इंटरनेट कनेƕन, पाठ एिडटर, Űाउज़र और जावा JDK     - 1No./ trainee. 

Fig 1

İˢच ːेटमŐट और Űेक कीवडŊ (Switch statement & Break 

Keyword)

नीचे िदए गए िसंटैƛ का पालन करŐ :
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(Continue Keyword)

Syntax: - 

jump-statement; 

continue

SOURCE CODE

//inside the for loop.  

public class ContinueExample {  

public static void main(String[] args) {  

  //for loop  

for(int i=1;i<=10;i++){  

  if(i==5){  

     //using continue statement  

    continue;//it will skip the rest statement 

      }  

        System.out.println(i);  

   }  

}  

} 

Fig 2

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.40.09 & 12
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.40.10
कोपा (COPA) - जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग

डू ... ʬाइल और वॉयल - डू लूɛ का उपयोग (Use of the Do ... While and while - do loops)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• डू ... ʬाइल और वॉयल - डू लूɛ का उपयोग।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एक  विकō ग पीसी, इंटरनेट कनेƕन, पाठ एिडटर, Űाउज़र और जावा JDK     - 1No./ trainee. 

(While loop)

 Syntax: -

  while (condition){ 

  //code to be executed 

  Increment / decrement statement 

  }

Fig 1

Syntax: -

do{ 

 //code to be executed / loop body 

 //update statement 

 }while (condition);

Fig 2
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.40.11
कोपा (COPA) - जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग

İˢच ːेटमŐट का उपयोग करŐ  और कीवडŊ को तोड़Ő और जारी रखŐ (Use of the Switch Statements & 
Break and continue keywords)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• İˢच ːेटमŐट का उपयोग

• Űेक और कॉİȴन कीवड्Ŋस का उपयोग।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एक  विकō ग पीसी, इंटरनेट कनेƕन, पाठ एिडटर, Űाउज़र और जावा JDK     - 1No./ trainee. 

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: जावा मŐ लूɛ

(For loop)

Syntax:

for (initialization; condition; increment/decrement) { 

//statement or code to be executed 

}

Fig 1
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.40.13
कोपा (COPA) - जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग

जावा कैरेƃर Ƒास मेथड्स का उपयोग (Use of the JAVA Character Class Methods)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• जावा करैƃर  Ƒास  मेथड्स  का उपयोग।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एक  विकō ग पीसी, इंटरनेट कनेƕन, Text एिडटर, Űाउज़र और जावा JDK     - 1No./ trainee. 

जावा  नंबर  Ƒास  (Java Number Class)

जावा नंबर Ƒास एक अमूतŊ वगŊ है िजसे java.lang पैकेज मŐ रखा गया 

है। इसकी चार अमूतŊ मेथडयाँ और दो ठोस मेथडयाँ हœ। सार वगŊ संƥा 

BigDecimal, BigInteger, Byte, Double, Float, Integer, Long, और 

Short कƗाओ ंका सुपरƑास है। इस वगŊ मŐ एक एकल िनमाŊता संƥा 

() है।

नंबर  Ƒास  मेथड्स  (Number Class Methods)

जावा संƥा वगŊ Ůितिनिधȕ िकए गए संƥाȏक मान को बाइट, डबल, 

ɢोट, इंट, लॉ̢ग और शॉटŊ टाइप मŐ बदलने के तरीके Ůदान करता है। 

िविभɄ जावा नंबर मेथडयाँ इस Ůकार हœ-

Űेक ːेटमŐट का ͆लोचाटŊ (Flowchart of Break Statement)

(Java Number byteValue() Method)

बाइटवैʞू () जावा नंबर Ƒास का एक तरीका है जो ˢचािलत ŝप से दी 

गई संƥा को आिदम मŐ बदल देता है

बाइट Ůकार और बाइट के ŝप मŐ िनिदŊʼ संƥा का मान लौटाता है।

Syntax: ByteValue() 

मेथड की डेƑįरंग िनɻिलİखत है: (Following is the declaration 

of byteValue() method:)

1 सावŊजिनक बाइट बाइटवैʞू () (1 public byte byteValue())

पैरामीटर:
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įरटनŊ:

बाइटवैʞू () मेथड आिदम बाइट Ůकार मŐ ŝपांतरण के बाद इस ऑɥेƃ 

Ȫारा दशाŊए गए संƥाȏक मान को लौटाती है।

Compatibility Version:

Java 1.1 and above

 (Example 1)

1 public class NumberByteValueExample1 {

2 public static void main(String[] args) { 

3 Integer i = 123456;

4 //Convert number value into byte type

5 int Result = i.byteValue();

6 System.out.println(“Number as Byte: “+Result); 

7 }

8 }

 (Output) : 

Number as Byte: 64

 (Example 2)

1 public class NumberByteValueExample2 {

2 public static void main(String[] args) { 

3 Integer i = -123456;

4 Float f = 435f;

5 Double d = 65868.685;

6 //Convert number value into byte type

7 System.out.println(“Integer Number as Byte: “+i. byteVal-

ue());

8 System.out.println(“Float Number as Byte: “+f. byteValue());

9 System.out.println(“Double Number as Byte: “+d. byteVal-

ue());

10 }

11 }

आउटपुट (Output) : 

Integer Number as Byte: -64 

Float Number as Byte: -77 

Double Number as Byte: 76

उदाहरण 3 (Example 3)

1 import java.io.IOException;

2 import java.util.Scanner;

3 public class NumberByteValueExample3 {

4 public static void main(String[] args)throws IO-

Exception {

5 Scanner scan = new Scanner(System.in);

6 System.out.print(“Enter the Number Value: “);

7 Integer num = scan.nextInt();

8 //Convert number value into byte type

9 System.out.println(“Integer Number as Byte: “+num. byteVal-

ue());

10 scan.close();

11 }

12 }

आउटपुट (Output) : 

Enter the Number Value: ABCDEF

Exception in thread “main” java.util.

InputMismatchException

at java.base/java.util.Scanner.throwFor(Scanner. java:939)

at java.base/java.util.Scanner.next(Scanner. java:1594)

at java.base/java.util.Scanner.nextInt(Scanner. java:2258)

at java.base/java.util.Scanner.nextInt(Scanner. java:2212)

at myPackage .NumberByteValueExample3 .main

(NumberByteValueExample3.java:9)

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.40.13
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.40.14
कोपा (COPA) - जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग

जावा मŐ कैरेƃर Ƒास मेथड के (Character class methods in JAVA)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• जावा मŐ Ƒास  मेथड्स  के करैƃर ।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एक  विकō ग पीसी, इंटरनेट कनेƕन, पाठ एिडटर, Űाउज़र और जावा JDK     - 1No./ trainee. 

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: जावा मŐ कैरेƃर Ƒास केमेथड (: Character class methods in Java)

Fig 1
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.40.15
कोपा (COPA) - जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग

जावा मŐ İ Ōːंग Ƒास के मेथड (String class methods in JAVA)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• जावा मŐ İ Ōːंग Ƒास मेथड।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एक  विकō ग पीसी, इंटरनेट कनेƕन, पाठ एिडटर, Űाउज़र और जावा JDK     - 1No./ trainee. 

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: जावा मŐ İ Ōːंग Ƒास मेथड (String class methods in Java)

नीचे िदए गए उदाहरण का पालन करŐ :-

Fig 1
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.40.16
कोपा (COPA) - जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग

ऐरे बनाएँ और उपयोग करŐ  (Create and use array)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• ऐरे बनाएं और उपयोग करŐ ।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एक  विकō ग पीसी, इंटरनेट कनेƕन, पाठ एिडटर, Űाउज़र और जावा JDK     - 1No./ trainee. 

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: ऐरे बनाएं और उसका उपयोग करŐ  (Create and use array)

1 एक ऐरे घोिषत करने के िलए, वेįरएबʤ  Ůकार को वगŊ कोʿक के 

साथ पįरभािषत करŐ।

SOURCE CODE

public class Main {

  public static void main(String[] args) {

    String[] cars = {“Volvo”, “BMW”, “Ford”, “Mazda”};

    System.out.println(cars[0]);

    int[] num = {23,12,9,17};

    System.out.println(num[2]);

  }

}

Fig 1

2 सİʃिलत मान को अलग करने के िलए अʙिवराम का उपयोग करŐ।

एक ऐरे तȕ एिलमŐट्स (Change an Array Element):

िकसी िविशʼ एिलमŐट्स के मान को बदलने के िलए, इंडेƛ नंबर देखŐ।

    System.out.println(“updated value is : “+cars[0]);

  }

}

SOURCE CODE

public class Main {

  public static void main(String[] args) {

    String[] cars = {“Volvo”, “BMW”, “Ford”, “Mazda”};

    cars[0] = “Opel”;

Fig 2
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यह पता लगाने के िलए िक िकसी ऐरे मŐ िकतने एिलमŐट्स हœ, लंबाई गुण का उपयोग करŐ  (To find out how many elements an array has, 

use the length property):

SOURCE CODE

public class Main {

  public static void main(String[] args) {

    String[] cars = {“Volvo”, “BMW”, “Ford”, “Mazda”};

    System.out.println(“Array length : “+cars.length);

  }

}

Fig 3

एक ऐरे के माȯम से लूप करŐ  (Loop Through an Array):  

1 लूप के िलए उपयोग करŐ

2 लंबाई संपिȅ का उपयोग करŐ

3 नीचे िदए गए कोड का पालन करŐ

SOURCE CODE

public class Main {

  public static void main(String[] args) {

    String[] cars = {“Volvo”, “BMW”, “Ford”, “Mazda”};

    for (int i = 0; i < cars.length; i++) {

      System.out.println(cars[i]);

    }

  }

}

Fig 4

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.40.16
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.40.17
कोपा (COPA) - जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग

JAVA मŐ साधारण Ƒासेस, ऑɥेƃ्स और मेथड का िनमाŊण और उपयोग (Create and use of simple 
classes, objects and methods in JAVA)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• JAVA मŐ सैɼल Ƒासेस, ऑɥेƃ्स और मेथड का िनमाŊण और उपयोग।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एक  विकō ग पीसी, इंटरनेट कनेƕन, पाठ एिडटर, Űाउज़र और जावा JDK      - 1No. 

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: जावा मŐ सैɼल Ƒासेस, ऑɥेƃ्स और मेथड्स बनाएं और इˑेमाल करŐ

1 Ƒास बनाने के िलए “Ƒास” कीवडŊ का उपयोग करŐ ।

2 ऑɥेƃ बनाने के िलए “नया” कीवडŊ का उपयोग करŐ ।

3 मेथड घोिषत करने के िलए “access_modifier return_type 

function_name ()”।

SOURCE CODE

// Create a Main class

public class Main {

 

  // Create a fullThrottle() method

  public void fullThrottle() {

    System.out.println(“The car is going as fast as it can!”);

  }

  // Create a speed() method and add a parameter

  public void speed(int maxSpeed) {

    System.out.println(“Max speed is: “ + maxSpeed);

  }

  // Inside main, call the methods on the myCar object

  public static void main(String[] args) {

    Main myCar = new Main();     // Create a myCar object

    myCar.fullThrottle();      // Call the fullThrottle() method

    myCar.speed(200);          // Call the speed() method

  }

}

Fig 1
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.40.18 & 19
कोपा (COPA) - जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग

डेटा और ऑɥेƃ को मेथड मŐ पािसंग  एंड  įरटिनōग करना (Passing and returning data and objects 
to method)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• डेटा और ऑɥेƃ को मेथड मŐ पािसंग  एंड  įरटिनōग करना।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एक  विकō ग पीसी, इंटरनेट कनेƕन, पाठ एिडटर, Űाउज़र और जावा JDK      - 1No. 

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: डेटा और ऑɥेƃ को मेथड मŐ पािसंग  एंड  įरटिनōग करना (Passing and returning data and objects to method)

SOURCE CODE
public class PassByValue {
   static int k =10;
   static void passPrimitive(int j) {
      System.out.println(“the value of passed primitive is “ + j);
      j = j + 1;
   }
   static void passReference(EmployeeTest emp) {
      EmployeeTest reference = emp;
      System.out.println(“the value of name property of our object is “+ emp.getName());
      reference.setName(“Bond”);
   }
   public static void main(String[] args) {
      EmployeeTest ref = new EmployeeTest();
      ref.setName(“James”);
      passPrimitive(k);
      System.out.println(“Value of primitive after get passed to method is “+ k);
      passReference(ref);
      System.out.println(“Value of property of object after reference get passed to method 
is “+          ref.getName());
   }
}
class EmployeeTest {
   String name;
   public String getName() {
      return name;
   }
   public void setName(String name) { 
      this.name = name;
   }
}

Fig1

1 नीचे िदए गए कोड का पालन करŐ

2 उसे ‘.java’ एƛटŐशन के साथ सेव करŐ

3 इसे संकिलत करŐ  और चलाएं।
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.40.20
कोपा (COPA) - जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग

जावा मŐ कं ŌːƃसŊ का उपयोग करŐ  (Use constructors in JAVA)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• जावा मŐ कं Ōːƃर का उपयोग करŐ ।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एक  विकō ग पीसी, इंटरनेट कनेƕन, पाठ एिडटर, Űाउज़र और जावा JDK      - 1No. 

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: जावा मŐ कं ŌːƃसŊ का उपयोग करŐ  (use constructors in Java)
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1 कं Ōː ƃर का नाम उसके वगŊ के नाम के समान होना चािहए

2 कं Ōː ƃर के पास कोई ˙ʼ įरटनŊ Ůकार नही ंहोना चािहए

3 एक जावा कं Ōː ƃर अमूतŊ, İ˕र, अंितम,और िसंŢनाइज़

नोट: कं Ōːƃर की डेƑįरंग करते समय आप एƛेस 

मॉिडफायसŊ का उपयोग कर सकते हœ। यह ऑɥेƃ िनमाŊण 

को िनयंिũत करता है। दूसरे शɨो ंमŐ, हमारे पास जावा मŐ 

िनजी, संरिƗत, सावŊजिनक या िडफ़ॉʐ कं Ōːƃर हो सकते हœ।

SOURCE CODE

// Java program to illustrate Constructor Chaining
// within same class Using this() keyword
class Temp
{

// default constructor 1
 / / default constructor will call another constructor

// using this keyword from same class
Temp()

 {
  // calls constructor 2
  this(5);
  System.out.println(“The Default constructor”);
 }

// parameterized constructor 2
Temp(int x)

 {
  // calls constructor 3
  this(5, 15);
  System.out.println(x);
 }

// parameterized constructor 3
Temp(int x, int y)

 {
  System.out.println(x * y);
 }

public static void main(String args[])
 {

//invokes default constructor
  new Temp();
 }
}

Fig 1

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.40.20
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आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.40.21
कोपा (COPA) - जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग

जावा मŐ ओवरलोडेड मेथड का िनमाŊण और उपयोग करŐ  (Create and use overloaded methods in 
JAVA)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• जावा मŐ ओवरलोडेड मेथड का िनमाŊण और उपयोग करŐ ।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एक  विकō ग पीसी, इंटरनेट कनेƕन, पाठ एिडटर, Űाउज़र और जावा JDK      - 1No. 

ŮिŢया (PROCEDURE)

कायŊ 1: जावा मŐ ओवरलोडेड मेथड का िनमाŊण और उपयोग करŐ  (Create and use overloaded methods in Java)

जावा मŐ मेथड को ओवरलोड करने के दो तरीके हœ

1 आƶूŊमŐट्स की संƥा बदलकर

2 डेटा Ůकार बदलकर

नोट: जावा मŐ, मेथड ओवरलोिडंग केवल मेथड के įरटनŊ टाइप 

को बदलकर संभव नही ंहै।

 • Method Overloading: changing no. of arguments

Fig 1

SOURCE CODE

class Adder{  

static int add(int a,int b){return a+b;}  

static int add(int a,int b,int c){return 
a+b+c;}  

}  

class TestOverloading1{  

public static void main(String[] args){  

System.out.println(Adder.add(11,11));  

System.out.println(Adder.add(11,11,11));  

 }

}  

• मेथड ओवरलोिडंग: डेटा Ůकार के आƶूŊमŐट्स  को बदलना 

(Method Overloading: changing data types of 

arguments)

SOURCE CODE

class Adder{  

static int add(int a, int b){

     return a+b;

}  

static double add(double a, double b){

     return a+b;

}  

}  

class TestOverloading2{  

public static void main(String[] args){  

.System.out.println(Adder.add(11,11));  

 . System.out.println(Adder .
add(12.3,12.6)); 

 . }

 }

Fig 2
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ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: जावा मŐ ओवरराइिडंग मेथड का िनमाŊण और उपयोग (Create and use of Overriding methods in JAVA)

आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.40.22
कोपा (COPA) - जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग

जावा मŐ मेथड को ओवरराइड करŐ  (Override methods in JAVA)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• जावा मŐ ओवरराइिडंग मेथड का िनमाŊण और उपयोग।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एक  विकō ग पीसी, इंटरनेट कनेƕन, पाठ एिडटर, Űाउज़र और जावा JDK      - 1No. 

1 मेथड  का वही नाम होना चािहए जो  पैरŐट  Ƒास  मŐ है

2 मेथड  मŐ पैरŐ ट  Ƒास  के समान पैरामीटर होना चािहए।

3 एक आईएस-ए संबंध (िवरासत) होना चािहए।

SOURCE CODE

Fig 1

//Java Program to demonstrate the real scenario of Java Method Overriding  
//where three classes are overriding the method of a parent class.  
//Creating a parent class.  
class Bank{  
int getRateOfInterest(){return 0;}  

}  
//Creating child classes.  
class SBI extends Bank{  
int getRateOfInterest(){return 8;}  

}  
class ICICI extends Bank{  
int getRateOfInterest(){return 7;}  
}  
class AXIS extends Bank{  
int getRateOfInterest(){return 9;}  
}  
//Test class to create objects and call the methods  
class Test2{  
public static void main(String args[]){  
SBI s=new SBI();  
ICICI i=new ICICI();  
AXIS a=new AXIS();  
System.out.println(“SBI Rate of Interest: “+s.getRateOfInterest());  
System.out.println(“ICICI Rate of Interest: “+i.getRateOfInterest());  
System.out.println(“AXIS Rate of Interest: “+a.getRateOfInterest()); 
}  
}  
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ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: सुपर Ƒास और सब Ƒास बनाएं और इˑेमाल करŐ  (Create and use super class and sub class)

आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.40.23
कोपा (COPA) - जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग

जावा मŐ सुपर Ƒास, सब Ƒास बनाएं और इˑेमाल करŐ  (Create and use super class, sub class in 
JAVA)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• सुपर Ƒास और सब Ƒास बनाएं और उपयोग करŐ ।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एक  विकō ग पीसी, इंटरनेट कनेƕन, पाठ एिडटर, Űाउज़र और जावा JDK      - 1No. 

• उपवगŊ (चाइʒ) - वह वगŊ जो अɊ वगŊ से इनहेįरट करता है

• सुपर Ƒास (पैरŐट) - वह Ƒास िजससे इनहेįरट की गई हो

SOURCE CODE

Package inheritance;
public class Parentclass 
{ 
  void m1()
  { 
    System.out.println(“Superclass m1 method”); 
  }
}
public class Childclass extends Parentclass 
{ 
  void m2()
  { 
     System.out.println(“Childclass m2 method”); 
  }
}
public class Test 
{ 
  public static void main(String[] args) 
  { 
 // Creating an object of superclass. 
  Childclass c  = new Childclass(); / / Accessing superclass and subclass members using 

subclass object reference variable. 
    c.m1(); 
    c.m2(); 
   }
 }

Fig 1

िकसी वगŊ से इनहेįरट करने के िलए, िवˑृत कीवडŊ का उपयोग करŐ।

© NIMI 

NOT TO BE REPUBLISHED



287

ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: वचुŊअल तरीके बनाएं और उनका इˑेमाल करŐ  (Create and use virtual methods)

आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.42.24 & 25
कोपा (COPA) - जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग

वचुŊअल  मेथड्स , अ̭˓ƅ  Ƒास  इन  जावा  (Virtual methods, abstract class in JAVA)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• Ūेड बनाएं और Ūेड Ƒास और मʐीŪेिडंग की कुछ मेथड के बारे मŐ जानŐ

• अपवादो ंको संभालŐ। टŌ ाई-कैच, “Ūो” और “फाइनली” कीवडŊ, वचुŊअल मेथड और ए̭ Ōːैƃ Ƒास और तरीके के बारे मŐ जानŐ।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एक  विकō ग पीसी, इंटरनेट कनेƕन, पाठ एिडटर, Űाउज़र और जावा JDK      - 1No. 

1 आप समान फ़ंƕन नाम का उपयोग करके इनहेįरिटंग Ƒास फ़ंƕन 

के साथ वचुŊअल फ़ंƕन को ओवरराइड कर सकते हœ।

2 वचुŊअल फ़ंƕन को ʩुȋɄ वगŊ मŐ पįरभािषत िकया जाना चािहए। आप 

बेस Ƒास के संदभŊ या सूचक का उपयोग करके ʩुȋɄ वगŊ की वˑु 

का संदभŊ देकर इसे कॉल कर सकते हœ।

3 एक वचुŊअल फ़ंƕन का आधार और ʩुȋɄ वगŊ मŐ समान नाम और 

पैरामीटर होना चािहए।

4 वचुŊअल फ़ंƕन के िलए, IS-A संबंध आवʴक है, िजसका उपयोग 

इनहेįरटŐस मŐ वगŊ पदानुŢम को पįरभािषत करने के िलए िकया जाता 

है।

 वचुŊअल फ़ंƕन िनजी नही ं हो सकता, Ɛोंͤिक िनजी फ़ंƕंस को 

ओवरराइड नही ंिकया जा सकता है।

5 एक वचुŊअल फ़ंƕन या मेथड भी अंितम नही ं हो सकती, Ɛोंͤिक 

अंितम मेथड को भी ओवरराइड नही ंिकया जा सकता है।

6 ˕ैितक कायŘ को भी ओवरराइड नही ं िकया जा सकता है; इसिलए, 

वचुŊअल फ़ंƕन İ˕र नही ंहोना चािहए।

7 िडफ़ॉʐ ŝप से, जावा मŐ Ůȑेक गैर-˕ैितक मेथड एक आभासी कायŊ 

है

आइए इसे कुछ उदाहरणो ंसे समझते हœ:

 (Parent.Java):

चाइʒ.जावा (Child.java):
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टाˋ 2: ए̭ Ōːैƃ   Ƒास  एंड  मेथड्स िŢएट करŐ  (Create abstract class and methods)

1 सार वगŊ और मेथडयाँ िनɻानुसार बनाएँ।

IT & ITES : COPA (NSQF - संशोिधत 2022) - अɷास 1.42.24 & 25
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ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: जावा मŐ इंटरफेस बनाएं (: Create interfaces in JAVA)

आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.42.26
कोपा (COPA) - जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग

जावा मŐ इंटरफेस बनाएं (Create interfaces in JAVA)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• जावा मŐ इंटरफेस बनाएं।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एक  विकō ग पीसी, इंटरनेट कनेƕन, पाठ एिडटर, Űाउज़र और जावा JDK      - 1No. 

1 इंटरफ़ेस घोिषत करने के िलए “इंटरफ़ेस” कीवडŊ का उपयोग करŐ।
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ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: जावा मŐ ओवरराइड मेथड (Override method in JAVA)

आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.42.27
कोपा (COPA) - जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग

जावा मŐ ओवरराइड मेथड (Override method in JAVA)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• जावा मŐ ओवरराइड मेथड।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एक  विकō ग पीसी, इंटरनेट कनेƕन, पाठ एिडटर, Űाउज़र और जावा JDK      - 1No. 

जावा मŐ मेथड को ओवरलोड करने के दो तरीके हœ

1 आƶूŊमŐट्स  की संƥा बदलकर।

2 डेटा Ůकार बदलकर।

नोट: जावा मŐ, मेथड ओवरलोिडंग केवल मेथड के įरटनŊ टाइप 

को बदलकर संभव नही ंहै

Fig 1 © NIMI 
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ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: जावा मŐ इंटरफेस बनाएं और लागू करŐ  (Create and implement interfaces in JAVA)

आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.42.28
कोपा (COPA) - जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग

जावा मŐ इंटरफेस बनाएं और कायाŊİɋत करŐ  (Create and implement interfaces in JAVA)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• जावा मŐ इंटरफेस बनाएं और लागू करŐ ।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एक  विकō ग पीसी, इंटरनेट कनेƕन, पाठ एिडटर, Űाउज़र और जावा JDK      - 1No. 

1 इंटरफ़ेस को लागू करने के िलए “इ̱ɘीमŐट्स” कीवडŊ का उपयोग 

करŐ।

2 आप एक इंटरफ़ेस को   इंːांिटट नही ंदे सकते।

3 एक इंटरफ़ेस मŐ कोई कं Ōː ƃर नही ंहोता है।

4 एक इंटरफ़ेस मŐ सभी मेथडयाँ ए̭ Ōː ैƃ  हœ।

Fig 1
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ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: जावा मŐ इंटरफेस का एƛटŐड  करŐ  (Extend interfaces in Java)

आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.42.29
कोपा (COPA) - जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग

जावा मŐ इंटरफेस बढ़ाएँ (Extend interfaces in Java)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• जावा मŐ इंटरफेस का एƛटŐड  करŐ ।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एक  विकō ग पीसी, इंटरनेट कनेƕन, पाठ एिडटर, Űाउज़र और जावा JDK      - 1No. 

1 िकसी भी इंटरफ़ेस का एƛटŐड करने के िलए “एƛटŐड” कीवडŊ का 

उपयोग करŐ ।

Fig 1
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ŮिŢया (PROCEDURE)

टाˋ 1: जावा मŐ एक पैकेज बनाएं और उसका उपयोग करŐ  (Create and use a package in JAVA)

आईटी & आईटीईएस (IT & ITES) अɷास  1.42.30
कोपा (COPA) - जावा मŐ इलेİƃव मॉǰूल II ŮोŤािमंग

जावा मŐ एक पैकेज बनाएं और उसका उपयोग करŐ  (Create and use a package in JAVA)

उȞेʴ:इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ

• जावा मŐ एक पैकेज बनाएं और उसका उपयोग करŐ ।

आवʴकताएं (Requirements)

औजार/उपकरण/मशीनŐ (Tools/Equipment/Machines)

• एक  विकō ग पीसी, इंटरनेट कनेƕन, पाठ एिडटर, Űाउज़र और जावा JDK      - 1No. 

1 पैकेज बनाने के िलए “पैकेज” कीवडŊ का उपयोग करŐ

2 नीचे िसंटैƛ का पालन करŐ :

package package_name;
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Fig 1

जावा इसुज  के िलए बेिसक  टŌ बलशूिटंग  िटɛ  (Basic troubleshooting tips for Java issues)

उȞेʴ: इस अɷास के अंत मŐ आप यह कर सकŐ गŐ :

• जावा डाउनलोड और इंːॉल करŐ

• जावा का Ůयोग करŐ , जावा का परीƗण करŐ

• जावा के पुराने संˋरणो ंको हटा दŐ

• जावा खोजŐ, हमेशा java.com डाउनलोड पेज पर पुनिनŊदő ͤिशत करŐ ।

टाˋ 1: जावा डाउनलोड और इंːॉल करŐ  (Download and Install Java)

1 यिद आपको जावा से संबंिधत सम˟ाएँ हो रही हœ, तो िनɻिलİखत 

युİƅयो ंसे आपको काम करने मŐ मदद िमलेगी।

2 ऑफ़लाइन इंːॉलर पैकेज का Ůयास करŐ  (केवल िवंडोज़)

3 ऑफ़लाइन इंːॉलर पैकेज अƛर ऑनलाइन होते Šए भी 

सफलतापूवŊक पूरा हो जाएगा

4 इंːॉलर पैकेज मŐ कोई सम˟ा आई है। ऑफ़लाइन इंːॉलर पैकेज 

फ़ाइल बड़ी है और ऑनलाइन इंːॉलर की तुलना मŐ डाउनलोड होने 

मŐ अिधक समय लेगी।

• िवंडोज ऑफलाइन इंːॉलर डाउनलोड करŐ

5 िकसी भी िनİʻय जावा इंːॉलेशन को अनइंːॉल करŐ

6 जावा की पूवŊ ˕ापनाओ ंको हटा दŐ  जो िफर से इनːॉल  करने का 

Ůयास करने से पहले काम नही ंकर रही हœ।

• िवंडोज के िलए जावा की ˕ापना अनइंːाल करŐ

• मैक के िलए जावा की ˕ापना अनइंːाल करŐ

7 फ़ायरवॉल या एंटीवायरस Ƒाइंट को अ˕ायी ŝप से बंद करŐ

8 सिŢय फ़ायरवॉल या एंटीवायरस सॉ͆टवेयर जावा को ठीक से ˕ािपत 

करने से रोक सकता है।

9 जब आपने जावा इंːाल को सफलतापूवŊक पूरा कर िलया हो तो अपने 

फ़ायरवॉल या एंटीवायरस सॉ͆टवेयर को वापस चालू करना याद रखŐ।

10 जावा इंːालेशन के दौरान मुझे फ़ाइल  करŊɐ  मैसेज  Ɛो ंिमलता है?

11 यह मैसेज आमतौर पर Windows XP उपयोगकताŊओ ं Ȫारा देखा 

जाता है। Microsoft उपयोिगता चलाने और ऑफ़लाइन इंːॉलर 

को आज़माने से सम˟ा हल हो सकती है। अिधक िववरण के िलए 

इंːालशीʒ FAQ देखŐ।

टाˋ 2: जावा कॉİ̢फ़गरेशन की जांच और सȑापन करŐ  और जावा का परीƗण करŐ  (Check and verify java configuration and Test JAVA)

1 यह एİɘकेशन आपके क̱ɗूटर पर जावा संˋरण की जांच करेगा।

2 आपके क̱ɗूटर पर जावा के पुराने संˋरण एक गंभीर सुरƗा जोİखम 

पेश कर सकते हœ। यिद पुराने संˋरण पाए जाते हœ, तो यह उपकरण 

उɎŐ िनकालने मŐ आपकी सहायता करेगा।

3 एİɘकेशन और अɊ Űाउज़र िवंडो बंद करŐ , और जारी रखने से पहले 

सुिनिʮत करŐ  िक कोई अɊ ˕ापना लंिबत नही ंहै।

4 यूएसी (उपयोगकताŊ खाता िनयंũण) संवाद आपके क̱ɗूटर से जावा 

को हटाने के िलए Ůशासिनक अनुमितयो ंकी आवʴकता होती है, जब 

एİɘकेशन Ůारंभ होता है, तो िवंडोज़ एक ʩव˕ापक के ŝप मŐ चलने 

की अनुमित का अनुरोध करते Šए एक चेतावनी िटŌ गर कर सकता है।
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टाˋ 3: जावा के पुराने संˋरणो ंको हटा दŐ (Remove old versions of JAVA)

मुझे अपने िसːम से जावा के पुराने संˋरणो ंको अनइंːॉल Ɛो ं

करना चािहए? (Why should I uninstall older versions of Java 

from my system?)

यह लेख इस पर लागू होता है (This article applies to):

1 ɘेटफॉमŊ: िवंडोज 10, िवंडोज 7, िवंडोज 8, िवंडोज िवːा, िवंडोज 

एƛपी, िवंडोज 2008 सवŊर, िवंडोज सवŊर 2012

2 िवंडोज उपयोगकताŊ: जावा के पुराने संˋरणो ंकी जांच करके और 

जब आप जावा 8 (8u20 और बाद के संˋरण) इनːॉल  करते हœ या 

जावा अनइंːॉल टूल का उपयोग करके अपने क̱ɗूटर की सुरƗा मŐ 

सुधार करते हœ।

3 जावा का नवीनतम संˋरण हमेशा अनुशंिसत संˋरण होता है Ɛोंͤिक 

इसमŐ फीवेįरएबʤ  अपडेट, भेȨता सुधार और िपछले संˋरणो ंके 

ŮदशŊन मŐ सुधार शािमल हœ। आप पुिʼ कर सकते हœ िक आपके पास 

जावा सȑापन पेज के साथ नवीनतम संˋरण है या मैɊुअल ŝप से 

जावा संˋरण की जाँच कर रहा है।

Ɛा मुझे जावा के पुराने संˋरणो ं को अनइंːॉल करना चािहए? 

(Should I uninstall older versions of Java?)

हम अȑिधक अनुशंसा करते हœ िक आप अपने िसːम से जावा के 

सभी पुराने संˋरणो ं की ˕ापना अनइंːाल करŐ । (We highly 

recommend that you uninstall all older versions of Java 

from your system.)

1 जावा के पुराने संˋरणो ंको अपने िसːम पर रखना एक गंभीर सुरƗा 

जोİखम Ůˑुत करता है।

2 अपने िसːम से जावा के पुराने संˋरणो ं को अनइंːॉल करना 

सुिनिʮत करता है िक जावा एİɘकेशन आपके िसːम पर नवीनतम 

सुरƗा और ŮदशŊन सुधारो ंके साथ चलŐगे।

मœ जावा के पुराने संˋरणो ंको कैसे िनकाल सकता šँ? (How can I 

remove older versions of Java?)

िवंडोज उपयोगकताŊ जावा के पुराने संˋरणो ंको सुरिƗत ŝप से 

अनइंːॉल कर सकते हœ (Windows users can safely uninstall 

older versions of Java):

• जावा 8 (8u20 और ऊपर) इनːॉल  करते समय या

• जावा अनइंːॉल टूल का उपयोग करके या

• िवंडोज के िलए जावा को मैɊुअल ŝप से अनइंːॉल करके

टाˋ 4: जावा ऐप वाले पेज पर जाने पर हमेशा Java.com पर रीडायरेƃ िकया जाता है।

नवीनतम जावा संˋरण इनːॉल  करŐ  (Install the latest Java 

version)

Java.com पर िनरंतर पुनिनŊदőशन जावा संˋरण 7u25 और पुराने को 

Ůभािवत करने वाला एक ǒात मुȞा था। यह सम˟ा Java के 7u40 įरलीज़ 

के साथ ठीक की गई थी। Java.com पर पुनिनŊदőशन को रोकने के िलए, 

http://java.com से नवीनतम जावा संˋरण डाउनलोड करŐ ।
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