
(i)

କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଅପରେଟର ଏବଂ
ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ସହାୟକ  

COMPUTER OPERATOR AND
PROGRAMMING ASSISTANT 

NSQF ସ୍ତର - 3

ଟ୍ରେଡ଼  ଥଓିରୀ
(TRADE  THEORY)

କ୍ଷେତ୍ର: IT & ITES
Sector :  IT & ITES

(ସଂଶୋ�ୋଧତି ସିଲାବସ ୍ଅନୁଯାୟୀ ଜଲୁାଇ 2022 - 1200 ଘଣ୍ଟା |)
(As per revised syllabus July 2022 - 1200 hrs)

ପ୍ରଶକି୍ଷଣର ସାଧାରଣ ସାଧାରଣ 
ସ୍ କୁଲ  ବକିାଶ ଏବଂ ଉଦ୍ୟୋଗ ମନ୍ତ୍ରଣାଳୟର ମନ୍ତ୍ରଣାଳୟ | 

ଭାରତ  ସରକାର

ଜାତୀୟ ନରି୍୍ଦଦେଶକ
ମିଡିଆ ପ୍ରତଷି୍୍ଠଠାନ, ଚେନ୍ନାଇ 

ପୋ�ୋଷ୍ଟ ବକ୍ସ ନମ୍ବର 3142, CTI କ୍୍ୟୟାମ୍ପସ, ଗଇୁଣ୍ଡି, ଚେନ୍ନାଇ - 600 032

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



(ii)

 
କ୍ଷେତ୍ର	 :	 IT & ITES
ସମୟ	 :	 1 - ବର୍୍ଷ

ବାଣଜି୍୍ୟ	 :	 COPA - ଟ୍ରେଡ଼  ଥଓିରୀ - NSQF ସ୍ତର - 3 (ସଂଶୋ�ୋଧତି 2022)

ଦ୍ୱାରା ବିକଶତି ଏବଂ ପ୍ରକାଶତି |

ଜାତୀୟ ନରି୍ଦ୍ଦେଶନାମା ମିଡିଆ ପ୍ରତଷି୍୍ଠଠାନ
ପୋ�ୋଷ୍ଟ ବକ୍ସ ନମ୍ବର 3142, CTI କ୍୍ୟୟାମ୍ପସ, 
ଗଇୁଣ୍ଡି, ଚେନ୍ନାଇ - 600 032
ଇମେଲ୍ | : chennai-nimi@nic.in 
ୱେବସାଇଟ୍ : www.nimi.gov.in

ପିରାଇଟ୍ © 2023 ଜାତୀୟ ନରି୍ଦ୍ଦେଶନାମା ମିଡିଆ ପ୍ରତଷି୍୍ଠଠାନ, ଚେନ୍ନାଇ

ପ୍ରଥମ ସଂସ୍କରଣ : ସେପ୍୍ଟଟେମ୍ବର | |, 2023                            କପି: 500

Rs./-

ସମସ୍ତ ଅଧକିାର ସଂରକ୍ଷିତ।

ଚେନ୍ନାଇର ଜାତୀୟ ନିର୍ଦ୍ଦେଶନାମା ମିଡିଆ ଇନଷ୍ଟିଚ୍୍ୟୟୁ ଟ୍, ଲିଖତି ଆକାରରେ ବିନା ଅନୁମତିରେ ଫଟୋ�ୋଗ୍ରାଫି, ରେକର୍୍ଡିିଂ କିମ୍ବା କୌ�ୌଣସି  
ସଚୂନା ସଂରକ୍ଷଣ ଏବଂ ପନୁରୁଦ୍ଧାର ବ୍୍ୟବସ୍ଥା ସହତି ଏହ ିପ୍ରକାଶନର କୌ�ୌଣସି  ଅଂଶ ପନୁଃ ଉତ୍ପାଦନ କରନ୍ତୁ  କିମ୍ବା ପ୍ରସାରିତ ଯେକୌ�ୌଣସି  
ରୂପରେ କିମ୍ବା କୌ�ୌଣସି  ଉପାୟରେ, ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନିକ୍ କିମ୍ବା ଯାନ୍ତ୍ରିକ, ଫୋ�ୋଟୋ�ୋକାପ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କରି,ହୋ�ୋଇପାରିବ ନାହି ଁ|
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(iii)

ଅଗ୍ରଗାମୀ

ରାଷ୍ଟ୍ରୀୟ ଦକ୍ଷତା ବିକାଶ ନୀତିର ଏକ ଅଂଶ ଭାବରେ ସେମାନଙ୍କୁ ଚାକିରି ସରୁକ୍ଷିତ କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରିବା 
ପାଇ ଁଭାରତ ସରକାର 2020 ସଦୁ୍ଧା ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଚାରିଜଣ ଭାରତୀୟଙ୍କ ମଧ୍ୟରୁ 30 କୋ�ୋଟି ଲୋ�ୋକଙ୍କୁ ଦକ୍ଷତା ପ୍ରଦାନ 
କରିବାର ଏକ ଉଚ୍ଚ ଲକ୍ଷଷ୍ୟ ଧାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିଛନ୍ତି। ବଶିେଷ କରି କୁଶଳୀ ମାନବ ଶକ୍ତି ଯୋ�ୋଗାଇବା କ୍ଷେତ୍ରରେ ଇଣ୍ଡଷ୍ଟ୍ରିଆଲ୍ 
ଟ୍ରେନିଂ ଇନଷ୍ଟିଚ୍୍ୟୟୁ ଟ୍ (ଆଇଟିଆଇ) ଏକ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଭୂମିକା ଗ୍ରହଣ କରିଥାଏ | ଏହାକୁ ଧ୍ୟାନରେ ରଖ ିଏବଂ ପ୍ରଶକି୍ଷାର୍୍ଥଥୀଙ୍କୁ 
ବର୍ତତ୍ତମାନର ଶଳି୍ପ ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ କୌ�ୌଶଳ  ତାଲିମ ପ୍ରଦାନ ପାଇ ଁ, ଆଇଟିଆଇ ସିଲାବସ ୍ବିଭିନ୍ନ ହତିାଧକିାରୀଙ୍କ ଗଠତି 
ମେଣ୍ଟର କାଉନସିଲ୍ ସହାୟତାରେ ଅଦ୍୍ୟତନ କରାଯାଇଛି | ଶଳି୍ପ, ଉଦ୍ୟୋଗୀ, ଏକାଡେମକ୍ ଏବଂ ITI ର ପ୍ରତିନିଧୀ | 

ନ୍୍ୟୟାସନାଲ ଇନଷ୍ଟଟ୍ରକସନାଲ ମିଡିଆ ଇନଷ୍ଟିଚ୍୍ୟୟୁ ଟ୍ (NIMI), ଚେନ୍ନାଇ, ଦକ୍ଷତା ବିକାଶ ଏବଂ ଉଦ୍ୟୋଗ ମନ୍ତ୍ରଣାଳୟ 
ଅଧୀନରେ ଥବିା ଏକସଵ୍  ୟଂଶାସିତ ସଂସ୍ଥା ଆଇଟିଆଇ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଆନୁସଙ୍ଗି କ ଅନୁଷ୍ ୍ଠଠାନ ପାଇ ଁ    ଆବଶ୍୍ୟକ 
ନିର୍ଦ୍ଦେଶନାମା ମିଡିଆ ପ୍୍ୟୟାକେଜ ୍(IMP) ଉତ୍ପାଦନ ଏବଂ ବିସ୍ତାର ପାଇ ଁଦାୟିତ୍। ଦିଆଯାଇଛି।

ବାର୍ଷିକ ପାଟର୍୍ନ ଅନ୍ତର୍୍ଗତ IT & ITES ସେକ୍୍ଟରରେ COPA - ଟ୍ରେଡ଼  ଥଓିରୀ - NSQF ସ୍ତର - 3 (ସଂଶୋ�ୋଧତି 
2022) ପାଇ ଁସଂଶୋ�ୋଧତି ପାଠ୍୍ୟକ୍ରମକୁ ଅନୁଷ୍ ୍ଠଠାନ ବର୍ତତ୍ତମାନ ନିର୍ଦ୍ଦେଶନାମା ଆଣଛିି | NSQF ସ୍ତର - 3 (ସଂଶୋ�ୋଧତି 
2022) ବାଣଜି୍୍ୟ ପ୍ରାକ୍୍ଟଟିକାଲ୍ ତାଲିମପ୍ରାପ୍ତମାନଙ୍କୁ ଏକ ଆନ୍ତର୍୍ଜଜାତୀୟ ସମାନତା ମାନ୍୍ୟତା ପାଇବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରିବ 
ଯେଉଠଁାରେ ସେମାନଙ୍କର ଦକ୍ଷତା ଦକ୍ଷତା ଏବଂ ଦକ୍ଷତା ସମଗ୍ର ବିଶ୍ୱରେ ସ୍ୱୀକୃତିପ୍ରାପ୍ତ ହେବ ଏବଂ ଏହା ମଧ୍ୟ ପରୂ୍୍ବ 
ଶକି୍ଷାର ସ୍ୱୀକୃତିର ପରିସର ବଢ଼ା  ାଇବ | NSQF ସ୍ତର - 3 (ସଂଶୋ�ୋଧତି 2022) ପ୍ରଶକି୍ଷାର୍୍ଥଥୀମାନେ ମଧ୍ୟ ଦୀର୍୍ଘ ଜୀବନ 
ଶକି୍ଷା ଏବଂ ଦକ୍ଷତା ବିକାଶକୁ ପ୍୍ରରୋତ୍ସାହତି କରିବାର ସଯୁୋ�ୋଗ ପାଇବେ | ମୋ�ୋର ଏଥରିେକୌ�ୌଣସି  ସନ୍ଦେହ ନାହି ଁ | 
NSQF ସ୍ତର - 3 (ସଂଶୋ�ୋଧତି 2022) ITI ର ପ୍ରଶକି୍ଷକ ଏବଂ ପ୍ରଶକି୍ଷାର୍୍ଥଥୀ, ଏବଂ ସମସ୍ତ ହତିାଧକିାରୀ ଏହ ିIMP ରୁ 
ସର୍୍ବବାଧକି ଲାଭ ପାଇବେ ଏବଂ ଦେଶରେ ଭୋ�ୋକେସନାଲ୍ ତାଲିମର ଗଣୁବତ୍ତା ବୃଦ୍ଧିରେ NIMI ର ପ୍ରୟାସ ବହୁ ଦୂର ଯିବ | 

ତାଲିମ ୍ମହାନିର୍ଦ୍ଦେଶକ NIMI ର କାର୍୍ଯ୍ୟ୍ନିର୍୍ବବାହୀ ନିର୍ଦ୍ଦେଶକ ଏବଂ କର୍୍ମଚାରୀ ଏବଂ ମିଡଆ ବ ି କିାଶ କମିଟିର 
ସଦସ୍ୟ୍ମାନେଏହ ପ୍ରକ ି ାଶନ ଆଣବିାରେ ସେମାନଙ୍କର ଅବଦାନ ପାଇ ଁ ପ୍ରଶଂସା ପାଇବାକୁ ଯୋ�ୋୋ�ଗ୍ୟ୍ |

ଜୟ ହନି୍ଦ 

ଅତ ୁଲ ୍କୁେୱାର େତୱାର ିIି.A.S.
ସେିବ

ଦଷେତୱା ବିକୱାଶ ଏବଂ ଉକ୍ଦ୍ୟୱାଗ େନ୍ତଣୱାଳୟ,
	ଭା ରତ ସରକାର | 

ସେପ୍୍ଟଟେମ୍ବର 2023
ନୂଆଦିଲ୍ଲୀ - 110 001
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(iv)

ପରୂ୍୍ବବାବଲୋ�ୋକନ

ଜାତୀୟ ନିର୍୍ଦଦେଶକ ମିଡିଆ ଇନଷ୍ଟିଚ୍୍ୟୟୁ ଟ୍ (NIMI) 1986 ରେ ଚେନ୍ନାଇରେ ତତ୍କାଳୀନ ଚାକିରୀ ଏବଂ ତାଲିମ ନିର୍ଦ୍ଦେଶାଳୟ 
(ଡି। ସରକାରୀ ସହାୟତା ଫେଡେରାଲ୍ ରିପବ୍ ୍ଲଲିକ୍ ଅଫ୍ ଜର୍୍ମମାନୀ ଏହ ିଅନୁଷ୍ ୍ଠଠାନର ମଳୂ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ହେଉଛି କାରିଗର ଏବଂ 
ଆପ୍ରେଣ୍ଟିସିପ ୍ଟ୍ରେନିଂ ସ୍କିମ ୍ଅନ୍ତର୍୍ଗତ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସିଲାବି (NSQF) ଅନୁଯାୟୀ ବଭିିନ୍ନ ବାଣଜି୍୍ୟ ପାଇ ଁନିର୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ ସାମଗ୍ରୀ ବିକାଶ 
ଏବଂ ପ୍ରଦାନ କରିବା |

ଭାରତରେ NCVT / NAC ଅଧୀନରେ ଭୋ�ୋକେସନାଲ୍ ଟ୍ରେନିଂର ମଳୂ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟକୁ ଦୃଷ୍ଟିରେ  ରଖ ିନିର୍୍ଦଦେଶନାମା ସାମଗ୍ରୀ ସଷୃ୍ଟି  
କରାଯାଇଛି, ଯାହାକି ଏକ ବ୍୍ୟକ୍ତିକୁ ଏକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବା ପାଇ ଁଦକ୍ଷତା ହାସଲ କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରିବା | ନିର୍ଦ୍ଦେଶନାମା 
ସାମଗ୍ରୀଗଡୁ଼଼ିକ ପ୍୍ୟୟାକେଜ ୍(IMPs) ଆକାରରେ ସଷୃ୍ଟି  ହୁଏ | ଏକ IMP ଥଓିରୀ ବୁକ୍, ପ୍ରାକ୍୍ଟଟିକାଲ୍ ବୁକ୍, ଟେଷ୍ଟ ଏବଂ ଆସାଇନମେଣ୍ଟ 
ବୁକ୍, ଇନ୍ ୍ଷ୍୍ଟ୍୍ରକ୍୍ଟର ଗାଇଡ୍, ଅଡିଓ ଭିଜଆୁଲ୍ ଏଡ୍ (ୱାଲ୍ ଚାର୍୍ଟ ଏବଂ ସ୍ୱଚ୍ଛତା) ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ସହାୟତା ସାମଗ୍ରୀକୁ ନେଇ ଗଠତି | 

ବାଣଜି୍୍ୟୟିକ ବ୍୍ୟବହାରିକ ପସୁ୍ତକ କର୍୍ମଶାଳାରେ ପ୍ରଶକି୍ଷାର୍୍ଥଥୀମାନଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ସମାପ୍ତ ହେବାକୁ ଥବିା ଏକ୍ସସାଇଜ  କ୍ରମରେ ଗଠତି | 
ଏହ ିଏକ୍ସସାଇଜ ଡିକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସିଲାବସରେ ସମସ୍ତ କୌ�ୌଶଳ  ଆବୃତ ହୋ�ୋଇଛି କି ନାହି ଁନିଶ୍ଚିତ କରିବାକୁ ଡିଜାଇନ୍ କରାଯାଇଛି 
| ବାଣଜି୍୍ୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ ପସୁ୍ତକ ତାଲିମପ୍ରାପ୍ତ ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କୁ ଏକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ ସକ୍ଷମ କରିବାକୁ ଆବଶ୍୍ୟକ ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ତତ୍ତ୍ୱଗତ ଜ୍ଞାନ 
ପ୍ରଦାନ କରେ | ପରୀକ୍ଷା ଏବଂ ଆସାଇନମେଣ୍ଟଗଡିୁକ ପ୍ରଶକି୍ଷକଙ୍କ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଦକ୍ଷତାର ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ ପାଇ ଁ ନିର୍୍ଦଦେଶକଙ୍କୁ ସକ୍ଷମ 
କରିବାକ ୁସକ୍ଷମ କରିବ | କାନ୍ଥ ଚାର୍୍ଟ ଏବଂ ସ୍ୱଚ୍ଛତା ଅତୁଳନୀୟ, କାରଣ ସେମାନେ କେବଳ ଏକ ବିଷୟକ ୁପ୍ରଭାବଶାଳୀ ଭାବରେ 
ଉପସ୍ଥାପନ କରିବାକୁ ପ୍ରଶକି୍ଷକଙ୍କୁ ସାହାଯ୍୍ୟ କରନ୍ତି ନାହି ଁବରଂ ତାଲିମ ପ୍ରାପ୍ତ ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କବୁଝା  ାମଣାକୁ ଆକଳନ କରିବାରେ ମଧ୍ୟ 
ସାହାଯ୍୍ୟ କରନ୍ତି | ନିର୍୍ଦଦେଶକ ଗାଇଡ୍ ନିର୍୍ଦଦେଶକଙ୍କୁ ତାଙ୍କର ନିର୍ଦ୍ଦେଶର କାର୍୍ଯ୍୍ୟସଚୂୀ, କଞ୍ଚାମାଲର ଆବଶ୍୍ୟକତା, ଦିନକୁ ଦିନ ଶକି୍ଷା 
ଏବଂ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ ପାଇ ଁଯୋ�ୋଜନା କରିବାକୁ ସକ୍ଷମ କରେ |

ଏକ ଉତ୍ପାଦନକାରୀ ଢ଼ଙ୍ଗ ରେ କୌ�ୌଶଳ  ଶଳ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବାକୁ, ନିର୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ ଭିଡିଓଗଡିୁକ ଏହ ିନିର୍ଦ୍ଦେଶନାମା ସାମଗ୍ରୀରେ 
ବ୍୍ୟୟାୟାମର QR କୋ�ୋଡ୍ ରେ ଏମ୍ବେଡ୍ ହୋ�ୋଇଛି ଯାହା ଦ୍ the ାରା କୌ�ୌଶଳ  ଶକି୍ଷାକୁ ବ୍୍ୟୟାୟାମରେ ଦିଆଯାଇଥବିା 
ପ୍ରକ୍ରିୟାଗତ ପଦକ୍ଷେପ ସହିତ ଏକୀକୃତ କରାଯବ | ନିର୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ ଭିଡିଓଗଡିୁକ ବ୍୍ୟବହାରିକ ତାଲିମ ଉପରେ ମାନାଙ୍କ 
ଗଣୁରେ ଉନ୍ନତି ଆଣବି ଏବଂ ପ୍ରଶକି୍ଷାର୍୍ଥଥୀମାନଙ୍କୁ କ ill ଶଳକୁ ନିରବଚି୍ଛିନ୍ନ ଭାବରେ ଧ୍ୟାନ ଦେବା ପାଇ ଁଉତ୍ସାହତି କରିବ | 

ପ୍ରଭାବଶାଳୀ ଦଳ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ପାଇ ଁବିକାଶ ପାଇ ଁଆବଶ୍୍ୟକ ଜଟିଳ କୌ�ୌଶଳ  ସହତି IMP ଗଡିୁକ ମଧ୍ୟ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ | ସିଲାବସରେ 
ଧାର୍୍ଯ୍୍ୟ ହୋ�ୋଇଥବିା ସହଯୋ�ୋଗୀ ବାଣଜି୍୍ୟର ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ କୌ�ୌଶଳ କ୍ଷେତ୍ରକୁ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କରିବା ପାଇ ଁମଧ୍ୟ ଆବଶ୍୍ୟକ ଯତ୍ନ ନିଆଯାଇଛି | 
ଏକ ଅନୁଷ୍୍ଠଠାନରେ ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ନିର୍ଦ୍ଦେଶନାମା ମିଡିଆ ପ୍୍ୟୟାକେଜ ୍ଉପଲବ୍ଧତା ଉଭୟ ପ୍ରଶକି୍ଷକ ଏବଂ ପରିଚାଳନାକୁ ପ୍ରଭାବଶାଳୀ 
ତାଲିମ ଦେବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରେ |

ସରକାରୀ ଏବଂ ବେସରକାରୀ କ୍ଷେତ୍ର ଶଳି୍ପ, ସରକାରୀ ତଥା ବେସରକାରୀ ଆଇଟିଆଇ ଅଧୀନରେ ଥବିା ବିଭିନ୍ନ ତାଲିମ 
ପ୍ରତିଷ୍ ୍ଠଠାନ, NIMI ର କର୍୍ମଚାରୀ ତଥା ମିଡିଆ ବିକାଶ କମିଟିର ସଦସ୍୍ୟଙ୍କ ସାମହୂକି ପ୍ରୟାସର ଫଳାଫଳ ହେଉଛି IMP |

NIMI ଏହ ିସଯୁୋ�ୋଗ ନେଇ ବିଭିନ୍ନ ରାଜ୍୍ୟ ସରକାରଙ୍କ ନିଯକୁ୍ତି ଏବଂ ପ୍ରଶକି୍ଷଣ ନିର୍ଦ୍ଦେଶକ, ଉଭୟ ସରକାରୀ ଏବଂ ବେସରକାରୀ 
କ୍ଷେତ୍ରର ଶଳି୍ପ ବଭିାଗ, ଡିଜଟିି ଏବଂ ଡିଜ ିଫିଲ୍ ୍ଡ ଇନଷ୍ଟିଚ୍୍ୟୟୁ ଟର ଅଧକିାରୀ, ପରୁ୍ଫ୍ ରିଡର୍, ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ମିଡିଆ ଡେଭଲପର୍ ଏବଂ 
ଅଶେଷ ଧନ୍୍ୟବାଦ ଅର୍୍ପଣ କରିବାକୁ ଚାହୁଛିଁ | ସଂଯୋ�ୋଜକ, କିନ୍ତୁ ଯାହାର ସକ୍ରିୟ ସମର୍୍ଥନ ପାଇ ଁNIMI ଏହ ିସାମଗ୍ରୀ ବାହାର 
କରିବାରେ ସକ୍ଷମ ହୋ�ୋଇନଥାନ୍ତା |

ଚେନ୍ନାଇ - 600 032 	 ନରି୍୍ବବାହୀ ନରି୍ଦ୍ଦେଶକ 

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



(v)

ସ୍ୱୀକୃତି

ନ୍୍ୟୟାସନାଲ ଇନଷ୍ଟଟ୍ରକସନାଲ ମିଡିଆ ଇନଷ୍ଟିଚ୍୍ୟୟୁ ଟ୍ (NIMI) ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ମିଡିଆ ଡେଭଲପର୍୍ସ ଏବଂ ସେମାନଙ୍କ ପ୍ରାୟୋ�ୋଜକ ସଂଗଠନ ଦ୍ 
COPA - ଟ୍୍ରରୈଡ ଥଓିରୀ - NSQF ସ୍ତର - 3 (ସଂଶୋ�ୋଧତି 2022) ର ବାଣଜି୍୍ୟ ପାଇ ଁଏହ ିନିର୍ଦ୍ଦେଶନାମା ସାମଗ୍ରୀ (ବାଣଜି୍୍ୟ 
ପ୍ରାକ୍୍ଟଟିକାଲ୍) ଆଣବିା ପାଇ ଁସହଯୋ�ୋଗ ଏବଂ ଅବଦାନ ପାଇ ଁଆନ୍ତରିକତାର ସହ ସ୍ୱୀକାର କରେ | ) ଆଇଟିଆଇ ପାଇ ଁIT ଏବଂ ITES 
ସେକ୍୍ଟର ଅଧୀନରେ |

ଗଣମାଧ୍ୟମ ବକିାଶ କମିଟି ସଦସ୍୍ୟ 
Smt M. ବାନୁମାଥୀ |	 - 	 ସହକାରୀ ତାଲିମ ଅଧକିାରୀ,

		  ସରକାରୀ ITI, ଅମ୍ବାଟୁର |

Smt V. ରେଭାଥୀ | 	 -  	 ସହକାରୀ ତାଲିମ ଅଧକିାରୀ,

		  ସରକାରୀ ITI, କୋ�ୋଏମ୍ବାଟୁର |

NIMI କୋ�ୋର୍ଡିନେଟର
	 ଶ୍ରୀ ନିର୍୍ମଳା ନାଥ 	 - 	ଡେପ ଟିୁ ଡାଇରେକ୍୍ଟର,

			   NIMI- ଚେନ୍ନାଇ - 32

	 ଶ୍ରୀ। ମାଇକେଲ୍ ଜୋ�ୋନି 	 - 	ମ୍ ୍ୟୟାନେଜର,

			   NIMI, ଚେନ୍ନାଇ - 32

	 ଶ୍ରୀ ଏସ. ଗୋ�ୋୋ�ପାଳକୃଷ୍ଣନ୍ 	 - 	 ଆସିଷ୍ଟାଣ୍ଟ ମ୍ୟ୍ୟାନେଜର

			   NIMI, ଚେନ୍ନାଇ - 32

ଏହ ିନିର୍ଦ୍ଦେଶନାମା ସାମଗ୍ରୀର ବିକାଶ ପ୍ରକ୍ରିୟାରେ ସେମାନଙ୍କର ଉତ୍କୃଷ୍ଟ ତଥା ଉତ୍ସର୍୍ଗଗୀକୃତ ସେବା ପାଇ ଁNIMI ଡାଟା ଏଣ୍ଟ୍ରି, CAD, 
DTP ଅପରେଟରମାନଙ୍କ ପାଇ ଁଏହାର କୃତଜ୍ଞତାକୁ ରେକର୍୍ଡ କରେ |

NIMI ଅନ୍୍ୟ ସମସ୍ତ NIMI କର୍୍ମଚାରୀଙ୍କ ଦ୍ୱାରା କରାଯାଇଥବିା ଅମଲୂ୍୍ୟ ପ୍ରୟାସକୁ ଧନ୍୍ୟବାଦ ସହତି ସ୍ୱୀକାର କରେ ଯେଉମଁାନେ 
ଏହ ିନିର୍ଦ୍ଦେଶନାମା ସାମଗ୍ରୀର ବିକାଶରେ ସହଯୋ�ୋଗ କରିଛନ୍ତି |

ଏହ ିନିର୍ଦ୍ଦେଶନାମା ସାମଗ୍ରୀର ବିକାଶରେ ପ୍ରତ୍୍ୟକ୍ଷ କିମ୍ବା ପରୋ�ୋକ୍ଷ ଭାବରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରିଥବିା ସମସ୍ତଙ୍କୁ NIMI ମଧ୍ୟ କୃତଜ୍ଞ |
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(vi)

ପରିଚୟ
ବାଣଜି୍୍ୟୟିକ ବ୍୍ୟବହାରିକ ମାନୁଆଲ ବ୍୍ୟବହାରିକ କର୍୍ମଶାଳାରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହେବାକୁ ଇଚ୍ଛା କରେ | ଏଥରିେ COPA ବାଣଜି୍୍ୟ ସମୟରେ ତାଲିମ ପ୍ରାପ୍ତ 
ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ସମାପ୍ତ ସମ୍ପୁର୍ଣଣ୍ଣ ହେବାକୁ ଥବିା ଅଭ୍୍ୟୟାସଗତ ଏକ୍ସସାଇଜ ଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ଶଙୃ୍ଖଳା ରହଥିାଏ ଏବଂ ଏକ୍ସସାଇଜ ଡିକ କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ 
କରିବାକୁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ / ସଚୂନା ଦ୍ୱାରା ସମର୍ଥିତ  ଏବଂ ସମର୍ଥିତ | ଏହ ିଏକ୍ସସାଇଜ ଡିକ NSQF LEVEL - 3 (ସଂଶୋ�ୋଧତି 2022) ସିଲାବସ ୍ସହତି 
ଅନୁପଯକୁ୍ତ ସମସ୍ତକୌ�ୌଶଳ  ନିଶ୍ଚିତ କରିବାକୁ ଡିଜାଇନ୍ କରାଯାଇଛି |

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 1 - ନିରାପଦ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଅଭ୍୍ୟୟାସ |

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 2 - ଏକ ଡେସ୍କଟପ ୍PC ଏକତ୍ର କର |

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 3 -	ୱ ଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ୍ବ୍୍ୟବହାର କରି |

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 4	 - କମ୍ପ୍ୟୁଟର ମୌ�ୌଳିକ  ଏବଂ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସଂସ୍ଥାପନ

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 5 - DOS କମାଣ୍ଡ ଲାଇନ୍ ଇଣ୍ଟରଫେସ

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 6 - ଉବୁଣଟୁ୍ ଲିନକ୍ସ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ସଂସ୍ଥାପନ କର ଏବଂ ମୌ�ୌଳିକ ଲିନକ୍ସକୁ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ କର |କମାଣ୍ଡ
ଗଡୁ଼଼ିକ

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 7 - 	ୱାର୍୍ଡ  ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି 

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 8 - ଦସ୍ତାବେଜ   ଫରମେଟ  କରନ୍ତୁ

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 9 - ସାରଣୀ ଏବଂ ତାଲିକା ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 10 - ସନ୍ଦର୍୍ଭ ସଷୃ୍ଟି  ଏବଂ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 11 - 	ରେ ଖାଚିତ୍ରୀୟ ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ |

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 12 - ଦସ୍ତାବେଜ   ସହଯୋ�ୋଗ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 13 - 	ମ େଲିଂ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 14 - 	ସ୍ ପ୍ରେଡ୍ ସିଟ୍ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ୱାର୍୍କସିଟ୍ ଏବଂ ୱାର୍୍କବୁକ୍ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ 

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 15 - ତଥ୍୍ୟ ସେଲ୍ ଏବଂ ରେଞ୍ଜ୍ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 16	 - ସାରଣୀ ଏବଂ ସାରଣୀ ତଥ୍୍ୟ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 17	 - ସତୂ୍ର ଏବଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଅପରେସନ୍ କର |

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 18	 - 	ମ େଲିଂ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ |

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 19	 - 	ପ ଭଟ୍ ସାରଣୀ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ |

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 20	 - 	ପାୱା ର ପଏଣ୍ଟ ଉପସ୍ଥାପନା |

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 21	 - ଫରମେଟ  ଉପସ୍ଥାପନା |

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 22	 - ସାରଣୀ ଏବଂ ବୁଲେଟ୍ ଟେକ୍ସଟ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ |

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 23	 - 	ରେ ଖାଚିତ୍ରୀୟ ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ | 

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 24	 - ଅଡିଓ ଏବଂ ଭିଡିଓ ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ |

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 25	 - 	ଟ୍ରା ନଜସିନ ଏବଂ ଏନିମେସନ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ |

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 26	 - ମେନେଜ କୋ�ୋଲାବୋ�ୋରେସନ  |

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 27	 - MySQL ରେ ଡେମୋ�ୋନଷ୍ଟ୍ରେଟ  କରନ୍ତୁ |

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 28	 - କ୍ୱେରିଗଡୁ଼଼ିକ ଉପରେ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ |
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ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 29	 -  	 କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ଉପରେ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ |

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 30	 - 	 ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନେଟୱାର୍୍କ ସେଟ୍ ଅପ ୍ଏବଂ ବିନ୍୍ୟୟାସ କରନ୍ତୁ |

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 31	 - 	 HTML ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ବ୍୍ୟବହାର କରି ସରଳ ଷ୍ଟାଟିକ୍ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡିୁକ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ |

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 32	 - 	 HTML ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକରେ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍୍ଟ ର  ଏମ୍ବେଡ୍ |

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 33	 - 	 ନିରାପଦ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଅଭ୍୍ୟୟାସ

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 34	 - 	 ଉତ୍ପାଦ ଏବଂ ସେବା ଚିହ୍ନଟ କରିବାକୁ ଇ-ବାଣଜି୍୍ୟ ସାଇଟ୍ ବ୍ରାଉଜ ୍କରନ୍ତୁ

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 35	 - 	 ସଚୂନା, କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏବଂ ନେଟୱାର୍୍କକୁ ଭାଇରସ,୍ ସ୍ପାଏୱେୟାର ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ମନ୍ଦ ସଂକେତରୁ ରକ୍ଷା କରନ୍ତୁ |

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 36	 - 	କ୍ ୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 37	 -	 ଏକ ଅନୁପ୍ରୟୋ�ୋଗ ବିକାଶ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ବିକାଶ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରନ୍ତୁ | ଜୀବନ ଚକ୍ର	

38 to 42	 -	 ଇଲେକ୍୍ଟଟିଭ ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ - ମୁ ଁ- ପାଇଥନରେ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମଂ

ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ 38 to 42	 - 	 ଇଲେକ୍୍ଟଟିଭ ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ II - ଜାଭାରେ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମଂ |

କିଛି ପ୍ରାକ୍୍ଟଟିକାଲ୍ ପ୍୍ରରୋଜେକ୍୍ଟକୁ କେନ୍ଦ୍ର କରି ଅନେକ ପ୍ରାକ୍୍ଟଟିକାଲ୍ ଏକ୍ସସାଇଜ  ମାଧ୍ୟମରେ ଦୋ�ୋକାନ ଚଟାଣରେ ଦକ୍ଷତା ତାଲିମ ଯୋ�ୋଜନା କରାଯାଇଛି | 
ତଥାପ, ସେଠାରେ କିଛି ଉଦାହରଣ ଅଛି ଯେଉଠଁାରେ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ଏକ୍ସସାଇଜ ପ୍ରକଳ୍ପର ଏକ ଅଂଶ ଗଠନ କରେ ନାହି ଁ|

ବ୍୍ୟବହାରିକ ମାନୁଆଲକୁ ବିକଶତି କରିବାବେଳେ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ବ୍୍ୟୟାୟାମ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବା ପାଇ ଁଏକ ଆନ୍ତରିକ ପ୍ରୟାସ କରାଯାଇଥଲିା ଯାହା ହାରାହାରି 
ପ୍ରଶକି୍ଷକଙ୍କ ନିମ୍ ୍ନରେ ରା ମଧ୍ୟ ବୁଝବିା ପାଇ ଁସହଜ ହେବ | ତଥାପ ବିକାଶ ଦଳ ସ୍ୱୀକାର କରନ୍ତି ଯେ ଆଗକୁ ଉନ୍ନତି ପାଇ ଁଏକ ସଯୁୋ�ୋଗ ଅଛି | ମାନୁଆଲ୍ 
ଉନ୍ନତି ପାଇ ଁଅଭିଜ୍ଞ ତାଲିମ ଅଧ୍ୟାପକଙ୍କ ପରାମର୍୍ଶକୁ NIMI ଅପେକ୍ଷା କରିଛି |

ବାଣଜି୍୍ୟ ଥଓିରୀ

ବାଣଜି୍୍ୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତର ମାନୁଆଲରେ ନିର୍୍ମମାଣରେ COPA - ପ୍ରଥମ ବାଣଜି୍୍ୟ ଥଓିରୀ NSQF LEVEL - 3 (ସଂଶୋ�ୋଧତି 2022) ପାଇ ଁତତ୍ତ୍ୱଗତ ସଚୂନା 
ରହଛିି | ବାଣଜି୍୍ୟ ଉପରେ NSQF LEVEL - 3 (ସଂଶୋ�ୋଧତି 2022) ସିଲାବସରେ ଥବିା ବ୍୍ୟବହାରିକ ଏକ୍ସସାଇଜ  ଅନୁଯାୟୀ ବିଷୟବସ୍ତୁଗଡିୁକ 
କ୍ରମାନୁସାରେ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଏକ୍ସସାଇଜ  ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କୌ�ୌଶଳ  ସହତି ତତ୍ତ୍ୱିକ ଦିଗଗଡିୁକ ସମ୍ବନ୍ଧିତ କରିବାକୁ ପ୍ରୟାସ କରାଯାଇଛି | ତାଲିମ ପ୍ରଦାନକାରୀଙ୍କୁ 
ଦକ୍ଷତା ପ୍ରଦର୍୍ଶନ ପାଇ ଁଧାରଣା କ୍ଷମତା ବିକାଶରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ ଏହ ିସମ୍ପର୍୍କ ବଜାୟ ରହଛିି |

ବାଣଜି୍୍ୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ ଉପରେ ମାନୁଆଲରେ ଥବିା ଅନୁରୂପ ବ୍୍ୟୟାୟାମ ସହତି ବାଣଜି୍୍ୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତକୁ ଶକି୍ଷା ଏବଂ ଶଖିବିାକୁ ପଡ଼଼ିବ | ଅନୁରୂପ ବ୍୍ୟବହାରିକ 
ବ୍୍ୟୟାୟାମ ବିଷୟରେ ସଚୂକ ଏହ ିମାନୁଆଲ୍ର ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ସିଟ୍ ରେ ଦିଆଯାଇଛି |

ଦୋ�ୋକାନ ଚଟାଣରେ ସମ୍ପୃକ୍ତ କ ସ୍କିଲ୍ ୍ସ ଶଳ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବା ପରୂ୍୍ବରୁ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଏକ୍ସସାଇଜ  ସହତି ଅତି କମରେ ଗୋ�ୋଟିଏ ଶ୍ରେଣୀ ସହତି ସଂଯକୁ୍ତ 
ବାଣଜି୍୍ୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ ଶକି୍ଷା / ଶଖିବିା ଅଧକି ପସନ୍ଦ ହେବ | ବାଣଜି୍୍ୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତକୁ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଏକ୍ସସାଇଜ  ଏକ ସମନ୍ ୍ୱୱିତ ଅଂଶ ଭାବରେ ଗ୍ରହଣ କରିବାକୁ ହେବ |

ସାମଗ୍ରୀ  ଶକି୍ଷଣ  ଶକି୍ଷଣର ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ପାଇ ଁନୁହେ ଁଏବଂ ଶ୍ରେଣୀଗହୃ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ପାଇ ଁସପ୍୍ଲଲିମେଣ୍ଟାରୀ ଭାବରେ ବିବେଚନା କରାଯବା ଉଚିତ |
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ବଷିୟବସ୍ତୁଗଡୁ଼଼ିକ
  ଏକ୍ସସାଇଜ  ନଂ		  ଏକ୍ସସାଇଜ  ଆଖ୍୍ୟୟା |                         	ଶ କି୍ଷଣ 	 ପଷୃ୍ ୍ଠଠା		
	                                                           		  ଫଳାଫଳ	 ନ

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 1: ନରିାପଦ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଅଭ୍୍ୟୟାସ | (Safe Working Practices)	

	 1.1.01&02	ବୈ� ୈଦ୍୍ୟୟୁତିକ ସରୁକ୍ଷା (Electronic Safety)	 1	 1

	 1.1.03&04	 ସରୁକ୍ଷା ଅଭ୍୍ୟୟାସ - ଅଗ୍ନି ନିର୍୍ବବାପକ ଯନ୍ତ୍ର | (Safety practice - fire extinguishers)		  2

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 2: ଏକ ଡେସ୍କଟପ ୍PC ଏକତ୍ର କର | (Assemble a Desktop PC)		

	 1.2.05&06	 କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକର ପରିଚୟ (Introduction to computers)	 1	 7

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 3: ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ୍ବ୍୍ୟବହାର କରି |	

	 1.3.07-13	 CPU ସ୍ଥାପତ୍୍ୟ ଏବଂ ମଦରବୋ�ୋର୍୍ଡର ପରିଚୟ | (Introduction to CPU architecture 	 1			 
		  and motherboard)		  17

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 4: କମ୍ପ୍ୟୁଟର ମୌ�ୌଳିକ  ଏବଂ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସଂସ୍ଥାପନ | (Computer Basics & 				  
		  Software Installation)				  
	 1.4.14	 BIOS ସେଟିଂସମହୂ ଏବଂ ସେମାନଙ୍କର ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ ଦେଖନ୍ତୁ | (View the BIOS 		  22		
		  settings and their modifications)		

	 1.4.15	 ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ସଂସ୍ଥାପନ କରନ୍ତୁ | (Install Windows operating system)		  31

	 1.4.16	 ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କକୁ ଫରମେଟ  କରନ୍ତୁ ଏବଂ ବିଭାଜନ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ | (Format hard disk and 		  34		
		  create partition)

	 1.4.17	 OS ସ୍ଥାପନ ସମୟରେ ସାଧାରଣ ହାର୍୍ଡୱେର୍ ଏବଂ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସମସ୍୍ୟୟାଗଡୁ଼଼ିକୁ ଚିହ୍ନଟ ଏବଂ ସଂଶୋ�ୋଧନ 	 1	 38		
		  କର | (Identify and rectify common hardware and software issues during OS 				  
		  installation)		  		
	 1.4.18	ୱ ଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଯଥା ଅଫିସ ୍ପ୍୍ୟୟାକେଜ,୍ PDF ପାଇ ଁଆବଶ୍୍ୟକ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସଂସ୍ଥାପନ କରନ୍ତୁ | 		  42		
		ପା  ଠକ, ମିଡିଆ ପ୍୍ଲଲେୟାର ଇତ୍୍ୟୟାଦି | (Install necessary application software for 				  
		  Windows i.e. Office Package, PDF Reader, Media Player etc)		

	 1.4.19	 ବ୍ଲୁଟୁଥ ୍ଏବଂ ୱାଇ-ଫାଇ ସେଟିଂସମହୂକୁ ବିନ୍୍ୟୟାସ କରନ୍ତୁ | (Configure Bluetooth and 		  43		
		  Wi-Fi settings)		

	 1.4.20&21	 DVD, CD ଏବଂ ଜଳୁଥବିା DVD ଗଡିୁକ | (DVDs, CDs and burning DVDs)		  45

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 5: DOS କମାଣ୍ଡ  ଲାଇନ୍ ଇଣ୍ଟରଫେସ | (DOS Command Line Interface)

	 1.5.22	 ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ତାଲିକା ପାଇ ଁମୌ�ୌଳିକ  DOS କମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ | (Use basic DOS 	 1	 47		
		  commands for directory listing)

	 1.5.23	 DOS କମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟବହାର କରି ଫାଇଲ ଏବଂ ଫୋ�ୋଲ୍୍ଡରଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ | (Manage 		  50		
		  files and folders using DOS commands)		

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 6: ଉବୁଣଟୁ୍ ଲିନକ୍ସ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ସଂସ୍ଥାପନ କର ଏବଂ ମୌ�ୌଳିକ  ଲିନକ୍ସକୁ 				  
		  ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ କର |କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକ (Install Ubuntu Linux operating system and 				  
		  execute basic Linux commands)

	 1.6.24&25	 ଲିନକ୍ସ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମର ପରିଚୟ | (Introduction to Linux operating system)	 1	 54
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	 1.6.26-29	     କମାଣ୍ଡ  ଏବଂ ବିଭିନ୍ନ ସମ୍ପାଦକ ଅପରେଟିଂ କରିବା | (Handling commands and 	 1			 
		      various editors)		  58

		      ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 7: ୱାର୍୍ଡ ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି | (Using Word Processing 				  
		      Software)

	 1.7.30-33	     MS WORD 2010 ଥଓିରୀ | (MS WORD 2010 THEORY)	 2	 84	

		      ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 8: ଦସ୍ତାବେଜ   ଫରମେଟ  କରନ୍ତୁ (Format documents)	

	 1.8.34-36	     ଟେକ୍ସଟ ଏବଂ ପାରାଗ୍ରାଫ ଇନସର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ, ଫରମେଟ  କରନ୍ତୁ, ଦସ୍ତାବେଜ   ବିଭାଗଗଡିୁକ 	 2	 93		
		      ସଷୃ୍ଟି  ଏବଂ ବିନ୍୍ୟୟାସ କରନ୍ତୁ  (Insert, format text and paragraphs, Create and 				  
		      configure document sections)

			   ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 9: ସାରଣୀ ଏବଂ ତାଲିକା ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ (Manage Tables and Lists)

	 1.9.37-39	 ସାରଣୀ ସଷୃ୍ଟି , ରୂପାନ୍ତର  କରନ୍ତୁ  (Create, modify tables)	 2	 95

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 10: ସନ୍ଦର୍୍ଭ ସଷୃ୍ଟି  ଏବଂ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ (Create and Manage References)

	 1.10.40&41	 ସନ୍ଦର୍୍ଭ ଉପାଦାନ ଏବଂ ସାରଣୀ ସଷୃ୍ଟି  ଏବଂ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ  (Create and manage 				  
		  reference elements and tables)	 2	 97

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 11: ରେଖାଚତି୍ରୀୟ ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ | (Manage Graphic 				  
		  Elements)		

	 1.11.42-45	 ଇନସର୍୍ଟ , ଫରମେଟ  ଚିତ୍ରଣ ଏବଂ ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସ | (Insert, format illustrations and 				  
		  text boxes)	 2	 99

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 12: ଦସ୍ତାବେଜ   ସହଯୋ�ୋଗ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ (Manage Document 				  
		  Collaboration)

	 1.12.46&47	ଟ୍ରା କିଂ ଏବଂ ମେଲିଂ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ମନ୍ତବ୍୍ୟଗଡିୁକ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ  (Manage comments 	 2	 101		
		  change tracking and mailings)

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 13: ମେଲିଂ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ (Manage Mailings)		

	 1.13.48	ମ େଲ୍ ମିଶ୍ରଣ କର (Perform mail merge)	 2	 105

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 14: ସ୍ପ୍ରେଡ୍ ସିଟ୍ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ୱାର୍୍କସିଟ୍ ଏବଂ ୱାର୍୍କବୁକ୍ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ (Spread 				  
		  Sheet Application, Manage Worksheets and Workbooks)		

	 1.14.49-54	 MS Excel ରେ ଫାଇଲ୍ ଖୋ�ୋଲନ୍ତୁ  (Open files in MS Excel)	 3	 109

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 15: ତଥ୍୍ୟ ସେଲ୍ ଏବଂ ରେଞ୍ଜ୍ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ (Manage Data Cells and 				  
		  Ranges)		

	 1.15.55-57	 ତଥ୍୍ୟ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ   (Manipulate data)	 3	 111	

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 16: ସାରଣୀ ଏବଂ ସାରଣୀ ତଥ୍୍ୟ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ (Manage Tables and 				  
		  Table Data)	

	 1.16.58-60	 ସାରଣୀ ସଷୃ୍ଟି  ଏବଂ ଫରମେଟ  କରନ୍ତୁ   (Create and format tables)	 3	 113

		   ଏକ୍ସସାଇଜ  ନଂ		  ଏକ୍ସସାଇଜ  ଆଖ୍୍ୟୟା |                         	ଶ କି୍ଷଣ 	 ପଷୃ୍ ୍ଠଠା		
	                                                           		  ଫଳାଫଳ	 ନ  
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 ଏକ୍ସସାଇଜ  ନଂ		  ଏକ୍ସସାଇଜ  ଆଖ୍୍ୟୟା |                         	ଶ କି୍ଷଣ 	 ପଷୃ୍ ୍ଠଠା		
	                                                           		  ଫଳାଫଳ	 ନ  

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 17: ସତୂ୍ର ଏବଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଅପରେସନ୍ କର | (Perform Operations 				  
		  using Formulas and Functions)

	 1.17.61-63	ମା ଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ -ଏକ୍ସେଲ  2010 ରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଏବଂ ସତୂ୍ର | (Functions and formulas in				  
		  MS-Excel 2010)	 3	 114	

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 18: ମେଲିଂ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ | (Manage Mailings)

	 1.18.64-66	ଚାର୍୍ଟ  ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ | (Manage Charts)	 3	 119

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 19: ପିଭଟ୍ ସାରଣୀ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ | (Manage Pivot Tables)

	 1.19.67	ପ ଭଟ୍ ସାରଣୀ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ | (Create Pivot Tables)	 3	 121

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 20: ପାୱାର ପଏଣ୍ଟ ଉପସ୍ଥାପନା |(Power Point Presentations)

	 1.20.68-74	ମା ଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ପାୱାର ପଏଣ୍ଟ  ଉପସ୍ଥାପନାରେ ଫାଇଲ ଖୋ�ୋଲନ୍ତୁ | (Open files in 				  
		  MS PowerPoint Presentations)	 4	 122

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 21: ଫରମେଟ  ଉପସ୍ଥାପନା | (Format Presentations)

	 1.21.75-77	 ଇନସର୍୍ଟ ,ଫରମେଟ ଟେକ୍ସଟ  ଏବଂ ପାରାଗ୍ରାଫ | (Insert, Format text and 	 4	 123		
		  paragraphs)		

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 22: ସାରଣୀ ଏବଂ ବୁଲେଟ୍ ଟେକ୍ସଟ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ | (Manage Tables and 				  
		  Bulleted Text)		

	 1.22.78-80	 ସାରଣୀ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ, ସାରଣୀଗଡୁ଼଼ିକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ, ବୁଲେଟେଡ୍ ପାଠ୍୍ୟକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ | 				  
		  (Create tables, modify tables, modify bulleted text)	 4	 124

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 23: ରେଖାଚତି୍ରୀୟ ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ | (Manage Graphic 				  
		  Elements)		

	 1.23.81-83	ଚ ିତ୍ର, ଫରମେଟ  ଚିତ୍ର ଏବଂ ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସ ଇନସର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ |(Insert illustrations, 				  
		  Format illustrations and text boxes)	 4	 125

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 24: ଅଡିଓ ଏବଂ ଭିଡିଓ ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ |(Manage Audio & 				  
		  Video Elements)		

	 1.24.84&85	 ଅଡିଓ ଏବଂ ଭିଡିଓ ଉପାଦାନଗଡିୁକ | (Audio & Video Elements)	 4	 127	

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 25: ଟ୍ରାନଜସିନ ଏବଂ ଏନମିେସନ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ |(Manage Transitions 				  
		  and Animations)	

	 1.25.86&87	 ସ୍ ୍ଲଲାଇଡ୍ ଟ୍ରାନଜସିନ ଏବଂ ଏନିମେସନ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ | (Add slide transitions & animations)	 4	 128

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 26: ମେନେଜ କୋ�ୋଲାବୋ�ୋରେସନ  | (Manage Collaboration)	

	 1.26.88	 କମେଣ୍ଟ ଗଡିୁକ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ ଏବଂ ମେନେଜ କରନ୍ତୁ | (Add and manage comments)	 4	 129

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 27: MySQL ରେ ଡେମୋ�ୋନଷ୍ଟ୍ରେଟ  କରନ୍ତୁ | (Demonstrate on MySQL)	

	 1.27.89-91	 MySQL ରେ ତଥ୍୍ୟ ବେସ ର ଇନଷ୍ଟଲ, କ୍ରିଏଟ ,ୟୁଜ ଓ ଟ୍ରବୁଲସଟୁ | (Install, Troubleshoot,				  
		  Create and Use of database in MySQL)	 5	 130
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	                                                           		  ଫଳାଫଳ	 ନ  

	 1.27.92-96	 ବିଭିନ୍ନ ତଥ୍୍ୟ ଟାଇପ,ସାମାନ୍୍ୟ ନିୟମ, ତଥ୍୍ୟ  ଇନଟିଗ୍ରୀଟି, DDL, DML ଏବଂ DCL ବିବରଣୀ 				  
		ବ୍  ୍ୟବହାର କରି ପ୍ରାଥମିକ ଚାବି ଏବଂ ବିଦେଶୀ ଚାବିକୁ ତଥ୍୍ୟ ବେସ ୍ଡିଜାଇନ୍ କରିବା 	 5	 132		
		ପା  ଇ ଁବାଧ୍ୟତାମଳୂକ କରେ  | (Designing database using normalization rules,various 				  
		  datatypes,data integrity,DDL,DML&DCL Statements Enforcing Primary key 				  
		  and Foreign key)

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 28: କ୍ୱେରିଗଡୁ଼଼ିକ ଉପରେ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ |(Demonstrate on Queries)

	 1.28.97&98	 କ୍ୱେରି ଇନସର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଡିଲିଟ କରନ୍ତୁ | (Insert and delete queries Update queries)	 5	 134

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 29: କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ଉପରେ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ |(Demonstrate on Functions)

  1.29.99&100	 ସଂଖ୍୍ୟୟା, ତାରିଖ ଏବଂ ଅକ୍ଷର ଫଙ୍କସନ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି, ସବକ୍ୱେରି ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ  (Using the				  
	  	 Number, Date and Character functions, group by having, sub query)	 5	 135

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 30: ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନେଟୱାର୍୍କ ସେଟ୍ ଅପ ୍ଏବଂ ବନି୍୍ୟୟାସ କରନ୍ତୁ |(Set-up & 				  
		  Configure a Computer Network)

  1.30.101-112	 ଏକ ନେଟୱର୍୍କ ସହତି ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ ସଂଯୋ�ୋଗ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ଯଥା ପ୍ରିଣ୍ଟର୍, ଫାଇଲ୍,	 6	 137		
	  	ସେ ଆର କରନ୍ତୁ l (Connect a computer to a network and share Devices 				  
		  i.e. Printers, files, folders and drives)

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 31: HTML ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ବ୍୍ୟବହାର କରି ସରଳ ଷ୍ଟାଟିକ୍ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡିୁକ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ |				  
		  (Create Simple Static Web Pages using HTML Tags)

	 1.31.113	ୱ େବ୍ ଡିଜାଇନ୍ (Web designing)	 7	 147

	 1.31.114	 CMS ଏବଂ ୱେବ୍ ଅଥରିଂ ସାଧନଗଡୁ଼଼ିକର ପରିଚୟ | (Introduction to CMS and web		  169		
	  	 authoring tools)

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 32: HTML ପଷୃ୍୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକରେ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟର  ଏମ୍ବେଡ୍ |(JavaScript Embed 				  
		  JavaScript in HTML Pages)		

	 1.32.115	 ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍୍ଟ  ବୁଝବିା | (Understanding JavaScript)		  171

 1.32.116&117	 ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍୍ଟ  ଭେରିଏବଲ୍ ଏବଂ ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର ବ୍୍ୟବହାର କରିବା | (Using JavaScript Variable 	 8	 175		
		  and data types)

	 1.32.118	 ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍୍ଟରେ  ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ, ଲୁପ ୍ଏବଂ ପପଅ୍ପ ୍ବାକ୍ସ | (Control statements, Loops		  182		
		  and Popup boxes in JavaScript)

	 1.32.119	 ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍୍ଟରେ  Array  |(Arrays in JavaScript)		  188

	 1.32.120	 ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍୍ଟ  ବ୍୍ୟବହାର କରି ଗତିଶୀଳ HTML ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକ ବିକାଶ କରନ୍ତୁ |(Develop dynamic 		  196		
		  HTML pages using JavaScript)

	 1.32.121	 IIS ବ୍୍ୟବହାର କରି ୱେବ୍ ପ୍୍ରରୋଜେକ୍୍ଟ ନିୟୋ�ୋଜନ କରନ୍ତୁ |(Deploy web project using IIS)		  213

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 33: ନରିାପଦ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଅଭ୍୍ୟୟାସ (Data Visualization or Analysis using Excel)		

 1.33.122-129	 ଉନ୍ନତ ସତୂ୍ର ଏବଂ ମାକ୍୍ରରୋ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ (Create advanced formulas and macros)	 9	 221	

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 34: ଉତ୍ପାଦ ଏବଂ ସେବା ଚହି୍ନଟ କରିବାକୁ ଇ-ବାଣଜି୍୍ୟ ସାଇଟ୍ ବ୍ରାଉଜ୍ କରନ୍ତୁ 				  
		  (Manage Transitions and Animations)	

 1.34.130-132	 ଇ-ବାଣଜି୍୍ୟ ପରିସର ଏବଂ ଲାଭ  (E-commerce scope and benefits)	 10	 228
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(xii)

 ଏକ୍ସସାଇଜ  ନଂ		  ଏକ୍ସସାଇଜ  ଆଖ୍୍ୟୟା |                         	ଶ କି୍ଷଣ 	 ପଷୃ୍ ୍ଠଠା		
	                                                           		  ଫଳାଫଳ	 ନ  

	 1.34.133	 ଏକ ଇ-କମର୍୍ସ ସାଇଟରେ କାରବାର କର  (Undertake transactions on an 				  
		  e-commerce site)	 10	 230

 1.34.134-137	 ଇ ବାଣଜି୍୍ୟ ସରୁକ୍ଷା ସମସ୍୍ୟୟା ଏବଂ ଦେୟ ଗେଟୱେ (E Commerce Security issues and 				  
		  Payment Gateways)		  231

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 35: ସଚୂନା, କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏବଂ ନେଟୱାର୍୍କକୁ ଭାଇରସ,୍ ସ୍ପାଏୱେୟାର ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ 				  
		  ମନ୍ଦ ସଂକେତରୁ ରକ୍ଷା କରନ୍ତୁ |(Protect Information, Computers and Networks 				  
		  from Viruses, Spyware and other Malicious Code)	

	 1.35.138	 ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ଏବଂ ଥ୍ରେଟ  ବିଷୟରେ ସମୀକ୍ଷା (Overview of information security and 				  
		  threats)	 11	 233		
	 1.35.139	ଗୋ�ୋପ ନୀୟତା ସରୁକ୍ଷା ଏବଂ ଆଇଟି ଆକ୍୍ଟ | (Privacy Protection and IT Act)		  264

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 36: କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ (Cloud Computing)	

 1.36.140-143	କ୍ ୍ଲଲାଉଡ୍ ସେବା ସହତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବା  (Working with Cloud Services)	 12	 269

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 37: ଏକ ଅନୁପ୍ରୟୋ�ୋଗ ବକିାଶ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ବକିାଶ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରନ୍ତୁ | ଜୀବନ ଚକ୍ର				  
		  (Develop an application and perform the Application Development Life 				  
		  Cycle)	

1.37.144&145	 ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ବିକାଶ ଜୀବନ ଚକ୍ରର ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ଚିହ୍ନଟ କର |  (Identify Phases of the Application 				  
		  Development Life Cycle)	 12	 274

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 38 to 42: ଇଲେକ୍୍ଟଟିଭ୍ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ - ମ ୁ ଁ- ପାଇଥନରେ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ (Elective 				  
		  Module I - Programming in Python)

	 1.38.01&02	ପ୍୍ରରୋ ଗ୍ରାମଂ ଭାଷା (ପାଇଥନ୍) କମାଣ୍ଡ୍ ଲାଇନ୍ ରୁ ପାଇଥନ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ  (Programming 		  279		
		  language (Python) Use Python from command line)	

	 1.39.03-05	 ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର ଏବଂ ଅପରେଟର୍୍ସ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଅପରେସନ୍ କର (Perform Operations 				  
		  using Data Types and Operators)		  281

	 1.40.06&07	 ନିଷ୍ପତ୍ତି ଏବଂ ଲୁପ ୍ସହତି ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ପ୍ରବାହ  (Control Flow with Decisions and Loops)	 13	 285		
	 1.41.08&09	 ଦସ୍ତାବେଜ ଏବଂ ଗଠନ କୋ�ୋଡ୍ (Document and Structure Code)		  288		
	 1.42.10&11	ମଡ୍୍ୟୟୁ  ଲ୍ ଏବଂ ଟୁଲସ  ବ୍୍ୟବହାର କରି ଅପରେସନ୍ କର  (Perform Operations Using 				  
		  Modules and Tools)		  304	

		  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ 38 to 42: ଇଲେକ୍୍ଟଟିଭ୍ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ II - ଜାଭାରେ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ |(Elective Module II 				  
		  Programming in JAVA)

	 1.38.01-03	 ଅବଜେକ୍୍ଟ ଓରିଏଣ୍ଟେଡ୍ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମଂ ଏବଂ JAVA ଭାଷା | (Object Oriented Programming 				  
		  and JAVA Language)		  309

	 1.39.04-07	 JAVA ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ଲେଖବିା ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ | (Demonstrate writing JAVA programs)		  313		
	 1.40.08-16	 JAVA ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ଫ୍ଲୋ  ନିୟନ୍ତ୍ରଣ | (JAVA Program Flow Control)	 14	 327		
	 1.41.17-23	 ଜାଭା କ୍୍ଲଲାସ,୍ ଓଭରଲୋ�ୋଡିଂ ଏବଂ ଉତ୍ତରାଧକିାରୀ | (JAVA Classes, Overloading and 				  
		  Inheritance)		  332		
	 1.42.24-30	 JAVA ରେ ଅବଷ୍ଟ୍ରାକ୍୍ଟ କ୍୍ଲଲାସ ୍ଏବଂ ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍| (Abstract Classes and Interfaces in JAVA)		  340
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(xiii)

S.No. Learning Outcome Ref. Ex.No.

1 Install and setup operating system and related software in a computer
following safety precautions. (Mapped NOS: SSC/N3022) 1.1.01 - 1.6.29

2 Create, format, and edit document using word processing application
software.(Mapped NOS: SSC/N3022) 1.7.30 - 1.13.48

3 Create, format, edit and develop a workbook by using spreadsheet
application software. (Mapped NOS: SSC/N3022) 1.14.49 - 1.19.67

4 Create and customize slides for presentation. (Mapped NOS: SSC/N3022) 1.20.68 - 1.26.88
5 Create and manage database file by using MySQL. (NOS: SSC/N9401) 1.27.89 - 1.29.100
6 Install, setup/configure, troubleshoot, and secure computer network

including Internet. (Mapped NOS: SSC/N3022) 1.30.101 - 1.30.112
7 Develop web pages using HTML and CSS. (Mapped NOS: SSC/N0503,

SSC/N0501) 1.31.113 - 1.31.114
8 Develop web pages using JavaScript. (Mapped NOS: SSC/N0503,

SSC/N0501) 1.32.115 - 1.32.121
9 Create workbooks with advanced formulas, macros, charts, pivot tables

and demonstrate ability to use Power tools. (NOS: SSC/N9402) 1.33.122 - 1.33.129
10 Browse, select, and transact using E- commerce websites

(NOS: SSC/N9403) 1.34.130 - 1.34.137
11 Secure information from Internet by using cyber security concept.

(NOS: SSC/N9404) 1.35.138 - 1.35.139
12 Explain Cloud concepts &services and Describe Application Development

Life Cycle. (NOS: SSC/N9405) 1.36.140 - 1.37.145
13 Write programs using Python language. ( NOS: SSC/N9406) 1.38.01 - 1.42.11
14 Writing programs using JAVA. (SSC/N9407) 1.38.01 - 1.42.30

LEARNING / ASSESSABLE OUTCOME

On completion of this book you shall be able to

Professional
Skill- 94 Hrs;

Professional
Knowledge -
32 Hrs

Install and setup
operating system and
related software in a
computer following safety
precautions. (Mapped
NOS: SSC/N3022)

Safe working practices (10 Hrs)
1. Visit COPA Lab. of the institutes

and locate the electrical
connections with computer
system setup. (3 Hrs)

2. Identifying safety symbols and
hazard identification. (3 Hrs)

3. Practice safe methods of fire
fighting in case of electrical fire.
(2 Hrs)

4. Use of fire extinguishers. (2Hrs)
Assemble a Desktop PC (8 hrs)
5. Identify computer peripherals and

internal components of a
desktop computer. (4 Hrs)

6. Assemble components of
desktop computer. (4 Hrs)

Using Windows Operating
Systems (20 hrs)
7. Practice on Windows interface

and navigating windows. (3 Hrs)

Introduction to Computers (3 Hrs)
• Safe working practices
• Scope of the COPA trade.
• Safety rules and safety

signs.
• Types and working of fire

extinguishers. Introduction t o
Computer components

Introduction to computer
system (4 Hrs)
• Concepts of Hardware

and Software.
• Function of mother

board components and various
processors.

• Various Input/ Output
devices in use and their features
Introduction Windows Operating
System (9 Hrs)

SYLLABUS

Duration Reference Learning
Outcome

Professional Skills
(Trade Practical)

with Indicative hours

Professional Knowledge
(Trade Theory)
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(xiv)

• Introduction to operating System
• Main features of Windows OS
• Concept of various shortcut

commands.
Introduction to the booting
process (6 Hrs)
• Introduction to various types of

memories and their features.
• Basic Hardware and software

issues and their solutions.
• Usage of Application

software and Antivirus.
Introduction to DOS Command
Line Interface & Linux Operating
Systems (10 Hrs)
• Introduction to basic DOS Internal

and External Commands.
• Introduction to Open S o u r c e

Software
• Introduction to Linux Operating

System features, structure, files
and processes

• Basic Linux commands.

8. Practice on managing files and
folders using removable drives. (4
Hrs)

9. Customize the desktop (2 hrs)
10.Settings and manage

user accounts. (1 Hr)
11.View system properties and

control panel details. (3 Hrs)
12.Work with keyboard shortcut

commands. (4 Hrs)
13.Print and scan document using

different commands. (3 Hrs)
Computer basics a n d
Software Installation (20 Hrs)
14.View the BIOS settings and their

modifications. (3 Hrs)
15.Install Windows operating system.

(4 Hrs)
16.Format hard disk and create

partition. (3 Hrs)
17.Identify and rectify common

hardware and software issues
during OS installation. (3 Hrs)

18.Install necessary application
software for Windows i.e. Office
Package, PDF Reader, Media
Player etc. (2 Hrs)

19.Configure Bluetooth and Wi-Fi
settings. (1 Hr)

20.Install Drivers for printer, scanner,
webcam and DVD etc. (2 Hrs)

21.Burn data, video and audio files on
CD/DVD using application
software. (2 Hrs)

DOS Command Line Interface
(9Hrs)

22.Use basic DOS commands for
directory listing. (5 Hrs)

23.Manage files and folders using
DOS commands. (4 Hrs)

Install Ubuntu Linux operating
system and execute basic Linux
commands (27 Hrs)
24.Installation of Ubuntu Linux

operating system (6 Hrs)
25.Install necessary application

software for Linux i.e. Office
Package, PDF Reader, Media
Player etc. (4 Hrs)

26.Use Basic Linux commands for
directory listing, file and folder
management, password etc. (6
Hrs)

27.Use the Linux graphical user
interface for file and folder
management, exploring the
system etc. (6 Hrs)

28.Customize desktop settings and
manage user accounts in Linux.
(3 Hrs)
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(xv)

29. View system   properties   and
manage system setting in Linux.
(2 Hrs)

Using Word Processing Software (47
hrs)
Manage documents (11 Hrs.)
30.Navigate within documents (2 Hrs)
• Search for text
• Link to locations within

documents
• Move to specific locations and objects

in documents
• Show and hide formatting symbols

and hidden text
31.Format documents (4.6 Hrs)
• Set up document pages
• Apply style sets
• Insert and modify headers and footers
• Configure page background elements
32.Save and share documents (2 Hrs)
• Savedocuments in alternative

file formats
• Modify basic d o c u m e n t

properties
• Modify print settings
• Share d o c u m e n t s

electronically
33.Inspect documents for issues

(2.4 Hrs)
• Locate and remove hidden properties

and personal information
• Locate and c o r r e c t

accessibility issues
• Locate and c o r r e c t

compatibility issues
Format documents (8 Hrs.)
34.Insert text and paragraphs (2 Hrs)
• Find and replace text
• Insert symbols and special characters
35.Format text and paragraphs (3 Hrs)
• Apply text effects
• Apply formatting by using Format

Painter
• Set line and p a r a g r a p h

spacing and indentation
• Apply built-in styles to text
• Clear formatting
36.Create and configure document

sections (3 Hrs)
• Format text in

multiple columns
• Insert page, section, a n d

column breaks
• Change page setup options for a

section
Manage tables and lists (9.5 Hrs)
37.Create tables (3 Hrs)
• Convert text to tables
• Convert tables to text

Create, format,
and edit document
using word
p r o c e s s i n g
a p p l i c a t i o n
software. (Mapped
NOS: SSC/N3022)

Professional
Skill -
47 Hrs.;

Professional
Knowledge -
14 Hrs

Using Word Processing Software (14
Hrs)
• Introduction to the various applications

in MS office.
• Introduction to Word         features,

Office button, toolbars.
• Creating, saving and formatting and

printing documents using Word.
• Working with objects, macro, mail

merge, templates and other tools in
Word.
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(xvi)

• Create tables by specifying rows and
columns

38.Modify tables (3 Hrs)
• Sort table data
• Configure cell margins and spacing
• Merge and split cells
• Resize tables, rows, a n d

columns
• Split tables
• Configure a repeating row header
39.Create and modify lists (3.5 Hrs)
• Format paragraphs as numbered and

bulleted lists
• Change bullet characters and number

formats
• Define custom bullet characters and

number formats
• Increase and decrease list levels
• Restart and continue list numbering
• Set starting number values Create and

manage references (3 Hrs.)
40.Create and manage reference

elements (1.4 Hrs)
• Insert footnotes a n d

endnotes
• Modify footnote and endnote

properties
• Create and m o d i f y

bibliography citation sources
• Insert citations f o r

bibliographies
41.Create and manage reference

tables (1.6 Hrs)
• Insert tables of contents
• Customize tables of contents
• Insert bibliographies
Manage graphic elements (8.5 Hrs.)
42.Insert illustrations and text boxes

(3 Hrs)
• Insert shapes
• Insert pictures
• Insert 3D models
• Insert Smart Art graphics
• Insert screenshots and screen

clippings
• Insert text boxes
43.Format illustrations and text boxes

(3 Hrs)
• Apply artistic effects
• Apply picture effects a n d

picture styles
• Remove picture backgrounds
• Format graphic elements
• Format SmartArt graphics
• Format 3D models
44.Add text to graphic elements (1 Hr)
• Add and modify text in text boxes
• Add and modify text in shapes
" Add and modify SmartArt graphic

content
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(xvii)

45.Modify graphic elements (1.5 Hrs)
• Position objects
• Wrap text around objects
• Add alternative text t o

objects for accessibility
Manage document collaboration
(3.5 Hrs.)
46.Add and manage comments (1 Hrs)
• Add comments
• Review and reply t o

comments
• Resolve comments
• Delete comments
47.Manage change tracking (2.5 Hrs)
• Track changes
• Review tracked changes
• Accept and reject tracked changes
• Lockand unlock c h a n g e

tracking
Manage Mailings (3.5 Hrs)
48.Perform mail merge (3.5 Hrs)
• Create envelopes
• Create labels
• Create a new mailing list
• Perform mail merge using an existing

list

Professional
Skill - 72
Hrs.;

Professional
Knowledge -
18 Hrs

Create, format, edit
and develop a
workbook by using
s p r e a d s h e e t
a p p l i c a t i o n
software. (Mapped
NOS: SSC/N3022)

Spread Sheet Application (72 Hrs)
Manage Worksheets and Workbooks
(12 Hrs.)
49.Open files in MS Excel (1.5 Hrs)
• Open MS Excel
• Create a new Excel file
• Create a new Excel file from a

template
• Open an existing Excel file
50.Import data (1.5 Hrs)
• Import data from txt files
• Import data from csv files
51.Navigate within workbooks (2 Hrs)
• Search data
• Navigate to named cells,

ranges or workbook elements
• Insert and remove hyperlinks
52.Format worksheets a n d

workbooks (2 Hrs)
• Modify page setup
• Adjust row height and column width
• Customize headers and footers
53.Customize options and views

(3 Hrs)
• Display and modify content in

different views
• Freeze rows and columns
• Change window views
• Modify basic w o r k b o o k

properties
• Display formulas

Spread Sheet Application (18 Hrs)
• Introduction to Excel features and Data

Types.
• Cell referencing and linking Sheets.
• Introduction to various functions in all

categories of Excel.
• Concepts of sorting, filtering a n d

validating data.
• Analyzing data using charts, data

tables, pivot tables, goal seek and
scenarios
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(xviii)

54.Configure contentf o r
collaboration (2 Hrs)

• Set a print area
• Save workbooks in alternative file

formats
• Configure print settings Manage data

cells and ranges (12 Hrs.)
55.Manipulate data (3 Hrs)
• Paste data by using special paste

options
• Fill cells by using Auto Fill
• Insert and delete multiple columns or

rows
• Insert and delete cells
56.Format cells and ranges (5 Hrs)
• Merge and Unmerge cells
• Modify cell a l i g n m e n t ,

orientation and indentation
• Format cells using Format Painter
• Wrap text within cells
• Apply number formats
• Apply cell formats from the Format

cells dialog box
• Apply cell styles
• Clear cell formatting
57.Define and reference named

ranges (4 Hrs)
• Define a named range
• Name a table
• Summarize data visually Insert

spark lines
• Apply built in

conditional formatting
• Remove conditional formatting
Manage tables and table data (12 Hrs.)
58.Create and format tables (4 hrs)
• Create excel tables from cell ranges
• Apply table styles
• Convert tables to cell ranges
59.Manage tables and table data (5 Hrs)
• Add or remove table rows and columns
• Configure table style options
• Insert and configure total rows
60.Filter and sort table data (3 Hrs)
• Filter records
• Sort data by multiple columns Perform

operations using formulas and
functions (12 Hrs.)

61. Insert references (3 Hrs)
• Insert relative, absolute and mixed

references
• Reference named ranges and named

tables in formulas
62.Calculate and transform data (5 Hrs)
• Perform calculations using

AVERAGE(), MIN(), MAX() and SUM()
• Count cells by using COUNT(),

COUNTIF() and COUNTBLANK()
• Perform conditional operations by
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using the IF() function
63.Format and modify text(4 Hrs)
• Format text u s i n g

RIGHT(),LEFT() and MID() functions
• Format text using UPPER(), LOWER()

and LEN() functions
• Format text using CONCAT() and

TEXTJOIN() functions
Manage Charts (12 Hrs.)
64.Create Charts (3 Hrs)
• Create charts
• Create chart sheets
65.Modify charts (4 Hrs)
• Add data series to charts
• Switch between rows and columns in

source data
• Add and modify chart elements
• Add trend lines to chart
66.Format charts (5 Hrs)
• Apply chart layouts
• Apply chart styles
• Add alternative text to charts for

accessibility
Manage Pivot Tables (12 Hrs.)
67.Create Pivot Tables(12 Hrs)
• Create Pivot tables from cell ranges
• Manipulate fields (columns) to get

desired analysis
• Use Filters for pivot tables
• Represent data as Count, Sum,

Average & % of row / column
• Group data in Columns & rows for

aggregate reports

Power point Presentations (9.5 Hrs.)
68. Open files in MS PowerPoint

(1 Hr)
• Open MS PowerPoint
• Create a new PowerPoint file
• Create a new PowerPoint file from a

template
• Open an existing PowerPoint file
69.Format P o w e r P o i n t

Presentations (1.5 Hrs)
• Add slides
• Add titles and text
• Select slide layouts
• Add PowerPoint templates
• Duplicate slides
70.Modify slide masters, handout

masters, and note masters (2 Hrs)
• Change the slide

master theme or background
• Modify slide master content
• Modify slide layouts
71.Change presentation options and

views (1.5 Hrs)
• Change slide size
• Display presentations i n

different views

Create and
customize slides for
p r e s e n t a t i o n .
(Mapped NOS:
SSC/N3022)

Professional
Skill - 53
Hrs;

Professional
Knowledge -
13 Hrs

Power point Presentations (13 Hrs.)
• Image editing, Presentations
• Introduction to Open Office.
• Introduction to the properties a n d

editing of images.
• Introduction to different formats of

images and their uses.
• Introduction to Power Point and its

advantages.
• Creating Slide Shows.
Fine tuning the presentation and good
presentation technique
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72.Save and share PowerPoint
Presentations (1.5 Hrs)

• Savepresentations in alternative
file formats

• Configure different Print settings
• Share p r e s e n t a t i o n s

electronically
73.Configure and present slide shows

(1 Hr)
• Hide unwanted slides while

presenting
• Configure slide show options
• Present slide shows by using

Presenter View
74.Prepare presentations f o r

collaboration (1 Hrs)
• Protect presentations b y

using passwords
• Export presentations to other formats
Format presentations (6.5 Hrs.)
75.Insert text and paragraphs (2 Hrs)
• Find and replace text
• Insert symbols and special

characters
76.Format text and paragraphs (2

Hrs)
• Apply text effects
• Apply formatting by using Format

Painter
• Set line and p a r a g r a p h

spacing and indentation
• Apply built-in styles to text
77.Create and configure sections

(2.5 Hrs)
• Format text in

multiple columns
• Text and image presentation styles
• Clear formatting
Manage tables and bulleted text
(8 Hrs)
78.Create tables (3 Hrs)
• Insert tables in PowerPoint
• Apply built-in table styles
• Create tables by specifying rows and

columns
79.Modify tables (3 Hrs)
• Insert and delete table rows and

columns
• Configure cell margins and spacing
• Merge and split cells
• Resize tables, rows, a n d

columns
80.Create and modify bulleted text

(2 Hrs)
• Format paragraphs a s

numbered and bulleted lists
• Change bullet characters and number

formats
• Increase and decrease list indents
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• Set starting number values
• Restart and continue list numbering

on different slides
Create and manage reference
elements (hyperlinks) (1.25 Hrs)
• Create hyperlinks within

presentations
• Create hyperlinks in presentations for

files and other sources
Manage graphic elements (11.5 Hrs)
81.Insert illustrations and text boxes

(3.5 Hrs)
• Insert shapes
• Insert pictures
• Insert SmartArt graphics
• Insert screenshots and screen

clippings
82.Format illustrations and text

boxes (4 Hrs)
• Apply artistic effects
• Apply picture effects a n d

picture styles
• Remove picture backgrounds
• Crop images
• Format graphic elements
• Format SmartArt graphics
83.Add and modify text in graphic

elements (4 Hrs)
• Add and modify text in text boxes
• Add and modify text in shapes
• Add and modify SmartArt graphic text
• Create, insert and modify charts
Manage Audio & Video elements
(6.5 Hrs)
84.Add Audio elements (2 Hrs)
• Import audio files i n

presentations
• Configure audio p l a y b a c k

options
85.Add Video elements (4.5 Hrs)
• Import video files i n

presentations
• Resize video to fit slide
• Configure video p l a y b a c k

options
Manage transitions and animations
(9 Hrs)
86.Add slide transitions (5 Hrs)
• Add same slide transition for all slides
• Set transition effect duration
• Configure transition start and finish

options
• Customise select s l i d e

transitions
87.Add animations (4 Hrs)
• Animate text and graphic elements
• Order shapes, images, and text

boxes
• Group shapes, images, and text

boxes
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• Configure animation effects
• Configure animation paths
• Reorder animations on a slide
Manage collaboration (0.75 Hrs)
88.Add and manage comments (0.75 Hrs)
• Add comments
• Review and reply t o

comments

Professional
Skill - 53
Hrs.;

Professional
Knowledge -
13 Hrs

Create and manage

database file
by using MySQL.
(NOS: SSC/N9401)

Database Concepts (4 Hrs.)
• Concept of DBMS, RDBMS.
• Data Models, Concept of DBA, Database

Users.
• Database Schema.
• Designing Database using Normalization

Rules.
• Various data types Data integrity, DDL

DML and DCL statements.
• Enforcing Primary key and foreign key.
• Adding Indices.
Queries (4 Hrs)
• Concepts of Transactions
• ACID Property of Transaction

Constraints.
Joins and Functions (5 Hrs)
• Joining of tables
• Sub Queries " Functions used in

query like sum,   average,   max, min,
count etc.

Demonstrate on (15 Hrs.)
89.Installation of MySQL. (1 Hr)
90.Troubleshooting basic installation

issues. (1 Hr)
91.Creation and use of database. (3 Hr)
92.Designing of tables. (3 Hr)
93.Applying data integrity rules. (2 Hr)
94.Using the DDL, DCL and DML

statements. (2 Hrs)
95. Enforcing constraints,
primary key and foreign key. (2 Hrs)
96. Adding indices to Tables. (1 Hr)
Demonstrate on (15 Hrs)
97.Simple select queries. (5 Hrs)
98.Insert and delete queries Update

queries. (10 Hrs)
Demonstrate on (23 Hrs)
99. Using the Number, Date and
Character functions. Joins
and Functions (11.5 Hrs)
100. Joins, Group by, Having, Sub

query. (11.5 Hrs)

Professional
Skill - 68
Hrs;

Professional
Knowledge -
16 Hrs

Install, setup/
c o n f i g u r e ,
troubleshoot, and
secure computer
network including
Internet. (Mapped
NOS: SSC/N3022)

Computer Network (68 Hrs.) Set-up &
configure a Computer Network
(48 Hrs.)
101. View Network connections. (2

Hrs)
102. Connect a computer to a network

and share Devices i.e. Printers, files,
folders and drives. (4 Hrs)

103. Work with various Network
devices, connectors and cables.
Create straight and cross cable and
punch a UTP cable in the patch
socket and test the connectivity.
(4 Hrs)

104. Practice IP Addressing and
Subnet masking for IPV4/ IPV6 and
pinging to test networks. (4 Hrs)

105. Configure Hub and Switch. (4 Hrs)
106. Set up and configure wired and

wireless LAN in a Computer Lab
within at least three computers. (6
Hrs)

107. Use patch panel & I/O Box for
wired LAN and installing & configuring
Internet connection in a single PC and
in a LAN. (6 Hrs)

108. Set up a proxy server/ DHCP
Server with firewall. (8 Hrs)

109. Set up video conferencing using
open-source software. (4 Hrs)

Communicating in a Connected World
(12 Hrs.)
• Local Networks,
• Communicating on a Local Network,

Principles of Communications,
• How do Ethernet Networks Work?,
• How are Networks Built?,
• Routing Across Networks
• Explain how end- user devices and local

networks interact with the global Internet.
• Communicating in a Connected World

Explain the concept of network
communication.

• Local Networks Explain the roles of
devices in a network.

• What Does a Home Network Look Like?
• How Does Wi-Fi Work?
• Introduction to LAN Devices,

Internetworking Devices,
Internet Concepts (4 Hrs)
• Introduction to www, Concept of Internet,

Web Browsers, internet servers and
search engines.

• Concepts of Domain naming Systems
and E mail communication.

• Introduction to video chatting tools and
Social Networking concepts.
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(xxiii)

110. Use various tools (by open source
/free) for network troubleshooting,
maintenance and security for both
Wired and Wireless (6 Hrs)

111. Set up Internet access &
communication (10 Hrs)

• Set-up internet connectivity
• Set-up digital communication
112. Use the Internet (10 Hrs)
• Browse the Internet
• Use e-mail
• Use Social Media
• Use the phone for online activities

Professional
Skill - 67
Hrs;

Professional
Knowledge -
17 Hrs

Develop web pages
using HTML and
CSS. (Mapped
NOS: SSC/N0503,
SSC/N0501)

Web Design Concepts (17 Hrs)
• Concepts of Static and Dynamic Web

pages.
• Introduction to HTML and various tags

in HTML.
• Concepts of different controls used

in Web Pages.
• Concepts of CSS and applying CSS to

HTML.
• Introduction to open source CMS viz,

Joomla,   Word press etc. and Web
authoring tools viz. Kompozer,
WordPress, Front Page etc.

Create simple static web pages using
HTML tags (67 Hrs.)
113. Practice HTML (46 Hrs)
• Practice with basic HTML elements

(e.g. head, title, body), tag and
attributes.

• Design simple web page with text,
paragraph and line break using HTML
tags

• Format text, change background
colour and insert pictures in web page

• Design simple web page with tables
and lists.

• Use marquees, hyperlinks and mail
to link in designing web pages

• Create frames, add style and design
layout.

• Display a web page within a web page
using iframes.

• Insert text, check and combo box in
web page.

• Design web page using password
field, submit button

• Reset button and radio button etc.
• Design a web page adding flash file,

audio and video files.
• Design web page with forms and form

controls using HTML tags
114. Create simple static web pages

using CSS (21 Hrs )
• CSS syntax, Adding colors, fonts,

backgrounds, images borders, text
alignment, text transformation, Lists
etc.

• 3 types of CSS
• Adding a Navigation Bars(vertical/

horizontal bars)
• CSS drop downs & Forms
• CSS counters and website layout,

Multiple backgrounds & Putting the
stylesheet in a separate file

• CSS Animations & CSS Buttons

Professional
Skill - 173
Hrs;

Develop web pages
using JavaScript.
(Mapped NOS:

Introduction to JavaScript (35 Hrs)
• Introduction to Programming

and Scripting Languages.

JavaScript (173 Hrs)
Embed JavaScript in HTML Pages
(127 Hrs)
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115. Practicing the JavaScript in
creating dynamic HTML pages. (53
Hrs)

116. Embed JavaScript in HTML to
Display Information in Web pages.
(31 Hrs)

117. Use error handling techniques in
JavaScript. (11 Hrs)

118. Use objects and classes in
JavaScript. (31 Hrs)

119. Describe Animation and
Multimedia using JavaScript. (1 Hr)

Create a dynamic website using an open-
source tool (40 Hrs)

120. Develop dynamic HTML pages
using JavaScript.

Deploy a simple web project (6 Hrs)
121. Deploy web project using IIS.

• Introduction to JavaScript and its
application for the web.

• Introduction to Web Servers and their
features.

• JavaScript Basics - Data t y p e s ,
Variables, Constants
and Conversion between
data types.

• Arithmetic, Comparison, Logical
Operators in JavaScript. Operator
precedence.

• Program Control Statements and loops
in JavaScript.

• Arrays in JavaScript - concepts, types
and usage.

• The String data type in
JavaScript. Introduction to String, Math
and Date.

• Introduction to Functions i n
JavaScript.

• Built in JavaScript functions overview.
• Concepts of Pop Up boxes in

JavaScript.
• Introduction to the Document Object

Model.
• Concepts of using Animation a n d

multimedia files in Java Script.

Professional
Skill - 73
Hrs

Professional
Knowledge -
17 Hrs

Create workbooks
with advanced
formulas, macros,
charts, pivot tables
and demonstrate
ability to use Power
tools. (NOS: SSC/
N9402)

Advanced Excel Concepts - Theory-
(17 Hrs)
• MS excel revision (row, columns, basic

formatting, insert menu, Print setup, etc.
) and Look up introduction and functions

• Types of references and cell naming
• Excel Linkage Custom Format and

Excel Protection
• Tips and tricks
• Pivot table and Pivot chart
• Conditional formatting
• Advanced Graphs
• Power Queries

Data Visualization or analysis using
Excel - (73  Hrs)
Create advanced formulas and
macros (24 Hrs)
122. Create and modify simple macros

(6 Hrs)
123. Perform form controls and create

simple data entry form with macros.
(6 Hrs)

124. Look up data by using functions.
(6 Hrs)

125. Use advanced d a t e
functions.(6 Hrs)

Manage advanced charts and tables
(21 hrs)
126. Create and modify advanced

charts. (10 Hrs)
127. Create and m o d i f y

PivotTables. (11 Hrs)
Use Power Query and Power BI
(24 Hrs)
128. Create a Power Query, Power

Query Function. Invoking the Power
Query function and combining queries.
Organize the workbook queries (12
Hrs)

129. Use Power BI for simple data
visualizations. (12 Hrs)

Make a dashboard in Excel (4 Hrs)

Professional
Knowledge
- 35 Hrs

SSC/N0503, SSC/
N0501)
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Professional
Skill -
25hrs;

Professional
Knowledge -
10 Hrs.

Browse, select, and
transact using E-
c o m m e r c e
w e b s i t e s ( N O S :
SSC/N9403)

e-Commerce (10 Hrs)
• Introduction to E Commerce and

advantages.
• Building business on the net.
• Payment and Order Processing,

Authorization, Chargeback a n d
otherpayment methods.

• Security issues and payment gateways.

Browse e-Commerce sites to identify
products & services (6.5 Hrs)
130. Demonstrate e-Commerce

sites. (1.5 Hrs)
131. List features of e-commerce sites.

(2 Hrs)
132. Use e-commerce sites

to source an item. (3 Hrs)
Shop online (4.5 Hrs)
133. Undertake transactions on an e-

commerce site. (4.5 Hrs)
Manage e-commerce operations
(14 Hrs)
134. Add products to

an ecommerce website. (4 Hrs)
135. Practice order processing. (3 Hrs)
136. Practice payment processing.

(4.5 Hrs)
137. Identify common security

issues. (3.5 Hrs )

138. Protect i n f o r m a t i o n ,
computers and networks from
viruses, spyware and other
malicious code (19 Hrs)

• Explain Cyber security (2 Hrs)
• Secure computers &

the network (5.5 Hrs)
• Reduce cyber security threats (2 Hrs)
• Secure a Wi-Fi Network (4 Hrs)
• Use Anti-Virus software (3 Hrs)
• Perform back-ups of files, data &

information (2.5 Hrs)
139. Explain compliance with IT Act

(1 Hr)
• Identify steps for information privacy.

(0.5 Hrs)
• Identify common cybercrimes and

penalties applicable. (0.5 Hrs)

Cyber Security (10 Hrs)
• Overview of Information

Security, SSL, HTTPS, Security
threats, information Security vulnerability
and Risk management.

• Introduction to Directory Services,
Access Control, Security, Privacy
protection, Audit and Security.

• Introduction to IT Act and penalties for
cybercrimes.

Professional
Skill - 20
Hrs

Professional
Knowledge -
10 Hrs.

Secure information
from Internet by
using cyber security
concept. (NOS:
SSC/N9404)

Professional
Skill -25
Hrs;

Professional
Knowledge
15 Hrs.

Explain Cloud
concepts &services
and Describe
A p p l i c a t i o n
Development Life
Cycle. (NOS: SSC/
N9405)

Introduction to Cloud Computing (12
Hrs)
• Benefits of cloud services, different

categories.
• Resources available in cloud.
Explain the Application Development
Life Cycle (3 Hrs)
• Identify Phases of the Application

Development Life Cycle.
• Describe Roles in each of phases of the

Application Development Life Cycle.

Cloud Computing (15 Hrs) Working
with Cloud Services (12 Hrs)
140. Practice with IaaS using free cloud

services. (4 Hrs)
141. Practice with PaaS using free

cloud services. (4 Hrs)
142. Practice with SaaS using free

cloud services. (4 Hrs)
Web hosting in Cloud (3 Hrs)
143. Host a website in a free cloud.

(3 Hrs)
Develop an application and perform
the Application Development Life
Cycle (10 Hrs)
144. Identify Phases of the Application

Development Life Cycle. (5 Hrs)
145. Describe Roles in each of the

phases       of        Application
Development Life   Cycle.   (5 Hrs)
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To be selected either "Programming in Python" or "Programming in Java" as Elective Module for COPA.

COPA - Elective Module - I Programming in Python

Programming language (Python) Use
Python from command line (7 Hrs)
1. Install, set up the environment & run

Python. (3 Hrs)
2. Use Command Line and IDE to create

and execute a python program. (4 Hrs)
Perform Operations using Data Types
and Operators (15 Hrs)
3. Write and test a python program to

demonstrate print statement,
comments, different types of variables.
(5 Hrs)

4. Write and test a python program to
perform data and data type
operations, string operations, date,
input and output, output formatting
and operators. (5 Hrs)

5. Determine the sequence of execution
based on operator precedence. (5
Hrs)

Control Flow with Decisions and
Loops (20hrs)
6. Construct and analyze code

segments that use branching
statements. (10 Hrs)

7. Construct and analyze code
segments that perform iteration. (10
Hrs)

Document and Structure Code
(18 Hrs)
8. Document code segments using

comments and documentation
strings. (3 Hrs)

9. Construct and analyze code
segments that include List
comprehensions, tuple, set and
Dictionary comprehensions. (16 Hrs)

Perform Operations Using Modules
and Tools (10 Hrs)
10.Perform basic operations using built-

in modules. (5 Hrs)
11. Solve complex computing problems

by using built-in modules. (5 Hrs)

Professional
Skill - 70
Hrs;

Professional
Knowledge -
30 Hrs.

Write programs
using Python
language. ( NOS:
SSC/N9406)

Programming language (Python) (30 Hrs)
• Introduction to Python History
• Features, Setting up path Basic Syntax,

Comments, Variable
• Different Data Types
• Casting, string, Boolean
• Python Operators
• Conditional Statements
• Looping
• Control Statements, String Manipulation,

Lists, Tuple, sets
• Dictionaries
• Arrays
• Iterators, modules, dates, math,
• Modules, Input and Output.

COPA - Elective Module - II Programming in JAVA

Object Oriented Programming and
JAVA Language (15 Hrs)
1. Installing JAVA.
2. Setting the Class path.
3. Writing and Executing a simple JAVA

Program to display "Hello".
Demonstrate writing JAVA programs:
4. Use of various data types in JAVA.
5. Use of various operators in JAVA.
6. Create and use of Local, Instance and

Class variables.

Professional
Skill - 70
Hrs;

Professional
Knowledge -
30 Hrs.

Writing programs
using JAVA. (SSC/
N9407)

Explain the following:
• Object Oriented Programming

with Core Java
• Java Programming features
• JVM, Byte codes and Class path
• Java Program Development
• Compilation and Execution of JAVA

programs
• Basic JAVA language elements -

keywords, comments, data types and
variables.
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7. Read text from the keyboard using
scanner class read text from the
keyboard using console class.

• JAVA Arithmetic, Assignment,
Relational, Logical, Increment /
Decrement operators and expressions.

• JAVA String Operators
• JAVA Input and Output streams, System

in, System out.
• Input using Scanner class and Console

class methods. (10Hrs.)

JAVA Program Flow Control (20 Hrs)
Demonstrate writing JAVA programs:
8. Use of the if and if … else statements.
9. Use of the Switch statement.
10.Use of the Do … While and while - do

loops.
11. Use of the For Loop.
12.Use of the Break and Continue

Keywords.
13.Use of the JAVA Numbers Class

methods.
14.Use of the JAVA Character Class

methods.
15.Use of the JAVA String Class methods.
16.Create and use of arrays.

Explain the following:
• Decision making and flow control using

if…then, if then else, nested if, switch
case and the conditional ternary
operators in JAVA.

• Loop control flow using while - do, do -
while loops, for loop, using the break,
continue statements.

• Terminating the JAVA program.
JAVA Number, Character and String
Classes. Arrays in JAVA. (6Hrs.)

JAVA Classes, Overloading and
Inheritance (20 Hrs)
Demonstrate writing JAVA programs:
17.Create and use of simple classes,

objects and methods in JAVA.
18.Pass data and Objects to Methods.
19.Return data and Objects from

Methods.
20.use of constructors in JAVA.
21.Create and use of Overloaded

methods in JAVA.
22.Override methods in JAVA.
23.Create and use of Super class, Sub

class in JAVA.

Explain the following:
• JAVA Objects, Classes and Methods.
• Passing data and objects as

parameters to methods.
• Method Overloading.
• Constructors and Overloaded

constructors.
• Inheritance in JAVA.
• Method Overriding in JAVA. (8Hrs.)

Abstract Classes and Interfaces in
JAVA (15 Hrs) Demonstrate writing
JAVA programs:
24.Create and use virtual methods.
25.Create abstract classes and methods.
26.Create interfaces in JAVA.
27.Override methods in JAVA.
28.Create and implement an interface.
29.Extend interfaces in JAVA.
30.Create and use a package in JAVA.
Troubleshooting Java issues Download
and Install Java, Check and Verify Java
Configurations, Test Java, Remove Old
Versions of Java, Find Java version,
Always redirected to the java.com
download page

Explain the following:
• Concept of Virtual methods.
• Concept of Abstract classes and

methods
• Features of Abstract Classes
• JAVA Interfaces and their advantages
• Method Overriding in JAVA
• Polymorphism in JAVA
• Creating, implementing and extending

interfaces
• Creating and using Packages in JAVA.

(6Hrs.)

Industrial Visit/Project work / Broad Area:
a) Create and host a web site of at least 6 web pages using JavaScript & CSS containing interactive objects,

functions etc.
b) Create a project with Excel on Payroll Systems.
c) Create a database with MySQL on Library management system.

d) Create project in Python/Java programming language.

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



1

IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.1.01 & 02 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ନରିାପଦ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଅଭ୍୍ୟୟାସ |

ବୈ�ୈଦ୍୍ୟୟୁତକି ସରୁକ୍ଷା (Electronic Safety)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
•	 ଜୀବନ୍ତ ତାର  ସହତି ସଂସ୍ପର୍୍ଶରେ ଆସିଥବିା ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କୁ କପିରି ଉଦ୍ଧାର କରାଯିବ ତାହା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର |

ଏକ ବୈ�ୈଦ୍୍ୟୟୁତିକ  ଆଘାତର ଗମ୍ଭୀରତା ବିଦ୍୍ୟୟୁତ  ସ୍ତର ଉପରେ ନିର୍୍ଭର 
କରେ ଯାହା ଶରୀର ଦେଇ ଯାଇଥାଏ ଏବଂ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗର ସମୟ 
ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରେ | ବିଳମ୍ବ କର ନାହି ଁ, ଥରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କର | ନିଶ୍ଚିତ 
କରନ୍ତୁ ଯେ ବୈ�ୈଦ୍୍ୟୟୁତିକ କରେଣ୍ଟ ବିଚ୍ଛିନ୍ନ ହୋ�ୋଇଛି |

ଯଦି କାଜଆୁଲିଟି ଯୋ�ୋଗାଣ ସହତି ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗରେ ଅଛି - ବିଦ୍୍ୟୟୁତ୍ 
ବନ୍ଦ କରି, ପ୍ ୍ଲଗ ୍ଅପସାରଣ କରି  କିମ୍ବା ତାର  କୁ  ମକୁ୍ତ କରି ସମ୍ପର୍୍କକୁ 
ଭାଙ୍ଗନ୍ତୁ | ଯଦି ନୁହେ ଁ, କିଛି ଇନସୁଲେଟିଂ ସାମଗ୍ରୀ ଉପରେ ଛିଡା ହୁଅନ୍ତୁ 
ଯେପରିକି ଶୁଖଲିା କାଠ, ରବର କିମ୍ବା ପ୍ ୍ଲଲାଷ୍ଟିକ୍, କିମ୍ବା ନିଜକୁ ଇନ୍ସୁଲେଟ  
କରିବା ପାଇ ଁଯାହା ଅଛି ତାହା ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ ଏବଂ ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କୁ ମକୁ୍ତ କିମ୍ବା 
ଟାଣବିା ଦ୍ୱାରା ସମ୍ପର୍୍କ ଭାଙ୍ଗନ୍ତୁ | (ଡ଼଼ିମ ୍1 ଏବଂ ୨)

ଯଦି ଆପଣ ଅଣ-ଇନ୍ସୁଲେଟ   ରୁହନ୍ତି, ସର୍କିଟ୍ ନିଷ୍କ୍ରିୟ ହେବା ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ 
କିମ୍ବା ଯନ୍ତ୍ରପାତିରୁ ବ୍୍ୟକ୍ତି ଦୂରକୁ ନଆସିବା ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ପୀଡିତାଙ୍କୁ ଖାଲି 
ହାତରେ ସ୍ପର୍୍ଶ କରନ୍ତୁ ନାହି ଁ|

ଯଦି ପୀଡିତା ଉଚ୍ଚରେ ଥାଆନ୍ତି, ତେବେ ତାଙ୍କୁ ଖସିଯିବା କିମ୍ବା ନିରାପଦରେ 
ପଡ଼଼ିବା ପାଇ ଁପଦକ୍ଷେପ ନିଆଯିବା ଆବଶ୍୍ୟକ |

ପୀଡିତାଙ୍କ ଉପରେ ବୈ�ୈଦ୍୍ୟୟୁତିକ  ପୋ�ୋଡା ଏକ ବଡ଼ ଏରିଆକୁ ଆଚ୍ଛାଦନ 
କରିନପାରେ କିନ୍ତୁ ଗଭୀର ଭାବରେ ବସିଥାଇପାରେ | ତୁମେ  କେବଳ 
ଯାହା କରିପାରିବ ତାହା ହେଉଛି ଏକ ପରିଷ୍କାର, ନିର୍୍ଜଳ ଡ୍ରେସିଂ ସହତି 
ଏରିଆ କୁ ଘୋ�ୋଡାଇବା ଏବଂ ଶକ୍ ପାଇ ଁ ଚିକିତ୍ସା କରିବା  | ଯଥାଶୀଘ୍ର 
ବିଶେଷଜ୍ଞ ସହାୟତା ପ୍ରାପ୍ତ କରନ୍ତୁ |

ଯଦି ଆହତ ବ୍୍ୟକ୍ତି ଚେତାଶନୂ୍୍ୟ କିନ୍ତୁ ଶ୍ୱାସକ୍ରିୟା କରୁଛନ୍ତି, ତେବେ ବେକ, 
ଛାତି ଏବଂ ଅଣ୍ଟାରେ ଥବିା ପୋ�ୋଷାକକୁ ଖାଲି କରି ପନୁରୁଦ୍ଧାର ଅବସ୍ଥାରେ 
ରଖନ୍ତୁ। (ଚିତ୍ର 3)

ଶ୍ୱାସକ୍ରିୟା ଏବଂ ନାଡିର ହାର ଉପରେ କ୍ରମାଗତ ଯାଞ୍ଚ କରନ୍ତୁ |

କ୍ଷତିଗ୍ରସ୍ତଙ୍କୁ ଗରମ ଏବଂ ଆରାମଦାୟକ ରଖନ୍ତୁ | (ଚିତ୍ର 4)

ସାହାଯ୍୍ୟ ପାଇ ଁପଠାନ୍ତୁ |

ଅଜ୍ଞାତ ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କୁ ପାଟିରେ କଛି ିଦଅି ନାହି ଁ|

ଜଣେ ଚେତାଶନୂ୍୍ୟ ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କୁ ଅବହେଳିତ ରଖନ୍ତୁ ନାହି ଁ|

ଯଦି କ୍ଷତିଗ୍ରସ୍ତ ଶ୍ୱାସକ୍ରିୟା କରୁନାହାନଁ୍ତି - ଏକ କାମ କରନ୍ତୁ -ସମୟ  ନଷ୍ଟ 
କରନ୍ତୁ ନାହି ଁ|
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ  1.1.03 & 04 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ନରିାପଦ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଅଭ୍୍ୟୟାସ |

ସରୁକ୍ଷା ଅଭ୍୍ୟୟାସ - ଅଗ୍ନି ନରି୍୍ବବାପକ ଯନ୍ତ୍ର | (Safety practice - fire extinguishers)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
•	 ଜୀବନ୍ତ ତାର  ସହତି ସଂସ୍ପର୍୍ଶରେ ଆସିଥବିା ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କୁ କପିରି ଉଦ୍ଧାର କରାଯିବ ତାହା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର |
•	 ବଭିିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ଅଗ୍ନି ନରି୍୍ବବାପକ ଯନ୍ତ୍ରକୁ ପଥୃକ କରନ୍ତୁ |
•	 ଅଗ୍ନି ଶ୍ରେଣୀ ଉପରେ ଆଧାର କରି ବ୍୍ୟବହୃତ ହେବାକୁ ଥବିା ସଠକି ପ୍ରକାରର ଅଗ୍ନି ନରି୍୍ବବାପକ ଯନ୍ତ୍ର ନରି୍ଣଣ୍ଣୟ କରନ୍ତୁ |
•	 ଅଗ୍ନିକାଣ୍ଡ ସମୟରେ ଗ୍ରହଣ କରାଯିବାକୁ ଥବିା ସାଧାରଣ ପଦ୍ଧତକୁି ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରନ୍ତୁ |

ଅଗ୍ନି ହେଉଛି ଜାଳେଣୀ ପଦାର୍୍ଥର ଜଳିବା | ଏକ ଅବାଞ୍ଛିତ ସ୍ଥାନରେ ଏବଂ 
ଅବାଞ୍ଛିତ ଅବସ୍ଥାରେ ଏବଂ ଅନିୟନ୍ତ୍ରିତ ପରିମାଣରେ ନିଆ ଁସମ୍ପତ୍ତି ଏବଂ 
ସାମଗ୍ରୀ ନଷ୍ଟ କରିପାରେ | ଏହା ହୁଏତ ଲୋ�ୋକଙ୍କୁ ଆଘାତ ଦେଇପାରେ, 
ଏବଂ ବେଳେବେଳେ ଜୀବନ ନଷ୍ଟ ମଧ୍ୟ କରିପାରେ | ତେଣ ୁ ନିଆକଁୁ 
ରୋ�ୋକିବା ପାଇ ଁ ସମସ୍ତ ପ୍ରୟାସ କରାଯିବା ଆବଶ୍୍ୟକ | ଯେତେବେଳେ 
ଅଗ୍ନି ବିସ୍୍ଫଫୋରଣ ଆବିଷ୍ କୃତ ହୁଏ, ଏହାକୁ ତୁରନ୍ତ ସଂଶୋ�ୋଧନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଦ୍ୱାରା 
ନିୟନ୍ତ୍ରଣ କରିବାକୁ  ଏବଂ ଲିଭାଇବାକୁ ହେବ |

ନିଆକୁଁ ରୋ�ୋକିବା ସମ୍ଭବ କି? ହ ଁ, ଅଗ୍ନି ସଷୃ୍ଟି  କରୁଥବିା ତିନୋ�ୋଟି କାରଣ 
ମଧ୍ୟରୁ କାହାକୁ ଦୂର କରି ନିଆକଁୁ ରୋ�ୋକାଯାଇପାରିବ | ନିମ୍ ୍ନଲିଖତିଗଡୁ଼଼ିକ 
ହେଉଛି ତିନୋ�ୋଟି କାରଣ ଯାହାକି ନିଆ ଁ ଜଳିବା ପାଇ ଁ ଏକତ୍ର ହେବା 
ଆବଶ୍୍ୟକ | (ଚିତ୍ର 1)

ଇନ୍ଧନ: ଯଦି ଅମ୍୍ଳଜାନ ଏବଂ ଯଥେଷ୍ଟ ତାପମାତ୍ରା ଥବି  କୌ�ୌଣସି  ପଦାର୍୍ଥ, 
ତରଳ, କଠନି କିମ୍ବା ଗ୍୍ୟୟାସ ୍ଜଳିବ, |

ଉତ୍ତାପ: ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଇନ୍ଧନ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ତାପମାତ୍ରାରେ ଜଳିବା ଆରମ୍ଭ  
କରିବ | ଏହା ବଦଳିଥାଏ ଏବଂ ଇନ୍ଧନ ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରେ | ଗରମ ଏବଂ 
ତରଳ ପଦାର୍୍ଥ ଗରମ ହେଲେ ବାଷ୍ପ ଛାଡିଦିଏ, ଏବଂ ଏହ ିବାଷ୍ପ ହି ଁପ୍ରଜ୍ୱଳିତ 
କରେ |  ପେଟ୍୍ରରୋଲ ଭଳି କେତେକ ତରଳ ପଦାର୍୍ଥକୁ ଗରମ କରିବାକୁ 
ପଡିବ ନାହି ଁକାରଣ ସେମାନେ ସାଧାରଣ କୋ�ୋଠରୀ ତାପମାତ୍ରାରେ 150 
C ବାଷ୍ପ ଦିଅନ୍ତି |

ଅମ୍୍ଳଜାନ: ନିଆ ଁ ଜଳିବା ପାଇ ଁ ସାଧାରଣତଃ  ବାୟୁରେ  ପର୍୍ଯ୍ୟୟାପ୍ତ 
ପରିମାଣରେ ରହଥିାଏ |

ଅଗ୍ନି ଲିଭାଇବା: ଏହା ମଧ୍ୟରୁ   କୌ�ୌଣସି  କାରଣକୁ ମିଶ୍ରଣରୁ ଅଲଗା 
କରିବା କିମ୍ବା ବାହାର କରି ନିଆ ଁ ଲିଭାଇବ | ଏହାକୁ ହାସଲ କରିବାର 
ତନିୋ�ୋଟି ମୌ�ୌଳିକ  ଉପାୟ ଅଛି |

• 	 ଇନ୍ଧନ ନିଆରଁେ କମ  ଲାଗିବା ଏହ ିଉପାଦାନକୁ ଦୂର କରିଥାଏ |

• 	 ଧମୂପାନ - ଅର୍୍ଥଥାତ୍ ଅମ୍୍ଳଜାନ ଯୋ�ୋଗାଣରୁ ନିଆକୁଁ ଫୋ�ୋମ,୍ ବାଲି 
ଇତ୍୍ୟୟାଦରେ କମ ୍କରି ଅଲଗା କରନ୍ତୁ |

• 	 ଥଣ୍ଡା - ତାପମାତ୍ରା କମାଇବା ପାଇ ଁପାଣ ିବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ | ଏଥମିଧ୍ୟରୁ 
କୌ�ୌଣସିଟି ଅପସାରଣ   କଲେ ନିଆ ଁଲିଭିବ  |

ଅଗ୍ନିକାଣ୍ଡକୁ ରୋ�ୋକବିା: ଅଧକିାଂଶ ଅଗ୍ନିକାଣ୍ଡ ଛୋ�ୋଟ ବିସ୍୍ଫଫୋରଣରୁ ଆରମ୍ଭ  
ହୋ�ୋଇଥାଏ ଯାହା ସରୁକ୍ଷିତ ସ୍ଥାନ ନହେବା ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଅଜ୍ଞାତ ହୋ�ୋଇଯାଏ | 
ଅଧକି ଯତ୍ନ ସହ ଏବଂ କିଛି ସରଳ ସାଧାରଣ ଜ୍ଞାନ ନିୟମ ଅନୁସରଣ କରି 
ଅଧକିାଂଶ ଅଗ୍ନିକାଣ୍ଡକୁ ରୋ�ୋକାଯାଇପାରିବ |

ଅଦ୍ଭୁ ତ କୋ�ୋଣରେ ଜାଳେଣୀ ଆବର୍୍ଜନା (ତେଲ, ସ୍କ୍ରାପ ୍ କାଠ, କାଗଜ 
ଇତ୍୍ୟୟାଦିରେ ଭିଜାଯାଇଥବିା ସତୂା ଆବର୍୍ଜନା) ସଂଗ୍ରହ ଅଗ୍ନି ରିସ୍କ  ଅଟେ | 
ସଂଗ୍ରହ ପଏଣ୍ଟକୁ ମନା କରିବା ଉଚିତ୍ |

ବୈ�ୈଦ୍୍ୟୟୁତିକ  ଟୁଲସ ରେ ଅଗ୍ନିକାଣ୍ଡର କାରଣ ହେଉଛି ଅପବ୍୍ୟବହାର କିମ୍ବା 
ଅବହେଳା | ଖାଲି ସଂଯୋ�ୋଗ, ଭୁ ଲ୍ ରେଟେଡ୍ ଫ୍୍ୟ ୟୁଜ,୍ ଓଭରଲୋ�ୋଡ୍ ସର୍କିଟ୍ 
ଅତ୍୍ୟଧକି ଗରମ ସଷୃ୍ଟି  କରେ ଯାହା ପରବର୍ତ୍ତୀ ସମୟରେ ନିଆକଁୁ ଆୟତ୍ତ 
କରିପାରେ | ତାର ରେ କଣ୍ଡକ୍୍ଟର   ମଧ୍ୟରେ ଇନସୁଲେସନ ନଷ୍ଟ ହେବା 
ଦ୍ୱାରା ନିଆ ଁଲାଗିଥାଏ |

 ପୋ�ୋଷାକ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟ କୌ�ୌଣସି ଜନିିଷ ଯାହାକି ନିଆକୁଁ ଆୟତ୍ତ କରିପାରେ, 
ଉତ୍ତାପକାରୀଙ୍କଠାରୁ ବହୁତ ଦୂରରେ ରଖବିା ଉଚିତ | ନିଶ୍ଚିତ କରନ୍ତୁ ଯେ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଦିବସ ଶେଷରେ ହଟିର ବନ୍ଦ ଅଛି |

ଅତ୍୍ୟଧକି ଜ୍ୱଳନ୍ତ ତରଳ ପଦାର୍୍ଥ ଏବଂ ପେଟ୍୍ରରୋଲିୟମ ମିଶ୍ରଣ (ପତଳା, 
ଅଠାଳିଆ ଦ୍ରବଣ , ଦ୍ରବଣକାରୀ, କିରୋ�ୋସିନି, ସ୍ପିରିଟ୍, ଏଲପିଜ ି ଗ୍୍ୟୟାସ ୍
ଇତ୍୍ୟୟାଦି) ଜାଳେଣୀ ସାମଗ୍ରୀ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  ଅଞ୍ଚଳରେ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରାଯିବା 
ଉଚିତ |

ଯେତେବେଳେ ସେମାନେ ବ୍୍ୟବହାର ନକରନ୍ତି ସେତେବେଳେ ବ୍ ଲୋମ୍ପ 
ଏବଂ ଟର୍ଚଚ୍ଚ ଜଳିବା ଛାଡି ଦିଆଯିବା ଉଚିତ୍ ନୁହେ ଁ|

ନଆି ଁଲିଭାଇବା: ଇନ୍ଧନର ପ୍ରକୃତି ଭ୍୍ୟ ୟୁ ରୁ ଅଗ୍ନି ଚାରି ପ୍ରକାରରେ ବିଭକ୍ତ |

ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ଅଗ୍ନିକାଣ୍ଡ (ଚିତ୍ର 2, ଚିତ୍ର 3 ଚିତ୍ର 4 ଏବଂ ଚିତ୍ର 5) କୁ ବିଭିନ୍ନ 
ଉପାୟରେ ଏବଂ ବିଭିନ୍ନ ଲିଭାଇବା ଏଜେଣ୍ଟ ସହତି ମକୁାବିଲା କରିବାକୁ 
ପଡିବ |

ଏକ ଲିଭାଇବା ଏଜେଣ୍ଟ, ହେଉଛି ନିଆ ଁ ଲିଭାଇବା ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବହୃତ 
ସାମଗ୍ରୀ ବା ପଦାର୍୍ଥ, ସାଧାରଣତଃ (କିନ୍ତୁ ସବୁବେଳେ ନୁହେ)ଁ ଅଗ୍ନି ନିର୍୍ବବାପକ 
ଯନ୍ତ୍ରରେ ରହଥିାଏ ଯାହା ଅଗ୍ନିରେ ସ୍ପ୍ରେ କରିବା ପାଇ ଁଏକ ମୁକ୍ତି କୌ�ୌଶଳ 
ସିଷ୍ଟମ  ସହତି ରହଥିାଏ |

ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ପ୍ରକାରର ନିଆ ଁ ଲିଭାଇବା ପାଇ ଁ ସଠକି୍ ପ୍ରକାରର ଏଜେଣ୍ଟ 
ଜାଣବିା ଜରୁରୀ; ଏକ ଭୁ ଲ ଏଜେଣ୍ଟ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ଦ୍ୱାରା  ଜନିିଷଗଡିୁକ 
ଆହୁରି ଖରାପ ହୋ�ୋଇପାରେ | ବୈ�ୈଦ୍୍ୟୟୁତିକ  ଅଗ୍ନି’ ପାଇ ଁ କୌ�ୌଣସି  
ଶ୍ରେଣୀକରଣ ନାହି ଁ, ଯେହେତୁ ବିଦ୍୍ୟୟୁତ୍ ଉପସ୍ଥିତ ଥବିା ସାମଗ୍ରୀରେ ଏହା 
କେବଳ ଅଗ୍ନି ଅଟେ |
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ଇନ୍ଧନ  ଲିଭାଇବା |                                                                                                         

ସବୁଠାରୁ ପ୍ରଭାବଶାଳୀ ଅର୍୍ଥଥାତ୍ ପାଣ ିସହତି ଥଣ୍ଡା ଜଳର ଜେଟକୁ ନିଆ ଁ
ମଳୂରେ ସ୍ପ୍ରେ କରାଯିବା ଉଚିତ ଏବଂ ପରେ ଧୀରେ ଧୀରେ ଉପରକୁ 
ଯିବା ଉଚିତ୍ |

ଧଳିୂସାତ୍ ହେବା ଉଚିତ୍ | ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ହେଉଛି ଜଳଥୁବିା ତରଳର ସମଗ୍ର 
ପଷୃ୍ ୍ଠକୁ ଆଚ୍ଛାଦନ କରିବା | ନିଆରଁେ ଅମ୍୍ଳଜାନ ଯୋ�ୋଗାଣ ବନ୍ଦ କରିବାର 
ଏହାର ପ୍ରଭାବ ରହଛିି |
ଜଳୁଥବିା ତରଳ ପଦାର୍୍ଥରେ କେବେବି ବ୍୍ୟବହାର କରାଯିବା ଉଚିତ୍ 
ନୁହେ ଁ|
ଏହ ିପ୍ରକାର ଅଗ୍ନିରେ ଫୋ�ୋମ,୍ ଶୁଖଲିା ପାଉଡର କିମ୍ବା ଅଙ୍ଗାରକାମ୍ ୍ଳ  
ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରେ |

ତରଳ ଗ୍୍ୟୟାସ ସହତି କାରବାର କରିବାରେ ଅତ୍୍ୟଧକି ସତର୍୍କତା 
ଆବଶ୍୍ୟକ | ସମଗ୍ର ଆଖପାଖରେ ବିସ୍୍ଫଫୋରଣ ଏବଂ ହଠାତ୍ ଅଗ୍ନିକାଣ୍ଡ 
ହେବାର ଆଶଙ୍କା ରହଛିି | ଯଦି ଏକ ସିଲିଣ୍ଡରରୁ ଚାଲୁଥବିା ଟୁଲସ ରେ  
ନିଆ ଁଲାଗି ଯାଏ  - ଗ୍୍ୟୟାସ ଯୋ�ୋଗାଣ ବନ୍ଦ କରନ୍ତୁ | ସବୁଠାରୁ ସରୁକ୍ଷିତ 
ପାଠ୍୍ୟକ୍ରମ ହେଉଛି ଏକ ଆଲାର୍୍ମ ବଜାଇବା  ଏବଂ ତାଲିମପ୍ରାପ୍ତ 
କର୍୍ମଚାରୀଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ନିଆକଁୁ ଆୟତ୍ତ କରିବା |
ଏହ ିପ୍ରକାର ଅଗ୍ନିରେ ଶୁଖଲିା ପାଉଡର ନିର୍୍ବବାପକ ଯନ୍ତ୍ର ବ୍୍ୟବହାର 
କରାଯାଏ |

ବିଶେଷ  ପାଉଡରଗଡିୁକ ବର୍ତତ୍ତମାନ ବିକଶତି ହୋ�ୋଇଛି ଯାହାକି ଏହ ି
ପ୍ରକାର ଅଗ୍ନି ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ଏବଂ / କିମ୍ବା ଲିଭାଇବାରେ ଅବଗତ  |
ଧାତୁ ଅଗ୍ନିକାଣ୍ଡର ମକୁାବିଲା କରିବା ସମୟରେ ଅଗ୍ନି ନିର୍୍ବବାପକ 
ଏଜେଣ୍ଟଗଡିୁକର ମାନକ ପରିସର ପର୍୍ଯ୍ୟୟାପ୍ତ ନୁହେ ଁକିମ୍ବା ବିପଜ୍ଜନକ 
ଅଟେ |
ବୈ�ୈଦ୍୍ୟୟୁତିକ  ଟୁଲସ ରେ ନିଆ ଁ:
ବୈ�ୈଦ୍୍ୟୟୁତିକ ଟୁଲସ ରେ ନିଆକୁଁ ଆୟତ୍ତ କରିବା ପାଇ ଁନିଆ ଁଲିଭେଇବା 
ଗ୍୍ୟୟାସ, ଅଙ୍ଗାରକାମ୍ ୍ଳ , ଶୁଖଲିା ପାଉଡର ଏବଂ ବାଷ୍ପୀକରଣ ତରଳ 
(CTC) ନିର୍୍ବବାପକ ଯନ୍ତ୍ର ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ | ଫୋ�ୋମ ୍କିମ୍ବା 
ତରଳ (ଯଥା ଜଳ) ନିର୍୍ବବାପକ ଯନ୍ତ୍ର କୌ�ୌଣସି ପରିସ୍ଥିତରିେ ବୈ�ୈଦ୍୍ୟୟୁତିକ  
ଟୁଲସ ରେ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯିବା ଉଚିତ୍ ନୁହେ ଁ|

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ  1.1.03&04 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ଅଗ୍ନିକାଣ୍ଡର ମକୁାବିଲା ପାଇ ଁ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ଅଗ୍ନି 
ନିର୍୍ବବାପକ ‘ଏଜେଣ୍ଟ’ ସହତି ଅନେକ ପ୍ରକାରର ଅଗ୍ନି ନିର୍୍ବବାପକ ଯନ୍ତ୍ର ଉପଲବ୍ଧ 
| (ଚିତ୍ର 1)

ଜଳ ଭର୍ତି ନରି୍୍ବବାପକ ଯନ୍ତ୍ର: ଦୁଇଟି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାର ପଦ୍ଧତି ଅଛି | (ଚିତ୍ର 2)

•	ଗ୍ ୍ୟୟାସ ୍ନଳୀ ପ୍ରକାର |

•	 ଗଚ୍ଛିତ ଚାପ ପ୍ରକାର |

କାର୍୍ଯ୍୍ୟର ଉଭୟ ପଦ୍ଧତି ସହତି ଡିସଚାର୍୍ଜକୁ ଆବଶ୍୍ୟକ ଅନୁଯାୟୀ ବାଧା 
ଦିଆଯାଇପାରେ, ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରି ଅନାବଶ୍୍ୟକ ଜଳ 
ନଷ୍ଟକୁ ରୋ�ୋକାଯାଇପାରିବ |

ଫୋ�ୋମ ୍ନରି୍୍ବବାପକ ଯନ୍ତ୍ର (ଚତି୍ର 3): ଏଗଡୁ଼଼ିକ ଗଚ୍ଛିତ ଚାପ କିମ୍ବା ଗ୍୍ୟୟାସ ୍ନଳୀ 
ପ୍ରକାରର ହୋ�ୋଇପାରେ | ବ୍୍ୟବହାର ପରୂ୍୍ବରୁ ସର୍୍ବଦା ଲିଭାଇବା ଉପରେ 
ଅପରେଟିଂ ନିର୍୍ଦଦେଶାବଳୀ  ଯାଞ୍ଚ କରନ୍ତୁ |

ସବୁଠାରୁ ଉପଯକୁ୍ତ:

•	 ଜ୍ୱଳନ୍ତ ତରଳ ଅଗ୍ନି |

•	 ତରଳ ଅଗ୍ନି ଚଳାଇବା |

ଯେଉଠଁାରେ ବୈ�ୈଦ୍୍ୟୟୁତିକ ଟୁଲସ  ଜଡିତ ଅଗ୍ନିରେ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯିବା 
ଉଚିତ ନୁହେ ଁ|

ଶୁଖଲିା ପାଉଡର ନରି୍୍ବବାପକ ଯନ୍ତ୍ର (ଚତି୍ର 4): ଶୁଖଲିା ପାଉଡର ସହତି 
ସଜାଯାଇଥବିା ନିର୍୍ବବାହକାରୀ ଗ୍୍ୟୟାସ ୍ ନଳୀ କିମ୍ବା ଗଚ୍ଛିତ ଚାପ ପ୍ରକାରର 
ହୋ�ୋଇପାରେ | ଦୃଶ୍୍ୟ ଏବଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ସିଷ୍ଟମ ଜଳ ଭର୍ତ୍ତି ସହତି ସମାନ | ମୁଖ୍୍ୟ 

ପଥୃକ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ  ହେଉଛି ଖାଇବା କଣ୍ଟା ଆକୃତିର ଅଗ୍ରଭାଗ | ଶ୍ରେଣୀ ଡି 
ଅଗ୍ନିକାଣ୍ଡର ମକୁାବିଲା ପାଇ ଁପାଉଡର ପ୍ରସ୍ତୁତ କରାଯାଇଛି |

ଅଙ୍ଗାରକାମ୍୍ଳ  (CO2): ଏହ ି ପ୍ରକାରକୁ ସହଜରେ ପଥୃକ ଭାବରେ  
ଡିସଚାର୍୍ଜ ଶୃଙ୍ଗ ଆକୃତି  ଦ୍ୱାରା ଅଲଗା କରାଯାଇଥାଏ | (ଚିତ୍ର 5)

ବି ଶ୍ରେଣୀ ଅଗ୍ନି ପାଇ ଁଉପଯକୁ୍ତ | ସର୍ବୋତ୍ତମ ଉପଯକୁ୍ତ ଯେଉଠଁାରେ ଜମା 
ଦ୍ୱାରା ପ୍ରଦଷଣକୁ ଏଡାଇବାକୁ ହେବ | ଖୋ�ୋଲା ଆକାଶରେ ସାଧାରଣତଃ  
ପ୍ରଭାବଶାଳୀ ନୁହେ ଁ|

ବ୍୍ୟବହାର ପରୂ୍୍ବରୁ ପାତ୍ରରେ ଥବିା ଅପରେଟିଂ କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକୁ ସର୍୍ବଦା ଯାଞ୍ଚ 
କରନ୍ତୁ | ଅପରେସନ୍ ର ବିଭିନ୍ନ ଜଗୁତ  ସହତି ଉପଲବ୍ଧ ଯେପରିକି - 
ପ୍ ୍ଲଙ୍ଗର୍, ଲିଭର, ଟ୍ରିଗର ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

ନଆି ଁ ଲିଭେଇବା ଗ୍୍ୟୟାସ ନରି୍୍ବବାପକ ଯନ୍ତ୍ର (ଚତି୍ର 6): ଏହ ି ନିର୍୍ବବାପକ 
ଯନ୍ତ୍ରଗଡୁ଼଼ିକ କାର୍୍ବନ-ଟେଟ୍ରାକ୍ଲୋରିଡ୍ ଏବଂ ବ୍୍ରରୋମୋ�ୋକ୍ଲୋରୋ�ୋଡିଫ ଲ୍ୋରୋ�ୋ  
ମିଥେନ (ବିସିଏଫ୍) ରେ ଭରାଯାଇପାରେ | ସେଗଡୁ଼଼ିକ ଗ୍୍ୟୟାସ ୍ନଳୀ କିମ୍ବା 
ଗଚ୍ଛିତ ଚାପ ପ୍ରକାର ହୋ�ୋଇପାରେ |.

ତରଳଦ୍ରଵ ଢ଼ାଳିବା  ସହତି ଜଡିତ ଛୋ�ୋଟ ନିଆ ଁଲିଭାଇବାରେ ସେମାନେ 
ଅଧକି ପ୍ରଭାବଶାଳୀ | ଏହ ି ନିର୍୍ବବାପକ ଯନ୍ତ୍ରଗଡୁ଼଼ିକ ବୈ�ୈଦ୍୍ୟୟୁତିକ  ଟୁଲସ 
ରେ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ପାଇ ଁବିଶେଷ ଉପଯକୁ୍ତ ଏବଂ ନିରାପଦ କାରଣ 
ରାସାୟନିକ ପଦାର୍୍ଥଗଡୁ଼଼ିକ ବୈ�ୈଦ୍୍ୟୟୁତିକ  ଭାବରେ ଅଣ-କଣ୍ଡକ୍୍ଟଟିଭ |

Fig 1

Fig 2

Fig 4

Fig 3

Fig 5

Fig 6
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ଏହ ି ନିର୍୍ବବାପକ ଯନ୍ତ୍ର ଦ୍ୱାରା ଦିଆଯାଇଥବିା ଧଆୂ ଁ ରିସ୍କ ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ, ବିଶେଷକରି 
ସୀମିତ ସ୍ଥାନରେ |

ଅଗ୍ନିକାଣ୍ଡ ଘଟଣାରେ ସାଧାରଣ ପଦ୍ଧତ:ି

• 	 ଏକ ଆଲାର୍୍ମ ଉଠାନ୍ତୁ |

•	 ସମସ୍ତ ଯନ୍ତ୍ର ଏବଂ ପାୱାର  (ଗ୍୍ୟୟାସ ୍ଏବଂ ବିଦ୍୍ୟୟୁତ୍) ବନ୍ଦ କରନ୍ତୁ |

•	 କବାଟ ଏବଂ ଝରକା  ବନ୍ଦ କରନ୍ତୁ, କିନ୍ତୁ ସେଗଡୁ଼଼ିକୁ ଲକ୍ କିମ୍ବା ବୋ�ୋଲ୍ ୍ଟ  
କରନ୍ତୁ ନାହି ଁ| ଏହା ଅଗ୍ନିରେ ଦିଆଯାଉଥବିା ଅମ୍୍ଳଜାନକୁ ସୀମିତ କରିବ 
ଏବଂ ଏହାର ବିସ୍ତାରକୁ ରୋ�ୋକିବ |

• 	 ଯଦି ଆପଣ ନିରାପଦରେ ଏହା କରିପାରିବେ ତେବେ ନିଆକୁଁ ସାମ୍ ୍ନନା 
କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରନ୍ତୁ | ଫାଶରେ ପଡ଼଼ିବାର ଆଶଙ୍କା ନାହି ଁ|

• 	 ନିଆକଁୁ ଆୟତ୍ତ କରିବାରେ ଜଡିତ ନଥବିା ବ୍୍ୟକ୍ତି ଜରୁରୀକାଳୀନ 
ପ୍ରସ୍ଥାନ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଶାନ୍ତ ଭାବରେ ଛାଡି ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସ୍ଥାନକୁ ଯିବା 
ଉଚିତ୍ | ଏହା କରିବାରେ ବିଫଳ ହେବାର ଅର୍୍ଥ ହୋ�ୋଇପାରେ ଯେ 
କିଛି ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କ ପାଇ ଁଗଣନା କରାଯାଇ ନାହି ଁଏବଂ ଅନ୍୍ୟମାନଙ୍କୁ ନିଜ 
ପାଇ ଁ ରିସ୍କ ରେ ଥବିା ସନ୍ଧାନରେ ନିଜକୁ ଅସୁବିଧାରେ ପକାଇବାକୁ 
ପଡିପାରେ |

ଅଗ୍ନି ନରି୍୍ବବାପକ ଯନ୍ତ୍ର ଉପରେ ଅଭ୍୍ୟୟାସ କର | (Practice on fire extinguishers)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ 
•	 ଅଗ୍ନି ପ୍ରକାର ଅନୁଯାୟୀ ଅଗ୍ନି ନରି୍୍ବବାପକ ଯନ୍ତ୍ରର ଚୟନ ବଷିୟରେ କୁହନ୍ତୁ 
•	 ଅଗ୍ନି ନରି୍୍ବବାପକ ଯନ୍ତ୍ରର ପଦ୍ଧତ ିଦର୍୍ଶଶାନ୍ତୁ 
•	 କପିରି ନଆି ଁଲିଭାଇବ ତାହା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର |

ସିଷ୍ଟମ (ଚିତ୍ର 1)

• 	 ନିଆକଁୁ ଦେଖବିା ସମୟରେ ନିଆ ଁ, ନିଆ ଁ,ନିଆ ଁ  ଚିତ୍କାର କରି ଘେରି 
ରହଥିବିା ଲୋ�ୋକଙ୍କୁ ସତର୍୍କ କର |

• 	 ଅଗ୍ନିଶମ ସେବାକୁ ସଚୂନା ଦିଅନ୍ତୁ କିମ୍ବା ତୁରନ୍ତ ଜଣାଇବାକୁ ବ୍୍ୟବସ୍ଥା 
କରନ୍ତୁ |

• 	ଖୋ�ୋ ଲା ଜରୁରୀକାଳୀନ ପରିସ୍ଥିତି ଅଛି ଏବଂ ସେମାନଙ୍କୁ ଯିବାକୁ 
କୁହନ୍ତୁ|

•	ବୈ� ୈଦ୍୍ୟୟୁତିକ  ବିଦ୍୍ୟୟୁତ୍ ଯୋ�ୋଗାଣକୁ ବନ୍ଦ କରନ୍ତୁ |

ଲୋ�ୋକଙ୍କୁ ନଆିକଁୁ ଯିବାକୁ ଦଅିନ୍ତୁ ନାହି ଁ|.
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• 	 ଅଗ୍ନି ପ୍ରକାରକୁ ବିଶ୍ଳେଷଣ ଏବଂ ଚିହ୍ନଟ କର | ସାରଣୀ 1 କୁ ଅନୁସରଣ 
କରନ୍ତୁ |.

ସାରଣୀ -1 |

	ଶ୍ରେ ଣୀ ‘ଏ’ 	 କାଠ, କାଗଜ, କପଡା, କଠନି ସାମଗ୍ରୀ |

	 କ୍୍ଲଲାସ ୍‘ବି’ 	ତେ ଲ ଭିତ୍ତିକ ଅଗ୍ନି (ଗ୍ରୀସ,୍ ପେଟ୍୍ରରୋଲ୍, ତେଲ) ତରଳ 	
		ଗ୍  ୍ୟୟାସ ୍|

	 କ୍୍ଲଲାସ ୍‘ସି’ 	ଗ୍ ୍ୟୟାସ ୍ଏବଂ ତରଳ ଗ୍୍ୟୟାସ ୍|

	 କ୍୍ଲଲାସ ୍‘ଡି’ 	 ଧାତୁ ଏବଂ ବୈ�ୈଦ୍୍ୟୟୁତିକ  ଟୁଲସ  |

ଧରନ୍ତୁ ନିଆ ଁହେଉଛି ‘ବି; ପ୍ରକାର (ଜ୍ୱଳନ୍ତ ତରଳ ପଦାର୍୍ଥ)

•		  ଅଙ୍ଗାରକାମ୍ ୍ଳ (କାର୍୍ବନ ଡି ଅକ୍ସାଇଡ୍) ଅଗ୍ନି ନିର୍୍ବବାପକ ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

• 		 ଅଙ୍ଗାରକାମ୍ ୍ଳ ଅଗ୍ନି ନିର୍୍ବବାପକ ଯନ୍ତ୍ର ର ସନ୍ଧାନ କରନ୍ତୁ ଓ ଉଠାନ୍ତୁ  | 
ଏହାର ସମାପ୍ତି ତାରିଖ ପାଇ ଁକ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

•		  ସିଲ୍ ଭାଙ୍ଗନ୍ତୁ (ଚିତ୍ର 2)

•		ହ୍  ୍ୟୟାଣ୍ଡେଲରୁ ସରୁକ୍ଷା ପିନ ଟାଣନ୍ତୁ (ଅଗ୍ନି ନିର୍୍ବବାପକ ଯନ୍ତ୍ରର ଶୀର୍୍ଷରେ 
ଅବସ୍ଥିତ ପିନ୍) (ଚିତ୍ର 3)

• 		 ନିଆରଁ ମଳୂରେ ଥବିା ନିର୍୍ବବାପକ ନୋ�ୋଜଲ କିମ୍ବା ରବର ନଳୀ ଲକ୍ଷଷ୍ୟ 
କରନ୍ତୁ (ଏହା ଇନ୍ଧନ ଅଗ୍ନିର ଉତ୍ସକୁ ହଟାଇବ) (ଚିତ୍ର 4)

ନଜିକୁ କମ ୍ରଖ |

•		  ଏଜେଣ୍ଟକୁ ଡିସଚାର୍୍ଜ କରିବା ପାଇ ଁହ୍୍ୟୟାଣ୍ଡେଲ ଲିଭରକୁ ଧୀରେ ଧୀରେ 
ଚିପି ଦିଅନ୍ତୁ (ଚିତ୍ର 5)

• 		 ନିଆ ଁଲିଭାଇବା ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଇନ୍ଧନ ଅଗ୍ନି ଉପରେ ହାରାହାରି 15 ସେମି 
ପାର୍ଶଶ୍ୱକୁ ସ୍ୱିପ ୍କରନ୍ତୁ (ଚିତ୍ର 5)

ଦୂରରୁ ବ୍୍ୟବହାର ପାଇ ଁଅଗ୍ନି ନରି୍୍ବବାପକ ଯନ୍ତ୍ର ପ୍ରସ୍ତୁତ କରାଯାଏ| 

ସାବଧାନ

• 	 ନଆି ଁଲିଭାଇବାବେଳେ ନଆି ଁଜଳିପାରେ |

•	 ସଂତ୍ରାସ  ହୁଅନ୍ତୁ ନାହି ଁ ଯେହେତୁ ଏହା ତୁରନ୍ତ ବନ୍ଦ 
ହୋ�ୋଇଯାଏ |

• 	ଯ ଦ ିଆପଣ ଅଗ୍ନି ନରି୍୍ବବାପକ ଯନ୍ତ୍ର ବ୍୍ୟବହାର କରିସାରିବା 
ପରେ ଯଦ ି ନଆି ଁ ଭଲ ପ୍ରତକି୍ରିୟା କରେ ନାହି ଁ ତେବେ 
ନଜିକୁ ଦୂରେଇ ଦଅିନ୍ତୁ |

•	 ଅଗ୍ନି ବନି୍ଦୁଠାରୁ ଦୂରରେ |

• 	 ନଆି ଁଲିଭାଇବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରନ୍ତୁ ନାହି ଁଯେଉଠଁାରେ ଏହା 
ବଷିାକ୍ତ ଧଆୂ ଁନରି୍୍ଗତ କରୁଛ ିଏହାକୁ ବୃତ୍ତିଗତମାନଙ୍କ ପାଇ ଁ
ଛାଡିଦଅିନ୍ତୁ |

• 	 ମନେରଖ ଯେ ସମ୍ପତ୍ତି ଅପେକ୍ଷା ତୁମର ଜୀବନ ଅଧକି 
ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ | ତେଣୁ ନଜିକୁ କମି୍ବା ଅନ୍୍ୟମାନଙ୍କୁ ରିସ୍କ ରେ 
ରଖନ୍ତୁ ନାହି ଁ|

ନରି୍୍ବବାପକ ଯନ୍ତ୍ରର ସରଳ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକୁ ମନେ ରଖବିା ପାଇ ଁ | 
ମନେରଖ P.A.S.S. ଏହା ଆପଣଙ୍କୁ ଅଗ୍ନି ନରି୍୍ବବାପକ ବ୍୍ୟବହାର 
କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରିବ |

ଟାଣ ପାଇ ଁP

ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ପାଇ ଁA

ଚପିିବା ପାଇ ଁS |

ସ୍ୱିପ ୍ପାଇ ଁS
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ  1.2.05 & 06 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ଏକ ଡେସ୍କଟପ ୍PC ଏକତ୍ର କର |

କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକର ପରିଚୟ (Introduction to computers)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
•	 କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା ଏବଂ ଶ୍ରେଣୀଭୁକ୍ତ  କର |
•	 କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକର ସବୁଧିା ଏବଂ ସୀମିତତା ତାଲିକାଭୁକ୍ତ  କର |
•	 କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକୁ ତାଲିକାଭୁକ୍ତ  କର |
•	 କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ଥବିା ଭୋ�ୋଲ୍୍ଟଟେଜ୍ ଏବଂ ବଦି୍୍ୟୟୁତ କୁ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କର |

କମ୍ପ୍ୟୁଟର - ସଂଜ୍ଞା: ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ହେଉଛି ଏକ ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନିକ୍ 
ମେସିନ୍, ଯାହା ନିଜ ମେମୋ�ୋରି ରେ ଗଚ୍ଛିତ କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକର ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  
ରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ ଯାହା ତଥ୍୍ୟ (ଇନପଟ୍ୁ) ଗ୍ରହଣ କରିପାରିବ, ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
ନିୟମ (ପ୍ରକ୍ରିୟା) ଅନୁଯାୟୀ ତଥ୍୍ୟକୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରିପାରିବ, ଫଳାଫଳ 
(ଆଉଟପଟ୍ୁ) ଉତ୍ପାଦନ କରିପାରିବ ଏବଂ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରିବ | ଭବଷ୍୍ୟତ 
ବ୍୍ୟବହାର ପାଇ ଁଫଳାଫଳ |

ଟେକ୍୍ନନିକାଲି , ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ହେଉଛି ଏକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ କରିବା ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ଯନ୍ତ୍ର  
| ଏହାର ଅର୍୍ଥ ଏହା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ହୋ�ୋଇଥବିା କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ତାଲିକା 
ପ୍ରତିପାଦିତ  କରିପାରିବ ଏବଂ ଦିଆଯାଇଥବିା ନୂତନ କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକର 
ପ୍ରତିକ୍ରିୟା କରିପାରିବ |

କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଇତହିାସ

ଚାର୍୍ଲ୍୍ସ ବାବୁଜେଙ୍କ ମେସିନ୍ |

ଆଜରି କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକର କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ନୀତିଗଡିୁକ ଇଂରାଜୀ ଗଣତିଜ୍ଞ ଚାର୍ ୍ଲ୍୍ସ 
ବାବୁଜେଙ୍କ ଦ୍ୱାରା  ପ୍ରାୟ 1833 ର “ଆନାଲିଟିକାଲ୍ ଇଞ୍ଜିନ” ନାମକ ଏକ 
ଯନ୍ତ୍ର  ଉଦ୍ଭାବନ କରିଥଲିେ | ଏକ ଯନ୍ତ୍ର ଯାହା ସୀମିତ କୌ�ୌଶଳ  ବ୍୍ୟବହାର 
କରି କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକର ସାରଣୀ ଗଣନା ଏବଂ ମଦୁ୍ରଣ କରିପାରିବ |

ଆନାଲିଟିକାଲ୍ ଇଞ୍ଜିନର ଚାରୋ�ୋଟି ଅଂଶ ଥଲିା | ଏକ ମିଲ୍, ଯାହାକି 
ବିଭାଗ ଥଲିା ଯାହା ଗଣନା କରିଥଲିା, ମୁଖ୍୍ୟତଃ  CPU; ଷ୍୍ଟଟୋର, ସଚୂନା 
ରେକର୍୍ଡ କରାଯାଇଥଲିା, ମୁଖ୍୍ୟତଃ  ମେମୋ�ୋରି ; ପାଠକ, ଯାହା ପଙ୍କଡ୍ 
କାର୍୍ଡ, ମୁଖ୍୍ୟତଃ  କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍  ଏବଂ ପ୍ରିଣ୍ଟର୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି ତଥ୍୍ୟ ପ୍ରବେଶ 
କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦେବ |

ତେଣ,ୁ ଚାର୍ ୍ଲ୍୍ସ ବାବୁଜଙ୍କୁ ଚିତ୍ର 1 ପରି “କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ପିତା” ଭାବରେ 
ବିବେଚନା କରାଯାଏ |

କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ପିଢ଼଼ି  ଏକ ପ୍ରମଖୁ ବୈ�ୈଷୟିକ  ବିକାଶ ଦ୍ୱାରା ବର୍ଣ୍ଣିତ, ଯାହା 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକର କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପକୁ ମୌ�ୌଳିକ  ଭାବରେ ବଦଳାଇଲା, 
ଫଳସ୍ୱରୂପ   ଛୋ�ୋଟ, ଶସ୍ତା, ଅଧକି ପାୱାର ଶାଳୀ ଏବଂ ଅଧକି ଦକ୍ଷ ଏବଂ 
ନିର୍୍ଭରଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ | ବିଭିନ୍ନ ପିଢ଼଼ି ର କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ ନିମ୍ ୍ନରେ 
ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ:

ପ୍ରଥମ ପିଢ଼଼ି (1946-1954): 1946 ମସିହାରେ ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନିକ୍ 
ଭଲଭ୍ ( ଖାଲି ନଳୀ) ବ୍୍ୟବହାର କରି ଡିଜଟିାଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପ୍ରଥମ ପିଢ଼଼ି 
ର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା | ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନିକ୍ ଭଲଭ୍ ବ୍୍ୟବହାର 
କରୁଥବିା ପ୍ରଥମ ‘କମ୍ପ୍ୟୁଟର’ ଯଥା ଖାଲି ନଳୀ  |  ଖାଲି ନଳୀ ର ଅଧକି 
ମଲୂ୍୍ୟ ସେମାନଙ୍କର ମୁଖ୍୍ୟ ମେମୋ�ୋରି  ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହାରକୁ ରୋ�ୋକିଥାଏ | 
ସେମାନେ ଧ୍ୱନି ତରଙ୍ଗର ପ୍ରଚାର ପ୍ରସାରରେ ସଚୂନା ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କଲେ |

ଖାଲି ନଳୀ ବହୁତ ପାୱାର  ଖର୍ଚଚ୍ଚ କରେ | ଏହ ିକମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକ ଆକାରରେ 
ବଡ଼ ଥଲିା ଏବଂ ସେମାନଙ୍କ ଉପରେ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ଲେଖବିା କଷ୍ଟସାଧ୍ୟ ଥଲିା | 
ଏହ ିପିଢ଼଼ି ର କିଛି କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକ ହେଲା:

ମାର୍୍କ I: ହାର୍୍ଭଭାର୍୍ଡ ବିଶ୍ୱବିଦ୍୍ୟୟାଳୟ ଦ୍ୱାରା ମାର୍୍କ I ନାମକ ଆଇବିଏମ ୍
ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  କ୍ରମ ନିୟନ୍ତ୍ରିତ କାଲକୁଲେଟର (ASCC) ଏକ ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋ-
ମେକାନିକାଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଥଲିା | ଗାଣତିିକ ଏବଂ ସହଜ ଅପରେସନ୍ ର 
ଏକ ଦୀର୍୍ଘ ସେବା ସଫଳତାର  ସହତି ମାର୍୍କ I ହେଉଛି ପ୍ରଥମ ଯନ୍ତ୍ର | ମାର୍୍କ 
I ହେଉଛି ପ୍ରଥମ ପିଢ଼଼ି କମ୍ପ୍ୟୁଟର |

ENIAC: ଏହା 1946 ମସିହାରେ ଆମେରିକାର ପେନସିଲଭାନିଆ 
ବିଶ୍ୱବିଦ୍୍ୟୟାଳୟରେ ଜନ୍ ଇକର୍୍ଟ ଏବଂ ଜନ୍ ମାଉଚିଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ନିର୍ମିତ ପ୍ରଥମ 
ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନିକ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଥଲିା | ଏହାର ନାମ ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନିକ୍ ନମ୍ବରିକାଲ୍ 
ଇଣ୍ଟିଗ୍ରେଟର ଏବଂ କାଲକୁଲେଟର (ENIAC) ରଖାଗଲା | ENIAC 30-
50 ଫୁଟ ଲମ୍ବ, ଓଜନ 30 ଟନ୍, ଏଥରିେ 18,000 ଖାଲି ନଳୀ , 70,000 
ପ୍ରତିରୋ�ୋଧକ, 10,000 କ୍୍ୟୟାପେସିଟର ଏବଂ 150,000 ୱାଟ ବିଦ୍୍ୟୟୁତ୍ 
ଆବଶ୍୍ୟକ ଥଲିା | ଆଜି କମ୍ପ୍ୟୁଟର ENIAC ଠାରୁ ଅନେକ ଗଣୁ ପାୱାର 
ଶାଳୀ, ତଥାପି ଆକାର ବହୁତ ଛୋ�ୋଟ |

EDVAC: ଏହା ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନିକ୍ ଡିସକ୍ରେଟ ଭେରିଏବୁଲ ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପାଇ ଁଛିଡା ହୋ�ୋଇଛି ଏବଂ 1950 ମସିହାରେ ଏହାକୁ ବିକଶତି 
କରାଯାଇଥଲିା | କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଭିତରେ ତଥ୍୍ୟ ଏବଂ କମାଣ୍ଡ  ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ ର 
ଧାରଣା ଏଠାରେ ପ୍ରବର୍ତ୍ତିତ ହୋ�ୋଇଥଲିା | କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଉଭୟ ତଥ୍୍ୟ ଏବଂ 
ନିର୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ କୁ ଦ୍ରୁତ ପ୍ରବେଶ କରୁଥବିାରୁ ଏହା ଅଧକି ତୀବ୍ର କାର୍୍ଯ୍୍ୟକୁ 
ଅନୁମତି ଦେଲା | କମାଣ୍ଡ  ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ ର ଅନ୍୍ୟ ସୁବଧା ହେଉଛି କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ ଭାବରେ ଯୁକ୍ତିଯକୁ୍ତ   ନିଷ୍ପତ୍ତି ନେଇପାରେ | EDVAC 
ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଯୋ�ୋଗ, ବିତରଣ, ଗଣୁନ, ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ହୋ�ୋଇଥବିା ବିଭାଜନ 
ଏବଂ ଅଲଟ୍ରାସୋ�ୋନିକ୍ କ୍ରମିକ ମେମୋ�ୋରି  ସହତି ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଯାଞ୍ଚ 
ସହତି ଏକ ବାଇନାରୀ କ୍ରମିକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଥଲିା |
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EDSAC: ଏହା ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନିକ୍ ବିଳମ୍ବ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ ୍ ସ୍ୱଚାଳିତ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ପାଇ ଁଛିଡା ହୋ�ୋଇଛି ଏବଂ M.V ଦ୍ୱାରା ବିକଶତି ହୋ�ୋଇଥଲିା | 1949 ରେ 
କେମ୍ବ୍ରିଜ ୍ବିଶ୍ୱବିଦ୍୍ୟୟାଳୟରେ ୱଲିକସ ୍| EDSAC ହେଉଛି ପ୍ରଥମ ଗଚ୍ଛିତ-
ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ କମ୍ପ୍ୟୁଟର | EDSAC ତିନୋ�ୋଟି ମିଲିସେକେଣ୍ଡ ପରିସରରେ 
ଗଣନା କରିଥଲିା | ଏହା ମନୁଷ୍୍ୟର ହସ୍ତକ୍ଷେପ ବିନା ଗାଣତିିକ ଏବଂ 
ଯୁକ୍ତିଯକୁ୍ତ   କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିଥାଏ | ସଫଳତାର  ଚାବି ଗଚ୍ଛିତ ନିର୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ ରେ 
ଥଲିା ଯାହାକି ଏହା କେବଳ ଏହାର କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ପାଇ ଁନିର୍୍ଭର କରେ |

ଏହ ିଯନ୍ତ୍ର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଯୁଗର ଷ୍ଟାର୍୍ଟ କୁ ଚହି୍ନିତ କଲା |

UNIVAC-1: ଏହା ବିଶ୍ୱସମ୍ବନ୍ଧୀ ସ୍ୱଚାଳିତ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପାଇ ଁଛିଡା ହୋ�ୋଇଛି 
ଏବଂ ଏହା 1951 ମସିହାରେ ଯକୁ୍ତରାଷ୍ଟଟ୍ର ଦ୍ୱାରା ବିକଶତି ହୋ�ୋଇଥବିା 
ପ୍ରଥମ ବାଣଜି୍୍ୟୟିକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଥଲିା | ଏହ ିମେସିନ୍ 25 ଫୁଟରୁ 50 ଫୁଟ 
ଲମ୍ବ ଥଲିା, ଏଥରିେ 5,600 ନଳୀ , 18,000 ସ୍ଫଟିକ୍ ଡାୟୋ�ୋଡ୍ ଏବଂ 
300 ରିଲେ ରହଥିଲିା | ଏହା କ୍ରମିକ ସର୍କିଟ୍ରି, 2.25 ମେଗାଜର୍ ବିଟ୍ ହାର 
ବ୍୍ୟବହାର କରିଥଲିା ଏବଂ ଏହାର ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କ୍ଷମତା 
1000 ଶବ୍ଦ କିମ୍ବା 12,000 ବର୍ଣଣ୍ଣ ଥଲିା |

ବହୁ ପରିମାଣର ଇନପଟ୍ୁ ଏବଂ ଆଉଟପଟ୍ୁ ସହତି ସାଧାରଣ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ 
ଗଣନା ପାଇ ଁ UNIVAC ବ୍୍ୟବହୃତ ହେଲା | ୟୁନିଭ୍୍ୟୟାକ୍ ମଧ୍ୟ ପ୍ରଥମ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଥଲିା ଯାହାକି ଚୁମ୍ବକୀୟ ଟେପ ୍ୟୁନିଟ୍ ସହତି ସଜ୍ଜିତ ହୋ�ୋଇଥଲିା 
ଏବଂ ବଫର୍ ମେମୋ�ୋରି  ବ୍୍ୟବହାର କରିବାରେ ପ୍ରଥମ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଥଲିା |

ପ୍ରଥମ ପିଢ଼଼ି କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ସୀମା |

ଅନୁସରଣ ହେଉଛି ପ୍ରଥମ ପିଢ଼଼ି ର କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକର ମୁଖ୍୍ୟ ଅସୁବଧା |

• 	ସେ ମାନେ ସେମାନଙ୍କର ମୁଖ୍୍ୟ ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନିକ୍ ଉପାଦାନ ଭାବରେ 
ଭଲଭ୍ କିମ୍ବା ଖାଲି ନଳୀ ବ୍୍ୟବହାର କରିଥଲିେ |

•	ସେ ଗଡିୁକ ଆକାରରେ ବଡ଼, ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣରେ ଧୀର ଏବଂ କମ ୍
ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କ୍ଷମତା ଥଲିା |

• 	ସେ ମାନେ ପ୍ରଚୁର ବିଦ୍୍ୟୟୁତ୍ ଖର୍ଚଚ୍ଚ କଲେ ଏବଂ ପ୍ରଚୁର ଉତ୍ତାପ ଉତ୍ପାଦନ 
କଲେ |

•	ସେ ମାନଙ୍କର ଗଣନା କ୍ଷମତା ସୀମିତ ଥଲିା |

• 	ସେ ମାନେ ଏତେ ସଠକି୍ ଏବଂ ବିଶ୍ୱାସଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ନଥଲିେ |

	ପ୍୍ରରୋ ଗ୍ରାମିଂ ପାଇ ଁସେମାନେ ଯନ୍ତ୍ର ସ୍ତରର ଭାଷା ବ୍୍ୟବହାର କରିଥଲିେ|

• 	ସେ ମାନେ ବହୁତ ମହଙ୍ଗା ଥଲିେ |

ଦ୍ୱିତୀୟ ପିଢ଼଼ି (1955-1964): ଦ୍ୱିତୀୟ ପିଢ଼଼ି ର କମ୍ପ୍ୟୁଟର CPU 
ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକ ପାଇ ଁଟ୍ରାନଜଷି୍ଟର ଏବଂ ମୁଖ୍୍ୟ ମେମୋ�ୋରି  ପାଇ ଁଫେରିଟ୍ 
କୋ�ୋର ଏବଂ ଦ୍ୱିତୀୟ ମେମୋ�ୋରି  ପାଇ ଁ ଚୁମ୍ବକୀୟ ଡିସ୍କ ବ୍୍ୟବହାର 
କଲା| ସେମାନେ ଉଚ୍ଚ ସ୍ତରୀୟ ଭାଷା ବ୍୍ୟବହାର କରିଥଲିେ ଯେପରିକି 
ଫୋ�ୋର୍୍ଟରେନ  (1956), ଆଲଗଲ (1960) & କେଵଲ (1960 - 1961)| 
I / O କାର୍୍ଯ୍୍ୟକୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରିବା ପାଇ ଁଇନପଟ୍ୁ ଆଉଟପଟ୍ୁ (I / O) 
ସଞ୍ଚାଳକ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରାଯାଇଥଲିା |

ଉତ୍ପାଦନ ମଲୂ୍୍ୟ ମଧ୍ୟ ବହୁତ କମ ୍ଥଲିା | ଏହପିରି କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଆକାର 
ଯଥେଷ୍ଟ କମିଗଲା |

ଦ୍ୱିତୀୟ ପିଢ଼଼ି ରେ ସେଣ୍ଟ୍ରାଲ୍ ପ୍୍ରରୋସେସିଂ ୟୁନିଟ୍ (CPU), ମେମୋ�ୋରି  , 
ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷା ଏବଂ ଇନପଟ୍ୁ ଏବଂ ଆଉଟପଟ୍ୁ ୟୁନିଟ୍ ର ଧାରଣା 
ବିକଶତି ହୋ�ୋଇଥଲିା | ଦ୍ୱିତୀୟ ପିଢ଼଼ି ର କିଛି କମ୍ପ୍ୟୁଟର ହେଉଛି IBM 
1620, IBM 1401, CDC 3600 |
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ଖାଲି ନଳୀ  ବଦଳରେ ଟ୍ରାନଜିଷ୍ଟର ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇଥଲିା |

ପ୍ରଥମ ପିଢ଼଼ି କମ୍ପ୍ୟୁଟର (ମାଇକ୍୍ରରୋ ସେକେଣ୍ଡ୍) ଠାରୁ ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ ବେଗ 
ଦ୍ରୁତ ଅଟେ |

ଆକାରରେ ଛୋ�ୋଟ (51 ବର୍୍ଗଫୁଟ)

ଇନପଟ୍ୁ ଏବଂ ଆଉଟପଟ୍ୁ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ତୀବ୍ର ଥଲିା |

ତୃତୀୟ ପିଢ଼଼ି (1964-1977): 300 ଟ୍ରାନଜଷି୍ଟରର କ୍ଷମତାକୁ ନେଇ ଏକ 
ଛୋ�ୋଟ ଚିପ ୍ର ବିକାଶ ଦ୍ୱାରା ଏହ ିଇଣ୍ଟିଗ୍ରେଟେଡ୍ ସର୍କିଟ୍ (ଆଇସି) ଗଡିୁକ 
ଚିପ୍ସ ଭାବରେ ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା |

ଗୋ�ୋଟିଏ ଆଇସିରେ ସିଲିକନ୍ ର ଏକ ପତଳା ଖଣ୍ଡ ଉପରେ ନିର୍ମିତ 
ଅନେକ ଟ୍ରାନଜଷି୍ଟର, ରେଜଷି୍ଟର ଏବଂ କ୍୍ୟୟାପେସିଟର ଅଛି | ତେଣ ୁଏହା 
ସ୍ପଷ୍ଟ ଯେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଆକାର ଆହୁରି ହ୍ରାସ ପାଇଛି | ଏହ ିସମୟ ମଧ୍ୟରେ 
ବିକଶତି ହୋ�ୋଇଥବିା କେତେକ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକ ହେଲା IBM-360, ICL-
1900, IBM 370, ଏବଂ VAX-750 | ଏହ ି ଅବଧରିେ ଉଚ୍ଚ ସ୍ତରୀୟ 
ଭାଷା ଯେପରିକି BASIC (ଷ୍ଟାର୍୍ଟ କାରୀ ସମସ୍ତ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ସାଙ୍କେତିକ 
କମାଣ୍ଡ ନାମା) ବିକଶତି ହୋ�ୋଇଥଲିା |

ଏହ ି ପିଢ଼଼ି ର କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକ ଆକାରରେ ଛୋ�ୋଟ ଥଲିା, କମ ୍ ମଲୂ୍୍ୟ, 
ବଡ଼ ମେମୋ�ୋରି  ଏବଂ ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ ବେଗ ବହୁତ ଅଧକି | ଖୁବ 
ଶୀଘ୍ର ଆଇସିଗଡିୁକ LSI (ବୃହତ ଆକାରର ଇନଟିଗ୍ରେସନ  ) ଦ୍ୱାରା 
ବଦଳାଯାଇଥଲିା, ଯାହା ପ୍ରାୟ 100 ଉପାଦାନ ଧାରଣ କରିଥଲିା |

ପ୍ରାୟ 100 ଉପାଦାନ ଧାରଣ କରିଥବିା ଏକ ଆଇସିକୁ LSI କୁହାଯାଏ  
(ଚିତ୍ର 2) |
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• 	ସେ ମାନେ ଟ୍ରାନଜିଷ୍ଟର ବଦଳରେ ସମନ୍ ୍ୱୱିତ ସରକିଟ(ଆଇସି) ଚିପ୍ସ 
ବ୍୍ୟବହାର କରିଥଲିେ |

• 	ସେ ମିକଣ୍ଡକ୍୍ଟର ମେମୋ�ୋରି    ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ବ୍୍ୟବହୃତ ହେଉଥଲିା |

• 	 ଆକାର ବହୁତ ହ୍ରାସ ପାଇଲା, ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣର ଗତି ଅଧକି ଥଲିା, 
ଏବଂ ସେମାନେ ଅଧକି ସଠକି୍ ଏବଂ ବିଶ୍ୱାସଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ଥଲିେ |

•	ବ ଡ଼ ସ୍କେଲ୍ ଇନଟିଗ୍ରେସନ  (LSI) ଏବଂ ବହୁତ ବଡ ସ୍କେଲ୍ 
ଇନଟିଗ୍ରେସନ  (VLSI) ମଧ୍ୟ ବିକଶତି ହେଲା |

•	 ମିନି କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଗଡିୁକ ଏହ ିପିଢ଼଼ି ରେ ପରିଚିତ ହୋ�ୋଇଥଲିା |

•	ପ୍୍ରରୋ ଗ୍ରାମିଂ ପାଇ ଁସେମାନେ ଉଚ୍ଚ ସ୍ତରୀୟ ଭାଷା ବ୍୍ୟବହାର କରିଥଲିେ|

ଚତୁର୍୍ଥ  ପିଢ଼଼ି (1978 - ବର୍ତତ୍ତମାନ): ପ୍ରାୟ 100 ଟି ଉପାଦାନ ଧାରଣ 
କରିଥବିା ଏକ ଆଇସିକୁ LSI (ବଡ଼ ସ୍କେଲ୍ ଇନଟିଗ୍ରେସନ  ) କୁହାଯାଏ 
ଏବଂ ଯାହାର 1000 ରୁ ଅଧକି ଉପାଦାନ ଅଛି, ଏହାକୁ VLSI (ବହୁତ ବଡ଼ 
ସ୍କେଲ୍ ଇନଟିଗ୍ରେସନ  ) କୁହାଯାଏ |

ଏହା ମାଇକ୍୍ରରୋପ୍୍ରରୋସେସର ନାମକ ଏକ ସିଲିକନ୍ ଚିପ ଉପରେ 
ନିର୍ମିତ ବଡ଼ ଆକାରର ଇନଟିଗ୍ରେସନ   ସର୍କିଟ୍ (LSIC) ବ୍୍ୟବହାର 
କରେ | ମାଇକ୍୍ରରୋପ୍୍ରରୋସେସରର ବିକାଶ ହେତୁ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ସେଣ୍ଟ୍ରାଲ 
ପ୍୍ରରୋସେସିଂ ୟୁନିଟ୍ (CPU) କୁ ସିଙ୍ଗଲ୍ ଚିପ ୍ଉପରେ ରଖବିା ସମ୍ଭବ | ଏହ ି
କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକୁ ମାଇକ୍୍ରରୋ କମ୍ପ୍ୟୁଟର କୁହାଯାଏ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.2.05&06 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ପରେ ବହୁତ ବଡ ସ୍କେଲ୍ ଇନଟିଗ୍ରେସନ   ସର୍କିଟ୍ (VLSIC) LSIC କୁ 
ବଦଳାଇଲା | ଏହପିରି, ଯେଉ ଁ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପରୂ୍୍ବ ଦିନରେ ବହୁତ ବଡ 
କୋ�ୋଠରୀ ଦଖଲ କରୁଥଲିା, ତାହା ବର୍ତତ୍ତମାନ ଏକ ଟେବୁଲ ଉପରେ 
ରଖାଯାଇପାରିବ | ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ କମ୍ପ୍ୟୁଟର (PC) ଯାହାକୁ ତୁମେ  ତୁମ 
ବିଦ୍୍ୟୟାଳୟରେ ଦେଖଛୁ ତାହା ହେଉଛି ଏକ ଚତୁର୍୍ଥ  ପିଢ଼଼ି କମ୍ପ୍ୟୁଟର ମୁଖ୍୍ୟ 
ମେମୋ�ୋରି   4 ମି ବିଟ୍ ଆକାର ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଦ୍ରୁତ ଅର୍୍ଧଚାଳକ ଚିପ୍ସ ବ୍୍ୟବହାର 
କରେ | ଚତୁର୍୍ଥ  ପିଢ଼଼ିର କିଛି କମ୍ପ୍ୟୁଟର ହେଉଛି ଆଇବିଏମ ୍PC, ଆପଲ୍ 
ମ୍୍ୟୟାସିଣ୍୍ଟଟୋଶ ୍ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

ସେକେଣ୍ଡାରୀ ମେମୋ�ୋରି  ଭାବରେ ହାର୍୍ଡଡିସ୍କ ଗଡୁ଼଼ିକ ବ୍୍ୟବହୃତ ହେଉଥଲିା| 
କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍ , ଡଟ୍ ମ୍୍ୟୟାଟ୍ରିକ୍ସ ପ୍ରିଣ୍ଟର୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦ ବିକଶତି ହେଲା | ଅପରେଟିଂ 
ସିଷ୍ଟମ ୍(OS) - ଯେପରିକି MS-DOS, UNIX, ଆପଲ୍ ର ମାକିନଟୋ�ୋସ ୍
ଉପଲବ୍ଧ | ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଭିତ୍ତିକ ଭାଷା, C ++ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ବିକଶତି ହେଲା |

ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟଗଡିୁକ

•	ସେ ମାନେ ମାଇକ୍୍ରରୋପ୍୍ରରୋସେସର୍ (VLSI) କୁ ସେମାନଙ୍କର ମୁଖ୍୍ୟ 
ସଇୁଚ୍ ଉପାଦାନ ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହାର କଲେ |

•	ସେ ମାନଙ୍କୁ ମାଇକ୍୍ରରୋ କମ୍ପ୍ୟୁଟର କିମ୍ବା ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ମଧ୍ୟ 
କୁହାଯାଏ |

• 	ସେ ମାନଙ୍କର ଆକାର ଡେସ୍କଟପ ୍ ଠାରୁ ଲାପଟପ ୍ କିମ୍ବା ପାମଟପ ୍
ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଭିନ୍ନ ହୋ�ୋଇଥାଏ |

•	ସେ ମାନଙ୍କର ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣର ବହୁତ ଉଚ୍ଚ ଗତି ଅଛି; ସେଗଡୁ଼଼ିକ 
100% ସଠକି୍, ନିର୍୍ଭରଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ, ପରିଶ୍ରମୀ ଏବଂ ବହୁମଖୁୀ |

• 	ସେ ମାନଙ୍କର ବହୁତ ବଡ଼ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କ୍ଷମତା ଅଛି |
ପଞ୍ଚମ ପିଢ଼଼ି (ଉପସ୍ଥାପନା ଏବଂ ଭବଷି୍୍ୟତ): 5 ମ ପିଢ଼଼ି ର କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକ 
ULSI (ଅଲ୍୍ଟ୍ରରା-ବଡ଼ ସ୍କେଲ୍ ଇନଟିଗ୍ରେସନ   ) ଚିପ୍ସ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି | 
ULSI ଚିପ୍ସରେ ଗୋ�ୋଟିଏ ଆଇସିରେ ଲକ୍ଷ ଲକ୍ଷ ଟ୍ରାନଜଷି୍ଟର ରଖାଯାଇଛି |
ଏହ ିସମୟ ମଧ୍ୟରେ 64 ବିଟ୍ ମାଇକ୍୍ରରୋପ୍୍ରରୋସେସର୍ ବିକଶତି ହୋ�ୋଇଛି  
ମେମୋ�ୋରି  ଚିପ୍ସ ଏବଂ 1 ଜବିି ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଫ୍୍ଲ ଲାସ ୍ ମେମୋ�ୋରି  , 600 ଜବିି 
ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କ ଏବଂ 50 ଜବିି ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଅପ୍୍ଟଟିକାଲ୍ ଡିସ୍କ ବିକଶତି 
ହୋ�ୋଇଛି | (ଚିତ୍ର 3)

କୃତ୍ରିମ ବୁଦ୍ଧି ଉପରେ ଆଧାର କରି ପଞ୍ଚମ ପିଢ଼଼ି ର ଗଣନା ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ 
ବିକାଶରେ ଅଛି, ଯଦିଓ କିଛି ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଅଛି, ଯେପରିକି ସ୍ୱର ସ୍ୱୀକୃତି, ଯାହା 
ଆଜ ିବ୍୍ୟବହୃତ ହେଉଛି |

କୃତ୍ରିମ ବୁଦ୍ଧି ହେଉଛି କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବିଜ୍ଞାନର ଶାଖା ଯାହା କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ ମଣଷି 
ଭଳି ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ସହତି ଜଡିତ | ଏହ ିଶବ୍ଦଟି ୧666 ମସିହାରେ ଜନ 
ମ୍୍ୟୟାକକାର୍ଟି ମାସାଚୁସେ ଟ୍ ୍ସ ଇନଷ୍ଟିଚ୍୍ୟ ୟୁଟ୍ ଅଫ୍ ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜରିେ ପ୍ରସ୍ତୁତ 
କରାଯାଇଥଲିା | କୃତ୍ରିମ ବୁଦ୍ଧି ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ:
• 	 ଖେଳ ଖେଳିବା: ଚେସ ୍ ଏବଂ ଚେକର୍ ଭଳି ଖେଳ ଖେଳିବା ପାଇ ଁ

କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ |
•	 ବଶିେଷଜ୍ଞ ସିଷ୍ଟମ:୍ ବାସ୍ତବ ଜୀବନରେ ନିଷ୍ପତ୍ତି ନେବାକୁ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 

ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ (ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , କେତେକ ବିଶେଷଜ୍ଞ ସିଷ୍ଟମ 
ଡାକ୍ତରମାନଙ୍କୁ ଲକ୍ଷଣ ଉପରେ ଆଧାର କରି ରୋ�ୋଗ ନିର୍ଣଣ୍ଣୟ 
କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରନ୍ତି)

• 	 ପ୍ରାକୃତକି ଭାଷା: ପ୍ରାକୃତିକ ମାନବ ଭାଷା ବୁଝବିା  ପାଇ ଁପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର |

• 	 ସ୍ନାୟୁ ନେଟୱାର୍୍କ: ପଶୁମାନଙ୍କ ମସ୍ତିଷ୍କରେ ଘଟୁଥବିା ଶାରୀରିକ 
ସଂଯୋ�ୋଗର ପ୍ରକାରକୁ ପନୁଃପ୍ରକାଶ କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରି ବୁଦ୍ଧିମାନକୁ 
ଅନୁକରଣ କରୁଥବିା ସିଷ୍ଟମ ୍|

• 	 ରୋ�ୋବୋ�ୋଟିକ୍ସ: ଅନ୍୍ୟ ସମ୍ବେଦନଶୀଳ ଉତ୍ସାହକୁ ଦେଖବିା ଏବଂ ଶୁଣବିା 
ଏବଂ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା କରିବା ପାଇ ଁପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ କମ୍ପ୍ୟୁଟର |

ସାରଣୀ -1 |

ପିଢ଼଼ି ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନକ୍ି ଉପାଦାନ | ସବୁଧିା ଅସବୁଧିା

ପ୍ରଥମେ ଖାଲି ନଳୀ  |
ଏବଂ ଗଣନା କାର୍୍ଯ୍୍ୟ |

ଗଣନାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କଲା | 1   ବଡ ଆକାର |

2   ବହୁତ ମହଙ୍ଗା |

3   ଧୀର ଗତି

4   ନିମ୍ ୍ନ ସଠକିତା |

5   କମ ୍ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ   |

6   ଉଚ୍ଚ ପାୱାର  ଆବଶ୍୍ୟକତା |

7   ଉଚ୍ଚ ଉତ୍ତାପ ଉତ୍ପାଦନ |

8   ଉଚ୍ଚ ବିଫଳତା ହାର |

9   ବ୍୍ୟବହୃତ ଯନ୍ତ୍ର ଭାଷା |

10 କୌ�ୌଣସି ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ନାହି ଁ|

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.2.05&06 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଦ୍ୱିତୀୟ | ଟ୍ରାନଜଷି୍ଟର 1  ଛୋ�ୋଟ ଆକାର |
2  କମ ୍ମଲୂ୍୍ୟ |
3  ଉତ୍ତମ ଗତି |
4  କମ ୍ପାୱାର  ବ୍୍ୟବହାର
    ଏବଂ କମ ୍ଉତ୍ତାପ ଉତ୍ପାଦନ 

ସଭା    ଭାଷା |
5  ଉତ୍ତମ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କ୍ଷମତା |
6  ଉତ୍ତମ ସଠକିତା ଏବଂ ଅଧକି 

ବିଶ୍ୱସନୀୟତା |

1   ଶତିତାପ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  କାରି ଆବଶ୍୍ୟକ |
2   ନିରନ୍ତର ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣ |
3   କୌ�ୌଣସି ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ  ନାହି ଁ|
4   ପରବର୍ତ୍ତୀ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକ ବ୍୍ୟବହୃତ 

ହେଲା |
      ସଭା ଭାଷା |

ତୃତୀୟ | ଇନଟିଗ୍ରେସନ   ସର୍କିଟ୍ (ଆଇସି)
ଛୋ�ୋଟ ଏବଂ ମଧ୍ୟମ ସ୍କେଲ୍ |

I    ଏବଂ II ତୁଳନାରେ ସମସ୍ତ 
ଦିଗରେ ଭଲ |

2   ବ୍୍ୟବହୃତ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ   
ଏବଂ ଉଚ୍ଚ ସ୍ତରୀୟ ଭାଷା |

ନିର୍୍ମମାତାମାନଙ୍କ ସହତି 1 ପ୍ରାରମ୍ଭିକ ସମସ୍୍ୟୟା |
2 କୌ�ୌଣସି  ଅନ୍ତର୍ନିହତି ସଚୂନା ପ୍ରାପ୍ତ ହୋ�ୋଇନାହି ଁ|
    ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ

ଚତୁର୍୍ଥ  | VLSI କିମ୍ବା 
ମାଇକ୍୍ରରୋପ୍୍ରରୋସେସର୍|

VLSI କିମ୍ବା ମାଇକ୍୍ରରୋପ୍୍ରରୋସେସର୍ | 1   ମୁଖ୍୍ୟ ଅପେକ୍ଷା କମ ୍ପାୱାର ଶାଳୀ |
      ଫ୍ରେମ ୍କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ |

ପଞ୍ଚମ (ଜ୍ଞାନ 
ଆବଶ୍୍ୟକ ସଚୂନା 
ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ 
ବ୍୍ୟବସ୍ଥା)

ULSI କିମ୍ବା ବାୟୋ�ୋ-ଚିପ୍ସ | 1  ବହୁତ ଶସ୍ତା |
2  ସପୁର ସ୍ପିଡ୍ |
3  ବହୁତ ଉଚ୍ଚ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କ୍ଷମତା |
4  ଅତ୍୍ୟଧକି ଅତ୍୍ୟୟାଧନିୁକ OS |
5  ବୁଦ୍ଧି ଏବଂ
    ନିଷ୍ପତ୍ତି ନେବା କ୍ଷମତା |

1   ନୂତନ ନିମ୍ ୍ନ ସ୍ତରର ଭାଷା ଆବଶ୍୍ୟକ |

କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକର ଶ୍ରେଣୀକରଣ

ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ମାନଦଣ୍ଡ ଅନୁଯାୟୀ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ ଶ୍ରେଣୀଭୁ କ୍ତ କରାଯାଇଛି:

ଅପରେସନ୍ ର ନୀତି

•	 ଗଣନା ପାୱାର , ମେମୋ�ୋରି  ପାୱାର  ଏବଂ ମଲୂ୍୍ୟ |

ବୈ�ୈଷୟିକ ବିକାଶ

କାର୍୍ଯ୍୍ୟର ନୀତି 

a	 କ ଆନାଲଗ କମ୍ପ୍ୟୁଟର |

b	 ଡିଜଟିାଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟର |

c	 ହାଇବ୍ରିଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟର |

ଆନାଲଗ କମ୍ପ୍ୟୁଟର |

ଏହା ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଯାହା ଶାରୀରିକ ପରିମାଣକୁ କ୍ରମାଗତ ଭାବରେ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରେ ଯେପରିକି ବିଦ୍୍ୟୟୁତ , ତାପମାତ୍ରା, ଚାପ ଇତ୍୍ୟୟାଦ ଏବଂ 
ଏହାକୁ ପରିମାଣରେ ପରିଣତ କରେ ଯାହା ଗଣନା ପାଇ ଁତଥ୍୍ୟ ଭାବରେ 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରେ | ଯେହେତୁ ଏହ ି କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକ କ୍ରମାଗତ 
ଭାବରେ ବିଭିନ୍ନ ପରିମାଣର କାରବାର କରନ୍ତି ସେମାନେ କେବଳ 
ଆନୁମାନିକ ଫଳାଫଳ ଦେବେ | ଏହାର ଆଉଟପଟ୍ୁ ସାଧାରଣତଃ  a 
ଏକ ମିଟର କିମ୍ବା ସ୍କେଲରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୁଏ | ଆନାଲଗ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ 
କମ ୍ମେମୋ�ୋରି  ଏବଂ କମ ୍କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଅଛି | ଏଗଡିୁକ ଇଞ୍ଜି ନିୟରିଂ ଏବଂ 
ବୈ�ୈଜ୍ଞାନିକ  ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

•	 ଥର୍ମୋମିଟର

•	ସ୍ପିଡୋ�ୋ ମିଟର

• 	 ଆନାଲଗ ଘଣ୍ଟା |

ଡିଜଟିାଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟର |

ଏକ ଡିଜଟିାଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଡିଜଟିାଲ୍ ତଥ୍୍ୟ  ସହତି କାମ କରେ | ଡିଜଟିାଲ୍ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବାଇନାରୀ ନମ୍ବର ସିଷ୍ଟମ ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରେ | ବାଇନାରୀ 
ନମ୍ବର ସିଷ୍ଟମ ୍କେବଳ ଦୁଇଟି ଅଙ୍କ ‘0’ ଏବଂ ‘1’ କୁ ନେଇ ଗଠତି | ଏକ 
ଡିଜଟିାଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଡିଜଟିାଲ୍ ସଙ୍କେତରେ ତଥ୍୍ୟକୁ ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ କରେ | 
ଏକ ‘0’ OFF କୁ ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ କରେ ଏବଂ ଏକ ‘1’ ON କୁ ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ 
କରେ| ଡିଜଟିାଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ତଥ୍୍ୟ ଉପରେ ଗାଣତିିକ ଏବଂ ସହଜ 
ଅପରେସନ୍ କରିଥାଏ | ଏହା ଡିଜଟିାଲ୍ ଫର୍୍ମରେ ଆଉଟପଟ୍ୁ ଦେଇଥାଏ |

ଡିଜଟିାଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ ବହୁତ ଦ୍ରୁତ ଅଟେ | ଏହ ି କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକ 
ଫଳାଫଳ ଗଚ୍ଛିତ କରିପାରିବ | ସେମାନଙ୍କର ବଡ଼ ମେମୋ�ୋରି  ଅଛି (ତାହା 
ହେଉଛି ତଥ୍୍ୟ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କ୍ଷମତା) | ଆଜ ିଅଫିସ ୍ଏବଂ ଘରେ ବ୍୍ୟବହୃତ 
ଅଧକିାଂଶ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ହେଉଛି ଡିଜଟିାଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟର |

ଡିଜଟିାଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକୁ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଦୁଇଟି ମଦୁ୍ରଣ ରେ ବିଭକ୍ତ 
କରାଯାଇଛି:

• 	ବ ଶେଷ  ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ କମ୍ପ୍ୟୁଟର |

•	 ସାଧାରଣ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ କମ୍ପ୍ୟୁଟର |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.2.05&06 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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 ସାରଣୀ 2

SI.No                       ଆନାଲଗ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ |                     ଡିଜଟିାଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ |

1 ଆନାଲଗ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକ କ୍ରମାଗତ ମଲୂ୍୍ୟ ଉପରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ 
କରେ |

ଡିଜଟିାଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ ଅଲଗା ମଲୂ୍୍ୟ ଉପରେ କାମ କରେ |

2 ଆନାଲଗ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକର ମେମୋ�ୋରି  କମ ୍ଅଛି | ଡିଜଟିାଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକର ବହୁତ ବଡ଼ ମେମୋ�ୋରି  ଅଛି |

3 ଆନାଲଗ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକର ମନ୍ଥର ଗତି ଅଛି | ଡିଜଟିାଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକର ଦ୍ରୁତ ଗତି ଅଛି |

4 ଆନାଲଗ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକ କମ ୍ବିଶ୍ୱାସଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ | ଡିଜଟିାଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକ ଅଧକି ବିଶ୍ୱାସଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ |

5 ଇଞ୍ଜି ନିୟରିଂରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ଆନାଲଗ କମ୍ପ୍ୟୁଟର |
 ବିଜ୍ଞାନ ଏବଂ ଚିକିତ୍ସା କ୍ଷେତ୍ର |

ଜୀବନର ସମସ୍ତ କ୍ଷେତ୍ରରେ ଡିଜଟିାଲ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଏ | 
ବିଜ୍ଞାନ ଏବଂ ଚିକିତ୍ସା କ୍ଷେତ୍ର |

6 ଆନାଲଗ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ ଗତି ଏବଂ ତାପମାତ୍ରା ପରି 
ଆନାଲଗ    ପରିମାଣ ଗଣନା / ମାପିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ଗଣନା କରିବା ପାଇ ଁଡିଜଟିାଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |
ଗାଣତିିକ ଏବଂ ଯୁକ୍ତିଯକୁ୍ତ   କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ | ଏହା ଯୋ�ୋଗ, ବିତରଣ, 
ବିଭାଜନ,
ଗଣୁନ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଗାଣତିିକ ଏବଂ ପରିସଂଖ୍୍ୟୟାନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ |

7 ଆନାଲଗ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ କମ ୍ସଠକି୍ ଫଳାଫଳ ପ୍ରଦାନ 
କରେ |

ଡିଜଟିାଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ 100% ସଠକି୍ ଫଳାଫଳ ପ୍ରଦାନ କରେ |

8 ସାଧାରଣତଃ ଆନାଲଗ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ | ଡିଜଟିାଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକ ସାଧାରଣ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ |

9 ସାଧାରଣତଃ  ଆନାଲଗ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ | ଡିଜଟିାଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକ ସାଧାରଣ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ |

10  ଆନାଲଗ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଉଦାହରଣଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି: 
ଥର୍ମୋମିଟର, ଆନାଲଗ ଘଣ୍ଟା, ସ୍ପିଡୋ�ୋମିଟର ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

ଡିଜଟିାଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଉଦାହରଣଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି:
ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ କମ୍ପ୍ୟୁଟର, ଲାପଟପ,୍ ସ୍ମାର୍୍ଟ ଫୋ�ୋନ୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

ବଶିେଷ  ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ |

ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ପ୍ରକାରର ସମସ୍୍ୟୟାର ସମାଧାନ ପାଇ ଁ ଏହା ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର | 
ଜାହାଜ ଏବଂ ବିମାନ ଇତ୍୍ୟୟାଦରେ ବ୍୍ୟବହୃତ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକ |

ସାଧାରଣ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ |

ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ସମସ୍୍ୟୟାର ସମାଧାନ ପାଇ ଁଏହା ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର, ଏକ 
ସାଧାରଣ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବିଭିନ୍ନ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ଗଚ୍ଛିତ କରି ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ 
କରିପାରିବ |

ଆନାଲଗ ଏବଂ ଡିଜଟିାଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ମଧ୍ୟରେ ପାର୍୍ଥକ୍୍ୟ ସାରଣୀ 2 ରେ 
ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ |

ହାଇବ୍ରିଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟର (ଚତି୍ର 4)

ଏକ ହାଇବ୍ରିଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ହେଉଛି ଉଭୟ ଆନାଲଗ ଏବଂ ଡିଜଟିାଲ୍ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ମିଶ୍ରଣ | ହାଇବ୍ରିଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଉଭୟ ଆନାଲଗ ଏବଂ 
ଡିଜଟିାଲ୍ ତଥ୍୍ୟ  ଅପରେଟିଂ କରିପାରିବ | ଏକ ହାଇବ୍ରିଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ଉଭୟ ଆନାଲଗ ଏବଂ ଡିଜଟିାଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ସର୍ବୋତ୍ତମ ଗଣୁଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ଏକତ୍ର କରେ | ଏହା ଉଭୟ ଆନାଲଗ ଏବଂ ଡିଜଟିାଲ୍ ଫର୍୍ମରେ ତଥ୍୍ୟ 
ଗ୍ରହଣ କରିପାରିବ |

ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ

ଡାକ୍ତରଖାନାଗଡୁ଼଼ିକରେ ହାଇବ୍ରିଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଟୁଲସ  ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଯାହା 
ରୋ�ୋଗୀର ହୃଦୟ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ, ତାପମାତ୍ରା ଏବଂ ରକ୍ତଚାପ ଇତ୍୍ୟୟାଦ ଗଣନା 
କରିପାରେ | ଏହ ିଗଣନାକୁ ସଂଖ୍୍ୟୟାରେ ପରିଣତ କରାଯାଇପାରେ ଏବଂ 
ଡିଜଟିାଲ୍ ଫର୍୍ମରେ ଦର୍୍ଶଶାଯାଇପାରେ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଭିଟାଲ ସାଇନ  
ମନିଟରିଂ ୟୁନିଟ୍ ୍ମଧ୍ୟ ସଂକ୍ଷେପରେ (VSM) କୁହାଯାଏ | ଏଥରିେ ରକ୍ତଚାପ 
ମନିଟର, ଇସିଜି ମନିଟର, ଶ୍ୱାସକ୍ରିୟା ମନିଟର ଅଛି ଏବଂ ଆନାସ୍ଥେସିଆ 
ଉପରେ ନଜର ରଖବିା ପାଇ ଁମଧ୍ୟ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.2.05&06 ପାଇ ଁଏକ୍ସସାଇଜ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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•	 ହାଇବ୍ରିଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ ସ୍ପେସଶପି ୍ଏବଂ ମିସାଇଲ୍ ସିଷ୍ଟମରେ ମଧ୍ୟ 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

•	 ହାଇବ୍ରିଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଯନ୍ତ୍ର ସାଧାରଣତଃ ବୈ�ୈଜ୍ଞାନିକ  ପ୍ରୟୋ�ୋଗରେ 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

•	ଶ ଳି୍ପ ପ୍ରକ୍ରିୟାଗଡୁ଼଼ିକୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରିବା ପାଇ ଁହାଇବ୍ରିଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ପାୱାର , ମେମୋ�ୋରି  ପାୱାର  ଏବଂ ମଲୂ୍୍ୟ ଆଧାରରେ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ ଶ୍ରେଣୀଭୁକ୍ତ  କରାଯାଏ |

- 	 ମାଇକ୍୍ରରୋ କମ୍ପ୍ୟୁଟର କିମ୍ବା ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ କମ୍ପ୍ୟୁଟର |

- 	 ମିନି କମ୍ପ୍ୟୁଟର |

-	ମେନ୍୍ଫ  ୍ରରେମ ୍କମ୍ପ୍ୟୁଟର |

- 	 ସପୁର କମ୍ପ୍ୟୁଟର |

ମାଇକ୍୍ରରୋ କମ୍ପ୍ୟୁଟର |

ମାଇକ୍୍ରରୋ କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ମଧ୍ୟ କୁହାଯାଏ | ଏହା 
1970 ରେ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରାଯାଇଥଲିା | ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଉଦାହରଣ 
ହେଉଛି PC ଏବଂ ଆପଲ୍ ମାକିନଟୋ�ୋସ ୍| ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ମୁଖ୍୍ୟ 
ପ୍ରକାରଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି ଡେସ୍କଟପ ୍କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏବଂ ପୋ�ୋର୍୍ଟଟେବଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟର|

ଡେସ୍କଟପ ୍କମ୍ପ୍ୟୁଟର

ଏହ ିକମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକ ସହଜରେ ଏକ ଟେବୁଲ୍ କିମ୍ବା ଡେସ୍କଟପ ୍ଉପରେ 
ଫିଟ୍ ହୋ�ୋଇପାରେ | ଏହ ି କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକ ଦୁଇଟି ନମନୁା କିମ୍ବା 
କାସିଙ୍ଗରେ ଆସିଥାଏ | ଡେସ୍କଟପ ୍ନମନୁାରେ , ସିଷ୍ଟମ ୍ୟୁନିଟ୍ ଡେସ୍କଟପ ୍
କିମ୍ବା ଟେବୁଲ୍ ଉପରେ ରଖାଯାଇଛି | ସିଷ୍ଟମ ୍ୟୁନିଟ୍ ଉପରେ ମନିଟର 
ରଖାଯାଇଛି | ଟାୱାର ମଡେଲରେ ଉଭୟ ମନିଟର ଏବଂ ସିଷ୍ଟମ ୟୁନିଟ୍ 
ଟେବୁଲ ଉପରେ ରଖାଯାଇଛି (ଚିତ୍ର 5) |

ପୋ�ୋର୍୍ଟଟେବଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟର: ପୋ�ୋର୍୍ଟଟେବଲ୍ ହେଉଛି ଏକ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ଯାହା ଗୋ�ୋଟିଏ ସ୍ଥାନରୁ ଅନ୍୍ୟ ସ୍ଥାନକୁ ସହଜରେ ପରିବହନ କରାଯାଇପାରିବ 
| ନୋ�ୋଟବୁକ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏବଂ ହ୍୍ୟୟାଣ୍ଡହେଲ୍୍ଡ କମ୍ପ୍ୟୁଟର (ସ୍ମାର୍୍ଟ ଫୋ�ୋନ୍) 
ପୋ�ୋର୍୍ଟଟେବଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଉଦାହରଣ | ନୋ�ୋଟବୁକ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ ଲାପଟପ ୍
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ମଧ୍ୟ କୁହାଯାଏ | ଲାପଟପ ୍କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ ଆକାରରେ ବହୁତ 
ଛୋ�ୋଟ ଏବଂ ଏହାକୁ ସହଜରେ କୋ�ୋଳରେ ରଖାଯାଇପାରିବ |

ଲାପ ୍ଟପ ୍କମ୍ପ୍ୟୁଟର କମି୍ବା ନୋ�ୋଟବୁକ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟର: ଲାପଟପ ୍କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
କିମ୍ବା ନୋ�ୋଟବୁକ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଡିମ୍ବି ରି 6a ଏବଂ ଡିମ୍ବି ର୍ 6b ରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ 
ହେବ | ଏହାକୁ ଟାୱାର୍ ନମନୁା କମ୍ପ୍ୟୁଟର ମଧ୍ୟ କୁହାଯାଏ |

ପାମଟପ ୍କମ୍ପ୍ୟୁଟର / ଡିଜଟିାଲ୍ ଡାଏରୀ / ନୋ�ୋଟବୁକ୍ / PDA |

ଏକ ହ୍୍ୟୟାଣ୍ଡହେଲ୍୍ଡ କମ୍ପ୍ୟୁଟର (ସ୍ମାର୍୍ଟ ଫୋ�ୋନ୍ ପରି) ମଧ୍ୟ ପୋ�ୋର୍୍ଟଟେବଲ୍ ଅଟେ| 
ହାତ ଧରିଥବିା କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ ପାମଟପ ୍କମ୍ପ୍ୟୁଟର କୁହାଯାଏ | ପାମଟପ୍ସର 
କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍  ନାହି ଁ କିନ୍ତୁ ପରଦା ଉଭୟ ଇନପଟ୍ୁ ଏବଂ ଆଉଟପଟ୍ୁ ଟୁଲସ  
ଭାବରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ | ଏହା ସହଜରେ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ ହାତରେ 
ଫିଟ୍ ହୁଏ |

ମାଇକ୍୍ରରୋ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ବ୍୍ୟବହାର |

ଅଫିସରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହେଉଥବିା କମ୍ପ୍ୟୁଟର ହେଉଛି PC | ଏହା ବର୍ତତ୍ତମାନ 
ଅନେକ ଘରେ ବହୁଳ ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହେଉଛି | ଏଗଡିୁକ ବ୍୍ୟବସାୟ 
ଏବଂ ଇଞ୍ଜି ନିୟରିଂ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ପାଇ ଁମଧ୍ୟ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ମିନ ିକମ୍ପ୍ୟୁଟର |

1960 ଦଶକରେ ମିନି କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପ୍ରଚଳନ କରାଯାଇଥଲିା | ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଅପେକ୍ଷା ମିନିକମ୍ପୁଟର ବଡ଼ ଏବଂ ଅଧକି ପାୱାର ଶାଳୀ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର | ଏହା ପ୍ରତି ସେକେଣ୍ଡରେ ପାଞ୍ଚ ନିୟୁତ କମାଣ୍ଡ  କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ 
କରିପାରିବ | ଏହା ସାଧାରଣତଃ ଦୁଇ କିମ୍ବା ଅଧକି ସଞ୍ଚାଳକକୁ ନେଇ 
ଗଠତି |

ମିନିକମ୍ପୁଟର ଏକକାଳୀନ 4000 ସଂଯକୁ୍ତ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ସେବା 
କରିପାରିବ | ଏହା ସାଧାରଣତଃ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର କିମ୍ବା ଟର୍ମିନାଲ  ମାଧ୍ୟମରେ ପ୍ରବେଶ କରାଯାଇଥାଏ | ଏକ 
ମନିଟର ଏବଂ କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍  ଥବିା ଏକ ଟୁଲସ କୁ ଟର୍ମିନାଲ  କୁହାଯାଏ | ଏହା 
ମୁଖ୍୍ୟ ଟର୍ମିନାଲ  ଭାବରେ ମଧ୍ୟ ଜଣାଶୁଣା | ଏହାର କୌ�ୌଣସି ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ 

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ1.2.05&06 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ପାୱାର  ନାହି ଁଏବଂ ଷ୍ଟାଣ୍ଡ-ଏକୁଟିଆ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଭାବରେ କାମ କରିପାରିବ 
ନାହି ଁ | କେତେକ ମିନିକମ୍ପୁଟର ନମନୁା ଗଡିୁକ ହେଉଛି VAX-8800, 
AS400 |

ମିନ ିକମ୍ପ୍ୟୁଟରର ବ୍୍ୟବହାର

ମିନି କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ ପ୍ରାୟତଃ ଛୋ�ୋଟ ଏବଂ ମଧ୍ୟମ ଆକାରର କମ୍ପାନୀଗଡିୁକ 
ଦ୍ୱାରା କେନ୍ଦ୍ରୀୟ ସଚୂନା ଭଣ୍ଡାର ଯୋ�ୋଗାଇବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ମେନ୍ ଫ୍ରେମ ୍କମ୍ପ୍ୟୁଟର |

1975 ରେ ମେନ୍୍ଫ ୍ରରେମ ୍କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ ପ୍ରବର୍ତ୍ତିତ ହୋ�ୋଇଥଲିା | ଏକ ମେନ୍ 
ଫ୍ରେମ ୍କମ୍ପ୍ୟୁଟର ହେଉଛି ଏକ ବଡ଼ କମ୍ପ୍ୟୁଟର | ଏହା ସଞ୍ଚାଳକ ଅଟେ | 
ଏକ ସମୟରେ ଏକାଧକି ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ ପାଇ ଁଏକାଧକି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବା 
ପାଇ ଁଏହା ପରିକଳ୍ପନା କରାଯାଇଛି | ମେନ୍ ଫ୍ରେମ ୍କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ ଏକ 
ସମୟରେ 50,000 ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ସେବା କରିପାରିବ |

ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନେ ଟର୍ମିନାଲ  କିମ୍ବା ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ମାଧ୍ୟମରେ ଏକ 
ମେନ୍ ଫ୍ରେମ ୍କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ ପ୍ରବେଶ କରନ୍ତି | ଏକ ସାଧାରଣ ମେନ୍ ଫ୍ରେମ ୍
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପ୍ରତି ସେକେଣ୍ଡରେ 16 ମିଲିୟନ୍ କମାଣ୍ଡ ନାମା କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ 
କରିପାରିବ | କେତେକ ମୁଖ୍୍ୟ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନମନୁା ଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି |

• 	 NEC 610

• 	 DEC 10

ମେନ ଫ୍ରେମ  କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ବ୍୍ୟବହାର |

ମେନ ଫ୍ରେମ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ ମୁଖ୍୍ୟତଃ  ନିଗମରୁ ସମ୍ବନ୍ଧିତ ଏବଂ 
ସରକାରୀ ସଂଗଠନ ଦ୍ୱାରା  ଜଟିଳ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ, ବଲ୍କ ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ 
ଯେପରିକି ଇନ୍ଦ୍ରିୟ, ଶଳି୍ପ ଏବଂ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ପରିସଂଖ୍୍ୟୟାନ ଏବଂ କାରବାର 
ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ସପୁର କମ୍ପ୍ୟୁଟର |

1980 ମସିହାରେ ସପୁର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରାଯାଇଥଲିା | ସପୁର 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ହେଉଛି ଦ୍ରୁତତମ କମ୍ପ୍ୟୁଟର | ଅନ୍୍ୟ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ତୁଳନାରେ 
ସପୁର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଆକାରର ସବୁଠାରୁ ବଡ ଏବଂ ମଲୂ୍୍ୟରେ ମହଙ୍ଗା ଅଟେ|

ଏହା ସବୁଠାରୁ ଅତ୍୍ୟୟାଧନିୁକ, ଜଟିଳ ଏବଂ ଉନ୍ନତ କମ୍ପ୍ୟୁଟର | ଏହାର 
ବହୁତ ବଡ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କ୍ଷମତା ଅଛି | ଏହା ଗୋ�ୋଟିଏ ସେକେଣ୍ଡରେ 
ଟ୍ରିଲିୟନ୍ କମାଣ୍ଡ ନାମା ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ କରିପାରିବ | ସପୁର କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ହେଉଛି ଏକ ସମୟର ଦ୍ରୁତ ଏବଂ ପାୱାର ଶାଳୀ କମ୍ପ୍ୟୁଟର | ସପୁର 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ ବହୁତ ମହଙ୍ଗା | ଅତ୍୍ୟଧକି ଗଣନା-ଘୋ�ୋର କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ପାଇ ଁ
ସପୁର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଏ | ସପୁର କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ ମଧ୍ୟ 
ବିଶେଷ ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଯାହାକି ବହୁ ପରିମାଣର 
ଗାଣତିିକ ଗଣନା ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ |

ସପୁର କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ |

•	 ପାଣପିାଗର ପରୂ୍୍ବବାନୁମାନ,

•	 ହଲିଉଡ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପରି ଆନିମେଟେଡ୍ ଗ୍ରାଫକ୍ସ,

•	 ତରଳ ଗତଶିୀଳ ଗଣନା |

•	 ଆଣବିକ ପାୱାର  ଅନୁସନ୍ଧାନ |

•	 ମହାକାଶ ବିଜ୍ଞାନ |

•	 ଅସ୍ତ୍ରଶସ୍ତ୍ର ଏବଂ କ୍ଷେପଣାସ୍ତ୍ର ଡିଜାଇନ  |

•	ପେଟ୍ ୍ରରୋଲିୟମ ଅନୁସନ୍ଧାନ, ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

ଆଜ,ି ସପୁର କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ କ୍ରେ, ଆଇବିଏମ ୍ ଏବଂ ହେୱଲେଟ୍- 
ପ୍୍ୟୟାକର୍୍ଡ ପରି ପାରମ୍ପାରିକ କମ୍ପାନୀ ଦ୍ୱାରା ଉତ୍ପାଦିତ ହୁଏ | ଅକ୍ଟୋବର 
2010 ଠାରୁ, ତିଆନ୍୍ହ ହେ -1 ଏ ସପୁର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଦୁନିଆ ଁ  ଦ୍ରୁତତମ ଅଟେ; 
ଏହା ଚାଇନାରେ ଅବସ୍ଥିତ |

ଏକ ସପୁର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏବଂ ଏକ ମେନ୍ ଫ୍ରେମ ୍ମଧ୍ୟରେ ମୁଖ୍୍ୟ ପାର୍୍ଥକ୍୍ୟ 
ହେଉଛି ଯେ ଏକ ସପୁର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଯଥାସମ୍ଭବ ଗୋ�ୋଟିଏ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମକୁ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରିବା ପାଇ ଁ ଏକ ସପୁର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏହାର ସମସ୍ତ 
ପାୱାର  ନାଲି ସିଷ୍ଟମ କରିଥାଏ, ଯେଉଠଁାରେ ଏକ ମେନ୍ ଫ୍ରେମ ୍
ଏକାସାଙ୍ଗରେ ଅନେକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମକୁ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରିବା ପାଇ ଁ ଏହାର 
ପାୱାର  ବ୍୍ୟବହାର କରିଥାଏ | ଆଧନିୁକ ସପୁର କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ହଜାର 
ହଜାର ମାଇକ୍୍ରରୋପ୍୍ରରୋସେସର ରହଥିାଏ | ସପୁର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଅନଲାଇନ୍ 
ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ ପାଇ ଁଉପଗ୍ରହ ପରି ଉଚ୍ଚ ଗତିର ସୁବିଧା ବ୍୍ୟବହାର କରେ |

ସପୁର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନମନୁା ଗଡିୁକର ସମଷ୍ଟି  ହେଉଛି CRAY-XP, ETA10, 
ପାରାମ ଏବଂ ଡିପ ୍ବ୍ଲୁ |

କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଲାଭ

• 	 ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ଉଚ୍ଚ ନିର୍୍ଭରଯୋ�ୋଗ୍୍ୟତା ସହତି ବହୁତ ଉଚ୍ଚ 
ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ ଗତି ଅଛି |

•	ବୃ ହତ ପରିମାଣର ସଚୂନା ମେମୋ�ୋରି ସ୍ଥାନରେ ଗଚ୍ଛିତ ହୋ�ୋଇପାରିବ 
ଯେ କୌ�ୌଣସି  ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ତଥ୍୍ୟ / ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ତୁରନ୍ତ ପନୁରୁଦ୍ଧାର 
କରାଯାଇପାରିବ |

•	 ଏକ ଜଟିଳ ସମସ୍୍ୟୟାର ସମାଧାନ ଅତି ଉଚ୍ଚ ବେଗରେ ସମ୍ଭବ |

•	ବୃ ହତ ପରିମାଣର ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ ଅନେକ କିରାଣୀ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ 
ସଞ୍ଚୟ କରେ ଯାହା ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ ମଲୂ୍୍ୟ ହ୍ରାସ କରେ |

• 	 କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ ପରିବେଶରେ ଦକ୍ଷତାର  ସହତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିଥାଏ 
ଯେଉଠଁାରେ ଚୁଲି, ବିଷାକ୍ତ ବାତାବରଣ, ଶନୂ୍୍ୟସ୍ଥାନ, ମାନବ ବିହୀନ 
ଉପଗ୍ରହ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ମନୁଷ୍୍ୟର ଉପସ୍ଥିତି ସମ୍ଭବ ନୁହେ ଁ|

କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ସୀମା |

•	 ଉଚ୍ଚ ପ୍ରାରମ୍ଭିକ ମଲୂ୍୍ୟ

•	ପ୍୍ରରୋ ଗ୍ରାମ ନାମକ ବିବରଣ ଆକାରରେ ଇନପଟ୍ୁ ସଚୂନା ପ୍ରସ୍ତୁତ 
କରିବାକୁ ପଡିବ ଯାହାକି ବହୁ ପରିମାଣର ଜ୍ଞାନ ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ |

• 	 କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ବ୍୍ୟବହାର ଅର୍୍ଥନୈ�ୈତିକ  ହେବ ଯେତେବେଳେ ବଡ଼ 
ପରିମାଣର ତଥ୍୍ୟ ପାଇ ଁ କିରାଣୀ ତଥ୍୍ୟ ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ ହେବ ଏବଂ 
ପ୍ରକୃତିର ପନୁରାବୃତ୍ତି ହେବ |

• 	 ଏହା କେବଳ ଏକ ଯନ୍ତ୍ର ଯାହା ନିଜେ ତ୍ରୁଟି ସଂଶୋ�ୋଧନ କରିପାରିବ 
ନାହି ଁ|

କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକର କାର୍୍ଯ୍୍ୟ

ସମସ୍ତ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ମୌ�ୌଳିକ  ୟୁନିଟ୍ ଗଡୁ଼଼ିକୁ ନେଇ ଗଠତି |

ଡିମ୍ବି ରି (7) ରେ ଦର୍୍ଶଶାଯାଇଛି | ସେମାନେ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି: -

1 	 ଇନପଟ୍ୁ ୟୁନିଟ୍ |

2 	ସେଣ୍ଟ୍ରା ଲ ପ୍୍ରରୋସେସିଂ  ୟୁନିଟ୍ (CPU)

   a 	 ଆରିଥମେଟିକ୍ ଲଜକି୍ ୟୁନିଟ୍ (ALU)

   b	 ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ୍ ୟୁନିଟ୍ (CU)

3	ମେମୋ�ୋ ରି 

4 	 ଆଉଟପଟ୍ୁ ୟୁନିଟ୍
IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.2.05&06 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଇନପଟ୍ୁ ୟୁନଟ୍ି |

କୌ�ୌଣସି  ସମସ୍୍ୟୟାର ସମାଧାନ ପାଇ ଁ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ ତଥ୍୍ୟ ଏବଂ 
କମାଣ୍ଡ  ଗ୍ରହଣ କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ କରନ୍ତି | ତେଣ ୁଆମକୁ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ 
ତଥ୍୍ୟ   ଏବଂ କମାଣ୍ଡ ନାମା ଇନପଟ୍ୁ କରିବାକୁ ପଡିବ | ଇନପଟ୍ୁ ୟୁନିଟ୍ 
ଏକ କିମ୍ବା ଅଧକି ଇନପଟ୍ୁ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକୁ ନେଇ ଗଠତି | ସାଧାରଣତଃ 
ବ୍୍ୟବହୃତ ଇନପଟ୍ୁ ଡିଭାଇସ ୍ ମଧ୍ୟରୁ କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍  | କିଛି ଇନପଟ୍ୁ ଟୁଲସ 
ଗଡୁ଼଼ିକ ସାରଣୀ 1 ରେ ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ |

ଇନପଟ୍ୁ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ନମି୍୍ନଲିଖତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ କରିଥାଏ |

•	ବ ାହ୍୍ୟ ଜଗତରୁ ତଥ୍୍ୟ ଏବଂ ନିର୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ  ଗ୍ରହଣ କରନ୍ତୁ |

• 	 ଏହାକୁ ଏକ ଫର୍୍ମରେ ପରିଣତ କର ଯାହା କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବୁଝ ିପାରେ |

•	 ପରବର୍ତ୍ତୀ ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ ପାଇ ଁ ପରିବର୍ତ୍ତିତ ତଥ୍୍ୟକୁ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ସିଷ୍ଟମରେ ଯୋ�ୋଗାଣ କରନ୍ତୁ |

ସେଣ୍ଟ୍ରାଲ ପ୍୍ରରୋସେସିଂ  ୟୁନଟ୍ି (CPU) (ଚତି୍ର 8)

ସେଣ୍ଟ୍ରାଲ ପ୍୍ରରୋସେସିଂ  ୟୁନିଟ୍ (CPU) ହେଉଛି କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନିକ୍ 
ମସ୍ତିଷ୍କ | ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ଥବିା CPU ସାଧାରଣତଃ  ଗୋ�ୋଟିଏ ଚିପ ୍
ଅଟେ | ଏହା ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା କିମ୍ବା ସଫ୍୍ଟୱେୟାରରୁ ଆସଥୁବିା କମାଣ୍ଡ ନାମାକୁ 
ସଂଗଠତି କରେ ଏବଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରେ | ସଞ୍ଚାଳକ ଅନେକ ଉପାଦାନକୁ 
ନେଇ ଗଠତି | CPU ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ କରିଥାଏ:

•	 ଏହା ସମସ୍ତ ଗଣନା କରିଥାଏ |

• 	 ଏହା ସମସ୍ତ ନିଷ୍ପତ୍ତି ନିଏ |

• 	 ଏହା କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ସମସ୍ତ ୟୁନିଟ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରେ |

ଏକ CPU ର ଦୁଇଟି ସାଧାରଣ ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି:

ଗାଣତିିକ ତାର୍କିକ ଏକକ (ALU), ଯାହାକି ଗାଣତିିକ ଏବଂ ତାର୍କିକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ 
କରିଥାଏ |

ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ୍ ୟୁନିଟ୍ (CU), ଯାହା ମେମୋ�ୋରି ରୁ କମାଣ୍ଡ  ବାହାର କରିଥାଏ 
ଏବଂ କୂଟାନୁବାଦ ସାଂକେତିକ ଭାଷାକୁ ବୋ�ୋଧଗମ୍୍ୟ କରେ  ଏବଂ 
ପ୍ରତିପାଦନ କରେ, ଯେତେବେଳେ ଆବଶ୍୍ୟକ ହୁଏ ALU କୁ ଡାକେ |

ମେମୋ�ୋରି 

ମେମୋ�ୋରି  କମ୍ପ୍ୟୁଟର କିମ୍ବା ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଡିଜଟିାଲ୍ ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନିକ୍ ଟୁଲସ 
ରେ ବ୍୍ୟବହାର ପାଇ ଁ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ କିମ୍ବା ତଥ୍୍ୟକୁ ଅସ୍ଥାୟୀ କିମ୍ବା ସ୍ଥାୟୀ 
ଆଧାରରେ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରିବା ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବହୃତ ଭୌ�ୌତିକ  ଟୁଲସ କୁ 
ବୁଝାଏ  |

କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ଦୁଇ ପ୍ରକାରର ମେମୋ�ୋରି  ଅଛି |

•	 ପ୍ରାଥମିକ ମେମୋ�ୋରି 

•	ଦ ଵିତୀୟ ମେମୋ�ୋରି 

ଆଉଟପଟ୍ୁ ୟୁନଟ୍ି

ଆଉଟପଟ୍ୁ ୟୁନିଟ୍ ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ ୟୁନିଟ୍ ଠାରୁ ସଚୂନା ଗ୍ରହଣ କରେ ଏବଂ 
ମାନବ ପନୁଃବ୍୍ୟବହାର ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ଫର୍୍ମରେ ଫଳାଫଳ ପ୍ରଦାନ କରେ |

ଆଉଟପଟ୍ୁ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ

କିଛି ଆଉଟପଟ୍ୁ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି |

•	 ମନିଟର୍ |

•	 ପ୍ରିଣ୍ଟର୍

•	 ପ୍ ୍ଲଟର୍ |

•	ବକ୍ତା

କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ |

ବଜି୍ଞାନ: ତତ୍ତ୍ୱ ୱ ର  ବିକାଶ ଏବଂ ତଥ୍୍ୟ ବିଶ୍ଳେଷଣ ଏବଂ ପରୀକ୍ଷଣ ପାଇ ଁ
ବୈ�ୈଜ୍ଞାନିକମାନେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବ୍୍ୟବହାର କରୁଛନ୍ତି | କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଉଚ୍ଚ 
ଗତି ଏବଂ ସଠକିତା ବିଭିନ୍ନ ବୈ�ୈଜ୍ଞାନିକ ବିଶ୍ଳେଷଣ କରିବାକୁ ଅନୁମତି 
ଦିଏ | ଭୂକମ୍ପ କିପରି କୋ�ୋଠା ଉପରେ ପ୍ରଭାବ ପକାଇଥାଏ କିମ୍ବା ପ୍ରଦଷଣ 
ପାଣପିାଗ ପଦ୍ଧତି ଉପରେ ପ୍ରଭାବ ପକାଇଥାଏ ତାହାର ବିସ୍ତୃତ ଅଧ୍ୟୟନ 
ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ସେଗଡିୁକ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ | ଉପଗ୍ରହ 
ଆଧାରିତ ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବ୍୍ୟବହାର ବିନା ସମ୍ଭବ ନୁହେ ଁ | 
ଅଧକିନ୍ତୁ, କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବିନା ସମଗ୍ର  ସିଷ୍ଟମ ଏବଂ ବ୍ରହ୍ମାଣ୍ଡର ସଚୂନା ପାଇବା 
ସମ୍ଭବ ନୁହେ ଁ|

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.2.05&06 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



15

ଶକି୍ଷା: କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକ ମଧ୍ୟ ଶକି୍ଷାର ସମଗ୍ର ପ୍ରକ୍ରିୟାରେ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଆଣଛିି 
| ସମ୍ପ୍ରତି, ଶ୍ରେଣୀଗହୃ, ପସୁ୍ତକାଲୟ ଏବଂ ସଂଗ୍ରହାଳୟ ଶକି୍ଷାକୁ ଅଧକି 
ଆକର୍୍ଷଣୀୟ କରିବା ପାଇ ଁ କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ ଦକ୍ଷତାର  ସହତି ବ୍୍ୟବହାର 
କରୁଛି | ରେକର୍୍ଡ ହୋ�ୋଇଥବିା ଟେଲିଭିଜନ ଶୋ�ୋ ଭଳି, କମ୍ପ୍ୟୁଟର-ସହାୟକ 
ଶକି୍ଷା (CAE) ଏବଂ କମ୍ପ୍ୟୁଟର-ଆଧାରିତ ତାଲିମ (ସିବିଟି) ପ୍୍ୟୟାକେଜଗଡୁ଼଼ିକ 
ଶକି୍ଷାକୁ ଅଧକି ପାରସ୍ପରିକ କରୁଛି |

ଚକିତି୍ସା ଏବଂ ସ୍ୱାସ୍ଥଥ୍ୟ ସେବା: ଔଷଧ  କ୍ଷେତ୍ରରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ବ୍୍ୟବହାର 
ବୃଦ୍ଧି ପାଉଛି। ବର୍ତତ୍ତମାନ, ଜଟିଳ ଅସ୍ତ୍ରୋପଚାର ସମୟରେ ରୋ�ୋଗୀର ସ୍ଥିତି 
ଉପରେ ନଜର ରଖବିା ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଡାକ୍ତରମାନେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବ୍୍ୟବହାର 
କରୁଛନ୍ତି। ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଇମେଜିଙ୍ଗ୍  କୌ�ୌଶଳ  ବ୍୍ୟବହାର କରି 
ଡାକ୍ତରମାନେ ଜଣେ ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କ ଶରୀର ଭିତରେ ଦେଖବିାରେ ଅବଗତ  
ଅଟନ୍ତି ଏବଂ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଅଙ୍ଗକୁ ବିସ୍ତୃତ ଭାବରେ ଅଧ୍ୟୟନ କରିପାରିବେ 
(ଯଥା ସିଟି ସ୍କାନ୍ କିମ୍ବା ଏମଆରଆଇ ସ୍କାନ), ଯାହା କିଛି ବର୍୍ଷ ପରୂ୍୍ବବେ 
ସମ୍ଭବ ନୁହେ ଁ | ସଵ୍ସିଷ୍ଟମ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ବିଶଷି୍ଟ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକର ଅନେକ 
ଉଦାହରଣ ଅଛି ଯାହା ମାନବ ଶରୀର ମଧ୍ୟରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିପାରିବ 
ଯେପରିକି କୋ�ୋକ୍୍ଲଲିୟର ପ୍ରତିରୋ�ୋପଣ, ଏକ ବିଶେଷ ପ୍ରକାରର ଶ୍ରବଣ 
ସହାୟତା ଯାହା ବଧରିମାନଙ୍କ ପାଇ ଁଶୁଣବିା ସମ୍ଭବ କରିଥାଏ |

ଇଞ୍ଜିନୟିରିଂ / ସ୍ଥାପତ୍୍ୟ / ଉତ୍ପାଦନ: ସ୍ଥପତି ଏବଂ ଇଞ୍ଜି ନିୟର୍୍ମମାନେ 
ଡିଜାଇନ  ଏବଂ ଚିତ୍ରରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବ୍୍ୟବହାର କରୁଛନ୍ତି | କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ 
ଅବଜେକ୍୍ଟ  ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବ ଯାହା ସମସ୍ତ ତନିୋ�ୋଟି ଆକାରରୁ 
ଦେଖାଯାଇପାରିବ | ବାସ୍ତବିକ ପରି କୌ�ୌଶଳ ବ୍୍ୟବହାର କରି, ସ୍ଥପତିମାନେ 
ଘରଗଡିୁକୁ ଅନୁସନ୍ଧାନ କରିପାରିବେ ଯାହା ଡିଜାଇନ  ହୋ�ୋଇଛି କିନ୍ତୁ ନିର୍୍ମମାଣ 
ହୋ�ୋଇନାହି ଁ| ଉତ୍ପାଦନ କାରଖାନାଗଡୁ଼଼ିକ ବିପଜ୍ଜନକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବା ପାଇ ଁ
କମ୍ପ୍ୟୁଟରାଇଜଡ୍ ରୋ�ୋବୋ�ୋଟିକ୍ ବାହୁ ବ୍୍ୟବହାର କରୁଛନ୍ତି | ଏହା ବ୍୍ୟତୀତ, 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସହାୟକ ଉତ୍ପାଦନ (CAM) ଉତ୍ପାଦର ଡିଜାଇନ  , ଅଂଶ ଅର୍୍ଡର 
ଏବଂ ଉତ୍ପାଦନ ଯୋ�ୋଜନା କରିବାରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରିବ | ଏହପିରି, 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ ସମଗ୍ର ଉତ୍ପାଦନ ପ୍ରକ୍ରିୟାକୁ ସମନ୍ ୍ୱୟ କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ 
କରେ |

ଚତି୍ତବନିୋ�ୋଦନ: କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକ ମନୋ�ୋରଞ୍ଜନ ଶଳି୍ପରେ ଅଧକି ବ୍୍ୟବହାର 
ଖୋ�ୋଜଛିୁ | ଚିତ୍ର ଏବଂ ଧ୍ୱନିଗଡୁ଼଼ିକୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରିବା ପାଇ ଁ ସେଗଡୁ଼଼ିକ 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ବିଶେଷ ପ୍ରଭାବ, ଯାହା ଦର୍୍ଶକଙ୍କୁ ବିସ୍ମିତ କରେ, କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ବିନା ସମ୍ଭବ ନୁହେ ଁ | ଏହା ସହତି କମ୍ପ୍ୟୁଟରୀକରଣ ଏନିମେସନ  ଏବଂ 
ରଙ୍ଗୀନ ରେଖାଚିତ୍ରୀୟ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଶଳି୍ପକୁ ଆଧନିୁକୀକରଣ କରିଛି |

ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ: ଇ-ମେଲ୍ କିମ୍ବା ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନିକ୍ ମେଲ୍ ହେଉଛି 
ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ମିଡିଆ ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟିଏ ଯେଉଥଁରିେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବ୍୍ୟବହୃତ 
ହୁଏ | ଇ-ମେଲ୍ ମାଧ୍ୟମରେ, କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏବଂ ଟେଲିଫୋ�ୋନ୍ ଲାଇନ୍ 
ସାହାଯ୍୍ୟରେ ବାର୍ତ୍ତା ଏବଂ ରିପୋ�ୋର୍୍ଟ ଜଣେ ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କଠାରୁ ଏକ କିମ୍ବା 
ଅଧକି ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କ ନିକଟକୁ ପଠାଯାଏ | ଏହ ିସେବାର ସୁବିଧା ହେଉଛି ଯେ 
ବାର୍ତ୍ତା ସ୍ଥାନାନ୍ତର କରିବା ସମୟରେ ଏହା ସମୟ ସଞ୍ଚୟ କରେ, କାଗଜ 
ଅପଚୟକୁ ଏଡାଇଥାଏ | ଅଧକିନ୍ତୁ, ସମାଚାର ଗ୍ରହଣ କରୁଥବିା ବ୍୍ୟକ୍ତି 
ଯେତେବେଳେ ସେ ମାଗଣା ଥବିେ ସେ ସମାଚାର ପଢି ପାରିବେ ଏବଂ 
ଏହାକୁ ସଞ୍ଚୟ କରିପାରିବେ, ଏହାର ଉତ୍ତର ଦେଇପାରିବେ, ଏହାକୁ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରରୁ ଲିଭେଇ ପାରିବେ |

ବ୍୍ୟବସାୟ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ: ଏହା କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଏକ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ବ୍୍ୟବହାର | 
ପ୍ରାରମ୍ଭରେ, ବ୍୍ୟୟାଚ୍ ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ପାଇ ଁକମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ ବ୍୍ୟବହୃତ 
ହେଉଥଲିା, ଯେଉଠଁାରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରୁ ତୁରନ୍ତ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା ଆବଶ୍୍ୟକ ହୁଏ 
ନାହି ଁ | ସମ୍ପ୍ରତି, କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ ମୁଖ୍୍ୟତଃ ପ୍ରକୃତ ସମୟ  ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ପାଇ ଁ
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ (ଯେପରି ବିକ୍ରୟ କାଉଣ୍ଟରରେ) ଯାହା କମ୍ପ୍ୟୁଟରରୁ ତୁରନ୍ତ 
ପ୍ରତିକ୍ରିୟା ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ | ବିଭିନ୍ନ ଚିନ୍ତାଧାରା ଅଛି ଯେଉଠଁାରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଏ ଯେପରିକି ବ୍୍ୟବସାୟର ପରୂ୍୍ବବାନୁମାନ,ଦେୟ ପୈ�ୈଠ 

ଏବଂ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ରେକର୍୍ଡ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବା, ବ୍୍ୟୟାଙ୍କିଙ୍ଗ୍  ଅପରେସନ୍ ଏବଂ ତଥ୍୍ୟ   
ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  , ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ଜୀବନ ବୀମା ବ୍୍ୟବସାୟ ଏବଂ ଅପରେଟିଂ 
ପାଇ ଁ ଏକ ସାହାଯ୍୍ୟ | ବ୍୍ୟବସାୟଗଡିୁକ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ନେଟୱାର୍୍କିିଂ ମଧ୍ୟ 
ବ୍୍ୟବହାର କରୁଛନ୍ତି, ଯେଉଠଁାରେ ଅନେକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏକତ୍ର ତଥ୍୍ୟ ଏବଂ 
ସଚୂନା ବାଣ୍ଟିବା ପାଇ ଁସଂଯକୁ୍ତ ଅଟନ୍ତି | ଇ-ମେଲ ଏବଂ ଇଣ୍ଟରନେଟର 
ବ୍୍ୟବହାର ବ୍୍ୟବସାୟ କରିବାର ପଦ୍ଧତିକୁ ବଦଳାଇ ଦେଇଛି |

ପ୍ରକାଶନ: କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକ ଏକ କ୍ଷେତ୍ର ସଷୃ୍ଟି  କରିଛନ୍ତି ଯାହାକି ଡେସ୍କଟପ ୍
ପ୍ରକାଶନ (DTP) ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା | DTP ରେ, କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏବଂ 
ଏକ ଲେଜର ପ୍ରିଣ୍ଟର୍ ସାହାଯ୍୍ୟରେ ଜଣେ ପ୍ରକାଶନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ନିଜେ 
କରିପାରେ | ଲମ୍ବା ମେନୁଏଲ  ଘଣ୍ଟା ଆବଶ୍୍ୟକ କରୁଥବିା ଅନେକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ 
ଯେପରିକି ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ ର ଟେବୁଲ୍ ଏବଂ ସଚୂୀପଷୃ୍ ୍ଠଠା ତିଆରି କରିବା 
ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଭାବରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏବଂ DTP ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ବ୍୍ୟବହାର 
କରି ସଂପାଦିତ ହୋ�ୋଇପାରିବ |

ମହାଜନୀ : ମହାଜନୀ ଏବଂ ଆର୍ଥିକ ବ୍୍ୟବସ୍ଥା କ୍ଷେତ୍ରରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ 
ବହୁଳ ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଲୋ�ୋକମାନେ ନଗଦ ଜମା ଏବଂ 
ପ୍ରତ୍୍ୟୟାହାର ପାଇ ଁ ଦିନକୁ 24 ଘଣ୍ଟା ଏଟିଏମ ୍ (ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଟେଲର୍ 
ମେସିନ୍) ସେବା ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ | ଯେତେବେଳେ ବ୍୍ୟୟାଙ୍କର 
ବିଭିନ୍ନ ଶାଖା କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନେଟୱାର୍୍କ ମାଧ୍ୟମରେ ସଂଯକୁ୍ତ ହୋ�ୋଇଥାଏ, 
ଇଣ୍ଟର ଶାଖା କାରବାର ଯେପରିକି ଚେକ୍ ଏବଂ ଡ୍ରାଫ୍୍ଟ  ବିନା ବିଳମ୍ବରେ 
କରାଯାଇପାରିବ |

ରେଳ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  ବ୍୍ୟବସ୍ଥା |

ଏହ ି ସିଷ୍ଟମ ବ୍୍ୟବହାର କରି, ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଅନଲାଇନ୍ ମାଧ୍ୟମରେ 
ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିପାରିବେ | (ୱେବସାଇଟ୍: www.irctc.co.in)

•	ଟ୍ରେ ନ୍ ଏବଂ ଏହାର ସମୟ ଖୋ�ୋଜ |

•	 ସିଟ୍ ଏବଂ ଜନ୍ ୍ମ ଉପଲବ୍ଧତା ଯାଞ୍ଚ କରନ୍ତୁ |

•	 ଟିକେଟ୍ ବୁକିଂ ଏବଂ ବାତିଲ୍

•	 PNR ର ସ୍ଥିତି (ଯାତ୍ରୀ ନାମ ରେକର୍୍ଡ)

ଟେଲିଫୋ�ୋନ୍ / ବଦି୍୍ୟୟୁତ୍ ବୋ�ୋର୍୍ଡ ବଲିିଂ:

ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନେ ଏହ ି ସିଷ୍ଟମ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଅନଲାଇନ୍ ମାଧ୍ୟମରେ 
ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିପାରିବେ | (ୱେବସାଇଟ୍: portal.bsnl.in - 
BSNL)

•	ଟେ ଲିଫୋ�ୋନ୍ / ବିଦ୍୍ୟୟୁତ୍ ବୋ�ୋର୍୍ଡ ନମ୍ବର ପଞ୍ଜିକରଣ କରନ୍ତୁ |

• 	ବ ଲ୍ ରାଶ ିଯାଞ୍ଚ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଦେୟ ଦିଅନ୍ତୁ |

•	 ଅଭିଯୋ�ୋଗଗଡିୁକ ପଞ୍ଜିକରଣ କରନ୍ତୁ |

ଇ-ଶାସନ

ଇ-ଗଭର୍୍ନନାନ୍ ୍ସ ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜି ଚାଳିତ ଶାସନକୁ ବୁଝାଏ | ସରକାରୀ 
ସେବା ଯୋ�ୋଗାଇବା, ସଚୂନା ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ କାରବାରର ଆଦାନପ୍ରଦାନ, 
ସରକାରୀ-ଟୁ-ସିଟିଜେନ୍ ୍ସ (G2C), ସରକାରୀ-ଟୁ-ବିଜନେସ ୍ (G2B,) 
ମଧ୍ୟରେ ଇଗୋ�ୋଭର୍୍ନନାନ୍ ୍ସ ହେଉଛି ସଚୂନା ଏବଂ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ପ୍ରଯୁକ୍ତିବଦ୍୍ୟୟା 
(ଆଇସିଟି) ର ପ୍ରୟୋ�ୋଗ | ସରକାରୀ-ଟୁ-ସରକାର (G2G) ଏବଂ ବ୍୍ୟୟାକ୍ 
ଅଫିସ ୍ପ୍ରକ୍ରିୟା ଏବଂ ସମଗ୍ର ସରକାରୀ ଫ୍ରେମ ୍କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ମଧ୍ୟରେ ପାରସ୍ପରିକ 
କ୍ରିୟା |

ଇ-ଗଭର୍୍ନନାନ୍ ୍ସ ସାଧାରଣ ଲୋ�ୋକଙ୍କୁ (ଉଭୟ ସହରାଞ୍ଚଳ ଏବଂ ଗ୍ରାମାଞ୍ଚଳରେ) 
ଅସୁବିଧା ମକୁ୍ତ, ସ୍ୱଚ୍ଛ ଏବଂ ଦକ୍ଷ ସେବା ଯୋ�ୋଗାଇବା ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟରେ ସମସ୍ତ 
କ୍ଷେତ୍ରକୁ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କରେ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.2.05&06 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ  1.3.07 - 13 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ୍ବ୍୍ୟବହାର କରି |

CPU ସ୍ଥାପତ୍୍ୟ ଏବଂ ମଦରବୋ�ୋର୍୍ଡର ପରିଚୟ | (Introduction to CPU architecture and 
motherboard)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ 
•	 ହାର୍୍ଡୱେର୍ କ’ଣ ତାହା ଦର୍୍ଶଶାନ୍ତୁ ଏବଂ ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ ଏବଂ ବାହ୍୍ୟ ହାର୍୍ଡୱେର୍ ପରୀକ୍ଷା କରନ୍ତୁ 
•	 ତାଲିକାଭୁକ୍ତ  ହାର୍୍ଡୱେରକୁ ସଂକ୍ଷିପ୍ତ କର 
•	 ବଭିାଜନ ଏବଂ ସେଗଡୁ଼଼ିକର ପ୍ରକାରଗଡିୁକ ଦର୍୍ଶଶାନ୍ତୁ 
•	 ବୁଟିଙ୍ଗ୍  ଏବଂ ଏହାର ପ୍ରକ୍ରିୟାଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର |

କମ୍ପ୍ୟୁଟର ହାର୍୍ଡୱେର୍ |

ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଭୌ�ୌତିକ  ଏକକକୁ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ହାର୍୍ଡୱେର୍ କୁହାଯାଏ |

ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ ହାର୍୍ଡୱେର ଉଦାହରଣ |

•	ବ ଲୁ-ରେ, CD-ରମ , ଏବଂ DVD |

•	 ସିପିୟୁ

•	 ହାର୍ଡ଼ ଡ୍ରାଇଭ୍

•	 ମଦରବୋ�ୋର୍୍ଡ |

•	 RAM

•	 ସାଉଣ୍ଡ କାର୍୍ଡ |

•	ଭ ଡିଓ କାର୍୍ଡ |

•	 SMPS

ବାହ୍୍ୟ ହାର୍୍ଡୱେର ଉଦାହରଣ |

•	ଫ୍ ୍ଲ ଲାଟ-ପ୍୍ୟୟାନେଲ୍, ମନିଟର, ଏବଂ LCD |

•	 କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍

•	 ମାଉସ୍

•	 ପ୍ରିଣ୍ଟର୍

•	 ସ୍କାନର୍

CPU ଏବଂ ALU

ସେଣ୍ଟ୍ରାଲ ପ୍୍ରରୋସେସିଂ  ୟୁନିଟ୍ (CPU) ହେଉଛି କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ହୃଦୟ | ଏହା 
ହେଉଛି ହାର୍୍ଡୱେର୍, ଯାହା ସିଷ୍ଟମର ମୌ�ୌଳିକ  ଗାଣତିିକ, ଯୁକ୍ତିଯକୁ୍ତ   ଏବଂ 
ଇନପଟ୍ୁ / ଆଉଟପଟ୍ୁ ଅପରେସନ୍ କରି ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମର 
କମାଣ୍ଡ ନାମା କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରେ |

CPU ପୋ�ୋର୍୍ଟ ଏବଂ ସଂଯୋ�ୋଜକ |

ଏକ ପୋ�ୋର୍୍ଟ ହେଉଛି ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର କ୍୍ୟୟାବନେଟ  ପଛରେ ଏକ ସଂଯୋ�ୋଜକ 
ଯେଉଠଁାରେ ଆପଣ ଏକ ବାହ୍୍ୟ ଟୁଲସ ରେ ପ୍ ୍ଲଗ ୍ କରନ୍ତି ଯେପରିକି 
ପ୍ରିଣ୍ଟର୍, କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍ , ସ୍କାନର୍, ମୋ�ୋଡେମ ୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଏହା କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏବଂ 
ଡିଭାଇସ ୍ମଧ୍ୟରେ କମାଣ୍ଡ  ଏବଂ ତଥ୍୍ୟ ପ୍ରବାହତି କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ 
| କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପୋ�ୋର୍୍ଟଗଡୁ଼଼ିକୁ ସାଧାରଣତଃ  ଇନପଟ୍ୁ / ଆଉଟପଟ୍ୁ ପୋ�ୋର୍୍ଟ (I 
/ O ପୋ�ୋର୍୍ଟ) ମଧ୍ୟ କୁହାଯାଏ | ଏହ ିପୋ�ୋର୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକ କ୍ରମିକ କିମ୍ବା ସମାନ୍ତରାଳ 
ହୋ�ୋଇପାରେ | ଚିତ୍ର 1 ଏକ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ସାଧାରଣ ଉପଲବ୍ଧ 
ପୋ�ୋର୍୍ଟଗଡୁ଼଼ିକୁ ଦର୍୍ଶଶାଏ |

ଅଧକିାଂଶ ସଂଯୋ�ୋଜକମାନେ ଅଲଗା ହୋ�ୋଇଯାଇଛନ୍ତି, କେବଳ ତାର କୁ 
କେବଳ ସଠକି୍ ଦିଗରେ ପ୍ ୍ଲଗ ୍କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଅନ୍ତି | କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍  ଏବଂ 
ମାଉସ ୍ “PS2” (ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ସିଷ୍ଟମ ୍ 2) ସଂଯୋ�ୋଜକ ବ୍୍ୟବହାର କରେ | 
PS2 ସଂଯୋ�ୋଜକମାନେ ରଙ୍ଗ-କୋ�ୋଡେଡ୍ | ବାଇଗଣୀ ସଂଯୋ�ୋଜକ | 
କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍  ପାଇ ଁଅଟେ | ସବୁଜ ସଂଯୋ�ୋଜକ ମାଉସ ୍ପାଇ ଁ|

• 	 PS / 2 ପୋ�ୋର୍୍ଟଗଡିୁକ: ଷ୍ଟାଣ୍ଡାର୍୍ଡ କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍  ଏବଂ ମାଉସ ୍ପ୍ରାୟତଃ PS 
PS / 2 ପୋ�ୋର୍୍ଟ ମାଧ୍ୟମରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସହତି ସଂଯୋ�ୋଗ ହୋ�ୋଇଥାଏ | 
ପ୍ ୍ଲଗ ୍ଇନ୍ କରିବାକୁ |

	 ଏକ କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍  କିମ୍ବା ମାଉସ ୍ ର  ତାର  , ପ୍ରଥମେ ସଂଯୋ�ୋଜକ 
ସହତି ତାର  ସହତି ମେଳ କର | ତା’ପରେ ତାର  କୁ ସଂଯୋ�ୋଜକକୁ 
ଠେଲିଦିଅ | ସଂଯୋ�ୋଜକକୁ ବାଧ୍ୟ ନକରିବାକୁ ନିଶ୍ଚିତ ହୁଅନ୍ତୁ କାରଣ 
ଆପଣ ପିନଗଡିୁକ ବଙ୍କା କରି ଶେଷ କରିବେ |

•	 କ୍ରମିକ ଏବଂ ସମାନ୍ତରାଳ ପୋ�ୋର୍୍ଟଗଡିୁକ: କ୍ରମିକ ପୋ�ୋର୍୍ଟ ଏବଂ 
ସମାନ୍ତରାଳ ପୋ�ୋର୍୍ଟ ପ୍ରିଣ୍ଟର୍ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ବାହ୍୍ୟ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ 
ସହତି ସଂଯୋ�ୋଗକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ | ଏକ କ୍ରମିକ ପୋ�ୋର୍୍ଟ ମାଧ୍ୟମରେ 
ଏକ ବାଇଟ୍ ସ୍ଥାନାନ୍ତର କରିବାକୁ, ଆଠଟି ବିଟ୍ ଧାଡି ହୋ�ୋଇ ବିଟ୍ ଦ୍ୱାରା 
ପଠାଯାଏ | ତଥାପି, ସମାନ୍ତରାଳ ପୋ�ୋର୍୍ଟ ରେ , ସମସ୍ତ ଆଠଟି ବିଟ୍ 
ଏକାସାଙ୍ଗରେ ସ୍ଥାନାନ୍ତରିତ ହୁଏ |
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•	 ସମାନ୍ତରାଳ ପୋ�ୋର୍୍ଟ, କ୍ରମିକ ପୋ�ୋର୍୍ଟ, ଏବଂ ଭିଡିଓ ପୋ�ୋର୍୍ଟ ସମସ୍ତେ “D” 
ପ୍ରକାର ସଂଯୋ�ୋଜକ (ଯଥାକ୍ରମେ DB-25M, DB-9M ଏବଂ DB-
15F) ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି | ସେମାନଙ୍କର ଆକୃତି ହେତୁ ଏମାନଙ୍କୁ ଡି 
ସଂଯୋ�ୋଜକ କୁହାଯାଏ, ଯାହା କେବଳ ତାର  ଗଡୁ଼଼ିକୁ କେବଳ ଗୋ�ୋଟିଏ 
ଉପାୟରେ ପ୍ ୍ଲଗ ୍କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ |

USB (ୟୁନଭିର୍୍ସସାଲ୍ କ୍ରମିକ ବସ)୍ ପୋ�ୋର୍୍ଟଗଡିୁକ |

ଡିଜଟିାଲ୍ କ୍୍ୟୟାମେରା, ସ୍କାନର୍ ଏବଂ ପ୍ରିଣ୍ଟର୍ ଭଳି ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ପ୍ରାୟତଃ 
USB ପୋ�ୋର୍୍ଟ ମାଧ୍ୟମରେ ମଦରବୋ�ୋର୍୍ଡ ସହତି ସଂଯୋ�ୋଗ ହୋ�ୋଇଥାଏ | 
ଏକ USB ସଂଯୋ�ୋଜକଙ୍କ ପଥୃକ ଆୟତାକାର ଆକୃତି ଏହାକୁ ସହଜରେ 
ଚହି୍ନିଥାଏ |

USB ରେ ଅନେକ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ଅଛି ଯାହା ଏହାକୁ PC ରେ ବିଶେଷ 
ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ କରେ | ପ୍ରଥମେ, USB ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ଗରମ ଅଦଳବଦଳ 
ଅଟେ | ତୁମ ସିଷ୍ଟମକୁ ପନୁଃଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ନକରି ସେଗଡୁ଼଼ିକୁ ଇନସର୍୍ଟ  କିମ୍ବା 
ରିମୁଭ  କରିପାରିବ |

LAN (ଲୋ�ୋକାଲ୍ ଏରିଆ ନେଟୱାର୍୍କ) ପୋ�ୋର୍୍ଟ: PC କୁ ଏକ ସ୍ଥାନୀୟ 
ନେଟୱାର୍୍କ କିମ୍ବା ଦ୍ରୁତ ଗତି ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସେବା ସହତି ସଂଯୋ�ୋଗ କରିବା 
ପାଇ ଁLAN ପୋ�ୋର୍୍ଟ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

VGA (ଭିଡିଓ ଗ୍ରାଫକ୍ସ Array ) ପୋ�ୋର୍୍ଟଗଡିୁକ: VGA ପୋ�ୋର୍୍ଟ ଏକୀକୃତ 
ଭିଡିଓକୁ ପ୍ରବେଶ ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ |

ଅଡିଓ ପୋ�ୋର୍୍ଟଗଡିୁକ: ଏହା ଏକୀକୃତ ଅଡିଓକୁ ପ୍ରବେଶ ପ୍ରଦାନ କରେ |

ଅଡିଓ ଜ୍୍ୟୟାକ୍ ଗଡିୁକ ପଛ ପ୍୍ୟୟାନେଲରେ ସବୁଠାରୁ ଦ୍ୱନ୍ଦ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ସଂଯୋ�ୋଜକ| 
ଯଦିଓ ଜ୍୍ୟୟାକ୍ ଗଡିୁକ ବେଳେବେଳେ ରଙ୍ଗକୋ�ୋଡେଡ୍ ହୋ�ୋଇଥାଏ, ଯେଉ ଁ
ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ସେଗଡୁ଼଼ିକରେ କ୍ୱଚିତ୍ ପ୍ ୍ଲଗ ୍କରନ୍ତି |

CPU ଫ୍ରଣ୍ଟ ପ୍୍ୟୟାନେଲ୍ (ଚତି୍ର 2)

ଏଥରିେ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଅଂଶ ରହପିାରେ |

•	 ପାୱାର୍ ଅନ୍ / ଅଫ୍ ସଇୁଚ୍ |

•	 ପାୱାର  ସଚୂକ

•	 CD / DVD ଡ୍ରାଇଭ୍ |

•	 CD / DVD ଡ୍ରାଇଭ୍ ଖୋ�ୋଲା / ବନ୍ଦ ବଟନ୍ |

•	 CD / DVD ଡ୍ରାଇଭ୍ ସଚୂକ |

•	ଫ୍ ୍ଲପି ଡିସ୍କ ଡ୍ରାଇଭ୍ |

•	ଫ୍ ୍ଲପି ଡିସ୍କ ଡ୍ରାଇଭ୍ ସଚୂକ |

•	 USB ପୋ�ୋର୍୍ଟଗଡିୁକ

•	 ଅଡିଓ ଏବଂ ମାଇକ୍ ସଂଯୋ�ୋଜକ |

ନରି୍୍ମମାତା ଉପରେ ଆଧାର କରି CPU କ୍୍ୟୟାବନିେଟର ଡିଜାଇନ  
ଭିନ୍ନ ହୋ�ୋଇପାରେ |

ସିଷ୍ଟମ ୍ୟୁନଟ୍ି ଏବଂ ଏହାର ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକ |

ସିଷ୍ଟମ ୍ ୟୁନିଟ୍ ହେଉଛି ଏକ ବାକ୍ସ ପରି ଏକକ ଯାହାକି ଅନେକ 
ଉପଯୋ�ୋଗୀ ଉପାଦାନରେ ପରିପରୂ୍ଣଣ୍ଣ, ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକଟି ଏକ ପଥୃକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ 
କରିଥାଏ | ଏହ ିଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ମୁଖ୍୍ୟ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ସମ୍ପନ୍ନ କରିବା 
ପାଇ ଁଏକତ୍ର କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରନ୍ତି | ଇନପଟ୍ୁ ଗ୍ରହଣ ଏବଂ ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ ଏବଂ 
ଆଉଟପଟ୍ୁ ବିତରଣ କର | ଏହ ିବିଭାଗଟି ଗୋ�ୋଟିଏ ପରେ ଗୋ�ୋଟିଏ ଏହ ି
ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକ ଉପରେ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରିବ | ଚିତ୍ର 3 ସିଷ୍ଟମ ୍ୟୁନିଟ୍ ର ବିଭିନ୍ନ 
ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକୁ ଦର୍୍ଶଶାଏ |

ପାୱାର  ଯୋ�ୋଗାଣ

ବିଦ୍୍ୟୟୁତ୍ ଯୋ�ୋଗାଣ PC ର ପ୍ରାୟ ସମସ୍ତ ଟୁଲସ  ସହତି ସଂଯୋ�ୋଗ କରେ| 
ଏହା ମାମଲାର ପଛ ଭାଗରେ ଅବସ୍ଥିତ | ସିଷ୍ଟମ ୍ ୟୁନିଟ୍ ଏକ ପାୱାର  
ସରୁକ୍ଷା ଡିଭାଇସ  ମାଧ୍ୟମରେ ଏସି ମୁଖ୍୍ୟ ରୁ ପାୱାର  ଆଣଛିୁ |

ଏହ ି ପାୱାର  ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକୁ ସିଧାସଳଖ ଯୋ�ୋଗାଇ 
ଦିଆଯାଉ ନାହି ଁ| ଏହା ପରିବର୍ତ୍ତେ, ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ ବିଦ୍୍ୟୟୁତ୍ ଯୋ�ୋଗାଣ ନାମକ 
ଏକ ଉପାଦାନ, AC ଇନପଟ୍ୁକୁ 5 ଏବଂ 12 ଭୋ�ୋଲ୍୍ଟର ଡିସି ଆଉଟପଟୁରେ 
ପରିଣତ କରେ | ସାଧାରଣତଃ ,, ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ ବିଦ୍୍ୟୟୁତ୍ ଯୋ�ୋଗାଣକୁ 
ସଇୁଚ୍ ମୋ�ୋଡ୍ ପାୱାର  ଯୋ�ୋଗାଣ (SMPS) କୁହାଯାଏ |

ଫ୍୍ଲପି ଡ୍ରାଇଭ, ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କ ଡ୍ରାଇଭ, ମଦରବୋ�ୋର୍୍ଡ ଏବଂ କୀବୋ�ୋର୍୍ଡ ପରି 
ବାହ୍୍ୟ ଟୁଲସ କୁ ଆବଶ୍୍ୟକ ଭୋ�ୋଲଟେଜ ଯୋ�ୋଗାଇବା ପାଇ ଁ SMPS 
ତାର  ସଂଯୋ�ୋଜକ ଯୋ�ୋଗାଇଥାଏ | ସିଷ୍ଟମ ୍ୟୁନିଟ୍ ର ON / OFF ସଇୁଚ୍ 
ପ୍ରକୃତରେ SMPS ର ଏକ ଅଂଶ |

ଫେନ୍୍ସ |

SMPS ରେ ଏକ ଛୋ�ୋଟ ପଙ୍ଖା  ଅଛି, ଯାହାକୁ ନିଷ୍କାସିତ ପଙ୍ଖା  କୁହାଯାଏ, 
SMPS (ଚିତ୍ର 4) ସହତି ସଂଲଗ୍ନ ହୋ�ୋଇଛି | ଯେପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଅନ୍ 
ଅଛି ଏହ ିପଙ୍ଖା ଘରୂ୍ଣଣ୍ଣନ କରେ | ଏହାର କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ହେଉଛି SMPS ୟୁନିଟ୍ କୁ 
ଥଣ୍ଡା କରିବା |

ଡ୍ରାଇଭ୍ ବେସ:୍ 5.25 “ଏବଂ 3.5” ଡ୍ରାଇଭ୍ ବେସ ୍ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଧାରଣ 
କରିପାରେ ଅନେକ ପ୍ରକାରର ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  ଟୁଲସ ଧାରଣ କରିପାରେ  |
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ଏକ୍ସପାନସନ  ସ୍୍ଲଟ୍: ଏକ ଏକ୍ସଟେନସନ  ସ୍ ୍ଲଟ୍ ହେଉଛି ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ମଦର ବୋ�ୋର୍୍ଡ ଭିତରେ ଅବସ୍ଥିତ ଏକ ସ୍ ୍ଲଟ୍ ଯାହା ଅତିରିକ୍ତ ପେରିଫେରାଲ  
ସହତି ଏହା ସହତି ସଂଯକୁ୍ତ ହେବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ |

ମେମୋ�ୋରି  ସ୍ ୍ଲଟ୍ |

ଏକ ରେନଡ଼ମ ଆସେସ  ଇନସର୍୍ଟ  କରିବାକୁ ମେମୋ�ୋରି  ସ୍ ୍ଲଟ୍ ବ୍୍ୟବହୃତ 
ହୁଏ |

ଚିତ୍ର 5 ରେ ଦେଖାଯାଇଥବିା ମେମୋ�ୋରି  (RAM) |

ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  ଡ୍ରାଇଭରଗଡୁ଼଼ିକ

ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  ଡ୍ରାଇଭରଗଡୁ଼଼ିକ ଯେପରିକି ହାର୍୍ଡ ଡ୍ରାଇଭ, ଅପ୍୍ଟଟିକାଲ ଡ୍ରାଇଭ 
ଏବଂ ଫ୍୍ଲପି ଡ୍ରାଇଭ ସବୁ ତାର  ମାଧ୍ୟମରେ ମଦରବୋ�ୋର୍୍ଡ ସହତି ସଂଯକୁ୍ତ 
ଏବଂ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଭିତରେ ଆରୋ�ୋହଣ ହୋ�ୋଇଥାଏ |

IDE ଏବଂ SATA ତାର  : ଚିତ୍ର 6 ଦୁଇଟି ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କ ଡ୍ରାଇଭକୁ ଦର୍୍ଶଶାଏ 
ଯାହା ମଦରବୋ�ୋର୍୍ଡ ସହତି ବିଭିନ୍ନ ଉପାୟରେ ସଂଯକୁ୍ତ | ଗୋ�ୋଟିଏ ପରୁୁଣା 
IDE ତାର  ସଂଯୋ�ୋଗ ବ୍୍ୟବହାର କରୁଥବିାବେଳେ ଅନ୍୍ୟଟି SATA (କ୍ରମିକ 
ଆଡଭାନ୍ ୍ସ ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜି ସଂଲଗ୍ନ) ତାର  ବ୍୍ୟବହାର କରେ ଯାହା ଶୀଘ୍ର 
ହାର୍୍ଡ ଡ୍ରାଇଭ ପ୍ରବେଶ ପାଇ ଁପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ |

ପାୱାର  ପୋ�ୋର୍୍ଟ: ଡ୍ରାଇଭରେ ପାୱାର  ପୋ�ୋର୍୍ଟରେ ପ୍ ୍ଲଗ ୍ କରୁଥବିା ତାର  
ମାଧ୍ୟମରେ ଡ୍ରାଇଭକୁ ପାୱାର  ବିତରଣ କରାଯାଏ |

ପେରିଫେରାଲ୍ କାର୍୍ଡ ସ୍ ୍ଲଟ୍ |

ପେରିଫେରାଲ  କାର୍୍ଡଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି ମଦର ବୋ�ୋର୍୍ଡରେ ଉପଲବ୍ଧ 
ଅତିରିକ୍ତ ଏକ୍ସଟେନସନ  ସ୍ ୍ଲଟ୍ ଯେଉଥଁରିେ ପେରିଫେରାଲ  କାର୍୍ଡ ଭର୍ତ୍ତି 
କରାଯାଇପାରିବ |

ନିମ୍ ୍ନଲିଖତିଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି ପେରିଫେରାଲ  କାର୍୍ଡ |

•	 ସାଉଣ୍ଡ କାର୍୍ଡ |

•	ଭ ଡିଓ କାର୍୍ଡ |

•	ମୋ�ୋ ଡାମ

•	 ତାରବିହୀନ  ନେଟୱାର୍୍କ |

ଚିତ୍ର 7 ଏକ PCI (ପେରିଫେରାଲ୍ ଉପାଦାନ ଇଣ୍ଟରକନେକ୍୍ଟ) ସଂଯୋ�ୋଜକ 
ସହତି ଡିଜାଇନ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା ପେରିଫେରାଲ  କାର୍୍ଡକୁ ଦର୍୍ଶଶାଏ |

ମଦରବୋ�ୋର୍୍ଡ |

ମଦରବୋ�ୋର୍୍ଡ ହେଉଛି ଏକ ମୁଦ୍ରିତ ସର୍କିଟ ଯାହା ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ମଳୂଦୁଆ 
ଅଟେ ଏବଂ CPU, RAM, ଏବଂ ଅନ୍୍ୟ ସମସ୍ତ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ହାର୍୍ଡୱେର 
ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକୁ ଚିତ୍ର 8 ପରି ପରସ୍ପର ସହତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ ଅନୁମତି 
ଦେଇଥାଏ |

ମଦରବୋ�ୋର୍୍ଡ ହେଉଛି ସମଗ୍ର ସିଷ୍ଟମର ପ୍ରାଥମିକ ଉପାଦାନ | ଏକ ମଦର 
ବୋ�ୋର୍୍ଡ ହେଉଛି ଏକ ବୃହତ ବୋ�ୋର୍୍ଡ ଯାହାକି ଅନେକ କ୍ଷୁଦ୍ର ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନିକ୍ 
ସର୍କିଟ୍ ଧାରଣ କରିଥାଏ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକ ଦୃଶ୍୍ୟମାନ ହୁଏ 
| ସମସ୍ତ ପେରିଫେରାଲ  ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ମଦରବୋ�ୋର୍୍ଡ ସହତି ସଂଯକୁ୍ତ | 
ମଦରବୋ�ୋର୍୍ଡର ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି:

•	 କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍  / ମାଉସ ୍ପୋ�ୋର୍୍ଟ |

•	 ସମାନ୍ତରାଳ ଏବଂ କ୍ରମିକ ପୋ�ୋର୍୍ଟ |

•	ପ୍୍ରରୋସେ ସର୍ ସକେଟ୍ |

•	 AGP ସ୍ ୍ଲଟ୍ |

•	 PCI ସ୍ ୍ଲଟ୍ |

•	 ISA ସ୍ ୍ଲଟ୍ |

•	 CMOS ବ୍୍ୟୟାଟେରୀ |
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•	 ତଥ୍୍ୟ  କାର୍୍ଡ ସଂଯୋ�ୋଜକ |

•	ମେମୋ�ୋ ରି  ସ୍ ୍ଲଟ୍ |

•	ଫ୍ ୍ଲପି ପୋ�ୋର୍୍ଟ |

•	 ପଙ୍ଖା ହେଡର୍ |

•	 ମୁଖ୍୍ୟ ପାୱାର  ସଂଯୋ�ୋଜକ |

ଫ୍୍ଲପି ପୋ�ୋର୍୍ଟ: ଫ୍୍ଲପି ଡ୍ରାଇଭ୍ 34-ପିନ୍ ରିବନ୍ ତାର  ମାଧ୍ୟମରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ସହତି ସଂଯକୁ୍ତ, ଯାହା ପରବର୍ତ୍ତୀ ସମୟରେ ମଦରବୋ�ୋର୍୍ଡ ସହତି ସଂଯକୁ୍ତ 
| ଏକ ଫ୍୍ଲପି ନିୟନ୍ତ୍ରକ ହେଉଛି ଫ୍୍ଲପି ଡ୍ରାଇଭକୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରିବା ପାଇ ଁ
ବ୍୍ୟବହୃତ |

RAM ସ୍୍ଲଟ୍: ରେନଡ଼ମ  ଆସେସ  ମେମୋ�ୋରି (RAM) ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ଏବଂ 
ତଥ୍୍ୟକୁ CPU ଦ୍ୱାରା ବ୍୍ୟବହୃତ କରେ |

ବାଇଟ୍ ନାମକ ୟୁନିଟ୍ ଗଡିୁକରେ RAM ମାପ କରାଯାଏ | RAM ଅନେକ 
ଭିନ୍ନ ଉପାୟରେ ଗଣଠ୍ୁ ଳି ହୋ�ୋଇଛି |

• 	 ସିମ-୍ସିଙ୍ଗଲ୍ ଇନଲାଇନ ମେମୋ�ୋରି  ଏକକ-32 କିମ୍ବା 72 ପିନ୍ |

• 	 DIMM- ଡୁଆଲ୍ ଇନଲାଇନ ମେମୋ�ୋରି  ଏକକ-168 ପିନ୍ |

DIMM ଏକକ ଅଧକିାଂଶ PC ର ବ୍୍ୟବହାରରେ |

ରମ ବାଓସ  ଚପି:୍ ଏହାର ଅର୍୍ଥ କେବଳ ମେମୋ�ୋରି  ମୌ�ୌଳିକ  ଇନପଟ୍ୁ-
ଆଉଟପଟ୍ୁ ସିଷ୍ଟମ ୍ପଢନ୍ତୁ  |

ବିଲ୍ ୍ଟ-ଇନ୍ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଯାହା ଏକ ଡିସ୍କରୁ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମକୁ ପ୍ରବେଶ ନକରି 
ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର କ’ଣ କରିପାରିବ ତାହା ସ୍ଥିର କରେ | PC ଗଡିୁକରେ, 
BIOS କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍ , ପ୍ରଦର୍୍ଶନ ପରଦା , ଡିସ୍କ ଡ୍ରାଇଭ୍, କ୍ରମିକ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ 
ଏବଂ ଅନେକଗଡୁ଼଼ିଏ ବିଭିନ୍ନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରିବା ପାଇ ଁଆବଶ୍୍ୟକ 
କରୁଥବିା ସମସ୍ତ କୋ�ୋଡ୍ ଧାରଣ କରିଥାଏ |

BIOS ସାଧାରଣତଃ  ଏକ ରମ  ଚିପରେ ରଖାଯାଇଥାଏ ଯାହା କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ସହତି ଆସେ (ଏହାକୁ ପ୍ରାୟତଃ  ରମ  BIOS କୁହାଯାଏ) | ଏହା ସନିୁଶ୍ଚିତ 
କରେ ଯେ BIOS ସର୍୍ବଦା ଉପଲବ୍ଧ ହେବ ଏବଂ ଡିସ୍କ ବିଫଳତା ଦ୍ୱାରା କ୍ଷତି 
ହେବ ନାହି ଁ|

ଏହା ମଧ୍ୟ ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପାଇ ଁ ନିଜକୁ ବୁଟ କରିବା ସମ୍ଭବ କରିଥାଏ | 
କାରଣ RAM ରମ  ଠାରୁ ଦ୍ରୁତ ଅଟେ, ଯଦିଓ, ଅନେକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନିର୍୍ମମାତା 
ସିଷ୍ଟମ ୍ ଡିଜାଇନ  କରନ୍ତି ଯାହା ଦ୍ୱାରା  ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଥର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବୁଟ 
ହେବା ସମୟରେ BIOS ରମ  ରୁ RAM କୁ କପି ହୋ�ୋଇଥାଏ | ଏହା ଛାୟା 
ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା |

ଅନେକ ଆଧନିୁକ PC ଗଡିୁକରେ ଫ୍୍ଲ ଲାସ  BIOS ଅଛି, ଯାହାର ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି 
BIOS ଏକ ଫ୍୍ଲ ଲାସ  ମେମୋ�ୋରି  ଚିପରେ ରେକର୍୍ଡ କରାଯାଇଛି, ଯାହା 
ଆବଶ୍୍ୟକ ହେଲେ ଅପଡ଼଼େଟ ହୋ�ୋଇପାରିବ | PC BIOS ଯଥେଷ୍ଟ ମାନକ 
ଅଟେ, ତେଣ ୁସମସ୍ତ PC ଗଡିୁକ ଏହ ିସ୍ତରରେ ସମାନ (ଯଦିଓ ସେଠାରେ 
ଭିନ୍ନ BIOS ସଂସ୍କରଣ ଅଛି) | ଅତିରିକ୍ତ DOS କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ସାଧାରଣତଃ 
ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଏକକ ମାଧ୍ୟମରେ ଯୋ�ୋଗ କରାଯାଇଥାଏ |

ଏହାର ଅର୍୍ଥ ଆପଣ BIOS ପରିବର୍ତତ୍ତନ ନକରି DOS ର ଏକ ନୂତନ 
ସଂସ୍କରଣକୁ ଅପଗ୍ରେଡ୍ କରିପାରିବେ | PC BIOS ଯାହା ପ୍ ୍ଲଗ-୍ଏବଂ-
ପ୍୍ଲଲେ (PnP) ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅପରେଟିଂ କରିପାରିବ PnPBIOS ଭାବରେ 
ଜଣାଶୁଣା, ଏହ ିBIOS ସବୁବେଳେ ରମ  ପରିବର୍ତ୍ତେ ଫ୍୍ଲ ଲାସ  ମେମୋ�ୋରି  
ସହତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ ହୋ�ୋଇଥାଏ |

CMOS ବ୍୍ୟୟାଟେରୀ |

CMOS (ସପ୍୍ଲଲିମେଣ୍ଟାରୀ ମେଟାଲ୍-ଅକ୍ସାଇଡ୍-ସେମିକଣ୍ଡକ୍୍ଟର) ହେଉଛି ଶବ୍ଦ 
ଯାହା ସାଧାରଣତଃ  ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ମଦରବୋ�ୋର୍୍ଡରେ ଅଳ୍ପ ପରିମାଣର 

ମେମୋ�ୋରି  ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଯାହା BIOS ବାତାବରଣ 
ଗଚ୍ଛିତ କରେ |

ଅଧକିାଂଶ CMOS ବ୍୍ୟୟାଟେରୀ ଏକ ମଦରବୋ�ୋର୍୍ଡର ଆଜୀବନ ରହବି 
(ଅଧକିାଂଶ କ୍ଷେତ୍ରରେ 10 ବର୍୍ଷ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ) କିନ୍ତୁ ବେଳେବେଳେ ଏହାକୁ 
ବଦଳାଇବାକୁ ପଡିବ | ଭୁ ଲ କିମ୍ବା ଧୀର ସିଷ୍ଟମ ତାରିଖ ଏବଂ ସମୟ ଏବଂ 
BIOS ବାତାବରଣର  କ୍ଷତି ହେଉଛି ଏକ ମତୃ କିମ୍ବା ମରିବା CMOS 
ବ୍୍ୟୟାଟେରୀର ମୁଖ୍୍ୟ ଲକ୍ଷଣ |

ISA ସ୍୍ଲଟ୍: (ଇଣ୍ଡଷ୍ଟ୍ରି ଷ୍ଟାଣ୍ଡାର୍୍ଡ ସ୍ଥାପତ୍୍ୟ) ଏହା ଏକ୍ସପାନସନ  ବସର 
ମାନକ ସ୍ଥାପତ୍୍ୟ | ISA ସସୁଙ୍ଗତ କାର୍୍ଡଗଡୁ଼଼ିକୁ ସଂଯୋ�ୋଗ କରିବା ପାଇ ଁ
ମଦରବୋ�ୋର୍୍ଡରେ କିଛି ସ୍ ୍ଲଟ୍ ରହପିାରେ |

PCI ସ୍୍ଲଟ୍: ଇଣ୍ଟେଲ୍ ପେରିଫେରାଲ  ଆଂଶକି ଅନ୍ତର୍୍ସସଂବଦ୍ଧ ବସ ୍ ସନ୍ଧି 
ଉପସ୍ଥାପନ କଲା | I / O ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକୁ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ମୁଖ୍୍ୟ ତର୍୍କ ସହତି 
ସଂଯୋ�ୋଗ କରିବା ପାଇ ଁPCI ବସ ୍ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | PCI ବସ ୍ISA ବସ ୍
କୁ ବଦଳାଇ ଦେଇଛି | PC ମଦରବୋ�ୋର୍୍ଡରେ ଗୋ�ୋଟିଏ PCI ସ୍ ୍ଲଟ୍ ଅଛି କିନ୍ତୁ 
ସାଧାରଣତଃ  ଗୋ�ୋଟିଏରୁ ଅଧକି |

PCI ବସ ୍ସ୍ଥାପତ୍୍ୟ ହେଉଛି ଏକ ସଞ୍ଚାଳକ-ସ୍ୱତନ୍ତ୍ର   ବସ ୍ବିଶେଷ ବିବରଣ 
ଯାହା ପେରିଫେରାଲ ଗଡିୁକୁ ସିଧାସଳଖ CPU ବ୍୍ୟବହାର ନକରି ସିଷ୍ଟମ ୍
ମେମୋ�ୋରି କୁ ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ |

AGP ସ୍୍ଲଟ୍: ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ମଦରବୋ�ୋର୍୍ଡରେ ଏକ ଭିଡିଓ କାର୍୍ଡ ସଂଲଗ୍ନ 
କରିବା ପାଇ ଁତ୍ୱରାନ୍ ୍ୱୱିତ ଗ୍ରାଫକ୍ସ ପୋ�ୋର୍୍ଟ (AGP) ହେଉଛି ଏକ ଦ୍ରୁତ ଗତି 
ପଏଣ୍ଟ-ଟୁ-ପଏଣ୍ଟ ଚ୍୍ୟୟାନେଲ |

ବଦି୍୍ୟୟୁତ୍ ଯୋ�ୋଗାଣ ପ୍୍ଲଗ ୍ଇନ୍ |

ବିଦ୍୍ୟୟୁତ୍ ଯୋ�ୋଗାଣ, ଯେପରି ଏହାର ନାମ ସଚୂିତ କରେ, PC (ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର) କୁ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକ୍ଷମ କରିବା ପାଇ ଁ ଆବଶ୍୍ୟକ ଦ୍୍ୟୟୁତିକ ପାୱାର  
ଯୋ�ୋଗାଏ | ବିଦ୍୍ୟୟୁତ୍ ଯୋ�ୋଗାଣ ମାନକ 110- V AC ପାୱାର  ନେଇଥାଏ 
ଏବଂ +/- 12-ଭୋ�ୋଲ୍୍ଟ, +/- 5-ଭୋ�ୋଲ୍୍ଟ, ଏବଂ 3.3-ଭୋ�ୋଲ୍୍ଟ DC ପାୱାର 
ରେ ପରିଣତ ହୁଏ | ବିଦ୍୍ୟୟୁତ୍ ଯୋ�ୋଗାଣ ସଂଯୋ�ୋଜକଙ୍କ ପାଖରେ 20- ପିନ 
ଅଛି, ଏବଂ ସଂଯୋ�ୋଜକ କେବଳ ଗୋ�ୋଟିଏ ଦିଗକୁ ଯାଇପାରିବେ |

ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କ ଏବଂ ବଭିାଜନଗଡୁ଼଼ିକ |

ବିଭାଜନ ହେଉଛି ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କକୁ ଅନେକ ଭାଗରେ ବିଭକ୍ତ କରିବାର ଏକ 
ପ୍ରକ୍ରିୟା, ଏବଂ OS ସଂସ୍ଥାପନ କରିବା ପାଇ ଁକିମ୍ବା ଏକାଧକି OS ସ୍ଥାପନ 
କରିବା ପାଇ ଁଦୁଇ କିମ୍ବା ଅଧକି ବିଭାଜନ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ପାଇ ଁଯେ 
କୌ�ୌଣସି  ଅଂଶ କିମ୍ବା ବିଭାଜନକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରିଥାଏ |

କିନ୍ତୁ ଏହାର ସର୍୍ବଦା ଗୋ�ୋଟିଏ ବିଭାଜନ ରହପିାରେ, ଏବଂ ଗୋ�ୋଟିଏ OS 
ସ୍ଥାପନ କରିବା ପାଇ ଁସମଗ୍ର ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କ ସ୍ଥାନକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ, କିନ୍ତୁ 
ଏହା ବଡ଼ ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କର ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ ପାଇ ଁତଥ୍୍ୟ  ଅପରେଟିଂ ଦୁସ୍ୱପ୍ ୍ନ 
ହେବ |

ବର୍ତତ୍ତମାନ, ମାଷ୍ଟର ବୁଟ୍ ରେକର୍୍ଡ (MBR) ର ଗଠନ ହେତୁ କେବଳ 
ଚାରୋ�ୋଟି ବିଭାଜନ ଅଛି ଏବଂ ଏହ ି ଚାରୋ�ୋଟି ବିଭାଜନକୁ ପ୍ରାଥମିକ 
ବିଭାଜନ କୁହାଯାଏ |

ବିସ୍ତାରିତ ବିଭାଜନ ନିଜେ ଏକ ବ୍୍ୟବହାରଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ବିଭାଜନ ନୁହେ ଁ, କିନ୍ତୁ 
ଏହା ଏକ “ପାତ୍ର” ପରି ଏବଂ ଏହା ଯୁକ୍ତିଯକୁ୍ତ   ବିଭାଜନ ଧରି ରଖବିା 
ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ତାହା ହେଉଛି ଏହ ିବିସ୍ତାରିତ ବିଭାଜନକୁ ଏକାଧକି 
ଯୁକ୍ତିଯକୁ୍ତ   ବିଭାଜନରେ ବିଭକ୍ତ କରାଯାଇପାରେ |

ଏକ ବିଭାଜନକୁ ବୁଟ କରିବା ପାଇ ଁ, ଏହାକୁ ବୁଟ ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ବିଭାଜନ 
କିମ୍ବା ସକ୍ରିୟ ବିଭାଜନ ଭାବରେ ନାମିତ କରିବା ଜରୁରୀ | ସକ୍ରିୟ 
ବିଭାଜନ ହେଉଛି ସେହ ିବିଭାଜନ ଯାହାକି ବୁଟଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ଭାବରେ ଫ୍୍ଲ ଲାଗ 

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.3.07-13 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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କରାଯାଇଥାଏ କିମ୍ବା OS ଧାରଣ କରିଥାଏ, ଏହା ସାଧାରଣତଃ ଏକ 
ପ୍ରାଥମିକ ବିଭାଜନ ଅଟେ |
ବିଭାଜନର ପ୍ରକାର:
•	 ଗରୁୁ
•	ବ ିଭାଜନ
•	ବ ିସ୍ତାରିତ ଏବଂ
•	 ଯୁକ୍ତିଯକୁ୍ତ   ବିସ୍ତାରିତ |
ମାଷ୍ଟର ବୁଟ୍ ରେକର୍୍ଡ (MBR): MBR ହେଉଛି ଏକ ଛୋ�ୋଟ 512 ବାଇଟ୍ 
ବିଭାଜନ ଯାହା ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କର ପ୍ରଥମ ଭୌ�ୌତିକ  କ୍ଷେତ୍ରରେ | ଅବସ୍ଥାନ CHS 
0,0,1 ଅର୍୍ଥଥାତ୍ 0 ତମ ସିଲିଣ୍ଡର, 0 ତମ ମୁଖ୍୍ୟ ଏବଂ ପ୍ରଥମ ସେକ୍୍ଟର 
ଭାବରେ ସଚୂିତ କରାଯାଇଛି |
MBR ଏକ ଛୋ�ୋଟ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ ଧାରଣ କରିଥାଏ ଯାହାକି ବୁଟ୍ ଷ୍ଟ୍ରାପ ୍
ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା ଯାହା ଯେ କୌ�ୌଣସି  OS ରେ ବୁଟ କରିବା 
ପାଇ ଁଦାୟୀ | MBR ରେ ଏକ ସାରଣୀ ଅଛି ଯାହାକି ବିଭାଜନ ସାରଣୀ 
ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା |
ଏହ ି ବିଭାଜନ ସାରଣୀ ହେଉଛି ଏକ ସାରଣୀ ଯାହାକି ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କରେ 
ଉପଲବ୍ଧ ପ୍ରାଥମିକ ବିଭାଜନଗଡୁ଼଼ିକୁ ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ କରିଥାଏ | ବିଭାଜନ 
ସାରଣୀ ସମ୍ପୁର୍ଣଣ୍ଣ ବିସ୍ତାରିତ ବିଭାଜନକୁ ଏକ ପ୍ରାଥମିକ ବିଭାଜନ ଭାବରେ 
ବିବେଚନା କରେ ଏବଂ ଏହାକୁ ଟେବୁଲରେ ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ କରେ!
ତେଣ ୁଏକ ବିଭାଜନ ସାରଣୀରେ ଦୁଇଟି ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ ପ୍ରବିଷ୍ଟ ରହପିାରେ: -
•	 4 ଟି ପ୍ରାଥମିକ ବିଭାଜନ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ |
•	 3 ଟି ପ୍ରାଥମିକ ବିଭାଜନ ଏବଂ 1 ବିସ୍ତାରିତ ବିଭାଜନ | (ସମୁଦାୟ 4 ରୁ 

ଅଧକି ନୁହେ)ଁ
ବଭିାଜନ ବୁଟ ସେକ୍୍ଟର (PBR): ଏହା ହେଉଛି ଯୁକ୍ତିଯକୁ୍ତ   ପ୍ରଥମ କ୍ଷେତ୍ର, 
ଯାହାକି ଏକ ପ୍ରାଥମିକ ବିଭାଜନ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ ରେ କ୍ଷେତ୍ର| ଏହା ମଧ୍ୟ 512 ବାଇଟ୍ 
କ୍ଷେତ୍ର ଅଟେ, ଯାହା OS ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କିମ୍ବା ଚଲାଇବା ପାଇ ଁକିଛି 
ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ଧାରଣ କରିଥାଏ | ସମସ୍ତ ପ୍ରାଥମିକ ବିଭାଜନଗଡୁ଼଼ିକର ନିଜସ୍ୱ 
PBR ଥାଏ |
ବସି୍ତାରିତ ବୁଟ କ୍ଷେତ୍ର(EBR): ଏହା ହେଉଛି ଯୁକ୍ତିଯକୁ୍ତ   ପ୍ରଥମ କ୍ଷେତ୍ର, 
ଯାହା ବିସ୍ତାରିତ ବିଭାଜନ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ ରେ ସେକ୍୍ଟର | ଏହ ିEBR ଏକ ବିଭାଜନ 
ସାରଣୀ ଧାରଣ କରିଥାଏ, ଯାହାକି ବିସ୍ତାରିତ ବିଭାଜନ ଭିତରେ ଉପଲବ୍ଧ 
ଯୁକ୍ତିଯକୁ୍ତ   ବିଭାଜନଗଡୁ଼଼ିକୁ ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ କରିଥାଏ | ତାହା ହେଉଛି 
ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଯୁକ୍ତିଯକୁ୍ତ   ବିଭାଜନର ପ୍ରାରମ୍ଭ ଠକିଣା ଧାରଣ କରେ |
ଯୁକ୍ତିଯୁକ୍ତ    ବସି୍ତାରିତ ବୁଟ୍ ସେକ୍୍ଟର (LEBR): ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଯୁକ୍ତିଯକୁ୍ତ   
ବିଭାଜନ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ ରେ ଏହା ହେଉଛି ଯୁକ୍ତିଯକୁ୍ତ   ପ୍ରଥମ କ୍ଷେତ୍ର | ପ୍ରାଥମିକ 
ବିଭାଜନ ପାଇ ଁଏହା PBR ସହତି ସମାନ |
ବୁଟିଙ୍ଗ୍  |
ବୁଟିଂ ହେଉଛି ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ୍(OS) ଲୋ�ୋଡ୍ କରିବା ଏବଂ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ 
ଲଗେଇବା[ଯନ୍ତ୍ର] ହୋ�ୋଇଥବିା ସମସ୍ତ ସିଷ୍ଟମ ୍ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଏବଂ ହାର୍୍ଡୱେର୍ 
ଯାଞ୍ଚ କରିବାର ଏକ ପ୍ରକ୍ରିୟା |
ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମର ବୁଟିଙ୍ଗ୍  ପଦ୍ଧତ ି|
BIOS ର କାର୍୍ଯ୍୍ୟ
ପ୍ରଥମ ପ୍ରକ୍ରିୟା ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ହୁଏ, ଯେତେବେଳେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ମୌ�ୌଳିକ  ଇନପଟ୍ୁ 
ଆଉଟପଟ୍ୁ ସିଷ୍ଟମ ୍ (BIOS) କୁ ସଇୁଚ୍ କଲା, POST ଚଳାଇବା ଏବଂ 
MBR (ଚିତ୍ର 9) ପଢିବା ପାଇ ଁଦୁଇଟି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିଥାଏ |
POST - POST ହେଉଛି ପାୱାର  ଅନ୍ ସେଲ୍ ପରୀକ୍ଷା ପାଇ ଁ| POST 
RAM, ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କ ଇତ୍୍ୟୟାଦି କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସହତି ସଂଯକୁ୍ତ ସମସ୍ତ ହାର୍୍ଡୱେର 
ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକୁ ଯାଞ୍ଚ କରିଥାଏ ଏବଂ ନିଶ୍ଚିତ କରନ୍ତୁ ଯେ ସେହ ିହାର୍୍ଡୱେର 
ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ସହତି ସିଷ୍ଟମ ସରୁୁଖରୁୁରେ  ଚାଲିପାରିବ | ଯଦି POST ଏକ 

ବିଫଳତା, ଏକ ବିପ ୍ଧ୍ୱନି ସହତି ସିଷ୍ଟମ ୍ବନ୍ଦ ହୋ�ୋଇଯାଏ |
ବର୍ତତ୍ତମାନ BIOS ବୁଟ୍ ପ୍ରାଥମିକତା ଯାଞ୍ଚ କରେ | ଆମେ ବୁଟ ପ୍ରାଥମିକତାକୁ 
CD ଡ୍ରାଇଭ, ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କ କିମ୍ବା ଫ୍୍ଲପି ଡ୍ରାଇଭ ଭାବରେ ସେଟ୍ କରିପାରିବା |
MBR - BIOS ର ପରବର୍ତ୍ତୀ କର୍ତତ୍ତବ୍୍ୟ ହେଉଛି MBR ପଢିବା  | MBR 
ହେଉଛି ମାଷ୍ଟର ବୁଟ୍ ରେକର୍୍ଡ ଏବଂ ଏହା ଏକ ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କରେ ପ୍ରଥମ 
କ୍ଷେତ୍ର| MBR ବିଭାଜନ ସାରଣୀ ଏବଂ ବୁଟ ଲୋ�ୋଡର ଧାରଣ କରିଥାଏ |
ବୁଟ ଲୋ�ୋଡରର କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ
ବର୍ତତ୍ତମାନ BIOS ବୁଟ ଲୋ�ୋଡରକୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ପାସ କରିଛି ଏବଂ ବୁଟ 
ଲୋ�ୋଡର ହେଉଛି ଏକ ଛୋ�ୋଟ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ଯାହାକି କମ୍ପ୍ୟୁଟର ମେମୋ�ୋରି 
ରେ କର୍ଣଣ୍ଣଲ ଧାରଣ କରିଥାଏ | ବାସ୍ତବରେ ବୁଟ୍ ଲୋ�ୋଡରର ଦୁଇଟି 
ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ଅଛି, ପ୍ରଥମ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ବୁଟ ଲୋ�ୋଡର ଏବଂ ଦ୍ୱିତୀୟ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ବୁଟ 
ଲୋ�ୋଡର |
ପ୍ରଥମ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ବୁଟ ଲୋ�ୋଡରଗଡିୁକ ଷ୍ଟେଜ 2 ବୁଟ ଲୋ�ୋଡର ସହତି ଏକ 
ଲିଙ୍କ | ଦ୍ୱିତୀୟ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ବୁଟ ଲୋ�ୋଡର ବୁଟ ବିଭାଜନରେ ରୁହନ୍ତି ଏବଂ 
ଏହା କର୍ଣଣ୍ଣଲକୁ ମେମୋ�ୋରି  ସ୍ଥାନକୁ ଧାରଣ କରିଥାଏ।
ଫାଇଲ୍ ଏବଂ ଫଙ୍କସନ୍ ବୁଟ୍ କରନ୍ତୁ |
ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମରେ ତିନୋ�ୋଟି ବୁଟ୍ ଫାଇଲ୍ ଅଛି ଏବଂ 
ସେଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି NTLDR, NTDETECT.COM ଏବଂ Boot.ini | 
ବୁଟ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକ ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କର ସକ୍ରିୟ ବିଭାଜନ ଏବଂ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଯନ୍ତ୍ରରେ 
ଏହାର ସାଧାରଣ C ଡ୍ରାଇଭରେ ମିଳିଥାଏ |
NTLDR - NTLDR NT ଲୋ�ୋଡର୍ ପାଇ ଁ ଛିଡା ହୋ�ୋଇଛି ଏବଂ ଏହା 
ହେଉଛି ଦ୍ୱିତୀୟ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ବୁଟ୍ ଲୋ�ୋଡର୍ | NTLDR ର ପଥ ହେଉଛି C: \ 
Windows \ i386 \ NTLDR |
Boot.ini - Boot.ini NTLDR ର ବିନ୍୍ୟୟାସ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ଧାରଣ 
କରିଥାଏ | ଯେତେବେଳେ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ୍ଲୋ�ୋଡ୍ ହୁଏ ଆମେ କର୍ଣଣ୍ଣଲକୁ 
କୌ�ୌଣସି  ଯୁକ୍ତିତର୍୍କ ପାସ ୍କରିପାରିବୁ ନାହି ଁ, ତେଣ ୁସେହ ିଯୁକ୍ତିତର୍୍କ boot.
ini ମାଧ୍ୟମରେ ପାସ ୍ହୁଏ | ଆପଣ ନୋ�ୋଟପ୍୍ୟୟାଡ୍ ମାଧ୍ୟମରେ ଖୋ�ୋଲି boot.
ini କୁ ଏଡିଟ୍ କରିପାରିବେ | Boot.ini ର ପଥ ହେଉଛି C: \ boot.ini |
NTDETECT.COM
ଏହ ିଫାଇଲ୍ ହାର୍୍ଡୱେର୍ ଚିହ୍ନଟ କରେ ଏବଂ NTLDR କୁ ସଚୂନା ପଠାଏ | 
ସଂଗହୃତି ସଚୂନା ବ୍୍ୟବହାର କରି NTLDR ଏକ ହାର୍୍ଡୱେର୍ କି ସଷୃ୍ଟି  କରେ 
ଏବଂ ଏହ ିଚାବି ହାର୍୍ଡୱେରର ଚିହ୍ନଟ ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |
ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମର ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ପନୁଃବୁଟ ପରେ ଏକ ନୂତନ ହାର୍୍ଡୱେର 
କି ସଷୃ୍ଟି  ହୁଏ ଏବଂ ସେଥପିାଇ ଁ ଏକ ନୂତନ ହାର୍୍ଡୱେର ସ୍ଥାପନ ପରେ 
ସିଷ୍ଟମ ପନୁଃବୁଟ  କରିବାକୁ କହଥିାଏ | NTLDR ଦ୍ୱାରା ସଷୃ୍ଟି  ହୋ�ୋଇଥବିା 
ହାର୍୍ଡୱେର୍ କି ଗଡୁ଼଼ିକ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ରେଜଷି୍ଟ୍ରିରେ HKEY_LOCAL_MACHINE 
‘HARDWARES ରେ ମିଳିପାରିବ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.3.07-13 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ  1.4.14 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - କମ୍ପ୍ୟୁଟର ମୌ�ୌଳିକ  ଏବଂ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସଂସ୍ଥାପନ |

BIOS ସେଟିଂସମହୂ ଏବଂ ସେମାନଙ୍କର ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ ଦେଖନ୍ତୁ | (View the BIOS settings 
and their modifications)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
•	 ୱଣି୍୍ଡଡୋ ସଂସ୍କରଣ ଏବଂ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟଗଡିୁକ ତାଲିକାଭୁକ୍ତ  କର |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ ସଂସ୍କରଣ ଏବଂ ଏହାର ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟଗଡିୁକ  |

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ 1985 ରେ ଏହାର ପ୍ରଥମ ପ୍ରକାଶନ ପରଠାରୁ 
ନଅଟି ପ୍ରମଖୁ ସଂସ୍କରଣ ଦେଖଛିି | 29 ବର୍୍ଷ ପରେ, ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ବହୁତ ଭିନ୍ନ 
ଦେଖାଯାଏ କିନ୍ତୁ କୌ�ୌଣସି  ପ୍ରକାରେ ଉପାଦାନଗଡିୁକ ସହତି ପରିଚିତ, 
ଯାହା ସମୟର ପରୀକ୍ଷଣରୁ ବଞ୍ଚିଛି, ଗଣନା ପାୱାର ରେ ବୃଦ୍ଧି ଏବଂ - 
ସମ୍ପ୍ରତି - କୀବୋ�ୋର୍୍ଡରୁ ଏକ ପରିବର୍ତତ୍ତନ | ଏବଂ ସ୍ପର୍୍ଶ ପରଦା କୁ ମାଉସ ୍|

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜର ଇତିହାସ ଉପରେ ଏଠାରେ ଏକ ସଂକ୍ଷିପ୍ତ ଭ୍୍ୟ ୟୁ , ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ 1 
ସହତି ବିଲ୍ ଗେଟ୍ ୍ସଙ୍କ ଜନ୍ ୍ମରୁ ନୂତନ ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ମୁଖ୍୍ୟ କାର୍୍ଯ୍୍ୟନିର୍୍ବବାହୀ 
ସତ୍୍ୟନାଡେଲାଙ୍କ ଅଧୀନରେ ପହଞ୍ଚିବା ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ 1 |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ ର ପ୍ରଥମ ସଂସ୍କରଣ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ପାଇ ଁଏହା ହି ଁଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ହୋ�ୋଇଥଲିା | ମଳୂ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍1 ନଭେମ୍ବର 
1985 ରେ ମୁକ୍ତିଲାଭ କରିଥଲିା ଏବଂ 16-ବିଟରେ ଆଲେଖୀକ 
ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ଅନ୍ତରାପଷୃ୍ ୍ଠରେ ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟର ପ୍ରଥମ ପ୍ରକୃତ ପ୍ରୟାସ 
ଥଲିା |

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ପ୍ରତିଷ୍ ୍ଠଠାତା ବିଲ୍ ଗେଟ୍ ୍ସଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ବିକାଶର ନେତୃତ୍ୱ 
ନିଆଯାଇଥଲିା ଏବଂ MS-DOS ଉପରେ ଚାଲିଥଲିା, ଯାହା କମାଣ୍ଡ ନାମା 
ଇନପଟ୍ୁ ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରୁଥଲିା |

ଏହା ଉଲ୍ଲେଖନୀୟ କାରଣ ମାଉସ ୍ଏକ ସାଧାରଣ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଇନପଟ୍ୁ 
ଟୁଲସ  ହେବା ପରୂ୍୍ବରୁ ଏହା ମାଉସ ୍ବ୍୍ୟବହାର ଉପରେ ଅଧକି ନିର୍୍ଭର 
କରୁଥଲିା | ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କୁ ଏହ ି ଅଦ୍ଭୁ ତ ଇନପଟ୍ୁ ସିଷ୍ଟମ ସହତି 
ପରିଚିତ ହେବାକୁ ସାହାଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ, ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଏକ ଖେଳ, ରେଭର୍ସି 
(ସ୍କ୍ରିନସଟରେ ଦୃଶ୍୍ୟମାନ) ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରିଥଲିା ଯାହା କି ମାଉସ ୍ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   
ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରେ, କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍  ନୁହେ ଁ, ଲୋ�ୋକଙ୍କୁ ମାଉସ ୍ବୁଲିବା ଏବଂ 
ଅନସ୍କ୍ରିନ ଉପାଦାନଗଡିୁକ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହାର କରିଥାଏ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ 2 |

ଓଭରଲିପ ୍ୱଣି୍୍ଡଡୋ ସହତି ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ 2 |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍1 ରିଲିଜ ୍ହେବାର ଦୁଇ ବର୍୍ଷ ପରେ, ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟର ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍
2 ଏହାକୁ ଡିସେମ୍ବର 1987 ରେ ବଦଳାଇଲା | ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ 2 ପାଇ ଁବଡ 
ଉଦ୍ଭାବନ ହେଲା ୱଣି୍୍ଡଡୋଗଡୁ଼଼ିକ ପରସ୍ପରକୁ ଅଲଗା କରିପାରେ ଏବଂ ଏହା 
“ଆଇକନାଇଜଂି” କିମ୍ବା ୱଣି୍୍ଡଡୋ ବଦଳରେ ୱଣି୍୍ଡଡୋକୁ କମ ୍କିମ୍ବା ସର୍୍ବବାଧକି 
କରିବାର କ୍ଷମତା ମଧ୍ୟ ଉପସ୍ଥାପନ କରିଥଲିା | ଜମୁ ୍କରିବା “

ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ୍ ପ୍୍ୟୟାନେଲ୍, ଯେଉଠଁାରେ ବିଭିନ୍ନ ସିଷ୍ଟମ ୍ ସେଟିଂସମହୂ ଏବଂ 
ବିନ୍୍ୟୟାସ ବିକଳ୍ପଗଡୁ଼଼ିକ ଗୋ�ୋଟିଏ ସ୍ଥାନରେ ଏକାଠ ିସଂଗ୍ରହ କରାଯାଇଥଲିା, 
ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍2 ରେ ପରିଚିତ ହୋ�ୋଇଥଲିା ଏବଂ ଆଜ ିପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ବଞ୍ଚିଛି |

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ୱାର୍୍ଡ ଏବଂ ଏକ୍ସେଲ୍ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍2 ରେ ଚାଲୁଥବିା ସେମାନଙ୍କର 
ପ୍ରଥମ ଦୃଶ୍୍ୟମାନ ମଧ୍ୟ କରିଥଲିା |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ 3 |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ 3.0 ରଙ୍ଗୀନ ହେଲା |

1990 ରେ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ହୋ�ୋଇଥବିା ଏକ ହାର୍୍ଡ ଡ୍ରାଇଭ ଆବଶ୍୍ୟକ କରୁଥବିା 
ପ୍ରଥମ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍| ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍3 ହେଉଛି ଅଧକି ବ୍୍ୟୟାପକ ସଫଳତା ଦେଖବିା 
ଏବଂ ଆପଲ୍ ର ମାକିନଟୋ�ୋସ ୍ଏବଂ କମୋ�ୋଡୋ�ୋର ଆମିଗା ଆଲେଖୀକ 
ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ଅନ୍ତରାପଷୃ୍ ୍ଠ ପାଇ ଁ ଏକ ଆହ୍ ୍ୱୱାନ ଭାବରେ ବିବେଚନା 
କରାଯିବା, PC- ସସୁଙ୍ଗତ ଉତ୍ପାଦକଙ୍କ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ପରୂ୍୍ବରୁ ସ୍ଥାପିତ 
ହୋ�ୋଇ | ଜେନିଥ ୍ତଥ୍୍ୟ  ସିଷ୍ଟମ ୍ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କରେ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ 3 ୱଣି୍୍ଡଡୋରେ MS-DOS ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ ଚଲାଇବା କ୍ଷମତା 
ପ୍ରବର୍ତ୍ତାଇଲା, ଯାହା ପରୁୁଣା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମରେ ମଲ୍୍ଟଟିଟାସ୍୍କିିଂ  ଆଣଥିଲିା ଏବଂ 
ଅନ୍ତରାପଷୃ୍ ୍ଠ ରେ ଅଧକି ଆଧନିୁକ, ରଙ୍ଗୀନ ଲୁକ୍ ଆଣବିା ପାଇ ଁ 256 
ରଙ୍ଗକୁ ସମର୍୍ଥନ କରିଥଲିା |

ଅଧକି ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ - ଅନ୍ତତଃ  ପକ୍ଷେ ସମୁଦାୟ ମାନବ ସମୟ ନଷ୍ଟ ହେଲା 
- ଏହା କାର୍୍ଡ ଚଳପ୍ରଚଳ ଟାଇମସିଙ୍କ୍ (ଏବଂ ମାଉସ ୍ବ୍୍ୟବହାର ପ୍ରଶକି୍ଷକ) 
ସଲିଟାୟାର୍ ପ୍ରବର୍ତତ୍ତନ କଲା |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ 3.1

ମାଇନସ ୍ୱପିର ସହତି ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ 3.1 |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ 1 ଏବଂ 2 ଉଭୟର ପଏଣ୍ଟ ମୁକ୍ତି ଆଧନିୁକ କରିଥଲା , କିନ୍ତୁ 
1992 ରେ ରିଲିଜ ୍ହୋ�ୋଇଥବିା ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍3.1 ଉଲ୍ଲେଖନୀୟ କାରଣ ଏହା 
ଟ୍ରୁ ଟାଇପ ୍ଅକ୍ଷର ଗଡୁ଼଼ିକୁ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍କୁ ପ୍ରଥମ ଥର ପାଇ ଁଏକ ପ୍ରକାଶନ 
ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ ଭାବରେ ପରିଚିତ କରାଇଲା |

ମାଇନ୍ ୍ସ୍ୱୱିପର ମଧ୍ୟ ଏହାର ପ୍ରଥମ ଦେଖା ଦେଇଥଲିା | ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ 3.1 
ଚଲାଇବା ପାଇ ଁ 1MB RAM ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ ଏବଂ ସମର୍ଥିତ MS-
DOS ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମଗଡୁ଼଼ିକୁ ପ୍ରଥମ ଥର ମାଉସ ୍ସହତି ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରିବାକୁ 
ଅନୁମତି ଦେଲା | ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍3.1 ମଧ୍ୟ ପ୍ରଥମ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଥଲିା ଯାହାକି CD-
ରମ  ରେ ବିତରଣ କରାଯାଇଥଲିା, ଯଦିଓ ଥରେ ହାର୍୍ଡ ଡ୍ରାଇଭରେ ଲଗା 
ହୋ�ୋଇଥଲା ତେବେ ଏହା କେବଳ 10 ରୁ 15MB ନେଇଥାଏ (ଏକ CD 
ସାଧାରଣତଃ 700MB ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଗଚ୍ଛିତ କରିପାରିବ) |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ 95

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ 95: ଓ oh ନମସ୍କାର ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ମେନୁ |

ଯେପରି ନାମ ସଚୂିତ କରେ, ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍95 ଅଗଷ୍ଟ 1995 ରେ ପହଞ୍ଚିଥଲିା 
ଏବଂ ଏହା ସହତି ପ୍ରଥମ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ ବଟନ୍ ଏବଂ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ ଆଣଥିଲିା |

ଏହା “ପ୍ ୍ଲଗ ୍ ଏବଂ ପ୍୍ଲଲେ” ର ସଂକଳ୍ପ ମଧ୍ୟ ଉପସ୍ଥାପନ କଲା - ଏକ 
ପେରିଫେରାଲ  ସଂଯୋ�ୋଗ କର ଏବଂ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ୍ ଏହା ପାଇ ଁ
ଉପଯକୁ୍ତ ଡ୍ରାଇଭର ଖୋ�ୋଜଥିାଏ ଏବଂ ଏହାକୁ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକ୍ଷମ କରେ | ତାହା 
ଥଲିା ଧାରଣା; ଏହା ସର୍୍ବଦା ଅଭ୍୍ୟୟାସରେ କାମ କରୁନଥଲିା |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ 95 ଏକ 32-ବିଟ୍ ପରିବେଶ, ଟାସ୍କ ବାର୍ ଏବଂ ମଲ୍୍ଟଟିଟାସ୍୍କିିଂ  
ଉପରେ ଧ୍ୟାନ ଦେଇଥଲିା | ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ 95 ପାଇ ଁ MS-DOS ତଥାପି 

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



23

ଏକ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଭୂମିକା ଗ୍ରହଣ କରିଥଲିା, ଯାହାକି କିଛି ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ଏବଂ 
ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଚଲାଇବା ପାଇ ଁଆବଶ୍୍ୟକ କରେ |

ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଏକ୍ସପ୍ଲୋରର୍ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍95 ରେ ମଧ୍ୟ ଅନୁପସ୍ଥିତି ରହଥିଲିା , 
କିନ୍ତୁ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍95 ପ୍ ୍ଲସ ୍ଆବଶ୍୍ୟକ କରୁଥବିା ଅନୁପସ୍ଥିତି ଭାବରେ ସଂସ୍ଥାପିତ 
ହୋ�ୋଇନଥଲିା! ପ୍୍ୟୟାକ୍ କରନ୍ତୁ | ପରବର୍ତ୍ତୀ ସମୟରେ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ 95 ର 
ସଂଶୋ�ୋଧନଗଡୁ଼଼ିକ ଅନୁପସ୍ଥିତି ଭାବରେ IE ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କରିଥଲିା, କାରଣ 
ସେହ ି ସମୟରେ ନେଟସ୍କେପ ୍ ଦିଶା ଦେଖାଇଲା ବାଲା ଏବଂ NCSA 
ମୋ�ୋଜାଇକ୍ ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ ଥଲିା |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ 98

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ 98, ଶେଷ ମହାନ DOS- ଆଧାରିତ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ |

ଜନ୍ୁ 1998 ରେ ମୁକ୍ତିଲାଭ କରିଥବିା ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍98 ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍95 ରେ ନିର୍ମିତ 
ହୋ�ୋଇଥଲିା ଏବଂ ଏହା ସହତି IE 4, ଆଉଟ୍ଲୁକ  ଏକ୍ସପ୍ରେସ, Windows 
ଠକିଣା ବହ ି , ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଚାଟ୍ ଏବଂ ନେଟଶୋ�ୋ ଖେଳାଳି ଆଣଥିଲିା, 
ଯାହା 1999 ରେ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ 98 ଦ୍ୱିତୀୟ ସଂସ୍କରଣରେ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ମିଡିଆ 
ଖେଳାଳି 6.2 ଦ୍ୱାରା ସ୍ଥାନିତ ହୋ�ୋଇଥଲିା |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ 98 ଅନ୍୍ୟ ଜିନିଷଗଡୁ଼଼ିକ ମଧ୍ୟରେ ପଛ ଏବଂ ଅଗ୍ରଗାମୀ 
ନେଭଗେସନ  ବଟନ୍ ଏବଂ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ଏକ୍ସପ୍ଲୋରରରେ ଠକିଣା ବାର  
ପ୍ରବର୍ତତ୍ତନ କଲା | ସବୁଠାରୁ ବଡ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ହେଉଛି କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଉପାଦାନ 
ଏବଂ ଆନୁଷଙ୍ଗି କ ପାଇ ଁୱଣି୍୍ଡଡୋ ଡ୍ରାଇଭର ନମନୁା ର ପରିଚୟ - ୱଣି୍୍ଡଡୋଜର 
ସମସ୍ତ ଭବିଷ୍୍ୟତ ସଂସ୍କରଣକୁ ସମର୍୍ଥନ କରିବାକୁ ଗୋ�ୋଟିଏ ଡ୍ରାଇଭର |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍98 ରେ USB ସମର୍୍ଥନ ବହୁତ ଉନ୍ନତ ହୋ�ୋଇଥଲିା ଏବଂ USB 
ହବ୍ ଏବଂ USB ମାଉସ ସହତି ଏହାର ବ୍୍ୟୟାପକ ଗ୍ରହଣକୁ ନେଇଗଲା |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ ME

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ ME ଏଡ଼଼ାଇବାକୁ ଏକ ଥଲିା |

ଅନେକଙ୍କ ଦ୍ୱାରା  ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ସିରିଜ ୍ ରେ ଏକ ନିମ୍ ୍ନ ପଏଣ୍ଟ ଭାବରେ 
ବିବେଚନା କରାଯାଏ - ଅନ୍ତତଃ  ପକ୍ଷେ, ସେମାନେ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଭିସ୍ତା ଦେଖବିା 
ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ - ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ମିଲେନିୟମ ୍ସଂସ୍କରଣ ହେଉଛି MS-DOS ଉପରେ 
ଆଧାରିତ ଶେଷ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଏବଂ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍9x ଲାଇନରେ ଶେଷ |

ସେପ୍୍ଟଟେମ୍ବର 2000 ରେ ମୁକ୍ତିଲାଭ କରିଥଲିା, ଏହା ଗ୍ରାହକ-ଲକ୍ଷଷ୍ୟପ୍ରାପ୍ତ 
ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ଯାହା ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍2000 ସହତି ଏଣ୍ଟରପ୍ରାଇଜ ୍ବଜାରକୁ 
ଲକ୍ଷଷ୍ୟ କରାଯାଇଥଲିା | ଏହା ଅଧକି ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ସିଷ୍ଟମ ପନୁରୁଦ୍ଧାର 
ଟୁଲସ  ସହତି ଗ୍ରାହକଙ୍କୁ କିଛି ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଧାରଣା ଉପସ୍ଥାପନ କଲା |

IE 5.5, ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ମିଡିଆ ଖେଳାଳି 7 ଏବଂ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ସିନେମା ତିଆରି 
ପ୍ରଥମ ଥର ପାଇ ଁ ସେମାନଙ୍କର ଡିଜାଇନ  ଦେଖାଇଲେ | ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍
ଏକ୍ସପ୍ଲୋରରରେ ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ମଧ୍ୟ ଦେଖାଗଲା, କିନ୍ତୁ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ୍ବଗି, 
ସଠକି୍ ସଂସ୍ଥାପନ କରିବାରେ ବିଫଳ ହେବା ଏବଂ ସାଧାରଣତଃ ଗରିବ 
ହେବା ପାଇ ଁକୁଖ୍୍ୟୟାତ ଥଲିା |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ 2000

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ 2000 ହେଉଛ ିME ର ଏଣ୍ଟରପ୍ରାଇଜ୍ ଚେମ୍ପିଅନ |

ME, ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍2000 ର ଏଣ୍ଟରପ୍ରାଇଜ ୍ଯାଆଳଁା ଫେବୃଆରୀ 2000 ରେ 
ମୁକ୍ତିଲାଭ କରିଥଲିା ଏବଂ ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟର ବ୍୍ୟବସାୟିକ ସିଷ୍ଟମ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍
NT ଉପରେ ଆଧାରିତ ଥଲିା ଏବଂ ପରେ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍XP ପାଇ ଁଆଧାର 
ହୋ�ୋଇଗଲା |

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟର ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଅପଡେଟ୍ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ 2000 ରେ ଏକ 
ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଭୂମିକା ଗ୍ରହଣ କଲା ଏବଂ ହାଇବରନେସନ୍ କୁ ସମର୍୍ଥନ 
କରୁଥବିା ପ୍ରଥମ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ହେଲା |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ XP

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ ଏକ୍ସପି ଆଜ ିପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ବଞ୍ଚିଛ।ି

ଯୁକ୍ତିତର୍୍କ ହେଉଛି ସର୍ବୋତ୍ତମ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ସଂସ୍କରଣ ମଧ୍ୟରୁ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଏକ୍ସପି 
ଅକ୍ଟୋବର 2001 ରେ ରିଲିଜ ୍ ହୋ�ୋଇଥଲିା ଏବଂ ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟର 
ଏଣ୍ଟରପ୍ରାଇଜ ୍ଲାଇନ୍ ଏବଂ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମର ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଲାଇନକୁ 
ଗୋ�ୋଟିଏ ଛାତ ତଳେ ଆଣଥିଲିା |

ବଜି୍ଞାପନ

ଏହା ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍2000 ପରି ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍NT ଉପରେ ଆଧାରିତ ଥଲିା, କିନ୍ତୁ 
ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ମେରୁ ଗ୍ରାହକ-ଅନୁକୂଳ ଉପାଦାନ ଆଣଥିଲିା | ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ମେନୁ ଏବଂ 
ଟାସ୍କ ବାର୍ ଏକ ଦୃଶ୍୍ୟ ମରାମତି ପାଇଲା, ଯାହା ପରିଚିତ ସବୁଜ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  
ବଟନ୍, ନୀଳ ଟାସ୍କ ବାର୍ ଏବଂ ଭିସ୍ତା ୱାଲପେପର, ବିଭିନ୍ନ ଛାୟା ଏବଂ 
ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଦୃଶ୍୍ୟ ପ୍ରଭାବସହତି ଆଣଥିାଏ |

ସଫା ପ୍ରକାର, ଯାହା LCD ସ୍କ୍ରିନରେ ପାଠ ପଢ଼ିବା  ସହଜ କରିବାକୁ 
ଡିଜାଇନ  ଦିଆ ଯାଇଥଲିା , ଯେପରି ବିଲ୍ ୍ଟ-ଇନ୍ ସିଡି ଜଳିବା, CD ଏବଂ 
ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ମିଡିଆରୁ ସଵ୍ତଃ ଚଳିତ, ଏବଂ ବିଭିନ୍ନ ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଅପଡେଟ୍ 
ଏବଂ ପନୁରୁଦ୍ଧାର ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ, ଯାହା ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ME ପ୍ରକୃତରେ କାମ 
କରୁନଥଲିା |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଏକ୍ସପି ହେଉଛି ଦୀର୍୍ଘତମ ଚାଲୁଥବିା ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଅପରେଟିଂ 
ସିଷ୍ଟମ,୍ ତନିୋ�ୋଟି ପ୍ରମଖୁ ଅପଡ଼଼େଟ ଏବଂ ଏପ୍ରିଲ୍ 2014 ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ - ଏହାର 
ମଳୂ ପ୍ରକାଶନ ତାରିଖ ଠାରୁ 13 ବର୍୍ଷ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ସମର୍୍ଥନ ଦେଖ ି| ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍
ଏକ୍ସପି ଏପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଆନୁମାନିକ 430 ମିଟର PC ରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇଥଲିା 
ଯେତେବେଳେ ଏହା ବନ୍ଦ ହୋ�ୋଇଗଲା |

ଏହାର ସବୁଠାରୁ ବଡ ସମସ୍୍ୟୟା ହେଉଛି ସରୁକ୍ଷା: ଯଦିଓ ଏଥରିେ 
ଫାୟାରୱାଲ ନିର୍୍ମମାଣ କରାଯାଇଥଲିା, ଏହାକୁ ଅନୁପସ୍ଥିତି ଭାବରେ ବନ୍ଦ 
କରିଦିଆଗଲା | ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ଏକ୍ସପିର ବିପଳୁ ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟତା କମ୍ପ୍ୟୂଟରର 
ଉପଯୋ�ୋଗ ମନୋ�ୋରଂଜନର ପାଇ ଁ କରୁଥବିା ବ୍୍ୟକ୍ତି ଏବଂ ଅପରାଧୀଙ୍କ 
ପାଇ ଁ ଏକ ଉତ୍ସାହ ପାଲଟିଥଲିା, ଯେଉମଁାନେ ଏହାର ତ୍ରୁଟିର ଶୋ�ୋଷଣ 
କରିଥଲିେ, ବିଶେଷକରି ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଏକ୍ସପ୍ଲୋରରରେ, ନିର୍ଦଦ୍ଦୟ ଭାବରେ 
- ବିଲ୍ ଗେଟ୍ ୍ସଙ୍କୁ ଏକ “ବିଶ୍ୱସ୍ତ ଗଣନାକାରୀ” ପଦକ୍ଷେପ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରିବା ଏବଂ 
ପରବର୍ତ୍ତୀ ସମୟରେ ସେବା ପ୍୍ୟୟାକ୍ ଅପଡ଼଼େଟ |ପ୍ରଦାନ ଯାହା XP କୁ କଠନି 
କରିଥଲିା | ବହୁ ପରିମାଣରେ ଆକ୍ରମଣ ବିରୁଦ୍ଧରେ  |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ ଭିସ୍ତା |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ ଭିସ୍ତା, ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ ମେ ଠାରୁ ଯୁକ୍ତିଯୁକ୍ତ    ଭାବରେ ଖରାପ |

ଜାନୁଆରୀ 2007 ରେ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଭିସ୍ତା ଦ୍ୱାରା ବଦଳାଯିବା ପରୂ୍୍ବରୁ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍
ଏକ୍ସପି ପ୍ରାୟ ଛଅ ବର୍୍ଷ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ରହଲିା | ଭିସ୍ତା ସ୍ୱଚ୍ଛ ଉପାଦାନ, ସନ୍ଧାନ ଏବଂ 
ସରୁକ୍ଷା ଉପରେ ଅଧକି ଧ୍ୟାନ ଦେଇ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜର ଲୁକ୍ ଏବଂ ଅନୁଭବକୁ 
ଅପଡ଼଼େଟ କଲା | ଏହାର ବିକାଶ, “ଲଙ୍ଗହର୍୍ନ” କୋ�ୋଡେନ୍ ନାମରେ, 
ଅସୁବଧାରେ ପଡିଲା, ଏହାକୁ ଉତ୍ପାଦନକୁ ଆଣବିା ପାଇ ଁ ଉଚ୍ଚାଭଳାଷୀ 
ଉପାଦାନଗଡିୁକ ପରିତ୍୍ୟକ୍ତ ହେଲା |

ବଜି୍ଞାପନ

ଏହା ବଗି ଥଲିା, “ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ଖାତା ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  “ ଅଧୀନରେ ଆପ ୍
ଅନୁମତି ପାଇ ଁଶହ ଶହ ଅନୁରୋ�ୋଧ ସହତି ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ଭାର ଦେଲା 
- ବିଶ୍ୱାସଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଙ୍ଗ୍  ପଦକ୍ଷେପର ଫଳାଫଳ ଯାହା ବର୍ତତ୍ତମାନ ଅର୍୍ଥ 
ହେଉଛି ଯେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କୁ ବିଭିନ୍ନ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ 
ଦ୍ୱାରା ହୋ�ୋଇଥବିା ପ୍ରୟାସକୁ ଅନୁମୋ�ୋଦନ କିମ୍ବା ଅଗ୍ରାହ୍୍ୟ କରିବାକୁ ପଡିବ |

UAC ସହତି ସମସ୍୍ୟୟାଟି ହେଲା ଯେ ଏହା ଆତ୍ମସନ୍୍ତତୋଷର କାରଣ 
ହୋ�ୋଇଥଲିା, ଲୋ�ୋକମାନେ ପ୍ରାୟତଃ  କୌ�ୌଣସି  ଜନିିଷକୁ “ହ”ଁ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରି - 

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.4.14 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ସରୁକ୍ଷାକୁ ପରୂ୍୍ବ- UAC ସ୍ଥିତିକୁ ଫେରାଇ ନେଇଥଲିେ | ଏହା “ଭିସ୍ତା ରେଡି” 
ଭାବରେ ବିବେଚିତ ହେବା ସତ୍ତ୍ୱେ  ଏହା ପରୁାତନ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକରେ 
ଧୀରେ ଧୀରେ ଚାଲୁଥଲିା - ଏକ ଲେବେଲିଂ ଯାହା ଏହାକୁ ମକଦ୍ଦମା 
ଦାୟର କରିଛି କାରଣ ଭିଷ୍ଟାର ସମସ୍ତ ସଂସ୍କରଣ ସେହ ିଲେବଲ୍ ସହତି 
PC ରେ ଚାଲିପାରିବ ନାହି ଁ|

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟର DirectX 10 ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜିର ଭିସ୍ତା ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତରୁ PC 
ଖେଳାଳୀମାନେ ଏକ ବୃଦ୍ଧି ପାଇଲେ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ମିଡିଆ ଖେଳାଳି 11 ଏବଂ IE 7 ଡେବ୍୍ୟୟୁ କରିଥଲିା, ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍
ଡିଫେଣ୍ଡର ସହତି ଏକ ଆଣ୍ଟି-ସ୍ପାଏୱେର୍ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍| ଭିସ୍ତା ଭାଷଣ ସ୍ୱୀକୃତି, 
ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ଡିଭିଡି ମେକର୍ ଏବଂ ଫଟୋ�ୋ ଗ୍୍ୟୟାଲେରୀ ସହତି DVD ରେ 
ବିତରଣ ହୋ�ୋଇଥବିା ପ୍ରଥମ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ମଧ୍ୟ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କରିଥଲିା | ପରେ 
ଆଣ୍ଟି-ଟ୍ରଷ୍ଟ ଅନୁସନ୍ଧାନର ଉତ୍ତରରେ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ମିଡିଆ ଖେଳାଳି ବିନା 
ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଭିସ୍ତା ର ଏକ ସଂସ୍କରଣ ସଷୃ୍ଟି  କରାଯାଇଥଲିା |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ 7

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ 7 ସବୁକଛି ିଥଲିା ଯାହା ୱଣି୍୍ଡଡୋ ଭିସ୍ତା ହେବା ଉଚତ୍ି |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ଭିସ୍ତା କ’ଣ ହେବା ଉଚିତ୍ ତାହା ଅନେକଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ବିବେଚନା 
କରାଯାଏ, ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍7 ପ୍ରଥମେ ଅକ୍ଟୋବର 2009 ରେ ମୁକ୍ତି ହୋ�ୋଇଥଲିା | 
“ସଂଳାପ ବାକ୍ସ ଓଭରଲୋ�ୋଡ୍” |

ଏହା ଦ୍ରୁତ, ଅଧକି ସ୍ଥିର ଏବଂ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ସହଜ ଥଲିା, ଅଧକିାଂଶ 
ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ଏବଂ ବ୍୍ୟବସାୟ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଏକ୍ସପିରୁ ଉନ୍ନତି କରିବ, ଭିସ୍ତାକୁ 
ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣଡିଜାଇନ ରେ କରିହେବ  |

ହସ୍ତଲିଖନ ସ୍ୱୀକୃତି  7 ରେ ଡେବ୍୍ୟୟୁ ହୋ�ୋଇଥଲିା, ଯେପରି ପରଦାର ଉପର 
କିମ୍ବା ପାର୍ଶଶ୍ୱରେ ୱଣି୍୍ଡଡୋଗଡୁ଼଼ିକୁ “ଭାଙ୍ଗି  ପକେଇବା” କରିବାର କ୍ଷମତା, ଶୀଘ୍ର 
ଅଧକି ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ୱଣି୍୍ଡଡୋ ଆକାର ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ ଅନୁମତି 
ଦେଲା |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ 7 ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟକୁ IE ର ପରୂ୍୍ବ-ସଂସ୍ଥାପନ ଉପରେ ଆଣ୍ଟିଟ୍ରଷ୍ଟ 
ଅନୁସନ୍ଧାନ ସହତି ୟୁରୋ�ୋ ପରେ ହଟ୍ି କରିଥଲିା, ଯାହା ଦ୍ୱାରା  ଏକ ନୂତନ 
ବ୍ରାଉଜର୍ ବାଲାଟ୍ ପରଦା ନୂତନ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କୁ ସେମାନଙ୍କୁ ଅନୁମତି 
ଦେଇଥାଏ, କେଉ ଁବ୍ରାଉଜର୍ ପ୍ରଥମ ବୁଟରେ ସଂସ୍ଥାପନ କରିବ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ 8

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ 8 କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍  ଏବଂ ମାଉସ ୍ ଅପେକ୍ଷା ସ୍ପର୍୍ଶ ଉପରେ ଅଧକି 
ଧ୍ୟାନ ଦେଇଥଲିା |

ଅକ୍ଟୋବର 2012 ରେ ମୁକ୍ତିଲାଭ କରିଥଲିା, ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ 8 ହେଉଛି 
ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟର ୱଣି୍୍ଡଡୋ ଇଣ୍ଟରଫେସ  ସବୁଠାରୁ ମରାମତି, ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ବଟନ୍ 
ଏବଂ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ମେନୁକୁ ଅଧକି ସ୍ପର୍୍ଶକାତର ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ପରଦା ସପକ୍ଷରେ ଖୋ�ୋଳିବା|

ବଜି୍ଞାପନ

ନୂତନ ଟାଇଲ୍ ଇଣ୍ଟରଫେସ  ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ଆଇକନ୍ ଏବଂ ଲାଇଭ୍ ଟାଇଲ୍ 
ଦେଖଲିା, ଯାହା ସାଧାରଣତଃ ““ ୱଜିେଟ୍ ”ସହତି ଜଡିତ ଏକ ନଜରରେ 
ସଚୂନା ପ୍ରଦର୍ଶିତ କରେ, ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ଏବଂ ଆଇକନ୍ଗଡୁ଼଼ିକର ତାଲିକା 
ବଦଳାଇଥାଏ | ଏକ ଡେସ୍କଟପ ୍ଏପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରାଯାଇଥଲିା, ଯାହା 
ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍7 ସହତି ସମାନ ଥଲିା |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍8 ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ର ପରୂ୍୍ବ ସଂସ୍କରଣ ଅପେକ୍ଷା ତୀବ୍ର ଥଲିା ଏବଂ ନୂତନ, 
ଅଧକି ତୀବ୍ର USB 3.0 ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ପାଇ ଁସମର୍୍ଥନ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କରିଥଲିା |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ଷ୍୍ଟଟୋର , ଯାହା ସର୍୍ବଭାରତୀୟ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ଆପ ୍ ପ୍ରଦାନ କରେ 
ଯାହା କେବଳ ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ପରଦା  ମୋ�ୋଡ୍ ରେ ଚାଲିଥାଏ | ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ର ଅନ୍୍ୟ 
ପନୁରାବୃତ୍ତି ପରି ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମଗଡିୁକ ତଥାପି ତୃତୀୟ-ପକ୍ଷରୁ ସଂସ୍ଥାପିତ 

ହୋ�ୋଇପାରେ, କିନ୍ତୁ ସେମାନେ କେବଳ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜର ପାରମ୍ପାରିକ ଡେସ୍କଟପ ୍
ଇଣ୍ଟରଫେସ କୁ ପ୍ରବେଶ କରିପାରିବେ |

ଏହ ିମୌ�ୌଳିକ  ମରାମତିକୁ ଅନେକେ ସ୍ୱାଗତ କରିନଥଲିେ। ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ 
ଟଚ୍ ପରଦା ସପୋ�ୋର୍୍ଟ ଏବଂ ଡେସ୍କଟପ ୍ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ 
ଏକ ସକୂ୍ଷ୍ମ ରେଖା ଅତିକ୍ରମ କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କଲା, କିନ୍ତୁ ପରିଶେଷରେ 
ଡେସ୍କଟପ ୍ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀମାନେ ପାରମ୍ପାରିକ ମାଉସ ୍ ଏବଂ କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍  
ସହତି ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍କୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରିବାକୁ ଚାହୁଛଁନ୍ତି ଏବଂ ଟଚ୍ ପରଦା ନୁହେ ଁ
ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍8 ଏକ ପାଦ ପଛକୁ ଅନୁଭବ କରିଛି |

ଏହାର ସ୍ପର୍୍ଶ-ଆଧାରିତ ଇଣ୍ଟରଫେସ କୁ ଉପଯୋ�ୋଗୀ କିମ୍ବା ଆବଶ୍୍ୟକୀୟ 
କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହାରରେ କିମ୍ବା ଅଫର୍୍ରରେ ବହୁତ କମ ୍ଟଚ୍ ପରଦା ମଧ୍ୟ 
ରହଥିଲିା - ଆଇପ୍୍ୟୟାଡ୍ ଏବଂ ସ୍ମାର୍୍ଟଫୋ�ୋନ୍ ଭଳି ଟ୍୍ୟୟାବଲେଟର ସମାନ୍ତରାଳ 
ବୃଦ୍ଧି ସତ୍ତ୍ୱେ  2010 ଶେଷ ସଦୁ୍ଧା PC ବିକ୍ରୟ କରିବା ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରିଥଲିା |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ଆରଟି, ଯାହାକି ଆର୍ଏମ-୍ଆଧାରିତ ପ୍ରକ୍ରମର୍୍ଗଗୁଡ଼଼ିକରେ 
ପାରମ୍ପାରିକ ଭାବରେ ସ୍ମାର୍୍ଟଫୋ�ୋନ୍ ଏବଂ ଅଣ-ପିସି ଟାବଲେଟରେ 
ମିଳିଥାଏ, ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ସର୍୍ଫଫେ ସ ୍ଟ୍୍ୟୟାବଲେଟ୍ ସହତି ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍8 ସହତି 
ଏକ ସମୟରେ ପରିଚିତ ହୋ�ୋଇଥଲିା |

ଏହା ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍8 ପରି ଦେଖାଯାଉଥଲିା ଏବଂ ଅନୁଭବ ହେଉଥଲିା, କିନ୍ତୁ 
ପାରମ୍ପାରିକ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରିପାରିବ ନାହି ଁ, ଏହା 
ପରିବର୍ତ୍ତେ କେବଳ ତୃତୀୟ-ପକ୍ଷ ଆପ ୍ପାଇ ଁୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଷ୍୍ଟଟୋର  ଉପରେ 
ନିର୍୍ଭର କରେ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ 8.1

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ 8.1 ଏବଂ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ ବଟନ୍ ର ମହାନ ଦୃଶ୍୍ୟ: ଅକ୍ଟୋବର 2013 
ରେ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ହୋ�ୋଇଥବିା ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍8 କୁ ଏକ ମାଗଣା ପଏଣ୍ଟ ମୁକ୍ତି , ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍
8.1 ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟରୁ ବାର୍ଷିକ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଆଧନିୁକ କରିବା ଆଡକୁ ଏକ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ ଚିହ୍ନିତ କଲା ଏବଂ ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟର U- ଟର୍୍ନରେ ଏହାର 
ନୂତନ ଦୃଶ୍୍ୟ ଇଣ୍ଟରଫେସ କୁ ରେ ପ୍ରଥମ ପଦକ୍ଷେପ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କଲା |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍8.1 ଷ୍ଟାର୍୍ଟ ବଟନ୍ କୁ ପନୁଃପ୍ରବର୍ତତ୍ତନ କଲା, ଯାହା ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍8.1 ର 
ଡେସ୍କଟପ ୍ଦୃଶ୍୍ୟରୁ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ପରଦା ଆଣଥିଲିା | ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନେ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍
8.1 ର ଡେସ୍କଟପ ୍କୁ ସିଧାସଳଖ ବୁଟ କରିବାକୁ ମଧ୍ୟ ବାଛିପାରନ୍ତି, ଯାହା 
ଟଚ୍-ଫୋ�ୋକସ ୍ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ପରଦା ଅପେକ୍ଷା ମାଉସ ୍ ଏବଂ କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍  ସହତି 
ଡେସ୍କଟପ ୍କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବ୍୍ୟବହାର କରୁଥବିା ଲୋ�ୋକଙ୍କ ପାଇ ଁଅଧକି ଉପଯକୁ୍ତ 
ଥଲିା |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ 10

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ 10 ସହତି, ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ 8 ପାଇ ଁ ସଷୃ୍ଟି  ହୋ�ୋଇଥବିା 
କିଛି ସ୍ପର୍୍ଶ ଏବଂ ଟାବଲେଟ୍ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ରଖବିାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରୁଛି, ସେମାନଙ୍କୁ 
ପରିଚିତ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ମେନୁ ଏବଂ ଡେସ୍କଟପ ୍ସହତି ମିଶ୍ରଣ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଏହାକୁ 
ଅଧକି ସରୁକ୍ଷା, ଏକ ନୂତନ ବ୍ରାଉଜର୍ ସହତି ଏକ ଉନ୍ନତ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ 
ଉପରେ ଚଲାନ୍ତୁ | , କର୍୍ଟଟାନା ସହାୟକ, ଅନ୍-ଦି ଏଡିଟିଂ ପାଇ ଁଅଫିସ ୍ର 
ନିଜସ୍ୱ ସଂସ୍କରଣ ଏବଂ ଜୀବନକୁ ସରଳ କରିବାକୁ ଉଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଅନେକ ନୂତନ 
ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ |

ଅବଶ୍୍ୟ, ଏହାର ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି ଆପଣ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ଅତ୍୍ୟନ୍ତ ଭିନ୍ନ, 
ଆପଣ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍7, ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍8 କିମ୍ବା ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଏକ୍ସପିରୁ ଆସନ୍ତୁ | ତୁମ PC 
କୁ ବନ୍ଦ କରିବା ପାଇ ଁତୁମକୁ ଏକ ନୂଆ ସ୍ଥାନରେ ଖୋ�ୋଜବିାକୁ ପଡିବ |

ଏହା ଉପରେ, ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍10 କେବଳ ଏକ PC ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ୍ଠାରୁ 
ଅଧକି; ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ଫୋ�ୋନ୍ ଗଡିୁକରେ ମଧ୍ୟ ଏହା ଚାଲିବ - ଏବଂ ଛୋ�ୋଟ 
ଟାବଲେଟ୍ ଗଡିୁକରେ ମଧ୍ୟ, କାରଣ ଏକ 6-ଇଞ୍ଚ୍ ଫୋ�ୋନ୍ ଏବଂ 7-ଇଞ୍ଚ୍ 
ଟ୍୍ୟୟାବଲେଟ୍ ଏତେ ଭିନ୍ନ ଟୁଲସ  ନୁହେ ଁ|

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.4.14 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଆଶା କରୁଛି ଯେ ଲୋ�ୋକମାନେ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ 10 କୁ ଏକ 
ବିଲିୟନ ଡିଭାଇସରେ ରଖବିେ (ଯାହାକି ଅଧକି ଆପ ୍ଡେଭଲପର୍୍ମମାନଙ୍କୁ 
ଅନ୍ତତଃ ପକ୍ଷେ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଫୋ�ୋନ୍ ଏବଂ ଟାବଲେଟ୍, ଏବଂ Xbox ୱାନ୍ ଏବଂ 
ହୋ�ୋଲୋ�ୋଲେନ୍ ୍ସ ପାଇ ଁ ସେମାନଙ୍କ ଆପ ୍ ନିର୍୍ମମାଣ ଉପରେ ଭ୍୍ୟ ୟୁ  ଦେବାକୁ 
ଉତ୍ସାହତି କରିବା ଉଚିତ୍) |

ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ମେନୁ ବକିଶତି ହୁଏ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍8 ର ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ  ପରଦା ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ପରଦା ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍10 ରେ ଏକ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  
ମେନୁକୁ ଫେରିଛି ଯାହା ଉଭୟ ବିକଳ୍ପ ମଧ୍ୟରୁ ସର୍ବୋତ୍ତମକୁ ଏକତ୍ର 
କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରେ | ଏକ ସ୍୍କ୍ରରୋଲିଂ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ମେନୁ ଯାହା ଏକ ସ୍ତମ୍ଭରେ 
ସୀମିତ, ଅତିରିକ୍ତ ବିକଳ୍ପ ପାଇ ଁ ଜମ୍ପ ତାଲିକା ଏବଂ ଫ୍୍ଲ ଲାଏଆଉଟ୍ ମେନୁ 
ସହତି, ବାରମ୍ବାର ବ୍୍ୟବହୃତ ଏବଂ ସମ୍ପ୍ରତି ସଂସ୍ଥାପିତ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମରେ 
ବିଭକ୍ତ, ବର୍ଣ୍ଣାନୁକ୍ରମିକ ଭାବରେ ସମସ୍ତ ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକର ସ୍୍କ୍ରରୋଲିଂ ଦୃଶ୍୍ୟକୁ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାର ବିକଳ୍ପ ସହତି |

କିନ୍ତୁ ଏକ ଅତିରିକ୍ତ ଫଳକ ମଧ୍ୟ ପାଆନ୍ତୁ, ଯେଉଠଁାରେ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍8-ଷ୍ଟାଇଲ୍ 
ଟାଇଲ୍ଗଡୁ଼଼ିକୁ ପିନ୍ କରିପାରିବେ, ଲାଇଭ୍ ଟାଇଲ୍୍ସର ‘ଘରୂ୍ଣଣ୍ଣନ 3D କ୍୍ୟୟୁବ’ 
ଏନିମେସନ  ସହତି ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ କରିପାରିବେ  | ଏକ ବୃହତ ଆକାର ହେବାକୁ 
ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ମେନୁକୁ ଡ୍ରାଗ ୍କରନ୍ତୁ କିମ୍ବା ଏହାକୁ ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ପରଦା ଭାବରେ ସେଟ୍ 
କରନ୍ତୁ |

ଡେସ୍କଟପ ୍ବ୍୍ୟୟାକଗ୍ରାଉଣ୍ଡ  

ଡେସ୍କଟପ ୍ର ଅନ୍୍ୟ ଏକ ଉପାଦାନ ହେଉଛି ବ୍୍ୟୟାକଗ୍ରାଉଣ୍ଡ   | ଏହା କେବଳ 
ଏକ ପ୍ରତିଛବି ଯାହା ପରଦା ପଛରେ ଦେଖାଯାଏ | ଅଧକିାଂଶ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ଏକ ପରୂ୍୍ବ-ମନୋ�ୋନୀତ ବ୍୍ୟୟାକଗ୍ରାଉଣ୍ଡ   ସହତି ଆସିଥାଏ, କିନ୍ତୁ ଏହାକୁ ଯେ 
କୌ�ୌଣସି  ପ୍ରତିଛବିରେ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ |

ବ୍୍ୟୟାକଗ୍ରାଉଣ୍ଡ   ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ, ଏହ ିପଦକ୍ଷେପଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅନୁସରଣ 
କରନ୍ତୁ:

1 	ବ୍ ୍ୟୟାକଗ୍ରାଉଣ୍ଡ  ରେ ଡାହାଣ -କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ ଏବଂ “ପସ୍୍ଭନାଲାଇଶଜସନ” 
ବାଛନ୍ତୁ |

2 	 ପର୍୍ସନାଲାଇଜେସନ୍ ୱଣି୍୍ଡଡୋରୁ, ପରୂ୍୍ବ-ମନୋ�ୋନୀତ ଚିତ୍ରଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ 
କ୍ରମରୁ ବାଛନ୍ତୁ କିମ୍ବା ନିଜ ପାଇ ଁବ୍ରାଉଜ କରନ୍ତୁ  |

ଏକ ଚିତ୍ର ବାଛିବା ପରେ, ବ୍୍ୟୟାକଗ୍ରାଉଣ୍ଡ   ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଭାବରେ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ ହେବ |

ମେନୁ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ |

ଯଦି ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଖୋ�ୋଜଛିୁ, ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ମେନୁ ଖୋ�ୋଲନ୍ତୁ ଏବଂ “ସମସ୍ତ 
ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍” କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ | ଏହା କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ସଂସ୍ଥାପିତ ସମସ୍ତ 
ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ବର୍ଣ୍ଣାନୁକ୍ରମିକ ତାଲିକା ଖୋ�ୋଲିବ |

ଫାଇଲ୍ ଏକ୍ସପ୍ଲୋରର୍ |

ଯଦି ଆପଣ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଦସ୍ତାବେଜ   ସନ୍ଧାନ କରୁଛନ୍ତି, ତେବେ ଅନ୍୍ୟ 
ଏକ ବିକଳ୍ପ ହେଉଛି ଟାସ୍କବାରରେ ଥବିା ଫୋ�ୋଲ୍୍ଡର ଆଇକନ୍ ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ 
କରି ଫାଇଲ୍ ଏକ୍ସପ୍ଲୋରର ବ୍୍ୟବହାର କରିବା |

ଫାଇଲ୍ ଏକ୍ସପ୍ଲୋରର୍ ୱଣି୍୍ଡଡୋରେ, ସମସ୍ତ ଫୋ�ୋଲ୍୍ଡର୍ ଏବଂ ଦସ୍ତାବେଜ   
ବ୍ରାଉଜ କରନ୍ତୁ  |

ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍ ଡେସ୍କଟପ ୍|

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍10 ର ଏକ ନୂତନ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ହେଉଛି ବାସ୍ତବିକ ଡେସ୍କଟପ ୍ର 
ଯୋ�ୋଗ | ଖୋ�ୋଲା ୱଣି୍୍ଡଡୋକୁ ସଂଗଠତି ରଖବିା ପାଇ ଁଏହା ଆପଣଙ୍କୁ ଏକାଧକି 
ଡେସ୍କଟପ ୍ପରଦା ରଖବିାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ |

ଏକ ବାସ୍ତବିକ ଡେସ୍କଟପ ୍ ଯୋ�ୋଡିବାକୁ, ଏହ ି ପଦକ୍ଷେପଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅନୁସରଣ 
କରନ୍ତୁ:

1 	 ଟାସ୍କ ବାର୍ ରେ ଟାସ୍କ ଭ୍୍ୟ ୟୁ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

2 	 ନିମ୍ ୍ନ-ଡାହାଣ କୋ�ୋଣରେ ଥବିା “ନୂତନ ଡେସ୍କଟପ”୍ ବିକଳ୍ପ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 
| ଆପଣ ପଣୁ ିଟାସ୍କ ଭ୍୍ୟ ୟୁ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରି ନୂତନ ଡେସ୍କଟପ ୍ଆକ୍ସେସ ୍କିମ୍ବା 
କାଟି ପାରିବେ |

ସର୍ଚଚ୍ଚ ଏବଂ ନୟିନ୍ତ୍ରଣ   ପରି କର୍୍ଟଟାନା ସାହାଯ୍୍ୟ କରେ |

କର୍୍ଟଟାନା, ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ଫୋ�ୋନ୍ ସହାୟକ, ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ 10 ରେ ଟାସ୍କ ବାର୍ ରେ 
ଏକ ସର୍ଚଚ୍ଚ ପେନ୍ ଭାବରେ ଦେଖାଏ, ଯାହା ‘ହେ କର୍୍ଟଟାନା’ କହ ିମଧ୍ୟ ଟ୍ରିଗର 
ହୋ�ୋଇପାରେ - ଏବଂ ଯେତେବେଳେ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ ମେନୁ ଖୋ�ୋଜବିା ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରେ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) -ଏକ୍ସସାଇଜ1.4.14 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଏହା ଆପ୍ସ ଇନଷ୍ଟଲ୍ କରେ, ଦସ୍ତାବେଜ  କୁ ପହୁଞ୍ଚି , ଷ୍୍ଟଟୋର ରୁ ଆପ ୍
ଇନଷ୍ଟଲ୍ କରିପାରେ, ୱେବରୁ ଖୋ�ୋଜ ିଫଳାଫଳ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ସଚୂନା 
- କର୍୍ଟଟାନା ସହତି ଏକୀଭତ ହୋ�ୋଇଥବିା ଆପ ୍ଏବଂ ସେବାଗଡିୁକ ସହତି |

କର୍୍ଟଟାନା ସକ୍ରିୟ କରିବା |

ଯଦି କର୍୍ଟଟାନା ସକ୍ରିୟ ନୁହେ ଁ, କର୍୍ଟଟାନା ସେଟିଂସମହୂକୁ ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ 
ଟାସ୍କବାର ସନ୍ଧାନରେ “କର୍୍ଟଟାନା” ଟାଇପ ୍ କରି କିମ୍ବା ମେନୁର ବାମ 
ପାର୍ଶଶ୍ୱରେ ଥବିା “ଗିଅର” ଆଇକନ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରି ଏହାକୁ ସଚଳ କରିପାରିବେ |

କର୍୍ଟଟାନାକୁ ସକ୍ରିୟ କରିବା ପରେ, ଏହା ଅଭିଜ୍ଞତାକୁ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ କରିବା 
ବିଷୟରେ ସଚୂନା ସଂଗ୍ରହ କରିବା ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରିବ |

ଟାସ୍କ ସଇୁଚର୍ |

ଅଧକିାଂଶ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନେ ସମସ୍ତ ଚାଲୁଥବିା ଆପ ୍ ମଧ୍ୟରେ 
ଦେଖବିା ଏବଂ ସଇୁଚ୍ କରିବା ପାଇ ଁAlt-Tab କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍  ମିଶ୍ରଣ ଜାଣନ୍ତି 
ନାହି ଁ, ଏବଂ ବଡ ଆଙ୍ଗୁଠ ି ସହତି ପନୁଃରୁପ  ହୋ�ୋଇଥବିା ଟାସ୍କ ସଇୁଚର୍ 
ସହତି ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ 10 ମଧ୍ୟ ଟାସ୍କ ବାର୍ ରେ ଏକ ଟାସ୍କ ଭ୍୍ୟ ୟୁ ଆଇକନ୍ 
ରଖଥିାଏ| ଏହା

ଟାସ୍କ ବାର୍: ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍10 ଟାସ୍କ ବାର୍ ପରଦା ତଳେ ବସି ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  
ମେନୁକୁ ପ୍ରବେଶ କରିବା ସହତି ବାରମ୍ବାର ବ୍୍ୟବହୃତ ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକର 
ଆଇକନ୍ ଦେଇଥାଏ | ଡାହାଣ ପାର୍ଶଶ୍ୱରେ, ଟାସ୍କବାର୍ ଅଧସିଚୂନ ଏରିଆକୁ 
ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ କରେ ଯାହା ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସଂଯୋ�ୋଗର ସ୍ଥିତି କିମ୍ବା ଲାପଟପ ୍
ବ୍୍ୟୟାଟେରୀର ଚାର୍୍ଜ ପରି ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କୁ ସଚୂନା ଦେଇଥାଏ |

ଟାସ୍କବାର ମଝରିେ ଥବିା ଆଇକନ୍ଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି “ପିନ୍ଡ୍” ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ, 
ଯାହାକି ଆପଣ ବାରମ୍ବାର ବ୍୍ୟବହାର କରୁଥବିା ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକୁ ଶୀଘ୍ର 
ପ୍ରବେଶ କରିବାର ଏକ ଉପାୟ | “ପିନ୍ଡ୍” ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ ଟାସ୍କବାରରେ 
ରହବି ଯେପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଆପଣ ସେଗଡିୁକୁ “ଅନ୍-ଅନ୍” ନକରନ୍ତି |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ1.4.14 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ପଦାଙ୍କ 1: ଆପଣ ପିନ୍ କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ଅନୁପ୍ରୟୋ�ୋଗ ପାଇ ଁସନ୍ଧାନ 
କରନ୍ତୁ |

ମେନୁ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ |

ପଦାଙ୍କ 2: ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ଉପରେ ରାଇଟ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

ପଦାଙ୍କ 3: ମେନୁର ଶୀର୍୍ଷରେ “ଅଧକି” ବିକଳ୍ପ ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

ଷ୍ଟେପ ୍4: “ଟାସ୍କ ବାର୍ ପିନ୍” ବିକଳ୍ପ ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

ଟାସ୍କ ବାର୍ ରୁ ଏକ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍

ଏହାକୁ “ଅନ୍-ଅନ୍” କରିବାକୁ, ଟାସ୍କବାରରେ ଥବିା ଆଇକନ୍ ଉପରେ 
ଡାହାଣ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ ଏବଂ “ଟାସ୍କ ବାର୍ ରୁ ଅନ୍ ୍ପପିନ” ଚୟନ କରନ୍ତୁ | ଆପଣ 
ଯେକୌ�ୌଣସି  ସମୟରେ ଏହାକୁ ପନୁର୍୍ବବାର “ପିନ୍” କରିପାରିବେ |

ବଜି୍ଞପ୍ତି କ୍ଷେତ୍ର |

ବିଜ୍ଞପ୍ତି କ୍ଷେତ୍ର ଟାସ୍କବାରର ଡାହାଣ ପାର୍ଶଶ୍ୱରେ ଅବସ୍ଥିତ | ଏହା ଆପଣଙ୍କ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରରୁ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ବିଜ୍ଞପ୍ତି ଦେଖାଏ ଯେପରିକି ଆପଣଙ୍କର 
ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସଂଯୋ�ୋଗ, କିମ୍ବା ଭଲ୍୍ୟୟୁମ ୍ସ୍ତର |

ପ୍ରଥମେ, ବିଜ୍ଞପ୍ତି କ୍ଷେତ୍ର ଏକ ସୀମିତ ପରିମାଣର ଆଇକନ୍ ଦେଖାଏ | କିନ୍ତୁ 
ଅନ୍୍ୟ ଆଇକନ୍ ଗଡିୁକୁ ଦେଖବିା ପାଇ ଁଆପଣ ଏହାର ବାମ ପାର୍ଶଶ୍ୱରେ ଥବିା 
ଉପର ତୀରକୁ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରିପାରିବେ |

ସ୍ନାପ ୍ଆସିଷ୍ଟ୍ |

କାରଣ ସମସ୍ତ ଆପ ୍ ଏବଂ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମଗଡିୁକ ଡେସ୍କଟପରେ ୱଣି୍୍ଡଡୋରେ 
ଚାଲିଥାଏ, ଷ୍୍ଟଟୋର ରୁ ଆଧନିୁକ ଆପ ୍ ନିଜ ସ୍ଥାନରେ ରହବିା ପରିବର୍ତ୍ତେ, 
ଏବଂ ପରଦାରେ ଅନ୍୍ୟ ଏକ ଆପ ୍ଆଣବିା ଏବଂ ବିଭାଜତି ଦୃଶ୍୍ୟ ପାଇବା 
ପାଇ ଁପରଦାର ବାମ ପାର୍ଶଶ୍ୱକୁ ଆଉ ଟାଣ ିପାରିବ ନାହି ଁ| ଏହା ପରିବର୍ତ୍ତେ, 
ପରିଚିତ ସ୍ନାପ ୍ଭ୍୍ୟ ୟୁ ପାଇବା ପାଇ ଁୱଣି୍୍ଡଡୋଗଡୁ଼଼ିକୁ ପରଦାର କୋ�ୋଣକୁ ଟାଣନ୍ତୁ|

ବର୍ତତ୍ତମାନ ପରଦାର  ଚାରୋ�ୋଟି କୋ�ୋଣ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ ଯଦି ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ 
ୱଣି୍୍ଡଡୋ ଅଧା ପରିବର୍ତ୍ତେ ପରଦାର ଏକ ଚତୁର୍୍ଥଥାାଂଶ  ନେବାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି, 
ଏବଂ ଆପଣ ଯେଉ ଁ ୱଣି୍୍ଡଡୋ ଦ୍ୱାରା ଟାଣ ି ନାହାନଁ୍ତି ସେହ ି ସ୍ଥାନଟି ଅନ୍୍ୟ 
ୱଣି୍୍ଡଡୋଗଡୁ଼଼ିକର ବଡ ଆଙ୍ଗୁଠ ିଦେଖାଏ ଯାହା ସ୍ନାପ ୍କରିବା ସହଜ କରିଥାଏ| 
ପରବର୍ତ୍ତୀ ସ୍ଥାନକୁ
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କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କେନ୍ଦ୍ର

ଯଦି ଆମେ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଫୋ�ୋନ୍ 8.1 (କିମ୍ବା ଆଣ୍ଡ୍ରଏଡ୍ ଏବଂ / କିମ୍ବା ଆଇଓଏସ)୍ 
ବ୍୍ୟବହାର କରୁ, ତେବେ ଆମେ ଏକ ବିଜ୍ଞପ୍ତି କେନ୍ଦ୍ରକୁ ପରଦାର ଉପରୁ 
ତଳକୁ ଟାଣ ିପାରିବା |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍10 ଏହାକୁ ପରଦାର ଡାହାଣ ପାର୍ଶଶ୍ୱରେ ରଖଥିାଏ, ଯେଉଠଁାରେ 
ଚାର୍୍ମସ ୍ବାର୍ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍8 ରେ ଥଲିା, ଉପରେ ବିଭିନ୍ନ ଆପ୍ସର ବିଜ୍ଞପ୍ତି ଏବଂ 
ଶୀଘ୍ର ପ୍ରବେଶ ପାଇ ଁନିମ୍ ୍ନରେ ବିଭିନ୍ନ ସେଟିଂ ବଟନ୍ ଚୟନ |

କମାଣ୍ଡ୍ ପ୍ରମ୍ପପ୍ଟ |

ଆମମାନଙ୍କ ମଧ୍ୟରୁ ଯେଉମଁାନେ କମାଣ୍ଡ ପ୍ରମ୍ପପ୍ଟ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି 1990 
ଦଶକରୁ ସମାନ ଅନୁଭତି ସହତି ଅଟକି ରହଛିନ୍ତି, କିନ୍ତୁ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍10 ରେ 
ଶେଷରେ କମାଣ୍ଡ  ପ୍ରମ୍ପପ୍ଟ ୱଣି୍୍ଡଡୋର ଆକାର ବଦଳାଇ ପାରିବେ ଏବଂ 
କମାଣ୍ଡ  ପ୍ରମ୍ପପ୍ଟରେ କପି ଏବଂ ଲେପନ କରିବା ପାଇ ଁପରିଚିତ କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍  
ସର୍୍ଟକଟ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ |

ଏହା ଭୂମି ଭାଙ୍ଗିବ ା ଠାରୁ ବହୁ ଦୂରରେ କିନ୍ତୁ ଦୀର୍୍ଘ ବର୍୍ଷର ନିରାଶା ପରେ 
ଏହା ଏକ ସ୍ୱାଗତଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ଉନ୍ନତି |

ଫାଇଲ୍ ଏକ୍ସପ୍ଲୋରର୍ |

ଫାଇଲ୍ ଏକ୍ସପ୍ଲୋରର୍ ହେଉଛି ଫାଈଲ ଏବଂ ଫାଇଲ୍ ବ୍ରାଉଜ ୍ କରିବା 
ପାଇ ଁୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ୍ଦ୍ୱାରା ବ୍୍ୟବହୃତ ଫାଇଲ୍ ଅପରେଟିଂ 
ପ୍ରୟୋ�ୋଗ | କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ଗଚ୍ଛିତ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ନେଭଗେସନ  କରିବା 
ଏବଂ ପହୁଞ୍ଚବାକୁ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ପାଇ ଁଏହା ଏକ ଗ୍ରାଫକାଲ ଇଣ୍ଟରଫେସ  
ପ୍ରଦାନ କରେ |

ଟାସ୍କବାରରେ ଥବିା ଫୋ�ୋଲ୍୍ଡର ଆଇକନ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରି ଫାଇଲ୍ ଏକ୍ସପ୍ଲୋରର୍ 
କୁ ପ୍ରବେଶ କରିବାର ମୁଖ୍୍ୟ ଉପାୟ | ଆଇକନ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରିବା ପରେ ,।

ଫାଇଲ୍ ଏକ୍ସପ୍ଲୋରର୍ ୱଣି୍୍ଡଡୋ ଖୋ�ୋଲିବ |

ପ୍ରାରମ୍ଭିକ ଫାଇଲ୍ ଏକ୍ସପ୍ଲୋରର ୱଣି୍୍ଡଡୋ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ବିଭାଗଗଡୁ଼଼ିକୁ ନେଇ 
ଗଠତି:

1 	ଫ ାଇଲ୍ ଏକ୍ସପ୍ଲୋରର ରିବନ , ଯାହା ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଅଫିସରେ 
ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟଯକୁ୍ତ ରିବନ ସହତି ସମାନ | ଆପଣଙ୍କ ଫାଇଲ ଏବଂ 
ଫୋ�ୋଲ୍୍ଡରଗଡୁ଼଼ିକ ସହତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ ସାଧାରଣ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ପାଇ ଁ
ରିବନ ରେ ବଟନ୍ ଥାଏ |

2 	ନେଭ ଗେସନ  ପେନ୍ ଆପଣଙ୍କୁ ଦସ୍ତାବେଜ   ଏବଂ ଚିତ୍ରର ଲାଇବ୍ରେରୀ, 
ଏବଂ ଆପଣଙ୍କର ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  ଟୁଲସ  ଗଡିୁକୁ ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ 
ଦେଇଥାଏ | ଏହା ବାରମ୍ବାର ବ୍୍ୟବହୃତ ଫୋ�ୋଲ୍୍ଡର ଏବଂ ନେଟୱର୍୍କ 
ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକୁ ମଧ୍ୟ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ କରେ |

3 	 ଡାହାଣରେ ଥବିା ବାରମ୍ବାର ଫୋ�ୋଲ୍୍ଡର ବିଭାଗଗଡୁ଼଼ିକ ଫୋ�ୋଲ୍୍ଡରଗଡୁ଼଼ିକୁ 

ଶୀଘ୍ର ପ୍ରବେଶ ପାଇ ଁଅନୁମତି ଦେବା ପାଇ ଁଆପଣ ନିକଟରେ କାମ 
କରିଥବିା ଫୋ�ୋଲ୍୍ଡରଗଡୁ଼଼ିକୁ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ କରନ୍ତି |

4 	 ୱଣି୍୍ଡଡୋର ନିମ୍ ୍ନ ଭାଗରେ ସମ୍ପ୍ରତି ଫାଇଲ୍ ବିଭାଗରେ ଫାଇଲ୍ ଏବଂ 
ଦସ୍ତାବେଜ   ଅଛି ଯାହା ଆପଣ ନିକଟରେ ଖୋ�ୋଲିଛନ୍ତି |

ନ୍୍ୟୟୁ ଏଜ  ବ୍ରାଉଜର୍ |

କ୍୍ରରୋମ ୍ଏବଂ ଫାୟାରଫକ୍ସ ପରି ଦ୍ରୁତ ଗତଶିୀଳ ବ୍ରାଉଜର୍ ସହତି ଧରିବା 
ପାଇ ଁ, ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଏହାର ବ୍ରାଉଜରକୁ ମୌ�ୌଳିକ  ସ୍ଥାନକୁ ନେଇଗଲା, 
ୱେବ ଷ୍ଟାଣ୍ଡାର୍୍ଡ ସହତି ମେଳ ଖାଉ ନ ଥବିା ବର୍୍ଷର କୋ�ୋଡ୍ ଚିରିଦେଲା ଏବଂ 
ଏକ ପତଳା, ଦ୍ରୁତ ବ୍ରାଉଜର୍ ତିଆରି କଲା |

ଏହା ଏକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଚାଲିଛି - ବିଜ୍ଞାପନ-ବ୍ ୍ଲକିଂ ପ୍ରସାର ଉଦାହରଣ ପରି 
ଜନିିଷଗଡିୁକ ପାଇ ଁ ଏହା ସମର୍୍ଥନ ପାଇବ ନାହି ଁ, ଏବଂ ଏକ ବନ୍ଧୁଙ୍କୁ 
ପଠାଇବା ପାଇ ଁ ଏକ ୱେବ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ ନୋ�ୋଟ୍ ଲେଖପିାରେ ଏବଂ ୱେବ 
ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରୁ ଉପଯୋ�ୋଗୀ ସଚୂନା ବାହାର କରିବା ପାଇ ଁଏଜ ୍କର୍୍ଟଟାନା ନିର୍୍ମମାଣ 
କରିଛି | ରେଷଟୁ୍ରାଣ୍ଟର ଫୋ�ୋନ୍ ନମ୍ବର, କିମ୍ବା ଖୋ�ୋଲିବାର ସମୟ |

ମଧ୍ୟମ ପରି ସାଇଟଗଡିୁକ ଯାହା IE ସହତି ସଠକି୍ ଭାବରେ କାମ 
କରିନଥଲିା, ଭଲ ଦେଖାଯିବା ଉଚିତ ଏବଂ ଏଜରେ ଅଧକି ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ 
ରହବିା ଉଚିତ |

ଏକାଧକି ଡେସ୍କଟପ ୍|

ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ଅନେକ ୱଣି୍୍ଡଡୋ ବ୍୍ୟବସ୍ଥା କରିବାକୁ ପଡିବ ଏବଂ ଏକାଧକି 
ମନିଟର ନାହି ଁ, ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ସେମାନଙ୍କୁ ଏକାଧକି ବାସ୍ତବିକ ଡେସ୍କଟପ ୍
ଉପରେ ରଖପିାରିବେ | ଏବଂ ପରୂ୍୍ବପରି ଆପ ୍ଏବଂ ପରେ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ-୍ Ctrl 
ଏବଂ ଡେସ୍କଟପ ୍ମଧ୍ୟରେ ଯିବା ପାଇ ଁବାମ ଏବଂ ଡାହାଣ ତୀର କିଗଡୁ଼଼ିକୁ 
Alt-Tab ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବ |

କାର୍୍ଯ୍୍ୟସଚୂୀ ପନୁଃଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ହେବ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଆଉ ଅଧକି ଘୋ�ୋଷଣା କରେ ନାହି ଁଯେ ଏକ ଅପଡ଼଼େଟ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ 
କରିବା ପାଇ ଁପନୁଃଷ୍ଟାର୍୍ଟ   ହେବା ପରୂ୍୍ବରୁ ତୁମର ସବୁକିଛି ପନ୍ଦର ମିନିଟ୍ 
ଅଛି | କେତେବେଳେ ତାହା କରିବେ ତାହା ସ୍ଥିର କରିବାକୁ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍10 
ଛାଡିବା ପରିବର୍ତ୍ତେ, ଯଦି ଏକ ଅପଡ଼଼େଟ ଅଛି ଯାହା ପନୁଃଷ୍ଟାର୍୍ଟ   ଆବଶ୍୍ୟକ 
କରିବ ଏବଂ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ପାଇ ଁଏହା ଅଛି |

ଅପଡ଼଼େଟ ଡାଉନଲୋ�ୋଡ୍ ହେବା ପରେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ତାହା କରିପାରିବେ 
| ଯଦି ପନୁଃଷ୍ଟାର୍୍ଟ   ପାଇ ଁ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସମୟ ସୀମା ପାଇବାକୁ 
ଚାହାନଁ୍ତି, ତେବେ ସେମାନଙ୍କୁ ବ୍୍ୟବସାୟ ପାଇ ଁ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ଅପଡ଼଼େଟ 
(ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍10 ପ୍୍ରରୋ ଏବଂ ଏଣ୍ଟରପ୍ରାଇଜ ୍ପାଇ)ଁ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟଗଡିୁକ ଆବଶ୍୍ୟକ 
ହେବ ଯାହାକି ପନୁଃଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କୁ ଅବରୋ�ୋଧ କରିବାକୁ ଦେଇଥାଏ ଯାହା ଦ୍ୱାରା   
ସେମାନେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ସମୟ କିମ୍ବା ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ତାରିଖରେ ହୋ�ୋଇନଥାଏ |

ୟୁନଭିର୍୍ସସାଲ୍ ଆପ ୍- ଅଫିସ ୍ସହତି |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ 10 ଏକ ନୂତନ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ଷ୍୍ଟଟୋର  ପାଇଥାଏ, ଯେଉଠଁାରେ 
ଡେସ୍କଟପ ୍ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ଏବଂ ଆଧନିୁକ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଆପ ୍ଡାଉନଲୋ�ୋଡ୍ କରେ | 
ସେହ ିଆପଗଡୁ଼଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ ଅନେକ ସର୍୍ବଭାରତୀୟ ଆପ ୍ହେବ ଯାହା ଏକ 
PC, ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଫୋ�ୋନ୍, ଏକ Xbox ୱାନ୍ ଏବଂ ଏପରିକି ହୋ�ୋଲୋ�ୋଲେନ୍ ୍ସରେ 
ସମାନ କୋ�ୋଡ୍ ଅଟେ, ଇଣ୍ଟରଫେସ  ବିଭିନ୍ନ ପରଦା ଆକାର ଅନୁଯାୟୀ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ ହେବ | ୱାର୍୍ଡ ଏବଂ ଏକ୍ସେଲ୍ ପରି ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଆପ ୍ପାଇ ଁଅଫିସ ୍
ହେଉଛି ସର୍୍ବଭାରତୀୟ ଆପ,୍ ଯେପରି ଆଉଟ୍ଲୁକ  ମେଲ୍ ଏବଂ 
କ୍୍ୟୟାଲେଣ୍ଡର ଆପ ୍|

ସେଟିଂସମହୂ ଏବଂ କଣ୍୍ଟ୍ରରୋଲ ୍ ପ୍୍ୟୟାନେଲ୍ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍8 ସେଟିଙ୍ଗ୍  ଆପ ୍କଣ୍୍ଟ୍ରରୋଲ ୍ ପ୍୍ୟୟାନେଲରେ ଥବିା ଅନେକ ସେଟିଂକୁ 
ନେଇଛି, ଏବଂ ଏଥରିେ ଆଇକନ୍ ସହତି ଏକ କଣ୍୍ଟ୍ରରୋଲ ୍ ପ୍୍ୟୟାନେଲ୍ ଷ୍ଟାଇଲ୍ 

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.4.14 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍ ଅଛି | କିନ୍ତୁ ପରୁୁଣା କଣ୍୍ଟ୍ରରୋଲ ପ୍୍ୟୟାନେଲ୍ ଇଣ୍ଟରଫେସ 
ସେଠାରେ ଅଛି, ସେଟିଂସମହୂ ପାଇ ଁଯାହା ନୂତନ ସେଟିଂସମହୂ ଆପରେ 
ନାହି ଁ(କିମ୍ବା ଯଦି ଆପଣ ସେଠାରେ ଜନିିଷ ଖୋ�ୋଜବିାରେ ଅଭ୍୍ୟସ୍ତ) |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ 10 - କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍  ସର୍୍ଟକଟ୍ UTS |

ଅଧକିାଂଶ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ପରି, ସେଠାରେ ଅନେକ କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍  
ସର୍୍ଟକଟ୍ ଅଛି ଯାହାକୁ କେତେକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବା ପାଇ ଁଏହାକୁ ସହଜ 
କିମ୍ବା ତୀବ୍ର କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ |

ଅଧକିାଂଶ ନୂତନ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ସର୍୍ଟକଟ୍ ୱଣି୍୍ଡଡୋ କୀ () କୁ ଅନ୍୍ୟ କ୍ରିୟା ସହତି 
ମିଳିତ କରି ଅନେକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି | ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍
10 ରେ ବ୍୍ୟବହୃତ କେତେକ ସାଧାରଣ କିମ୍ବା ଉପଯୋ�ୋଗୀ ସର୍୍ଟକଟ୍ ଗଡିୁକ 
ନିମ୍ ୍ନରେ ଦିଆଯାଇଛି |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ 10 କୁ ନେଭଗେଟ୍ କରିବା ପାଇ ଁକୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍  ସର୍୍ଟକଟ୍ |

ଏହାକୁ ଦବାନ୍ତୁ |            ଏହା କରିବାକୁ

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ | ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ମେନୁ ଟୋ�ୋଗଲ୍ କରନ୍ତୁ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + ଏ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ମେନୁ ଟୋ�ୋଗଲ୍ କରନ୍ତୁ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + ବି ବିଜ୍ଞପ୍ତି କ୍ଷେତ୍ରର ଲୁକ୍କାୟିତ ଆଇକନ୍ ତୀରକୁ ସକ୍ରିୟ କରନ୍ତୁ (ପ୍ରଦର୍୍ଶନ 
କରିବାକୁ ଏଣ୍ଟର୍ ଦାବନ୍ତୁ |
ଲୁକ୍କାୟିତ ଆଇକନ୍)

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + C ଭଏସ ୍କମାଣ୍ଡ୍ ପାଇ ଁକର୍୍ଟଟାନା ଖୋ�ୋଲ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + D। ଡେସ୍କଟପ ୍ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବାକୁ ସମସ୍ତ ଖୋ�ୋଲା ୱଣି୍୍ଡଡୋକୁ କମ ୍କରନ୍ତୁ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + ଇ ଫାଇଲ୍ ଏକ୍ସପ୍ଲୋରର୍ ଚଲାନ୍ତୁ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + F ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ମେନୁ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଫାଇଣ୍ଡ ବାକ୍ସକୁ ସକ୍ରିୟ କରନ୍ତୁ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + H ସେୟାର ଫଳକ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + I ସେଟିଂସମହୂ ଆପ ୍ଚଲାନ୍ତୁ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + କେ ଡିଭାଇସ ୍ଫଳକ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + L ଆପଣଙ୍କର କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ ଲକ୍ କରନ୍ତୁ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + ମି ସମସ୍ତ ୱଣି୍୍ଡଡୋକୁ କମ ୍କରନ୍ତୁ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + O ଟାବଲେଟ୍ ଆରିଏଣ୍ଟେସନ୍ ଲକ୍ ଅନ୍ ଏବଂ ଅଫ୍ କରନ୍ତୁ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + P ଦ୍ୱିତୀୟ ପ୍ରଦର୍୍ଶନକୁ ବିନ୍୍ୟୟାସ କରିବାକୁ ପ୍୍ରରୋଜେକ୍୍ଟ ପେନ୍ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + Q ଭଏସ ୍କମାଣ୍ଡ୍ ପାଇ ଁକର୍୍ଟଟାନା ଖୋ�ୋଲ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + R ରନ୍ ଡାୟଲଗ ୍ବକ୍ସ ଖୋ�ୋଲ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + S କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍  କମାଣ୍ଡ୍ ପାଇ ଁକର୍୍ଟଟାନା ଖୋ�ୋଲ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + T ଟାସ୍କ ବାର୍ ଆଇକନ୍ଗଡୁ଼଼ିକୁ ସକ୍ରିୟ କରନ୍ତୁ (ଆଇକନ୍ଗଡୁ଼଼ିକୁ ନେଭଗେଟ୍ 
କରିବା ପାଇ ଁତୀର କୀ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ)

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + U ସହଜ ପ୍ରବେଶ କେନ୍ଦ୍ର ଖୋ�ୋଲନ୍ତୁ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + W ସର୍ଚଚ୍ଚ  ବାକ୍ସକୁ ସକ୍ରିୟ କରନ୍ତୁ |
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ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + X ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଟୁଲ୍ ୍ସ ଏବଂ ଉପଯୋ�ୋଗ ର ଏକ ମେନୁ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + Z। ଏକ ଆପ ୍ର କମାଣ୍ଡ ଗଡିୁକ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ (ଯଦିଓ ଏହା କେବଳ କିଛି 
ଆଧନିୁକ ଆପ୍ସରେ କାମ କରେ)

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + = ମ୍୍ୟୟାଗ୍ନିଫାୟର୍ ଖୋ�ୋଲ ଏବଂ ଜମୁ ୍ଇନ୍ କର |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + - ଜମୁ ୍ଆଉଟ୍ (ଯଦି ମ୍୍ୟୟାଗ୍ନିଫାୟର୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଜମୁ ୍ହୋ�ୋଇସାରିଛି)

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ +, ଅସ୍ଥାୟୀ ଭାବରେ ଡେସ୍କଟପ ୍ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + ଏଣ୍ଟର୍ କରନ୍ତୁ | ଖୋ�ୋଲା କାହାଣୀ

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + ବାମ କରେଣ୍ଟ  ଆପ ୍ପରଦା ର ବାମ ପାର୍ଶଶ୍ୱରେ ସ୍ନାପ ୍କରନ୍ତୁ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + ଡାହାଣ | କରେଣ୍ଟ  ଆପକୁ ପରଦା ର ଡାହାଣ ପାର୍ଶଶ୍ୱରେ ସ୍ନାପ ୍କରନ୍ତୁ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + ଅପ ୍| ଏକ କ୍ଷୁଦ୍ରତମ ଆପ ୍ପନୁରୁଦ୍ଧାର କରନ୍ତୁ; ଏକ ପନୁଃ ସ୍ଥାପିତ ଆପ ୍ସର୍୍ବବାଧକି 
କରନ୍ତୁ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + ଡାଉନ୍ | ଏକ ସର୍୍ବବାଧକି ହୋ�ୋଇଥବିା ଆପ ୍ପନୁରୁଦ୍ଧାର କରନ୍ତୁ; ଏକ ପନୁଃସ୍ଥାପିତ 
ଆପକୁ କମ ୍କରନ୍ତୁ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + PgUp କରେଣ୍ଟ  ଆପକୁ ବାମ ମନିଟରକୁ ଘୁଞ୍ଚାନ୍ତୁ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + PgDn | କରେଣ୍ଟ  ଆପକୁ ଡାହାଣ ମନିଟରକୁ ଘୁଞ୍ଚାନ୍ତୁ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + PrtSc କରେଣ୍ଟ  ପରଦା କ୍୍ୟୟାପଚର୍ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଏହାକୁ ଛବି ଫୋ�ୋଲ୍୍ଡରରେ 
ସେଭ କରନ୍ତୁ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + Ctrl + D ଏକ ବାସ୍ତବିକ ଡେସ୍କଟପ ୍ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + Ctrl + ଡାହାଣ | ପରବର୍ତ୍ତୀ ବାସ୍ତବିକ ଡେସ୍କଟପ ୍କୁ ସଇୁଚ୍ କରନ୍ତୁ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + Ctrl + ବାମ ପରୂ୍୍ବ ବାସ୍ତବିକ ଡେସ୍କଟପ ୍କୁ ସଇୁଚ୍ କରନ୍ତୁ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + Ctrl + F4 | କରେଣ୍ଟ  ବାସ୍ତବିକ ଡେସ୍କଟପ ୍ବନ୍ଦ କରନ୍ତୁ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ + ଟ୍୍ୟୟାବ | ଟାସ୍କ ଭ୍୍ୟ ୟୁ  ଖୋ�ୋଲନ୍ତୁ, ଯାହା ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଚାଲୁଥବିା ଆପ ୍ଏବଂ ଉପଲବ୍ଧ 
ବାସ୍ତବିକ ଡେସ୍କଟପ ୍ପାଇ ଁବଡ ଆଙ୍ଗୁଠ ିପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ |
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ  1.4.15 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - କମ୍ପ୍ୟୁଟର ମୌ�ୌଳିକ  ଏବଂ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସଂସ୍ଥାପନ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ସଂସ୍ଥାପନ କରନ୍ତୁ | (Install Windows operating system)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
• 	BIOS ଏବଂ CMOS ର କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକୁ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କର 
• 	BIOS ସେଟିଂସମହୂ ଦେଖବିା ଏବଂ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାର ପଦ୍ଧତକିୁ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କର 
• 	ବଭିାଜନ ଏବଂ ଫରମେଟ ର ଅର୍୍ଥ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କର 
•	 ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ସଂସ୍ଥାପନ ପ୍ରକ୍ରିୟା ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରନ୍ତୁ |

ମୌ�ୌଳିକ  ଇନପଟ୍ୁ / ଆଉଟପଟ୍ୁ ସିଷ୍ଟମ (BIOS), ଯାହା ସିଷ୍ଟମ BIOS, 
ରମ  BIOS କିମ୍ବା PC BIOS ଭାବରେ ମଧ୍ୟ ଜଣାଶୁଣା, ଏକ ଫର୍୍ମୱେୟାର 
ଇଣ୍ଟରଫେସ କୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରୁଥବିା ସାଧାରଣ ମାନ୍୍ୟତା |

BIOS ର ମୌ�ୌଳିକ  ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ହେଉଛି ସିଷ୍ଟମ ୍ହାର୍୍ଡୱେର୍ ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ଆରମ୍ଭ  ଏବଂ ପରୀକ୍ଷା କରିବା ମେମୋ�ୋରି  ଟୁଲସ ରୁ ଏକ ଅପରେଟିଂ 
ସିଷ୍ଟମ ଲୋ�ୋଡ୍ କରିବା | BIOS ହେଉଛି ଏକ ବିଶେଷ  ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଯାହା 
ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ସହତି କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ପ୍ରମଖୁ ହାର୍୍ଡୱେର୍ ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ଇଣ୍ଟରଫେସ କରେ | ଏହା ସାଧାରଣତଃ  ମଦରବୋ�ୋର୍୍ଡରେ ଥବିା ଫ୍୍ଲ ଲାସ  
ମେମୋ�ୋରି   ଚିପ ୍ଉପରେ ଗଚ୍ଛିତ ହୋ�ୋଇଥାଏ, କିନ୍ତୁ ବେଳେବେଳେ ଚିପ ୍
ଅନ୍୍ୟ ଏକ ପ୍ରକାର ରମ  | BIOS ହେଉଛି ଏକ ଫର୍୍ମୱେୟାର (ସଫ୍୍ଟୱେୟାର 
କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକ ଆପଣଙ୍କ ମଦରବୋ�ୋର୍୍ଡରେ ଅବସ୍ଥିତ ଏକ ଚିପ ଉପରେ 
ସ୍ଥାୟୀ ଭାବରେ ରେକର୍୍ଡ ହୋ�ୋଇଛି) | (ଚିତ୍ର 1 କୁ ଅନୁସରଣ କରନ୍ତୁ)

BIOS ର କାର୍୍ଯ୍୍ୟ

BIOS ସଫ୍୍ଟୱେୟାରର ଅନେକ ଭିନ୍ନ ଭୂମିକା ଅଛି, କିନ୍ତୁ ଏହାର ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ 
ଭୂମିକା ହେଉଛି ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ଲୋ�ୋଡ୍ କରିବା | BIOS ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ 
ଥର ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ କୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ହସ୍ତାନ୍ତର କରିବା ପରୂ୍୍ବରୁ ସିଷ୍ଟମ 
ପାୱାର  କିମ୍ବା ପନୁଃଷ୍ଟାର୍୍ଟ   ହେବା ପରେ PC ହାର୍୍ଡୱେରକୁ ଯାଞ୍ଚ କରିଥାଏ 
ଏବଂ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରିଥାଏ | BIOS କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରୁଥବିା ଅନ୍୍ୟ କେତେକ ସାଧାରଣ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ:

•	 ସବୁକିଛି ସଠକ୍ି ଭାବରେ କାମ କରୁଛି କି ନାହି ଁନିଶ୍ଚିତ କରିବାକୁ ସିଷ୍ଟମ 
ରେ ଥବିା ବିଭିନ୍ନ ହାର୍୍ଡୱେର୍ ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକ ପାଇ ଁଏକ ପାୱାର ଅନ 
ସେଲ୍୍ଫ ଟେଷ୍ଟ   | (POST) |

•	 କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ସ୍ଥାପିତ ବିଭିନ୍ନ କାର୍୍ଡରେ ଅନ୍୍ୟ BIOS ଚିପ୍ସକୁ ସକ୍ରିୟ 
କରିବା - ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ   ଗ୍ରାଫକ୍ କାର୍୍ଡଗଡୁ଼଼ିକରେ ସେମାନଙ୍କର 
ନିଜସ୍ୱ BIOS ଚିପ୍ସ ଥାଏ |

•	 ନିମ୍ ୍ନ ସ୍ତରୀୟ ରୁଟିନ୍ଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ସେଟ୍ ପ୍ରଦାନ କରିବା ଯାହା 
ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ  ବିଭିନ୍ନ ହାର୍୍ଡୱେର୍ ଡିଭାଇସ ୍ସହତି ଇଣ୍ଟରଫେସ  

ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହାର କରେ | ସେମାନେ କିବୋ�ୋର୍୍ଡ, ପରଦା , ଏବଂ ପୋ�ୋର୍୍ଟ 
ପରି ଜନିିଷଗଡିୁକ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତି, ବିଶେଷତଃ  ଯେତେବେଳେ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବୁଟ ହୁଏ |

•	 ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କ, ଘଣ୍ଟା ଇତ୍୍ୟୟାଦ ପାଇ ଁସେଟିଂସମହୂର ସଂଗ୍ରହ ଅପରେଟିଂ 
କରିବା |

CMOS ସେଟଅପ ୍|

BIOS ପ୍ରଥମେ କରିବ, ଏକ ସଂପକୃ୍ତ ଧାତୁ ଅକ୍ସାଇଡ୍ ସେମିକଣ୍ଡକ୍୍ଟର 
(CMOS) ଚିପରେ ଅବସ୍ଥିତ ଏକ କ୍ଷୁଦ୍ର (64 ବାଇଟ୍) ପରିମାଣର RAM 
ରେ ସଂରକ୍ଷିତ ସଚୂନା ଯାଞ୍ଚ କରିବା | CMOS ସେଟଅପ ୍ ଆପଣଙ୍କ 
ସିଷ୍ଟମକୁ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଭାବରେ ବିସ୍ତୃତ ସଚୂନା ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ ଏବଂ ଆପଣଙ୍କ 
ସିଷ୍ଟମ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ହେବା ସହତି ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରାଯାଇପାରିବ | ଆବଶ୍୍ୟକ 
ଅନୁଯାୟୀ ଏହାର ଅନୁପସ୍ଥିତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟକ୍ରମକୁ ସଂଶୋ�ୋଧନ କିମ୍ବା ସପ୍୍ଲଲିମେଣ୍ଟ 
କରିବାକୁ BIOS ଏହ ିସଚୂନା ବ୍୍ୟବହାର କରେ |

BIOS କୁ ବନି୍୍ୟୟାସ କରୁଅଛି

BIOS କଷ୍ଟମ ୍ସେଟିଙ୍ଗ୍  ପାଇ ଁCMOS ସେଟଅପ ୍ଯାଞ୍ଚ କରେ | CMOS 
ସେଟିଂସମହୂ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ ଆମକୁ CMOS ସେଟଅପ ୍ପ୍ରବେଶ 
କରିବାକୁ ପଡିବ | CMOS ସେଟଅପ ୍ ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ, ପ୍ରାରମ୍ଭିକ 
ଚଲେଇବା କ୍ରମରେ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କି କିମ୍ବା ଚାବିର ମିଶ୍ରଣକୁ ଦବାଇବା 
ଆବଶ୍୍ୟକ | ଅଧକିାଂଶ ସିଷ୍ଟମ ସେଟଅପ ୍ପ୍ରବେଶ କରିବା ପାଇ ଁ“Esc,” 
“Del,” “F1,” “F2,” “Ctrl-Esc” କିମ୍ବା “Ctrl-Alt-Esc” ବ୍୍ୟବହାର 
କରନ୍ତି | ପ୍ରଦର୍୍ଶନ ତଳେ ସାଧାରଣତଃ  ପାଠର ଏକ ଲାଇନ୍ ଥାଏ ଯାହା 
“ସେଟଅପ ୍ଏଣ୍ଟର୍ କରିବାକୁ ___ ଦବାନ୍ତୁ” କୁ କହଥିାଏ |

BIOS ସେଟଅପ ୍ଅନେକ ବିକଳ୍ପ ସହତି ଟେକ୍ସଟ ପରଦା  ର ଏକ ସେଟ୍ 
ଦେଖାଏ | ଏଥମିଧ୍ୟରୁ କେତେକ ମାନକ ହୋ�ୋଇଥବିାବେଳେ ଅନ୍୍ୟମାନେ 
BIOS ନିର୍୍ମମାତା ଅନୁଯାୟୀ ଭିନ୍ନ ଅଟନ୍ତି | ସାଧାରଣ ବିକଳ୍ପଗଡୁ଼଼ିକ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ:

•	 ସିଷ୍ଟମ ସମୟ / ତାରିଖ - ସିଷ୍ଟମ ସମୟ ଏବଂ ତାରିଖ ସେଟ୍ କରନ୍ତୁ |

•	ବୁ ଟ୍ କ୍ରମ - BIOS ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ  ଲୋ�ୋଡ୍ କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା 
କରିବ |

•	 ପ୍ ୍ଲଗ ୍ ଏବଂ ପ୍୍ଲଲେ - ସଂଯକୁ୍ତ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅଟୋ�ୋ-ଚିହ୍ନଟ ପାଇ ଁ ଏକ 
ମାନକ; ଯଦି ଆପଣଙ୍କର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏବଂ  ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ   
ଉଭୟ ଏହାକୁ ସମର୍୍ଥନ କରନ୍ତି ତେବେ “ହ”ଁ ରେ ସେଟ୍ ହେବା ଉଚିତ|

•	 ମାଉସ ୍/ କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍  - “ନମ ୍ଲକ୍ ଅବଗତ  କର,” “କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍  ଅବଗତ  
କର,” “ମାଉସ ୍ଅଟୋ�ୋ-ଡିଟେକ୍୍ଟ” ...

•	ଡ୍ରା ଇଭ୍ ବିନ୍୍ୟୟାସକରଣ - ହାର୍୍ଡ ଡ୍ରାଇଭ, CD-ରମ  ଏବଂ ଫ୍୍ଲପି 
ଡ୍ରାଇଭଗଡୁ଼଼ିକୁ ବିନ୍୍ୟୟାସ କରନ୍ତୁ |
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•	ମେମୋ�ୋ ରି  - ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ମେମୋ�ୋରି  ଠକିଣାକୁ ଛାୟା କରିବାକୁ 
BIOS କୁ କମାଣ୍ଡ  ଦିଅ |

•	 ସରୁକ୍ଷା - କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ ପ୍ରବେଶ କରିବା ପାଇ ଁଏକ ପାସୱାର୍୍ଡ ସେଟ୍ 
କରନ୍ତୁ |

•	 ପାୱାର  ଅପରେଟିଂ - ପାୱାର  ଅପରେଟିଂ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯିବ କି 
ନାହି ଁଚୟନ କରିବା ସହତି “ପ୍ରସ୍ତୁତ ” ଏବଂ “ନିଲମ୍ବନ” ପାଇ ଁସମୟ 
ସ୍ଥିର କରନ୍ତୁ |

•	ପ୍ର ସ୍ଥାନ କରନ୍ତୁ - ଆପଣଙ୍କର ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ ସଞ୍ଚୟ କରନ୍ତୁ, 
ଆପଣଙ୍କର ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକୁ ପରିତ୍୍ୟୟାଗ କରନ୍ତୁ କିମ୍ବା ଡିଫଲ୍୍ଟ 
ସେଟିଂସମହୂ ପନୁଃସ୍ଥାପନ କରନ୍ତୁ |

କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ସେଟିଙ୍ଗରେ କରାଯାଇଥବିା ଯେ କୌ�ୌଣସି  ପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ 
ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରିବା ପାଇ ଁ BIOS CMOS ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜ ି  ବ୍୍ୟବହାର 
କରେ | ଏହ ି ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜି  ସହତି, ଏକ ଛୋ�ୋଟ ଲିଥୟିମ ୍ କିମ୍ବା 
ନି-କ୍୍ୟୟାଡ୍ ବ୍୍ୟୟାଟେରୀ ବର୍୍ଷ ବର୍୍ଷ ଧରି ତଥ୍୍ୟ ରଖବିା ପାଇ ଁ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାପ୍ତ 
ପାୱାର  ଯୋ�ୋଗାଇପାରେ | ପ୍ରମଖୁ BIOS ନିର୍୍ମମାତାମାନେ ଆମେରିକୀୟ 
ମେଗାଟ୍ରେଣ୍ଡସ ୍ଆଇଏନସି    (AMI), ଫିନିକ୍ସ ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜି  , ୱନିବଣ୍ଡ 
ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କରନ୍ତି | ଏକ ସାଧାରଣ BIOS ସ୍କ୍ରିନସଟ୍ ଡିମ୍ବି ରିରେ 
ଦେଖାଯାଏ | ନିମ୍ ୍ନରେ ଦିଆଯାଇଛି। (ଚିତ୍ର 2 କୁ ଅନୁସରଣ କରନ୍ତୁ)

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ସଂସ୍ଥାପନ କରିବା |

ଏକ ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କକୁ ବିଭାଜନ କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ (ଯଦିଓ ବାଧ୍ୟତାମଳୂକ 
ନୁହେ)ଁ ଏବଂ ଆପଣ ଏହା ଉପରେ ତଥ୍୍ୟ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରିବା ପରୂ୍୍ବରୁ 
ଫରମେଟ  ହେବା ଆବଶ୍୍ୟକ |

ପାର୍ଟିସନଙି୍ଗ 

ଏକ ବିଭାଜନ, ଯାହାକୁ ବେଳେବେଳେ ଭଲ୍୍ୟୟୁମ  ମଧ୍ୟ କୁହାଯାଏ, ଏକ 
ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କରେ ଏକ କ୍ଷେତ୍ର ଯାହାକି ଏକ ଫାଇଲ୍ ସିଷ୍ଟମ ସହତି ଫରମେଟ  
ହୋ�ୋଇ ବର୍ଣଣ୍ଣମାଳାର ଅକ୍ଷର ସହତି ଚିହ୍ନଟ ହୋ�ୋଇପାରେ | ଉଦାହରଣ 
ସ୍ୱରୂପ  , ଅଧକିାଂଶ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ C ଡ୍ରାଇଭ୍ ହେଉଛି ଏକ 
ବିଭାଜନ | ଆପଣ ସଷୃ୍ଟି  କରିଥବିା ପ୍ରଥମ ତିନୋ�ୋଟି ବିଭାଜନ ହେଉଛି 
ପ୍ରାଥମିକ ବିଭାଜନ | ଏଗଡିୁକ ଏକ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରିବା ପାଇ ଁ
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରେ | ଯଦି ଆପଣ ତିନୋ�ୋଟିରୁ ଅଧକି ବିଭାଜନ ସଷୃ୍ଟି  
କରନ୍ତି, ଚତୁର୍୍ଥ  ବିଭାଜନ ଏକ ବିସ୍ତୃତ ବିଭାଜନ ଭାବରେ ସଷୃ୍ଟି  ହୋ�ୋଇଥାଏ |

ଏକ ବିସ୍ତାରିତ ବିଭାଜନ ହେଉଛି ଏକ ପାତ୍ର ଯାହାକି ଗୋ�ୋଟିଏ କିମ୍ବା ଅଧକି 
ଯୁକ୍ତିଯକୁ୍ତ   ଡ୍ରାଇଭ୍ ଧରିପାରେ | ଯୁକ୍ତିଯକୁ୍ତ   ଡ୍ରାଇଭ୍ ଗଡିୁକ ପ୍ରାଥମିକ 
ବିଭାଜନ ପରି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିଥାଏ, ଏହା ବ୍୍ୟତୀତ ସେଗଡିୁକ ଏକ ଅପରେଟିଂ 
ସିଷ୍ଟମ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରିବ ନାହି ଁ|

ଅନେକ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକ ଗୋ�ୋଟିଏ ବିଭାଜନ ଭାବରେ ବିଭାଜତି ହୋ�ୋଇଛି 
ଯାହାକି ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କର ଆକାର ସହତି ସମାନ | ଏକ ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କକୁ ଅନେକ 
ଛୋ�ୋଟ ବିଭାଜନରେ ବିଭାଜନ କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ ନୁହେ ଁ, କିନ୍ତୁ ଏହା 
ଆପଣଙ୍କର ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କରେ ତଥ୍୍ୟ ସଂଗଠତି କରିବା ପାଇ ଁ ଉପଯୋ�ୋଗୀ 
ହୋ�ୋଇପାରେ |

ଗୋ�ୋଟିଏରୁ ଅଧକି ବିଭାଜନ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାରେ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ସୁବଧା ଅଛି:

•	ବ୍ ୍ୟବହାରକାରୀ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକରୁ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ (OS) ଏବଂ 
ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକର ପଥୃକତା |

•	ମେମୋ�ୋ ରି  ଅଦଳବଦଳ / ପେଜଂି |

•	ବ ାରମ୍ବାର ବ୍୍ୟବହୃତ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ଏବଂ ତଥ୍୍ୟକୁ ପରସ୍ପର ପାଖରେ 
ରଖବିା |

•	 ମଲ୍୍ଟଟି-ବୁଟ୍ ସେଟଅପ ୍ ର ବ୍୍ୟବହାର, ଯାହା ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କୁ 
ଗୋ�ୋଟିଏ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ଏକରୁ ଅଧକି ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ରଖବିାକୁ 
ଅନୁମତି ଦିଏ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଜଣେ ସମାନ HDD ର ବିଭିନ୍ନ 
ବିଭାଜନରେ ଲିନକ୍ସ ଏବଂ ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ କିମ୍ବା ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ 
ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ସଂସ୍ଥାପନ କରିପାରନ୍ତି ଏବଂ ବିଦ୍୍ୟୟୁତ ବନ୍ଦ  
ସମୟରେ ଯେ କୌ�ୌଣସି  ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ରେ ବୁଟିଙ୍ଗ୍  ପସନ୍ଦ 
କରିପାରନ୍ତି |

•	 ଏକ ଭ୍ରଷ୍ଟ ଫାଇଲସିଷ୍ଟମ କିମ୍ବା ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ସ୍ଥାପନକୁ 
ପନୁରୁଦ୍ଧାର କରିବା ପାଇ ଁ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ସରୁକ୍ଷା କିମ୍ବା ଅଲଗା 
କରିବା | ଯଦି ଗୋ�ୋଟିଏ ବିଭାଜନ ଭ୍ରଷ୍ଟ ହୋ�ୋଇଛି, ଅନ୍୍ୟ ଫାଇଲସିଷ୍ଟମ 
ପ୍ରଭାବିତ ହୋ�ୋଇନପାରେ |

•	 ସିଷ୍ଟମ ୍ଗଡିୁକରେ ସାମଗ୍ରିକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର କାର୍୍ଯ୍୍ୟଦକ୍ଷତା ବୃଦ୍ଧି ଯେଉଠଁାରେ 
ଛୋ�ୋଟ ଫାଇଲ୍ ସିଷ୍ଟମ ଅଧକି ଦକ୍ଷ |

•	 ଉପଲବ୍ଧ ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଆକାରଠାରୁ ଯଥେଷ୍ଟ କମ ୍ ପାଇ ଁ ବିଭାଜନ କରିବା 
ଦ୍ୱାରା ନିଦାନ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ଯଥା ଚେକଡିସ୍କ ଚାଲିବା ପାଇ ଁସମୟ 
ହ୍ରାସ ହୋ�ୋଇପାରେ |

ଫର୍୍ମମାଟିଂ

ପ୍ରାରମ୍ଭିକ ବ୍୍ୟବହାର ପାଇ ଁଡିସ୍କ ଫରମେଟ  ହେଉଛି ଏକ ତଥ୍୍ୟ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  
ଡିଭାଇସ ୍ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବାର ପ୍ରକ୍ରିୟା | ଏହା ଏକ ଭଲ୍୍ୟୟୁମ  ରେ ଏକ ଫାଇଲ୍ 
ସିଷ୍ଟମ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାର କାର୍୍ଯ୍୍ୟ, ଯାହା ଦ୍ଵାରା  ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ସେହ ି
ଭଲ୍୍ୟୟୁମ  ଉପରେ ତଥ୍୍ୟ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  ଏବଂ ପନୁରୁଦ୍ଧାର କରିପାରିବ |

ଏକ ଡିସ୍କର ଫରମେଟ  ଦୁଇଟି ବର୍୍ଗର:

1 	 ନିମ୍ ୍ନ-ସ୍ତରୀୟ ଫରମେଟ  (ଯଥା, ହାର୍୍ଡୱେରର ନିକଟତମ) ଏକ 
ରେକର୍୍ଡିିଂ ବ୍ ୍ଲକର ଷ୍ଟାର୍୍ଟ କୁ ସଚୂାଉଥବିା ମାର୍୍କର ସହତି ଡିସ୍କଗଡୁ଼଼ିକର 
ପଷୃ୍ ୍ଠଗଡୁ଼଼ିକୁ ଚିହ୍ନିତ କରେ | ତଥ୍୍ୟ ପଢବିା  କିମ୍ବା ଲେଖବିା ପାଇ ଁଡିସ୍କ 
ନିୟନ୍ତ୍ରକ ଦ୍ୱାରା ଭବିଷ୍୍ୟତରେ ବ୍୍ୟବହାର ପାଇ ଁକରାଯାଇଥବିା ବ୍ ୍ଲକ୍ 
ଚେକ୍ ବିଷୟରେ ଏହା ମଧ୍ୟ ସଚୂନା ପ୍ରଦାନ କରେ | ଏହା ଡିସ୍କର ସ୍ଥାୟୀ 
ମଳୂଦୁଆ ହେବା ପାଇ ଁଉଦ୍ଦିଷ୍ଟ, ଏବଂ ପ୍ରାୟତଃ  କାରଖାନାରେ ସମାପ୍ତ 
ହୋ�ୋଇଥାଏ | ଆପଣ ଏଥରିେ ତଥ୍୍ୟ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରିବା ପରୂ୍୍ବରୁ ଏକ 
ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କକୁ ବିଭାଜତି ଏବଂ ଫରମେଟ  କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ |

2 	 ଉଚ୍ଚ ସ୍ତରୀୟ ଫରମେଟ  ଏକ ଡିସ୍କ ବିଭାଜନ କିମ୍ବା ଏକ ଯୁକ୍ତିଯକୁ୍ତ   
ଭଲ୍୍ୟୟୁମ  ମଧ୍ୟରେ ଫାଇଲ୍ ସିଷ୍ଟମ ଫରମେଟ  ସଷୃ୍ଟି  କରେ | ଏହ ି
ଫରମେଟ  ରେ ଯୁକ୍ତିଯକୁ୍ତ   ଡ୍ରାଇଭ୍ କିମ୍ବା ବିଭାଜନର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ 
ଗଡୁ଼଼ିକୁ ଚହି୍ନିବା ପାଇ ଁOS ଦ୍ୱାରା ବ୍୍ୟବହୃତ ତଥ୍୍ୟ   ସଂରଚନା ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ| 
ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ସଂସ୍ଥାପନ ସମୟରେ କିମ୍ବା ଏକ ନୂତନ ଡିସ୍କ 
ଯୋ�ୋଡିବା ସମୟରେ ଏହା ହୋ�ୋଇପାରେ |
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ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ସଂସ୍ଥାପନ କରିବା |

ତିନୋ�ୋଟି ମୌ�ୌଳିକ  ପ୍ରକାରର ୱଣି୍୍ଡଡୋ ସ୍ଥାପନ ପ୍ରକ୍ରିୟା ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଅଟେ:

•	 ଏକ ନୂତନ ଡିସ୍କ କିମ୍ବା କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସିଷ୍ଟମ ରେ ସଂସ୍ଥାପନ କରନ୍ତୁ|

•	 ଡିସ୍କକୁ ଲିଭାନ୍ତୁ, ଏହାକୁ ଫରମେଟ  କରନ୍ତୁ ଏବଂ ସଂସ୍ଥାପନ କରନ୍ତୁ |

• 	ଦ୍୍ୱୱୈ ତବୁଟିଙ୍ଗ୍  ପାଇ ଁଏକ ନୂଆ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ସଂସ୍ଥାପନ କରନ୍ତୁ |

ପ୍ରଥମ ଦୁଇଟି ପଦ୍ଧତି ପାଇ ଁ, ଏହା ନିଶ୍ଚିତ ହେବା ଆବଶ୍୍ୟକ ଯେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ଏକ DVD କିମ୍ବା ଅନ୍୍ୟ କୌ�ୌଣସି ରିମୁଭ  ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ଡ୍ରାଇଭରୁ ବୁଟ 
କରିପାରିବ | ଏହା କରିବା ପାଇ ଁBIOS ରେ ଡ୍ରାଇଭ ବୁଟ କ୍ରମ ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
ହେବା ଆବଶ୍୍ୟକ | ଅତ୍୍ୟୟାଧନିୁକ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ଡିଭିଡିଗଡୁ଼଼ିକ ବୁଟ ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ 
ଏବଂ ସେଟଅପ ୍ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଚଲାଇଥାଏ, ବାଣଜି୍୍ୟୟିକ ବ୍୍ୟୟାବହାରିକ ପରି 
ପରବର୍ତ୍ତୀ ପରଦାରେ ସଚୂିତ କରାଯାଇଥବିା ପଦ୍ଧତିକୁ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ଅନୁସରଣ 
କରି କରାଯାଇପାରିବ |
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ  1.4.16 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - କମ୍ପ୍ୟୁଟର ମୌ�ୌଳିକ  ଏବଂ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସଂସ୍ଥାପନ |

ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କକୁ ଫରମେଟ  କରନ୍ତୁ ଏବଂ ବଭିାଜନ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ | (Format hard disk and create 
partition)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
• 	BIOS ଏବଂ CMOS ର କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକୁ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କର 
• 	BIOS ସେଟିଂସମହୂ ଦେଖବିା ଏବଂ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାର ପଦ୍ଧତକିୁ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କର 
• 	ବଭିାଜନ ଏବଂ ଫରମେଟ ର ଅର୍୍ଥ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କର 
•	 ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ସଂସ୍ଥାପନ ପ୍ରକ୍ରିୟା ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରନ୍ତୁ |

ଏକ ହାର୍୍ଡ ଡ୍ରାଇଭ୍ ଫରମେଟ  କରନ୍ତୁ |

ଏକ ହାର୍୍ଡ ଡ୍ରାଇଭକୁ ଫରମେଟ  କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ ହେବାର ଅନେକ 
କାରଣ ଅଛି, ଯେପରିକି ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ସତେଜ ଇନଷ୍ଟଲ୍ କରିବା, ଭାଇରସ ୍
କିମ୍ବା ମାଲୱେୟାରରୁ ମୁକ୍ତି ପାଇବା ପାଇ ଁକିମ୍ବା କେବଳ ଏକ PC ବିକ୍ରୟ 
ସମୟରେ ସତେଜ କିମ୍ବା ସଫା ହୋ�ୋଇଯିବା |

ଏହା କେବଳ ହାର୍୍ଡ ଡ୍ରାଇଭ ଏବଂ ଏକ ଅତିରିକ୍ତ PC ଅଛି କି ନାହି ଁତାହା 
ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରି ପ୍ରକ୍ରିୟା ଭିନ୍ନ ହୋ�ୋଇପାରେ |

ଏହା ଫରମେଟ  ହୋ�ୋଇପାରିବ ନାହି ଁ, ଯେଉ ଁ ହାର୍୍ଡ ଡ୍ରାଇଭ ଉପରେ 
ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଚାଲୁଛି | ଏହା କରିବା ପାଇ ଁ, ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଇନ୍ ୍ଷ୍୍ଟଲେସନ  ଡିସ୍କ, USB 
ଫ୍୍ଲ ଲାସ ୍ ଡ୍ରାଇଭ୍ କିମ୍ବା ଅନ୍୍ୟ ଏକ ବୁଟେବଲ୍ ଡିସ୍କରୁ PC କୁ ବୁଟ କରିବା 
ଆବଶ୍୍ୟକ |

ଏକ ଡିସ୍କ ଫରମେଟ  କରନ୍ତୁ?

ଫର୍୍ମମାଟିଂ ହେଉଛି ହାର୍୍ଡ ଡ୍ରାଇଭରେ ଥବିା ସମସ୍ତ ତଥ୍୍ୟ ଡିଲିଟ କରିବାର 
ପ୍ରକ୍ରିୟା, କିନ୍ତୁ ‘ଦ୍ରୁତ ଫରମେଟ  ରୁ ସାବଧାନ ରୁହନ୍ତୁ ଯାହା ସମସ୍ତ ତଥ୍୍ୟକୁ 
ଛାଡିଦିଏ ଏବଂ ଡ୍ରାଇଭ୍ ଖାଲି ଦେଖାଯାଏ | ଯଦି ଏକ ନୂତନ ହାର୍୍ଡ 
ଡ୍ରାଇଭ ଅଛି, କିମ୍ବା ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ପନୁଃସଂସ୍ଥାପନ କରିବାକୁ ପଡିବ, ଏକ ଶୀଘ୍ର 
ଫରମେଟ  ଠକି୍ ଅଛି, କିନ୍ତୁ ଯଦି ଏହାର ଡିସ୍କକୁ ବିସର୍୍ଜନ କରିବା କିମ୍ବା 
ଅନ୍୍ୟ କାହାକୁ ଦେବା ତାହା ନୁହେ ଁ|

ଚେତାବନୀ ଶବ୍ଦ: ଏହାକୁ ଫରମେଟ  କରିବା ପରୂ୍୍ବରୁ ଡ୍ରାଇଭରୁ ଯେ 
କୌ�ୌଣସି  ଫଟୋ�ୋ, ଭିଡିଓ, ସଂଗୀତ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଦସ୍ତାବେଜ କୁ 
ସଫଳତାର  ସହତି ବେକ ଅପ   କରିଥବିାର ନିଶ୍ଚିତ କରନ୍ତୁ | ଯଦିଓ 
ଡିଲିଟ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା ଫାଇଲଗଡିୁକ କେତେକ ପରିସ୍ଥିତିରେ ପନୁରୁଦ୍ଧାର 
ହୋ�ୋଇପାରିବ, ଆରୋ�ୋଗ୍୍ୟ ଅପେକ୍ଷା ପ୍ରତରିୋ�ୋଧ ସର୍୍ବଦା ଭଲ |

ହାର୍୍ଡ ଡ୍ରାଇଭ ବଭିାଜନଗଡୁ଼଼ିକୁ ଫରମେଟ  କରନ୍ତୁ |

ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ହେବା ପରୂ୍୍ବରୁ ବିଭାଜନ ବିଷୟରେ ବୁଝବିା  ଜରୁରୀ | ଏକ ହାର୍୍ଡ 
ଡ୍ରାଇଭକୁ ଛୋ�ୋଟ ବିଭାଗରେ ବିଭକ୍ତ କରାଯାଇପାରେ, ଯାହାକୁ ବିଭାଜନ 
କୁହାଯାଏ | ଅନ୍୍ୟମାନଙ୍କୁ ଛୁଇବଁାବେଳେ ଗୋ�ୋଟିଏ ବିଭାଜନକୁ ଫରମେଟ  
କରିବା ସମ୍ଭବ |

ଯଦି ସମଗ୍ର ହାର୍୍ଡ ଡ୍ରାଇଭକୁ ଫରମେଟ  କରିବା ଏବଂ ଗୋ�ୋଟିଏ ବ୍ ୍ଲକରେ 
ସମଗ୍ର କ୍ଷମତାକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ, ତେବେ ବିଭାଜନ ସଚୂନା 
ଡିଲିଟ କରନ୍ତୁ |

BIOS ରୁ ଏକ ହାର୍୍ଡ ଡ୍ରାଇଭ ଫରମେଟ  କରନ୍ତୁ?

ଅନେକ ଲୋ�ୋକ BIOS ରୁ କିପରି ଏକ ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କ ଫରମେଟ  କରିବେ 
ବୋ�ୋଲି ପଚାରନ୍ତି | ସଂକ୍ଷିପ୍ତ ଉତ୍ତର ନା।

ଯଦି ଏହା ଏକ ଡିସ୍କକୁ ଫରମେଟ  କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ ଏବଂ ଆପଣ 
ଏହାକୁ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଭିତରୁ କରିପାରିବେ ନାହି ଁ, ଏକ ବୁଟ ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ CD, DVD 
କିମ୍ବା USB ଫ୍୍ଲ ଲାସ ୍ଡ୍ରାଇଭ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଏକ ମାଗଣା ତୃତୀୟ-ପକ୍ଷ 
ଫରମେଟ  ଟୁଲ୍ ଚଲାନ୍ତୁ |

ଗୋ�ୋଟିଏ ବିକଳ୍ପ ହେଉଛି ଡାରିକ୍ ବୁଟ୍ ଏବଂ ନ୍୍ୟୟୁକ୍ (DBAN), ଯାହା 
ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ବ୍୍ୟବହାର ପାଇ ଁମାଗଣା | ଏହ ିପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଆପଣଙ୍କର ହାର୍୍ଡ 
ଡିସ୍କକୁ ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣଭାବେ ଲିଭାଇ ଦେବ ଏବଂ ଏକ ନୂତନ OS ର ପରିଷ୍କାର 
ସଂସ୍ଥାପନ ପାଇ ଁ ଅନୁମତି ଦେବ, କିନ୍ତୁ ପ୍ରକ୍ରିୟା ପରୂ୍୍ବବତ୍ ହୋ�ୋଇପାରିବ 
ନାହି ଁ|

DBAN ଅନୁମାନ କରାଯାଏ କେବଳ ବୁଟ ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ CD / DVD-R ସଷୃ୍ଟି  
କରିବାରେ ଅବଗତ , କିନ୍ତୁ ଯଦି କୌ�ୌଣସି  ଖାଲି ଡିସ୍କ କିମ୍ବା ଦାହକ ନଥାଏ, 
ତେବେ ଏକ ପଥୃକ ତୃତୀୟ ପକ୍ଷ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଆକାରରେ ଏକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଧାରା 
ଉପଲବ୍ଧ |

ସର୍୍ବଭାରତୀୟ USB ସଂସ୍ଥାପକ ଏକ ବୁଟ ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ USB ରୁ ଚଲାଇବା 
ପାଇ ଁ ଡାଉନଲୋ�ୋଡ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା DBAN ISO ପ୍ରତିଛବିକୁ ଶୀଘ୍ର ଏବଂ 
ସହଜରେ ରୂପାନ୍ତର  କରିବ | କେବଳ ଏକ ଖାଲି USB ଫ୍୍ଲ ଲାସ ୍ଡ୍ରାଇଭ୍ 
ଇନସର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ, ସର୍୍ବଭାରତୀୟ USB ସଂସ୍ଥାପକ ସେଟଅପ ୍ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ 
ଚଲାନ୍ତୁ, ଏବଂ ପ୍ରମ୍ପପ୍ଟଗଡିୁକ ଅନୁସରଣ କରନ୍ତୁ |
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ଏହା USB କୁ ଲଗେଇବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ଲିନକ୍ସ ବିତରଣକୁ ସ୍୍କ୍ରରୋଲ୍ କରିବାକୁ 
ଏବଂ ବାଛିବାକୁ କହବି (ଏହ ିକ୍ଷେତ୍ରରେ, DBAN ର ସର୍୍ବଶେଷ ସଂସ୍କରଣ), 
ତା’ପରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ଏହାର ଅବସ୍ଥାନ ଏବଂ USB ଡ୍ରାଇଭ୍ର ଅକ୍ଷର 
ଏହାକୁ ସଂସ୍ଥାପନ କରିବାକୁ ପସନ୍ଦ କରେ |

ଥରେ ସେହ ିସଚୂନା ସମାପ୍ତ ହେବା ପରେ, ସଷୃ୍ଟି  କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

ସାଧାରଣ ବୁଟ ଟୁଲସ  ଅପେକ୍ଷା ଏହ ିUSB ଡ୍ରାଇଭରୁ ବୁଟ କରିବା ପାଇ ଁ
(ଅଧକିାଂଶ କ୍ଷେତ୍ରରେ, ଏହା ହାର୍୍ଡ ଡ୍ରାଇଭ ହେବ), ଏହାକୁ BIOS ରେ କିଛି 
ସେଟିଙ୍ଗକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ ପଡିବ |

BIOS ରେ, ବୁଟ ଅର୍୍ଡର ସେଟିଂସମହୂକୁ ନେଭଗେସନ  କରନ୍ତୁ ଏବଂ 
ପ୍ରାଥମିକ ବୁଟ ଟୁଲସ କୁ USB ଡ୍ରାଇଭରେ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ (ଏହ ିଚୟନ 
କରିବା ପାଇ ଁଏହାକୁ ପ୍ ୍ଲଗ ୍ଇନ୍ କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ ନାହି)ଁ | ସେଟିଂସମହୂକୁ 
ସେଭ କରି BIOS ରୁ ବାହାରିବା ପରେ, ବୁଟ ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ USB ଇନସର୍୍ଟ  
କରନ୍ତୁ, କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ ପନୁଃଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ |

PC ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଭାବରେ DBAN ସଫ୍୍ଟୱେର୍ କୁ ବୁଟ କରିବା ଉଚିତ, 
ଯାହାକି ବିଭିନ୍ନ ସ୍ତରର ତଥ୍୍ୟ -ୱପିିଂ ପାଇ ଁବିକଳ୍ପ ସହତି ହାର୍୍ଡ ଡ୍ରାଇଭକୁ 
ଲିଭାଇବା ପ୍ରକ୍ରିୟା ମାଧ୍ୟମରେ ମାର୍୍ଗଦର୍୍ଶନ କରିବ |

ଏହା USB କୁ ଅନ୍୍ୟ ଡ୍ରାଇଭ ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହାର କରିବ ଯାହା ଦ୍ୱାରା  
ଅଜାଣତରେ ଏହାକୁ ପୋ�ୋଛି ନଯିବା ପାଇ ଁ, DBAN ରେ ବୁଟ ହେବା ପରେ 
ଏହାକୁ ହଟାନ୍ତୁ |

ହାର୍୍ଡ ଡ୍ରାଇଭକୁ ଶୀଘ୍ର ଫରମେଟ  କରନ୍ତୁ?

ହ ଁ, କିନ୍ତୁ ତଥ୍୍ୟ ସ୍ଥାୟୀ ଭାବରେ ଲିଭାଇବାକୁ ଚାହୁଥଁଲିେ ଏହ ି ପଦ୍ଧତିକୁ 
ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ ନାହି ଁ| ଏକ ଶୀଘ୍ର ଫରମେଟ  ତଥ୍୍ୟ  ଡିଲିଟ୍ କରେ ନାହି ଁ
ବରଂ ଫାଇଲ୍ ଗଡିୁକରେ କେବଳ ସଚୂକ ଲିଭାଇଥାଏ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ଭିସ୍ତା, 7, 8 ଏବଂ 10 ରେ ଏକ ବିଲ୍ ୍ଟ-ଇନ୍ ଡିସ୍କ ଅପରେଟିଂ 
ଟୁଲ୍ ଅଛି (ନିମ୍ ୍ନରେ ଦେଖନ୍ତୁ), କିନ୍ତୁ ହାର୍୍ଡ ଡ୍ରାଇଭକୁ ଫରମେଟ  କରିବାର 

ଦ୍ରୁତତମ ଉପାୟ ହେଉଛି ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ବଟନ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରିବା, ତାପରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ଏବଂ ପୋ�ୋଛିବା ପାଇ ଁ ହାର୍୍ଡ ଡ୍ରାଇଭରେ ଡାହାଣ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରିବା | ସ୍ପଷ୍ଟ 
କାରଣ ପାଇ ଁୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ସଂସ୍ଥାପିତ ହୋ�ୋଇଥବିା ଡ୍ରାଇଭ୍କୁ ଏହା ଫରମେଟ  
କରାଯାଇପାରିବ ନାହି ଁ|

ଡିଫଲ୍୍ଟ ଭାବରେ ଦ୍ରୁତ ଫରମେଟ  ଯାଞ୍ଚ କରାଯାଏ, ଏବଂ ଭଲ୍୍ୟୟୁମ ୍ଲେବଲ୍ 
(ଡ୍ରାଇଭ୍ର ନାମ) ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବା ସହତି ଫାଇଲ୍ ସିଷ୍ଟମ ଏବଂ ଆବଣ୍ଟନ 
ୟୁନିଟ୍ ଆକାର ବାଛ | ସାଧାରଣତଃ , ସମସ୍ତ ସେଟିଂସମହୂକୁ ଅପରିବର୍ତ୍ତିତ 
ରଖନ୍ତୁ ଏବଂ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ବଟନ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ | ଏକ ମିନିଟ୍ ମଧ୍ୟରେ ହାର୍୍ଡ ଡ୍ରାଇଭ୍ 
ଫରମେଟ  ହେବ |

ଫାଇଲ୍ ସିଷ୍ଟମ ଭାବରେ NTFS କୁ ବାଛନ୍ତୁ ଯଦି ଏହା ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଭିସ୍ତା, 7, 8 
କିମ୍ବା 10 ପାଇ ଁପରୂ୍୍ବରୁ ଚୟନ ହୋ�ୋଇନାହି ଁଏବଂ ନିଶ୍ଚିତ କରନ୍ତୁ ଯେ ବଣ୍ଟନ 
ୟୁନିଟ୍ ଆକାର ‘ଡିଫଲ୍୍ଟ ବଣ୍ଟନ ଆକାର’ ସେଟ୍ ହୋ�ୋଇଛି |

ଡିସ୍କ ଅପରେଟିଂ ଟୁଲସ  ବ୍୍ୟବହାର କରି |

Vista, 7, 8 କିମ୍ବା 10 ରେ ଥବିା ସର୍ଚଚ୍ଚ ବକ୍ସରେ diskmgmt.msc 
କିମ୍ବା ଡିସ୍କ ଅପରେଟିଂ ଟାଇପ ୍କରନ୍ତୁ ଏବଂ ତା’ପରେ କେବଳ ସମାନ 
ଫଳାଫଳ ସହତି ଉପର ମେନୁରେ ଦେଖାଯାଉଥବିା ଫଳାଫଳ ଉପରେ 
କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |
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ଡିସ୍କ ଅପରେଟିଂ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରିବା ପାଇ ଁଏହା ହେଉଛି ସହଜ ଉପାୟ, କିନ୍ତୁ 
ଯଦି ‘ଡିସ୍କ’ ଖୋ�ୋଜେ ଏବଂ ‘ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କ ବିଭାଜନ ସଷୃ୍ଟି  ଏବଂ ଫରମେଟ  
ଚୟନ କର ତେବେ ଏହାକୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ପ୍୍ୟୟାନେଲରେ ମଧ୍ୟ ଖୋ�ୋଜ |

ଡିସ୍କ ଅପରେଟିଂ ଏକ ବିଶେଷ  ବିଭାଜନ ଅପରେଟିଂ ଟୁଲସ  ପରି ଶକ୍ତି 
ଶାଳୀ ନୁହେ ଁ, ତଥାପି ଏହା ତଥ୍୍ୟ ଫରମେଟ  କରିବାରେ ଅବଗତ  |

ଯଦି ଏହା ଏକ PC ରେ ଏକ ନୂତନ (ଅତିରିକ୍ତ) ହାର୍୍ଡ ଡ୍ରାଇଭ ସଂସ୍ଥାପନ 
କରିବାକୁ ହୁଏ, ତେବେ ଏହା ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଏକ୍ସପ୍ଲୋରରରେ କାହିକିଁ ଦେଖାଯାଏ 
ନାହି ଁ ବୋ�ୋଲି ଆଶ୍ଚର୍୍ଯ୍୍ୟ ହୋ�ୋଇପାରେ | ଏହାର କାରଣ ହେଉଛି ଏହା 
ପ୍ରାରମ୍ଭିକ ଏବଂ ଫରମେଟ  ହେବା ଆବଶ୍୍ୟକ - ଯାହା ଡିସ୍କ ଅପରେଟିଂ 
ରେ କରାଯାଇପାରିବ |

ଯେତେବେଳେ ଟୁଲ୍ ଲୋ�ୋଡ୍ ହୁଏ, ଏହା କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ସମସ୍ତ ଡ୍ରାଇଭଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ବିଶ୍ଳେଷଣ କରିବ ଏବଂ ଏହା ଏକ ନୂତନ ଡିସ୍କକୁ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରିବାକୁ କହବି |

ଯଦି ଡିସ୍କ 2TB ଠାରୁ ବଡ, GPT (GUID ବିଭାଜନ ସାରଣୀ) କୁ ବାଛନ୍ତୁ | 
ଏହ ିସେଟିଂ ମଧ୍ୟ ଚାରୋ�ୋଟିରୁ ଅଧକି ବିଭାଜନ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ଦେଇଥାଏ |

ଯଦି ଏକ ପ୍ରମ୍୍ପ୍ଟଟ୍  ଦେଖେ ନାହି ଁ, ଡ୍ରାଇଭ୍ ତାଲିକାରେ ଦେଖନ୍ତୁ ଏବଂ 
‘ପ୍ରାରମ୍ଭିକୃତ ନୁହେ ଁ’ କୁ ଦେଖନ୍ତୁ | ଏହା ଉପରେ ଡାହାଣ-କ୍୍ଲଲିକ୍ କର ଏବଂ 
ଡିସ୍କକୁ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କର |

ଥରେ ଏହା ହୋ�ୋଇଗଲେ, ହ୍୍ୟୟାଚ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା ଅବଣ୍ଟିତ ସ୍ଥାନରେ ଡାହାଣ 
କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ନୂତନ ସରଳ ଭଲ୍୍ୟୟୁମ  ବାଛନ୍ତୁ…

ବିଭାଜନ ହେବାକୁ କେତେ ବଡ (MB - 1024MB = 1GB ରେ), ଏବଂ 
କେଉ ଁଡ୍ରାଇଭ ଅକ୍ଷର ନ୍୍ୟସ୍ତ କରିବାକୁ (ଗୋ�ୋଟିଏ ଚୟନ କରାଯିବ, କିନ୍ତୁ 
ଚାହିଲଁେ ଏହାକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ ଚୟନ କରିପାରିବେ) ଚୟନ କରି 
ନିର୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ  ଅନୁସରଣ କରନ୍ତୁ |

ଯଦି ବିଭାଜନ ପାଇ ଁ ଏକ ଆକାର ଚୟନ କରନ୍ତୁ ଯାହା ଡ୍ରାଇଭ୍ର ମୋ�ୋଟ 
କ୍ଷମତାଠାରୁ ଛୋ�ୋଟ, 1TB ଡ୍ରାଇଭରେ 500B କୁହନ୍ତୁ, ଡ୍ରାଇଭରେ 
କିଛି ଅବଣ୍ଟିତ ସ୍ଥାନ ସହତି ଶେଷ କରନ୍ତୁ ଯାହା ପ୍ରକ୍ରିୟା ସମାପ୍ତ ହୋ�ୋଇ 
ପନୁରାବୃତ୍ତି କରି ଫରମେଟ  କରିପାରିବ |

ବଭିାଜନ ଆକାର ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ |

ଏକ ବିଭାଜନକୁ ଏକ୍ସଟେନସନ  କିମ୍ବା ସଙ୍୍କକୋଚନ କରିବା ପାଇ ଁ ଡିସ୍କ 
ଅପରେଟିଂ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ | କେବଳ ଗୋ�ୋଟିଏ ଉପରେ 
ଡାହାଣ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଦୃଶ୍୍ୟମାନ ହେଉଥବିା ମେନୁରୁ ଉପଯକୁ୍ତ ବିକଳ୍ପ 
ବାଛନ୍ତୁ | ଯଦି ସଙ୍୍କକୋଚନ ହୁଏ, ଏଥରିେ ସ୍ଥାନ ଥବି|

ଏହା ଟିକିଏ ଦ୍ୱନ୍ଦ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ କାରଣ ସଂଖ୍୍ୟୟାଗଡୁ଼଼ିକ GB ପରିବର୍ତ୍ତେ MB ରେ 
ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୋ�ୋଇଛି, କିନ୍ତୁ ଏହା ସଙ୍୍କକୋଚନ ପାଇ ଁ ସ୍ଥାନ ପରିମାଣକୁ 
ସଜାଡିହେବ ଏବଂ ‘ସଙ୍୍କକୋଚନ ପରେ ମୋ�ୋଟ ଆକାର’ ଅପଡ଼଼େଟ 
ହେବ, ଯେଉଠଁାରେ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକ ବିନ୍ଦୁରୁ ଏକ ବିଭାଜନକୁ ସଙ୍୍କକୋଚନ 
କରିପାରିବ ନାହି ଁ | ଅବସ୍ଥିତ - ଏହା ପ୍ରଥମେ ଡ୍ରାଇଭକୁ ବିଭ୍ରାଟକରି ସ୍ଥାନ 
ମକୁ୍ତ କରିବାକୁ ଅବଗତ  ହୋ�ୋଇପାରେ |

ଅପରପକ୍ଷେ, ଯଦି ଡ୍ରାଇଭରେ ଅବ୍୍ୟବହୃତ ସ୍ଥାନ ଥାଏ ତେବେ ଏହା 
କେବଳ ଏକ ବିଭାଜନକୁ ଏକ୍ସଟେନସନ  କରିପାରିବ | ଯଦି ନୁହେ ଁ, 
ବିକଳ୍ପଟି ଗ୍ରେଡ୍ ହୋ�ୋଇଯିବ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ ସେଟିଂ  

ଯଦି PC ରେ ଅସୁବିଧା ହେଉଛି ଏବଂ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ହାର୍୍ଡ ଡ୍ରାଇଭ ପୋ�ୋଛି 
ଦେଇ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ଫାଇଲ ହରାଇବାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି ନାହି ଁ, ତେବେ ଏହା PC କୁ 
ସତେଜ କିମ୍ବା ପନୁଃସେଟ  କରିବାକୁ ଚାହିପଁାରେ ଯାହା ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍8 ଏବଂ 
10 ରେ କରାଯାଇପାରିବ |

ଯଦି ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଆପଣଙ୍କର ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ଫାଇଲ୍ ଏବଂ ସେଟିଂସମହୂ 
ରଖବିାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି, କିନ୍ତୁ ଏକ ନୂତନ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ସଂସ୍ଥାପନ କରିବାକୁ ଚାହୁଛଁନ୍ତି, 
ତେବେ ଏହା PC କୁ ସତେଜ କରିବାକୁ ଚାହୁଛିଁ |

ଧ୍ୟାନ ଦିଅନ୍ତୁ ଯେ ଏକ ସତେଜ ଯନ୍ତ୍ରରେ ସଂସ୍ଥାପିତ ସମସ୍ତ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଏବଂ 
ଆପ ୍ ରିମୁଭ  କରିବ, କିନ୍ତୁ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ-୍ଡିଫଲ୍୍ଟ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅକ୍ଷୁର୍ଣଣ୍ଣ 
ରଖବି |
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ଏକ ପନୁଃସେଟ୍ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍କୁ ପନୁଃସଂସ୍ଥାପନ କରେ ଏବଂ ସମସ୍ତ ଫାଇଲ୍, 
ସେଟିଂସମହୂ ଏବଂ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଗଡୁ଼଼ିକୁ ଲିଭାଏ , ଯଦି ଏହା ପରୂ୍୍ବରୁ ସମସ୍ତ 
ଫାଇଲଗଡିୁକର ବେକ ଅପ   କରିଥା’ନ୍ତି ଏବଂ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କର ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ 
ଫାଇଲ ସ୍ଥାନାନ୍ତର କରିବାକୁ ମନ ଦିଅନ୍ତି ନାହି ଁତେବେ ଏହା କରିବା ପାଇ ଁ
ପରାମର୍୍ଶ ଦିଆଯାଇଛି |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ 10 ରେ ସାମାନ୍୍ୟ ଭିନ୍ନ ଆଭିମୁଖ୍୍ୟ ଅଛି ଏବଂ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ 8 ରୁ 
ଆସଥୁବିା ଲୋ�ୋକଙ୍କୁ ଦ୍ୱନ୍ଦ୍ୱରେ ପକାଇପାରେ |

ବିକଳ୍ପ ଖୋ�ୋଜବିା ପାଇ ଁ, ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ମେନୁ ଖୋ�ୋଲନ୍ତୁ, ସେଟିଂସମହୂ> ଅପଡ଼଼େଟ 
ଏବଂ ସିକ୍୍ୟୟୁରିଟି > ରୀକଭରୀ > ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ (ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ ଏହ ିPC 
ବିକଳ୍ପ ଅଧୀନରେ) |

ବିକଳ୍ପ ଚୟନ କରିବା ପରେ, ଏହା ତିନୋ�ୋଟି ଅଲଗା ବିକଳ୍ପ ସହତି 
ଉପସ୍ଥାପନ କରିବ:

•	ମୋ�ୋ  ଫାଇଲ୍ ରଖ |

•	 ସବୁକିଛି ହଟାନ୍ତୁ |

•	 କାରଖାନା ସେଟିଂସମହୂ ପନୁରୁଦ୍ଧାର କରନ୍ତୁ (ସମସ୍ତ PC ରେ ଉପଲବ୍ଧ 
ନାହି)ଁ

‘ମୋ�ୋ ଫାଇଲଗଡିୁକ ରଖ’ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ସେଭ କରେ 
କିନ୍ତୁ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ 10 କୁ ପନୁଃସଂସ୍ଥାପନ କରୁଥବିାବେଳେ ୟୁଜର୍୍ସ  ସେଟିଂ, 
ଡ୍ରାଇଭର ଏବଂ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଡିଲିଟ କରେ   |

‘ସବୁକିଛି ରିମୁଭ  କର’ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ଫାଇଲରୁ ମଧ୍ୟ ମୁକ୍ତି ପାଇଥାଏ ଏବଂ 
‘କାରଖାନା ସେଟିଂସମହୂକୁ ପନୁଃ ସ୍ଥାପନ’ ‘ସବୁକିଛି ରିମୁଭ ‘ ଭଳି ସମାନ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିଥାଏ, କିନ୍ତୁ ଯନ୍ତ୍ର ସହତି ଆସିଥବିା ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ସଂସ୍କରଣରେ PC 
କୁ ପନୁଃସେଟ୍ କରେ |

ଏହ ି ବିକଳ୍ପ କେବଳ ସେହମିାନଙ୍କ ପାଇ ଁ ଉପଲବ୍ଧ ହେବ ଯେଉମଁାନେ 
ପରୂ୍୍ବରୁ ନିର୍ମିତ PC କିମ୍ବା ଲାପଟପ ୍କିଣଛିନ୍ତି ଯାହା ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ସହତି ପରୂ୍୍ବରୁ 
ସ୍ଥାପିତ ହୋ�ୋଇଛି |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.4.16 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ  1.4.17 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - କମ୍ପ୍ୟୁଟର ମୌ�ୌଳିକ  ଏବଂ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସଂସ୍ଥାପନ |

OS ସ୍ଥାପନ ସମୟରେ ସାଧାରଣ ହାର୍୍ଡୱେର୍ ଏବଂ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସମସ୍୍ୟୟାଗଡୁ଼଼ିକୁ ଚହି୍ନଟ ଏବଂ ସଂଶୋ�ୋଧନ 
କର | (Identify and rectify common hardware and software issues during OS 
installation)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
• 	ଏକ PC ର ତ୍ରୁଟି ନବିାରଣରେ ଜଡିତ ମୌ�ୌଳିକ  ପଦକ୍ଷେପଗଡୁ଼଼ିକୁ ଦର୍୍ଶଶାନ୍ତୁ 
• 	ଏକ ସମସ୍୍ୟୟାର ସମାଧାନ ପାଇ ଁମୌ�ୌଳିକ ଉପାୟକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ 
• 	ଏକ ତ୍ରୁଟିପରୂ୍ଣଣ୍ଣ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ ତ୍ରୁଟି ଏବଂ ଲକ୍ଷଣଗଡୁ଼଼ିକୁ ତାଲିକାଭୁକ୍ତ  କର 
• 	ଅଭିଯୋ�ୋଗଗଡିୁକର କାରଣ ବଶି୍ଳେଷଣ କରନ୍ତୁ 
• 	ତ୍ରୁଟିର ସେବା ପାଇ ଁକ୍ଷୁଦ୍ରତମ ପଥ ଦର୍୍ଶଶାନ୍ତୁ 
• 	ତ୍ରୁଟିପରୂ୍ଣଣ୍ଣ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ ତ୍ରୁଟି ଏବଂ ଲକ୍ଷଣଗଡୁ଼଼ିକୁ ତାଲିକାଭୁକ୍ତ  କର 
•	 ଅଭିଯୋ�ୋଗର କାରଣଗଡିୁକ ଏକ ସମସ୍୍ୟୟା ବୃକ୍ଷ ଏବଂ TSC ସାହାଯ୍୍ୟରେ ବଶି୍ଳେଷଣ କରନ୍ତୁ “ଯେତେବେଳେ ୱଣି୍୍ଡଡୋ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ହୁଏ, ସିଷ୍ଟମ ଭୂପଷୃ୍୍ଠ 

ପରୀକ୍ଷା କରେ ଏବଂ ସେଫମୋ�ୋଡ୍ କୁ ଯାଏ” 

ମୌ�ୌଳିକ  ତ୍ରୁଟି ନବିାରଣ |

ଏକ PC ରେ ସମସ୍୍ୟୟା ସମାଧାନ କରିବା ସମୟରେ ଗୋ�ୋଟିଏ ଅସୁବଧା 
ହେଉଛି ଅଧକିାଂଶ କ୍ଷେତ୍ରରେ ସେଗଡୁ଼଼ିକ ଯାହା ଦେଖାଯାଏ ତାହା ନୁହେ ଁ| 
ଏକ PC ର ବାରମ୍ବାର ଫାଶୀ ହେବାର କାରଣ ଛଅ କିମ୍ବା ଅଧକି ଭଲ 
ପରିଭାଷିତ ଅଚଳ  ମଧ୍ୟରୁ କିମ୍ବା ଏକ ଡଜନ ଅଜଣା  ସମସ୍୍ୟୟା ହେତୁ 
ହୋ�ୋଇପାରେ | ସଫ୍୍ଟୱେର୍ କିମ୍ବା ହାର୍୍ଡୱେର୍ ଯୋ�ୋଗୁ ଁ ଏହ ି ସମସ୍୍ୟୟା 
ହୋ�ୋଇପାରେ | ଦୀର୍୍ଘ ବର୍୍ଷର ଅଭିଜ୍ଞତା ଏବଂ ତାଲିମ ସହତି, PC 
ଟେକ୍୍ନନିସିଏନ  ମାନେ ତ୍ରୁଟି ନିବାରଣ ସିଷ୍ଟମ ସହତି ବାହାରକୁ ଆସନ୍ତି ଯାହା 
ପ୍ରକୃତ ସମସ୍୍ୟୟାର ସମାଧାନ କରେ ନାହି ଁ| ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ   ଅନେକ 
i / o କାର୍୍ଡ ସହତି ସଂଯକୁ୍ତ ୱଣି୍୍ଡଡୋ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ  ଚାଲୁଥବିା ଏକ 
ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପରଦା , ମାଉସ,୍ ଏବଂ କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍  ଫ୍ରି ଜ ୍କରିପାରେ 
ଏବଂ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା କରିବାର 3 ମିନିଟ୍ ପରୂ୍୍ବରୁ ସମୟ ନେଇପାରେ | ଏକ 
ମେମୋ�ୋରି  ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ ବଦଳାଇବା, ନୂତନ ସମାନ୍ତରାଳ ପୋ�ୋର୍୍ଟ ଏବଂ NIC 
ଡ୍ରାଇଭର ସଂସ୍ଥାପନ କରିବା ଭଳି ସମସ୍ତ ବିକଳ୍ପ ସହତି ଚେଷ୍ଟା କରିବା 
ପରେ, ଟେକ୍୍ନନିସିଏନ  ଶେଷରେ ସିଷ୍ଟମ ଲଗ ୍ଯାଞ୍ଚ କରି ଜାଣବିାକୁ ପାଇଲେ 
ଯେ ଏକ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ଲାଇବ୍ରେରୀ ଦୁର୍୍ନନୀତିଗ୍ରସ୍ତ ହୋ�ୋଇଛି 
ଏବଂ ପନୁଃସଂସ୍ଥାପିତ ହେବା ଆବଶ୍୍ୟକ | ଏଠାରେ ଉଲ୍ଲେଖ କରାଯିବାକୁ 
ଥବିା ବିଷୟ ହେଉଛି ଯେ ଯଦି ଟେକ୍୍ନନିସିଏନ   ତ୍ରୁଟି ନିବାରଣ ପାଇ ଁଏକ 
ବ୍୍ୟବସ୍ଥିତ ପଦ୍ଧତି ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି, ତେବେ ସମସ୍୍ୟୟାଟି ଶୀଘ୍ର ସମାଧାନ 
ହୋ�ୋଇଥାନ୍ତା | ଏକ ଭଲ ତ୍ରୁଟି ନିବାରଣ ଯୋ�ୋଜନା ବଜାୟ ରଖବିା ନିଶ୍ଚିତ 
ଭାବରେ ଆମକୁ ଅଧକି ବ୍୍ୟବସ୍ଥିତ ଏବଂ ବୈ�ୈଜ୍ଞାନିକ ମାନଙ୍କ ସାଙ୍ଗରେ 
ସମସ୍୍ୟୟାର ସମାଧାନ କରିବାର ପରିସର ଦେଇଥାଏ | ଏକ ତ୍ରୁଟି ନିବାରଣ 
ଯୋ�ୋଜନା ଏକ ଲିଖତି ଯାଞ୍ଚ ତାଲିକା ଛଡା ଆଉ କିଛି ନୁହେ ଁଯାହାକୁ ଆମେ 
କୌ�ୌଣସି  ସମସ୍୍ୟୟା ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବହାର କରୁ | ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଯାହାକି 
କୌ�ୌଣସି  ତ୍ରୁଟି ନିବାରଣ ଯୋ�ୋଜନାରେ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରାଯିବା ଉଚିତ |

- 	 ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣ ରେକର୍୍ଡ |

- 	 ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ କାରଣଗଡିୁକର ଚିହ୍ନଟ |

- 	 ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ ସମାଧାନର ଚିହ୍ନଟ |

- 	 ସମାଧାନର ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଏବଂ ପରୀକ୍ଷା |

- 	 ଅନୁସରଣ କରନ୍ତୁ |

ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣ ରେକର୍୍ଡରେ, ଯେତେବେଳେ ଏହା ସ୍ଥାପିତ ହୁଏ PC ରେ 
ସ୍ଥାପିତ ହାର୍୍ଡୱେର୍, ସମସ୍ତ ପ୍ରତିଷେଧକ ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପ, 

ସମସ୍ତ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଅପଡ଼଼େଟ  କିମ୍ବା ଯୋ�ୋଗ, ଏବଂ ସମସ୍ତ ହାର୍୍ଡୱେର 
ସଂସ୍ଥାପନ ଏବଂ ଅପଗ୍ରେଡ୍ ରେକର୍୍ଡ କରନ୍ତୁ | ଆଗକୁ ଯେ କୌ�ୌଣସି  
ସମସ୍୍ୟୟା ଘଟେ ଏବଂ ସେଗଡିୁକର ସମାଧାନ ପାଇ ଁ ଆପଣ ଗ୍ରହଣ 
କରୁଥବିା କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡିୁକ ରେକର୍୍ଡ କରାଯିବା ଉଚିତ୍ | ଯେତେବେଳେ ଏହା 
ଏକ PC ର ତ୍ରୁଟି ନିବାରଣ କରିବାକୁ ଆସେ, ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣ ରେକର୍୍ଡ 
ସହତି ଜଣେ ଏକ ସମସ୍୍ୟୟାକୁ ପିନ୍ କରି ଏହାର ସମାଧାନ ପାଇ ଁଯୋ�ୋଜନା 
ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିପାରନ୍ତି | ଏହପିରି ରେକର୍୍ଡର ପ୍ରଥମ ଏଣ୍ଟ୍ରି PC ର ଏକ ପାର୍ଶଶ୍ୱ 
ଚିତ୍ର ହେବା ଉଚିତ, ଯେଉଥଁରିେ ଏହାର ସଂରଚନା, ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ 
ଏବଂ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଉପାଦାନ ସ୍ଥାପିତ ତାରିଖ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ |

ଏହପିରି ସାରଣୀଗଡୁ଼଼ିକ ସାଇଟେମ ୍ ବିନ୍୍ୟୟାସନରେ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରାଯିବା 
ସଚୂନା ପ୍ରକାର ବିଷୟରେ ଏକ ଧାରଣା ଦେଇଥାଏ, ଯେପରି ନିମ୍ ୍ନରେ 
ଗ୍ରୀଷ୍ ୍ମ:

- 	ପ୍୍ରରୋସେ ସର  ର ତିଆରି, ନମନୁା ଏବଂ ଗତି |

- 	 ସିଷ୍ଟମ ମେମୋ�ୋରି   (RAM) ର ପରିମାଣ ଏବଂ ମେମୋ�ୋରି  ଏକକ 
ପ୍ରକାର, ମେମୋ�ୋରି ର ଆକାର ଏବଂ ବିନ୍୍ୟୟାସ |

- 	 ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କ ଆକାର ଏବଂ ଇଣ୍ଟରଫେସ ର ପ୍ରକାର |

- 	 କମ୍ପାକ୍୍ଟ ଡିସ୍କ (CD) କିମ୍ବା ଡିଜଟିାଲ୍ ବହୁମଖୁୀ ଡିସ୍କ (DVD) ଡ୍ରାଇଭ୍ 
ତିଆରି, ନମନୁା ଏବଂ ଗତି |

- 	ଭ ଡିଓ କିମ୍ବା ଗ୍ରାଫକ୍ସ ଆଡାପ୍ ୍ଟରର ମେମୋ�ୋରି  ଆକାର |

- 	ମୋ�ୋଡେ ମର ତିଆରି, ନମନୁା , ପ୍ରକାର ଏବଂ ଗତି |

- 	 ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ର ସଂସ୍କରଣ ସଂଖ୍୍ୟୟା |

- 	 PC ରେ ସଂସ୍ଥାପିତ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ତାଲିକା |

- 	 PC ସହତି ସଂଲଗ୍ନ ପେରିଫେରାଲ  ଟୁଲସ ର ଏକ ତାଲିକା, ଯେଉ ଁ
ପୋ�ୋର୍୍ଟ ସହତି ସଂଲଗ୍ନ ହୋ�ୋଇଛି ତାହା ସଚୂାଇଥାଏ |

ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣ ରେକର୍୍ଡ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଥର PC ରେ ଯେ କୌ�ୌଣସି  
ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଚାଲିଥାଏ | ଯେ କୌ�ୌଣସି ସମୟରେ ନୂତନ କିମ୍ବା 
ସ୍ଥାନାନ୍ତର ହାର୍୍ଡୱେର୍ ସଂସ୍ଥାପିତ ହୁଏ, କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପକୁ ରେକର୍୍ଡ କର ଏବଂ 
ସିଷ୍ଟମ ବିନ୍୍ୟୟାସକୁ ଅପଡ଼଼େଟ କର | କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପ ପ୍ରବିଷ୍ଟଗଡିୁକ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ 
କରିବା ଉଚିତ୍ |
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- କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପର ତାରିଖ କିମ୍ବା ସିଷ୍ଟମ ରେ କରାଯାଇଥବିା 
ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡୁ଼଼ିକ |

- 	ଯେ  କୌ�ୌଣସି ହାର୍୍ଡୱେରର ମେକ୍, ନମନୁା ଏବଂ କ୍ରମିକ ସଂଖ୍୍ୟୟା PC 
ରେ ଅପସାରିତ କିମ୍ବା ଯୋ�ୋଡା ଯାଇଛି |

- 	 PC ରେ ଯୋ�ୋଡି ହୋ�ୋଇଥବିା ଯେକୌ�ୌଣସି  ସଫ୍୍ଟୱେୟାରର ନାମ, 
ସଂସ୍କରଣ ଏବଂ ପ୍ରକାଶକ |

- 	ମୌ� ୌଳିକ  ଇନପଟ୍ୁ / ଆଉଟପଟ୍ୁ ସିଷ୍ଟମ (BIOS) କିମ୍ବା ନୂତନ 
ଡିଭାଇସ ୍ କିମ୍ବା ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ପାଇ ଁ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ସଂରଚନାରେ 
କରାଯାଇଥବିା ଯେକୌ�ୌଣସି  ବିନ୍୍ୟୟାସ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ବିଷୟରେ ବିସ୍ତୃତ 
ସଚୂନା |

ତ୍ରୁଟି ନବିାରଣ ପଦ୍ଧତ ି|

PC ସହତି ଜଡିତ କୌ�ୌଣସି ସମସ୍୍ୟୟାର ସମାଧାନ ପାଇ ଁ, ପ୍ରଥମେ ସେହ ି
PC ର ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣ ରେକର୍୍ଡ ଦେଇ ଯାଆନ୍ତୁ ଏବଂ ସମସ୍୍ୟୟାକୁ ପଥୃକ 
କରିବା ପାଇ ଁଏକ ବ୍୍ୟବସ୍ଥିତ ପଦ୍ଧତି ଅନୁସରଣ କରନ୍ତୁ | ମାନକ ସମସ୍୍ୟୟାର 
ସମାଧାନ ପ୍ରକ୍ରିୟାରେ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ପଦକ୍ଷେପଗଡୁ଼଼ିକ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ |

ସମସ୍୍ୟୟା ଚହି୍ନଟ କରନ୍ତୁ: ଏହା ପ୍ରକ୍ରିୟାର ସବୁଠାରୁ କଷ୍ଟକର ଅଂଶ | ଏହ ି
ପଦକ୍ଷେପକୁ ସଫଳତାର  ସହତି କରିବା ପାଇ ଁସମସ୍୍ୟୟା ବିଷୟରେ ସମସ୍ତ 
ତଥ୍୍ୟ ସଂଗ୍ରହ କରନ୍ତୁ |

ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ କାରଣଗଡିୁକ ଚହି୍ନଟ କର: ସମସ୍୍ୟୟାର ସମସ୍ତ ଲକ୍ଷଣକୁ 
ବିଶ୍ଳେଷଣ କର ଏବଂ ସମସ୍ତ କାରଣଗଡିୁକ ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା 
କର |

ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ ସମାଧାନଗଡିୁକ ଚହି୍ନଟ କରନ୍ତୁ: ଚିହ୍ନଟ ହୋ�ୋଇଥବିା ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ 
କାରଣ ପାଇ ଁ ସମାଧାନ ଚିହ୍ନଟ କରନ୍ତୁ | ଏକ ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ କାରଣ ଏକରୁ 
ଅଧକି ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ ସମାଧାନ ହୋ�ୋଇପାରେ |

ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ ସମାଧାନଗଡିୁକ ବଶି୍ଳେଷଣ କରନ୍ତୁ: ଯଦି ଦୁଇଟି ସମାଧାନ 
ସମାନ ଫଳାଫଳ ଉତ୍ପାଦନ କରେ, ତେବେ ଅଧକି ଅର୍୍ଥନୈ�ୈତିକ  ବୋ�ୋଲି 
ବିଚାର କରନ୍ତୁ ଏବଂ ସମାନ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରନ୍ତୁ |

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ପଦକ୍ଷେପଗଡିୁକ ଅନୁସରଣ କରିବା ପରେ ଏବଂ ସମସ୍୍ୟୟାର 
ସମାଧାନ ଉପରେ ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣ ରେକର୍୍ଡକୁ ଅପଡ଼଼େଟ କରନ୍ତୁ ଏବଂ 
ଏଥରିେ ଆବଶ୍୍ୟକୀୟ ପ୍ରବିଷ୍ଟ କରନ୍ତୁ | କେତେକ କ୍ଷେତ୍ରରେ ସମସ୍୍ୟୟାଗଡିୁକ 
ଅତ୍୍ୟନ୍ତ ସ୍ପଷ୍ଟ ହୋ�ୋଇପାରେ ଏବଂ ସମାଧାନଟି ଅତ୍୍ୟନ୍ତ ସ୍ୱଚ୍ଛ ଏବଂ ଏପରିକି 
ଏପରି କ୍ଷେତ୍ରରେ ବ୍୍ୟବସ୍ଥିତ ପଦ୍ଧତିକୁ ଅନୁସରଣ କରିବା ପାଇ ଁ ଏହାକୁ 
ଅଭ୍୍ୟୟାସ କରିବା ପାଇ ଁଉପରୋ�ୋକ୍ତ ପଦକ୍ଷେପଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅନୁସରଣ କରିବାକୁ 
ଚେଷ୍ଟା କରନ୍ତୁ | ଯେତେବେଳେ କୌ�ୌଣସି  PC ସହତି କିଛି ସମସ୍୍ୟୟା ଘଟେ, 
ଷ୍ଟେପଗଡିୁକ ଅନୁସରଣ କରିବାବେଳେ, ଯେପରି ପ୍ରଶ୍୍ନଗଡିୁକର ଉତ୍ତର 
ଦେଇ ସିଷ୍ଟମ ବିଷୟରେ ସଚୂନା ସଂଗ୍ରହ କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରନ୍ତୁ |

- 	କେ ଉ ଁପରିସ୍ଥିତିରେ ଏହ ିସମସ୍୍ୟୟା ଉପଜୁଲିା?

- 	ବ ପ ୍କୋ�ୋଡ୍ / ତ୍ରୁଟି ବାର୍ତ୍ତା କିମ୍ବା କୌ�ୌଣସି  ସ୍ପଷ୍ଟ ଲକ୍ଷଣ ଆକାରରେ 
କୌ�ୌଣସି  ସଚୂନା ଅଛି କି?

- 	 ସମସ୍୍ୟୟା ଘଟିବାବେଳେ କେଉ ଁସଫ୍୍ଟୱେୟାର ସକ୍ରିୟ ଥଲିା?

- 	 ଏହା ପ୍ରଥମ ଥର ପାଇ ଁଘଟିଛି ନା ଅତୀତରେ ମଧ୍ୟ ଘଟିଛି?

- 	 ଅଧବିେଶନ ସମୟରେ କୌ�ୌଣସି  ବିନ୍୍ୟୟାସ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରାଯାଇଥଲିା 
ଯାହାକି ପନୁଃଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ ଯାହା କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ 
ହୋ�ୋଇନଥଲିା?

PC କୁ ଅନୁକୂଳ କରିବା:

ଏକ PC ଯାହାକି ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଭଲ ଭାବରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରୁଥଲିା ଏବଂ 
ମନ୍ଥର ଗତିର ଏକ ଲକ୍ଷଣ ବିକଶତି କରିଥଲିା କିମ୍ବା ଯଦି ଏହା ନୂତନ 
ସଫ୍୍ଟୱେୟାରର ଚାହଦିା ସହତି ଗତି କରିବାରେ ଅସମର୍୍ଥ ହୁଏ, ତେବେ 
ଏହାର କାର୍୍ଯ୍୍ୟଦକ୍ଷତା ବୁଝାଇବା  ପାଇ ଁPC କୁ ଅପଡ଼଼େଟ କିମ୍ବା ଅନୁକୂଳ 
କରିବା ଏକ ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ ସମାଧାନ ଅଟେ | ଅନୁକୂଳ ନିୟମ ପଦାଙ୍କ ପାଇ ଁ
ଟଙ୍କା ଖର୍ଚଚ୍ଚ ହୋ�ୋଇପାରେ, କିନ୍ତୁ ଅନେକେ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସହତି ଜଡିତ କିମ୍ବା 
ୱେବରେ ସହଜରେ ଉପଲବ୍ଧ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଅଟେ  |

BIOS ଏବଂ ବୁଟ ପ୍ରକ୍ରିୟାକୁ ଅନୁକୂଳ କରିବା:

BIOS ସେଟଅପ ୍ବିନ୍୍ୟୟାସକରଣ CMOS ରେ ଅନେକ ସେଟିଙ୍ଗ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ 
କରେ | ସିଷ୍ଟମ କେତେ ଶୀଘ୍ର ବୁଟ୍ ଏବଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ ଏହ ିସେଟିଂସମହୂ 
ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରେ | ମଲୂ୍୍ୟବାନ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟଗଡିୁକ ଅବଗତ  କରିବା 
ଯେପରିକି ସିଷ୍ଟମ କ୍୍ୟୟାଚିଂ କିମ୍ବା ଶୀଘ୍ର POST ପ୍ରକ୍ରିୟା ବ୍୍ୟବହାର କରିବା 
ଉତ୍କୃଷ୍ଟ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଦକ୍ଷତା ପାଇ ଁଅତ୍୍ୟନ୍ତ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ |

ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କକୁ ଅନୁକୂଳ କରିବା: ବ୍୍ୟବହାର ଏବଂ ପ୍ରବେଶ ବେଗ ଭ୍୍ୟ ୟୁ 
ରୁ ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କକୁ ଅନୁକୂଳ କରିବା ପାଇ ଁ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ସ୍କାନ୍ ଡିସ୍କ ଏବଂ ଡିସ୍କ 
ବିଭ୍ରାଟର୍ ଉପଯୋ�ୋଗୀତା ହେଉଛି ସର୍ବୋତ୍ତମ ଟୁଲସ  | ତ୍ରୁଟି ପାଇ ଁଡିସ୍କକୁ 
ଯାଞ୍ଚ କରିବା ଏବଂ ସେଗଡୁ଼଼ିକର ମରାମତି କରିବା କିମ୍ବା ଭବିଷ୍୍ୟତର 
ତ୍ରୁଟିକୁ ରୋ�ୋକିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହାର ଟେବୁଲରୁ ଡିସ୍କର ପନୁରୁଦ୍ଧାରଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ 
ସ୍ଥାନଗଡୁ଼଼ିକୁ ରିମୁଭ  କରିବା ପାଇ ଁସ୍କାନଡିସ୍କ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ସେହଭିଳି 
ଡିସ୍କ ବିଭ୍ରାଟର୍ ତଥ୍୍ୟ  ଫାଇଲ୍ ଖଣ୍ଡଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅଧକି ଅନୁକୂଳ ଏବଂ ଯୁକ୍ତିଯକୁ୍ତ   
ଫରମେଟ  ରେ ସଂଗଠତି କରେ ଯାହା ଶୀଘ୍ର ପ୍ରବେଶ ସମୟ ଏବଂ କମ ୍
ମୁଣ୍ଡ ଗତି ପାଇ ଁପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ |

ଏକ୍ସଟେନସନ  କାର୍୍ଡକୁ ଅନୁକୂଳ କରିବା: I / O ନିୟନ୍ତ୍ରକ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ 
ଏକ୍ସଟେନସନ  କାର୍୍ଡକୁ ଅନୁକୂଳ କରିବାର ସର୍ବୋତ୍ତମ ଉପାୟ ହେଉଛି 
ସେମାନଙ୍କୁ ସଠକି୍ କ୍ରମରେ ସ୍ଥାପନ କରିବା | ସେଗଡୁ଼଼ିକ ଅର୍୍ଡରରୁ ସଂସ୍ଥାପିତ 
ହୋ�ୋଇଥଲିେ ମଧ୍ୟ କୌ�ୌଣସି  କ୍ଷତି ହୁଏ ନାହି ଁ, କିନ୍ତୁ ସେମାନଙ୍କୁ ସଠକି୍ 
କ୍ରମରେ ରଖବିା ଦ୍ୱାରା କିଛି ଲାଭ ମିଳିଥାଏ | ଏକ ପେଣ୍ଟିଅମ ୍ସିଷ୍ଟମ ରେ, 
PCI କାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ ଏବଂ ସମ୍ଭବ ହେଲେ ISA କାର୍୍ଡରୁ ଦୂରେଇ 
ରୁହନ୍ତୁ | PCI ଏକ୍ସଟେନସନ  ବସ ୍ପାଇ ଁଭିଡିଓ କାର୍୍ଡ, ସାଉଣ୍ଡ କାର୍୍ଡ, NIC, 
ମୋ�ୋଡେମ ଏବଂ SCSI ଆଡାପ୍ ୍ଟର ସହତି ସମସ୍ତ I / O ଆଡାପ୍ ୍ଟର ଉପଲବ୍ଧ 
| ମଦରବୋ�ୋର୍୍ଡ ଡକ୍୍ୟୟୁମେଣ୍ଟେସନ ସହତି ପରାମର୍୍ଶ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ପ୍ରଥମ 
PCI ସ୍ ୍ଲଟ୍ ରେ ଭିଡିଓ କାର୍୍ଡ ସଂସ୍ଥାପନ କରନ୍ତୁ, ତା’ପରେ NIC, ମୋ�ୋଡେମ,୍ 
ଏବଂ ସାଉଣ୍ଡ କାର୍୍ଡ, ସେହ ିକ୍ରମରେ |

ସଞ୍ଚାଳକକୁ ଅନୁକୂଳ କରିବା: ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଉପାୟରେ ଜଣେ ସଞ୍ଚାଳକକୁ 
ତ୍ୱରାନ୍ ୍ୱୱିତ କରିପାରିବ |

- 	 ଏହାକୁ ଏକ ଦ୍ରୁତ ଗତି କିମ୍ବା ଉଚ୍ଚ ସ୍ତରୀୟ ସଞ୍ଚାଳକ ସହତି ବଦଳାନ୍ତୁ |

- 	ପ୍୍ରରୋସେ ସର  ର ତର୍୍କରେ ପ୍୍ୟୟାଚ୍ କିମ୍ବା ଫିକ୍ସ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରିବା ପାଇ ଁ
ପ୍୍ରରୋସେସର  ନିର୍୍ମମାତା ଠାରୁ ଏକ ଉପଯୋ�ୋଗିତା ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

- 	ପ୍୍ରରୋସେ ସର କୁ ଓଭରକ୍୍ଲଲିକ  କରନ୍ତୁ |

ଏକ ଉଚ୍ଚ ସ୍ତର କିମ୍ବା ତୀବ୍ର ପ୍୍ରରୋସେସର  ସହତି ପ୍୍ରରୋସେସର  ବଦଳାଇବା 
ପାଇ ଁଆବଶ୍୍ୟକତା ହେଉଛି ଯେ ଆପଣଙ୍କର ମଦରବୋ�ୋର୍୍ଡ ଏବଂ ଚିପସେଟ୍ 
ନୂତନ ପ୍୍ରରୋସେସର କୁ ଉଭୟ ଯୁକ୍ତିଯକୁ୍ତ   ଏବଂ ଶାରୀରିକ ସ୍ତରରେ ସମର୍୍ଥନ 
କରିବ | ଯୁକ୍ତିଯକୁ୍ତ   ଭାବରେ ଚିପସେଟ ଏବଂ ମଦରବୋ�ୋର୍୍ଡ ପ୍୍ରରୋସେସର 
ର ବସ ୍ ବେଗକୁ ସମର୍୍ଥନ କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ ଏବଂ ଏଥରିେ ଆବଶ୍୍ୟକ 
କରୁଥବିା ସହାୟକ ସର୍କିଟ୍ ରହବିା ଆବଶ୍୍ୟକ | ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ମଦରବୋ�ୋର୍୍ଡକୁ 
ବଦଳାଇବା ପ୍ରାୟତଃ  ବହୁତ ଭଲ | କିଛି ଥର ପ୍୍ରରୋସେସର ର ନିର୍୍ମମାତା 
କିଛି ଉପଯୋ�ୋଗିତାକୁ ମକୁ୍ତ କରିପାରେ ଯାହାକି ପ୍୍ରରୋସେସର ର ସାମର୍୍ଥ୍୍ୟର 

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.4.17 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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କିଛି ଦିଗକୁ ଉନ୍ନତ କରିବ ଯେପରିକି ଭିଡିଓ ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ, ବଫର୍ 
ହ୍୍ୟୟାଣ୍ଡଲିଂ, କ୍୍ୟୟାଚିଂ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ସଞ୍ଚାଳକ ଆଧାରିତ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ | 
ଏକ ପ୍୍ରରୋସେସର କୁ ଓଭରକ୍୍ଲଲିିଂ କରିବା ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି ଏକ ପ୍୍ରରୋସେସର 
କୁ ସମର୍୍ଥନ କରିବା ପାଇ ଁମକୁ୍ତ ହେବା ଅପେକ୍ଷା ଦ୍ରୁତ ଗତିରେ ଚଲାଇବା| 
ଅଧକିାଂଶ ସଞ୍ଚାଳକ ସେମାନଙ୍କର ନାମକରଣ ବେଗଠାରୁ ଅଧକି 
ବେଗରେ ଚାଲିବାକୁ ଅବଗତ  ଅଟନ୍ତି | ଏକ ପ୍୍ରରୋସେସର ର ନାମିକ ଗତି 
ହେଉଛି ଏକ ଗତି ଯେଉଥଁରିେ ଏହା ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଚିପସେଟ, ମଦରବୋ�ୋର୍୍ଡ, 
ଥଣ୍ଡା ସିଷ୍ଟମ ଏବଂ PC ର ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଉପାଦାନ ସହତି ଚାଲିବା ପାଇ ଁଟ୍୍ୟ ୟୁନ୍ 
କରାଯାଇଛି | ପ୍୍ରରୋସେସର ର ଗତି ବଦଳାଇବା  ଦ୍ୱାରା ପ୍୍ରରୋସେସର ରେ 
ଗରମ ସମସ୍୍ୟୟା ସଷୃ୍ଟି  ହୋ�ୋଇପାରେ ଏବଂ ବାରମ୍ବାର ସିଷ୍ଟମ ଲକଅପ,୍ 
ମେମୋ�ୋରି  ସମସ୍୍ୟୟା ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ସମସ୍୍ୟୟା ହୋ�ୋଇପାରେ |

ଅଣ-ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସମସ୍୍ୟୟାର ଉତ୍ସଗଡୁ଼଼ିକର ତ୍ରୁଟି ନବିାରଣ:

ଯେ କୌ�ୌଣସି  ସମୟରେ PC କୌ�ୌଣସି ସ୍ପଷ୍ଟ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ କାରଣ ପାଇ ଁ
ବିଫଳ ହୁଏ, ନିମ୍ ୍ନ କ୍ଷେତ୍ରଗଡିୁକ ଯାଞ୍ଚ କରନ୍ତୁ |

- 	 ଉପଯକୁ୍ତ AC ପାୱାର  ନିଶ୍ଚିତ କରନ୍ତୁ |

- 	 ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଭାଇରସ ୍ପାଇ ଁPC କୁ ସ୍କାନ୍ କରନ୍ତୁ |

- 	 ନିଶ୍ଚିତ କରନ୍ତୁ ଯେ CPU ପ୍ରଶଂସକ ଘରୂ୍ଣଣ୍ଣନ କରୁଛନ୍ତି |

- 	ବ ାହ୍୍ୟ I / O ସଂଯୋ�ୋଜକମାନଙ୍କର ସଠକି ସଂଯୋ�ୋଗ ନିଶ୍ଚିତ କରନ୍ତୁ |

- 	 ଏକ୍ସପାନସନ  କାର୍୍ଡଗଡୁ଼଼ିକୁ ପନୁଃନିର୍୍ମମାଣ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ 
ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକର ପାୱାର  ଏବଂ ତଥ୍୍ୟ   ତାର  ଯାଞ୍ଚ କରନ୍ତୁ |

- 	 ଅଧକିାଂଶ ବୁଟ ସମସ୍୍ୟୟା ହେଉଛି କରେଣ୍ଟ  ପରିବର୍ତତ୍ତନର ଫଳାଫଳ, 
BIOS ସେଟଅପ ୍ବିନ୍୍ୟୟାସ ତଥ୍୍ୟ ଯାଞ୍ଚ କରନ୍ତୁ |

- 	ଯେ  କୌ�ୌଣସି  ନୂତନ ହାର୍୍ଡୱେର୍ କିମ୍ବା ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସଂସ୍ଥାପନ 
କରିବାକୁ, କୌ�ୌଣସି  ଜଣାଶୁଣା ବିବାଦ କିମ୍ବା ଅସଙ୍ଗତି ପାଇ ଁନିର୍୍ମମାତାଙ୍କ 
ୱେବସାଇଟ୍ ପରିଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ |

- 	 ଯଦି କୌ�ୌଣସି  ନୂତନ ହାର୍୍ଡୱେର୍ କିମ୍ବା ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସଂସ୍ଥାପିତ ହୋ�ୋଇଛି 
ତେବେ କୌ�ୌଣସି  ଉତ୍ସ ବିବାଦ ପାଇ ଁଯାଞ୍ଚ କରନ୍ତୁ |

ଟ୍ରବଲସଟିୁଂ PC ଉପରେ ଆଗାମୀ ଶକି୍ଷାଗଡୁ଼଼ିକ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ସମସ୍୍ୟୟା 
ପାଇ ଁ ସମସ୍୍ୟୟା ଗଛ ସହତି ପ୍ରଦାନ କରାଯାଇଥାଏ ଯାହାକି ଜଣେ 
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ସାଧାରଣତଃ ସମମ୍ଖୁୀନ ହୁଅନ୍ତି | ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସମସ୍୍ୟୟା ଥବିା 
ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ବୃକ୍ଷ ସନ୍ଦେହ କରାଯାଉଥବିା କିମ୍ବା ସମସ୍୍ୟୟାର ସମାଧାନ ପାଇ ଁ
ଭ୍୍ୟ ୟୁ  ଦିଆଯାଉଥବିା ସ୍ଥାନଗଡିୁକ ବିଶ୍ଳେଷଣ କରିବାକୁ ପରିସର ଦେଇଥାଏ| 
ଏହ ିପାଠ୍୍ୟରେ ଏକ PC ପାଇ ଁଏକ ସମସ୍୍ୟୟା ବୃକ୍ଷ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ ହୋ�ୋଇଛି ଯାହା 
ମନିଟରରେ କୌ�ୌଣସି ପ୍ରଦର୍୍ଶନ ବିନା ମତୃ |

ଅଭିଯୋ�ୋଗ ପାଇ ଁଟ୍ରବଲସଟିୁଂ ଚାର୍୍ଟ (TSC-02) ଏବଂ ସେବା ପ୍ରବାହ କ୍ରମ (SFS-02) ବଷିୟରେ ଆଲୋ�ୋଚନା କରନ୍ତୁ |

କାମ କରିବା, ୱଣି୍୍ଡଡୋ ତ୍ରୁଟି ଦେଖାଏ - ବେଆଇନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ”|

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଅଭିଯୋ�ୋଗ ପାଇ ଁଆଲୋ�ୋଚନା ହୋ�ୋଇଥବିା ବଭିିନ୍ନ ତ୍ରୁଟି ଆପଣଙ୍କ ପାଇ ଁଦଆିଯାଇଥବିା ପ୍ରକୃତ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ହେବ |

ବ୍୍ୟବହାରିକ ଏକ୍ସସାଇଜ |

 ପ୍୍ରରୋବ୍୍ଲଲେମ ୍ଟ୍ରି: PT- 01 |

 ଦେଖାଯାଇଥବିା ଲକ୍ଷଣ            : ଡେଡ଼  |

 ଅତିରିକ୍ତ ଲକ୍ଷଣ                     : କୌ�ୌଣସି  ପ୍ରଦର୍୍ଶନ ନାହି ଁ|

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) -ଏକ୍ସସାଇଜ 1.4.17 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଅଭିଯୋ�ୋଗ ପାଇ ଁତ୍ରୁଟି ନବିାରଣ ଚାର୍୍ଟ (TSC-01) ଏବଂ ସେବା ପ୍ରବାହ କ୍ରମ (SFS-01) ବଷିୟରେ ଆଲୋ�ୋଚନା କରନ୍ତୁ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ହୋ�ୋଇ ସିଷ୍ଟମ ଭୂପଷୃ୍୍ଠ ପରୀକ୍ଷା ଚଲାଇଥାଏ ଏବଂ ସେଫେମୋ�ୋଡ୍ କୁ ଯାଏ ”ଏକ୍ସସାଇଜ 2.33 ରେ  ଦର୍୍ଶଶାଯାଇଛ ି |

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଅଭିଯୋ�ୋଗ ପାଇ ଁଆଲୋ�ୋଚନା ହୋ�ୋଇଥବିା ବଭିିନ୍ନ ତ୍ରୁଟି ଆପଣଙ୍କ ପାଇ ଁଦଆିଯାଇଥବିା ପ୍ରକୃତ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ହେବ |

ବ୍୍ୟବହାରିକ ଏକ୍ସସାଇଜ |

ପ୍୍ରରୋବ୍୍ଲଲେମ ୍ଟ୍ରି: PT- 02 |

ଦେଖାଯାଇଥବିା ଲକ୍ଷଣ  : ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍“ବେଆଇନ ଅପରେସନ୍” ଦେଖାଏ |

ଅତିରିକ୍ତ ଲକ୍ଷଣ           : ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍କାମ କରୁନାହି ଁ|

ଅଭିଯୋ�ୋଗ ପାଇ ଁଟ୍ରବଲସଟିୁଂ ଚାର୍୍ଟ (TSC-02) ଏବଂ ସେବା ପ୍ରବାହ କ୍ରମ (SFS-02) ବଷିୟରେ ଆଲୋ�ୋଚନା କରନ୍ତୁ |

କାମ କରିବା, ୱଣି୍୍ଡଡୋ ତ୍ରୁଟି ଦେଖାଏ - ବେଆଇନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ”

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଅଭିଯୋ�ୋଗ ପାଇ ଁଆଲୋ�ୋଚନା ହୋ�ୋଇଥବିା ବଭିିନ୍ନ ତ୍ରୁଟି ଆପଣଙ୍କ ପାଇ ଁଦଆିଯାଇଥବିା ପ୍ରକୃତ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ହେବ |

ବ୍୍ୟବହାରିକ ଏକ୍ସସାଇଜ |

ପ୍୍ରରୋବ୍୍ଲଲେମ ୍ଟ୍ରି: PT- 03 |

ଦେଖାଯାଇଥବିା ଲକ୍ଷଣ : DVD ଡ୍ରାଇଭ୍ ପଢି ପାରିବ ନାହି ଁ|

ଅତିରିକ୍ତ ଲକ୍ଷଣ          : 

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.4.17 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ  1.4.18 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - କମ୍ପ୍ୟୁଟର ମୌ�ୌଳିକ  ଏବଂ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସଂସ୍ଥାପନ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ ଯଥା ଅଫିସ ୍ପ୍୍ୟୟାକେଜ୍, PDF ପାଇ ଁଆବଶ୍୍ୟକ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସଂସ୍ଥାପନ କରନ୍ତୁ | ପାଠକ, 
ମିଡିଆ ପ୍୍ଲଲେୟାର ଇତ୍୍ୟୟାଦ ି| (Install necessary application software for Windows i.e. 
Office Package, PDF Reader, Media Player etc)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
•	 ବଭିିନ୍ନ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ପ୍ରକାର ବର୍ଣଣ୍ଣନା କର |

ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ |

ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ହେଉଛି ଏକ ଶବ୍ଦ ଯାହା ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟରେ 
ସଷୃ୍ଟି  ହୋ�ୋଇଥବିା ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଏହା ସାଧାରଣତଃ 
ଶେଷ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ବ୍୍ୟବହୃତ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ କିମ୍ବା ସଂଗ୍ରହ ଅଟେ| 
ଏହାକୁ ଏକ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ କିମ୍ବା କେବଳ ଏକ ଆପ ୍କୁହାଯାଇପାରେ |

ବାସ୍ତବରେ ସିଷ୍ଟମ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଏବଂ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ବ୍୍ୟତୀତ ସମସ୍ତ 
ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ହେଉଛି ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ |

ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସଂଜ୍ଞା

ଏକ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଯାହା ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ ସାହାଯ୍୍ୟ 
କରିବା ପାଇ ଁବିକଶତି ହୋ�ୋଇଛି, ଏହାକୁ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ କୁହାଯାଏ|

ବଭିିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ନମି୍ ୍ନଲିଖତିକୁ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁକ୍ତ  କରେ:

ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ପ୍ରକାର | ଉଦାହରଣଗଡିୁକ

  ଶବ୍ଦ ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ |   MS Word, WordPad ଏବଂ Notepad |

  ତଥ୍୍ୟ ବେସ ୍ସଫ୍୍ଟୱେର୍ |   ଓରାକଲ୍, ଏମଏ୍ସ ୍ଆକ୍ସେସ ୍ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

  ସ୍ପ୍ରେଡସିଟ୍ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ |   ଆପଲ୍ ନମ୍ବର, ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଏକ୍ସେଲ୍ |

  ମଲ୍୍ଟଟି ମିଡ଼଼ିଆ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ |   ପ୍ରକୃତ ଖେଳାଳି, ମିଡିଆ ପ୍୍ଲଲେୟାର |

  ଉପସ୍ଥାପନା ସଫ୍୍ଟୱେର୍ |   ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ପାୱାର ପଏଣ୍ଟ, କୀ ନୋ�ୋଟ୍ |

  ଏଣ୍ଟରପ୍ରାଇଜ ୍ସଫ୍୍ଟୱେର୍ |   ଗ୍ରାହକ ସମ୍ପର୍୍କ ଅପରେଟିଂ ବ୍୍ୟବସ୍ଥା |

  ସଚୂନା କର୍୍ମମୀ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ |   ଦସ୍ତାବେଜ େସନ୍ ଟୁଲସ , ଉତ୍ସ ଅପରେଟିଂ ଟୁଲସ  |

  ଶକି୍ଷାଗତ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ |   ଅଭିଧାନଗଡିୁକ: ଏନକାର୍୍ଟଟା, ବ୍ରିଟାନିକା ଗଣତି: MATLABOthers    
ଗଗୁଲ୍ୁ ଆର୍୍ଥ, ନାସା ୱାର୍୍ଲ୍୍ଡ  ପବନ |

  ଅନୁକରଣ ସଫ୍୍ଟୱେର୍   ଉଡ଼଼ାଣ ଏବଂ ବୈ�ୈଜ୍ଞାନିକ  ଅନୁକରଣକାରୀ |

  ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ପ୍ରବେଶ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ବ୍ରାଉଜର୍ |   ମିଡିଆ ପ୍୍ଲଲେୟାର, ୱେବ ମାଧ୍ୟମରେ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ଆକ୍ସେସ ୍କରିବା |

  ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ସଟ୍ୁ |   ଓପନ୍ ଅଫିସ,୍ ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଅଫିସ ୍|

  ଇଞ୍ଜି ନିୟରିଂ ଏବଂ ଉତ୍ପାଦ ବିକାଶ ପାଇ ଁସଫ୍୍ଟୱେର୍ |   IDE କିମ୍ବା ସମନ୍ ୍ୱୱିତ ବିକାଶ ପରିବେଶ |

ସେଠାରେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଅଛି ଯେପରିକି 
ଲାଇସେନ୍ ୍ସପ୍ରାପ୍ତ, ବିକ୍ରୟ, ଫ୍ରିୱେ ୟାର, ସେୟାରୱେୟାର ଏବଂ ମକୁ୍ତ ଉତ୍ସ |

ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସଂସ୍ଥାପିତ ହେବା ଆବଶ୍୍ୟକ କିମ୍ବା ଅନଲାଇନ୍ 
ଚଲାଇପାରେ | ନିମ୍ ୍ନଲିଖତିରେ ବ୍୍ୟବହାର ଆଧାରରେ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ 
ସଫ୍୍ଟୱେୟାରକୁ ମଧ୍ୟ ପଥୃକ କରାଯାଇପାରିବ:

•	 ୟୁଟିଲିଟି ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ |

•	ଜେନେ ରିକ୍ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ |

•	 ଇଣ୍ଟିଗ୍ରେଟେଡ୍ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ |

•	 ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ |

•	 ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ବେସପୋ�ୋକ |

•	 ୱାର୍୍ଡ ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ |

•	ଡେସ୍କ ଟପ ୍ପ୍ରକାଶନ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ |

•	ସ୍ପ୍ରେ ଡସିଟ୍ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ |

•	 ତଥ୍୍ୟ ବେସ ୍ସଫ୍୍ଟୱେର୍ |

•	 ଉପସ୍ଥାପନା ସଫ୍୍ଟୱେର୍ |

•	 ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ବ୍ରାଉଜର୍ |

•	 ଇମେଲ୍ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ |

•	 ଗ୍ରାଫକ୍ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ (ପିକ୍ସେଲ୍ ଆଧାରିତ)

•	 ଗ୍ରାଫକ୍ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ (ଭେକ୍୍ଟର ଆଧାରିତ)

•	ଯୋ�ୋ ଗାଯୋ�ୋଗ ସଫ୍୍ଟୱେର୍: ଅଡିଓ, ଭିଡିଓ କିମ୍ବା ଚାଟ୍ ଆଧାରିତ ମାଧ୍ୟମ 
ମାଧ୍ୟମରେ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ |
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ  1.4.19 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - କମ୍ପ୍ୟୁଟର ମୌ�ୌଳିକ  ଏବଂ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସଂସ୍ଥାପନ |

ବ୍ଲୁଟୁଥ ୍ଏବଂ ୱାଇ-ଫାଇ ସେଟିଂସମହୂକୁ ବନି୍୍ୟୟାସ କରନ୍ତୁ | (Configure Bluetooth and Wi-Fi 
settings)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
• 	ବ୍ଲୁଟୁଥ ୍ର ଅର୍୍ଥ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କର 
• 	ବ୍ଲୁଟୁଥ ୍ବ୍୍ୟବହାର କରିବାର ପଦ୍ଧତକିୁ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କର 
•	 ବ୍ଲୁଟୁଥ ୍ର ପ୍ରମୁଖ ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକୁ ତାଲିକାଭୁକ୍ତ  କର |

ପରିଚୟ

ସ୍ଥିର ଏବଂ ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକରୁ ସ୍ୱଳ୍ପ ଦୂରତା (2.4 ରୁ 2.485 
GHz ପରିସର ମଧ୍ୟରେ ସ୍ୱଳ୍ପ ତରଙ୍ଗଦ eng ର୍୍ଘ୍୍ୟ UHF ରେଡିଓ ତରଙ୍ଗ 
ବ୍୍ୟବହାର କରି) ଏବଂ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ କ୍ଷେତ୍ର ନେଟୱାର୍୍କ (PAN) ନିର୍୍ମମାଣ ପାଇ ଁ
ବ୍ଲୁଟୁଥ ୍ ହେଉଛି ଏକ ତାରବିହୀନ  ପ୍ରଯୁକ୍ତିବଦ୍୍ୟୟା | ଏହା ଏକ ମାନକ 
ତାର-ପ୍ରତିସ୍ଥାପନ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ସନ୍ଧି ମୁଖ୍୍ୟତଃ ସ୍ୱଳ୍ପ ପାୱାର  ବ୍୍ୟବହାର 
ପାଇ ଁଡିଜାଇନ୍ ହୋ�ୋଇଛି, ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଟୁଲସ ରେ ସ୍ୱଳ୍ପ ମଲୂ୍୍ୟର ଟ୍ରାନ୍ ୍ସସିଭର 
ମାଇକ୍୍ରରୋଚିପ ୍ଉପରେ ଆଧାର କରି ଏକ ସ୍ୱଳ୍ପ ପରିସର ସହତି |

ଏହା ଏକ ସମୟରେ ଆଠଟି ଟୁଲସ  (ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନିକ୍ ଟୁଲସ ର ଆଇଟମ)୍ 
ସଂଯୋ�ୋଗ କରିପାରିବ | ଚିପ ୍କମ୍ପ୍ୟୁଟର, ଡିଜିଟାଲ୍ କ୍୍ୟୟାମେରା, ମୋ�ୋବାଇଲ୍ 
ଫୋ�ୋନ୍ ଏବଂ ଫ୍୍ୟୟାକ୍ସ ଭଳି ଆଇଟମ ଗଡିୁକରେ ପ୍୍ଲଗ ୍ହୋ�ୋଇପାରିବ | ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
ପରିସ୍ଥିତିରେ ବ୍ଲୁଟୁଥ ୍ବିଶେଷ ସୁବିଧାଜନକ ଅଟେ - ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , 
ଯେତେବେଳେ ଗୋ�ୋଟିଏ ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଫୋ�ୋନରୁ ଅନ୍୍ୟ ତାର  ବିନା ଫାଇଲ 
ସ୍ଥାନାନ୍ତର କରେ | ଏକ PC ଏବଂ ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଫୋ�ୋନ୍ ମଧ୍ୟରେ ସଙ୍ଗୀତ 
ଏବଂ ଫଟୋ�ୋ ପଠାଇବା ହେଉଛି ଅନ୍୍ୟ ଏକ ଉପଯୋ�ୋଗୀ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ |

ଯେହେତୁ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ଏକ ରେଡିଓ (ପ୍ରସାରଣ) ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ସିଷ୍ଟମ 
ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି, ସେମାନଙ୍କୁ ପରସ୍ପରର ଭ୍୍ୟ ୟୁ ଲାଇନ୍ ରେ ରହବିାକୁ 
ପଡିବ ନାହି ଁ, ତଥାପି ଏକ କ୍ୱାସି ଭ୍୍ୟ ୟୁ  ସମ୍ବନ୍ଧିତ ତାରବିହୀନ  ପଥ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକ୍ଷମ 
ହେବା ଜରୁରୀ |

ପରିସର ପାୱାର -ଶ୍ରେଣୀ-ନିର୍୍ଭରଶୀଳ, କିନ୍ତୁ ପ୍ରଭାବଶାଳୀ ରେଞ୍ଜ 
ଅଭ୍୍ୟୟାସରେ 10 ରୁ 100 ମିଟର ମଧ୍ୟରେ ଭିନ୍ନ ହୋ�ୋଇଥାଏ |

‘ବ୍ଲୁଟୁଥ’୍ ନାମ ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜ ି ର ସ୍କାଣ୍ଡିନାଭିଆନ୍ ଉତ୍ପତ୍ତି ପ୍ରତିଫଳିତ 
କରେ | ଏହା ଏକ ଦଶମ ଶତାବ୍ଦୀର ଡାନିଶ ୍ଭିକିଙ୍ଗ୍ , କିଙ୍ଗ ହରାଲ୍୍ଡ ବ୍ ୍ଲଟାଣ୍ଡ 
(ଇଂରାଜୀରେ ‘ବ୍ଲୁଟୁଥ’୍ ଭାବରେ ଅନୁବାଦ) ନାମରେ ନାମିତ ହୋ�ୋଇଛି। 
ସେ ଡେନମାର୍୍କ ଏବଂ ନରୱେକୁ ଏକତ୍ର କରି ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରିଥଲିେ, ତେଣ ୁ
ବ୍ଲୁଟୁଥ ୍ମାଧ୍ୟମରେ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକୁ ଏକତ୍ର କରିବା ସଙ୍ଗଠନ |

ବ୍ଲୁଟୁଥ୍ର ର  ବ୍୍ୟବହାର 

ବ୍ଲୁଟୁଥ ୍ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ, ବ୍ଲୁଟୁଥ ୍ଡିଭାଇସ ୍ଅବଗତ  ହେବା ଜରୁରୀ| 
ଏଥପିାଇ ଁ“ଡଙ୍ଗଲ୍” ନାମକ ଏକ ଟୁଲସ  ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରେ | ଏକ 
ଡଙ୍ଗଲ୍ ହେଉଛି ଏକ ଟୁଲସ  ଯାହା ବ୍ଲୁଟୁଥ ୍ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ଅବଗତ  
କରିବାକୁ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ପ୍୍ଲଗ ୍କରେ | ସସୁଙ୍ଗତ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକର ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ 
ନିର୍୍ମମାତାଙ୍କର ବ୍ଲୁଟୁଥ ୍ଆକ୍ସେସ ୍ପାଇ ଁସେମାନଙ୍କର ନିଜସ୍ୱ କମାଣ୍ଡ  ରହବି 
| ବିସ୍ତୃତ କମାଣ୍ଡ ନାମା ପାଇ ଁଆପଣଙ୍କୁ ମେନୁଏଲ  ଦେଖବିାକୁ ପଡିବ, କିନ୍ତୁ 
ସାଧାରଣ ଗାଇଡ୍ ଭାବରେ:

ବ୍ଲୁଟୁଥ ୍ସେଟ୍ ଅପ ୍କରିବାକୁ |

(ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକରେ ବ୍ଲୁଟୁଥ  ଆଇକନ୍ ଚିହ୍ନଟ କରନ୍ତୁ |)

1 	ବ ଲୁଟୁଥ ୍ ଟର୍୍ନନ୍  ଅନ୍ କିମ୍ବା ଅବଗତ  କର | ନିଶ୍ଚିତ କରନ୍ତୁ ଯେ 
ଆପଣଙ୍କର ଡିଭାଇସ ୍ ‘ଦୃଶ୍୍ୟମାନ’ ଏବଂ ‘ଲୁକ୍କାୟିତ’ ନୁହେ ଁ, ତେଣ ୁ
ନିକଟସ୍ଥ ଅନ୍୍ୟ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ସଙ୍କେତ ଉଠାଇ ପାରିବେ |

2 	 ଅନ୍୍ୟ ସସୁଙ୍ଗତ ଯନ୍ତ୍ର ସହତି ସଂଯୋ�ୋଗ କରିବାବେଳେ ଏହାକୁ ଚିହ୍ନିବା 
ପାଇ ଁଆପଣଙ୍କର ଟୁଲସ କୁ ଏକ ନାମ ଦିଅନ୍ତୁ |

ଯେତେବେଳେ ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଫୋ�ୋନ୍, ଲାପଟପ,୍ ଟାବଲେଟ୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦି 
ଡିଭାଇସ ୍ବ୍ଲୁଟୁଥ ୍ଅବଗତ  କରେ ବ୍ଲୁଟୁଥ ୍ଆଇକନ୍ ଅନ୍ ଅଛି |

ଏକ ବ୍ଲୁଟୁଥ ୍ସଂଯୋ�ୋଗ ସ୍ଥାପନ କରିବାକୁ |

1 	 ଆପଣ ପଠାଇବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ଫାଇଲ୍ ଖୋ�ୋଜ |

2 	 ଏହାକୁ ବ୍ଲୁଟୁଥ ୍ମାଧ୍ୟମରେ ପଠାଇବା ପାଇ ଁବିକଳ୍ପ ଚୟନ କରନ୍ତୁ - 
ଆପଣଙ୍କର ଡିଭାଇସ ୍ପରିସର ମଧ୍ୟରେ ଥବିା ଅନ୍୍ୟ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ଖୋ�ୋଜବି ଏବଂ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବ |

3 	 ଆପଣ ସଂଯୋ�ୋଗ କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ଟୁଲସ କୁ ସ୍୍କ୍ରରୋଲ୍ କରନ୍ତୁ ଏବଂ 
ଏହାକୁ ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

4 	 ଯଦି ଅନ୍୍ୟ ଡିଭାଇସ ୍ ‘ଯୋ�ୋଡି’ ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ, ତେବେ ଆପଣଙ୍କୁ 
ଏକ ପାସକୋ�ୋଡ୍ ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ ପଡିବ - ଟିକେ PIN ନମ୍ବର 
ପରି - ଏବଂ ନିଶ୍ଚିତ କରନ୍ତୁ ଯେ ଏହା ଅନ୍୍ୟ ଡିଭାଇସରେ ପ୍ରବେଶ 
କରାଯାଇଛି |

ଯେତେବେଳେ ସଂଯୋ�ୋଗ ସ୍ଥାପିତ ହେବ, ତଥ୍୍ୟ ପଠାଇବା ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରିବ| 
ଡିଭାଇସ ୍ମଧ୍ୟରେ ଏକ ସ୍ପଷ୍ଟ ଧାଡି ବିଷୟରେ ଆପଣଙ୍କୁ ଚିନ୍ତା କରିବାର 
ଆବଶ୍୍ୟକତା ନାହି ଁ|
ବ୍ଲୁଟୁଥ ୍ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକର ତାଲିକା |
କେତେକ ବ୍ଲୁଟୁଥ ୍ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଅଟେ:
ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଫୋ�ୋନ୍ ଏବଂ ହ୍୍ୟୟାଣ୍ଡସଫ୍ରି  ହେଡସେଟ୍ ମଧ୍ୟରେ ତାରବିହୀନ  

ନୟିନ୍ତ୍ରଣ   ଏବଂ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ | (ଚତି୍ର 1)
•	ମୋ�ୋବ ାଇଲ୍ ଫୋ�ୋନ୍ ଏବଂ ବ୍ଲୁଟୁଥ ୍ସସୁଙ୍ଗତ କାର୍ ଷ୍ଟେରିଓ ସିଷ୍ଟମ ୍

ମଧ୍ୟରେ ତାରବିହୀନ  ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ଏବଂ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ |

•	 ଟାବଲେଟ୍ ଏବଂ ସ୍ପିକର ସହତି ଆଇପ୍୍ୟୟାଡ୍ ଏବଂ ଆଣ୍ଡ୍ରଏଡ୍ ଡିଭାଇସ ୍
ସହତି ତାରବିହୀନ  ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ଏବଂ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ |
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•	 ଏକ ସୀମିତ ସ୍ଥାନରେ PC ଗଡିୁକ ମଧ୍ୟରେ ତାରବିହୀନ  ନେଟୱାର୍୍କିିଂ 
ଏବଂ ଯେଉଠଁାରେ ଅଳ୍ପ ବ୍୍ୟୟାଣ୍ଡୱଡିଥ ୍ଆବଶ୍୍ୟକ |

•	 PC ଇନପଟ୍ୁ ଏବଂ ଆଉଟପଟ୍ୁ ଡିଭାଇସ ୍ ସହତି ତାରବିହୀନ  
ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ, ମାଉସ,୍ କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍  ଏବଂ ପ୍ରିଣ୍ଟର୍ |

•	 OBEX (ଅବଜେକ୍୍ଟ ଏକ୍ସଚେଞ୍ଜ) ସହତି ଡିଭାଇସ ୍ ମଧ୍ୟରେ ଫାଇଲ, 
ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ବିବରଣୀ, କ୍୍ୟୟାଲେଣ୍ଡର ନିଯୁକ୍ତି, ଏବଂ ସ୍ମାରକପତ୍ର 
ସ୍ଥାନାନ୍ତର |

•	 ପରୀକ୍ଷଣ ଟୁଲସ , ଜପିିଏସ ୍ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ ଭର୍, ଡାକ୍ତରୀ ଟୁଲସ , ବାର୍ କୋ�ୋଡ୍ 
ସ୍କାନର୍ ଏବଂ ଟ୍ରାଫକ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ଟୁଲସ ରେ ପରୂ୍୍ବ ତାରଯକୁ୍ତ RS-232 
କ୍ରମିକ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗର ସ୍ଥାନାନ୍ତର |

•	ଦୁ ଇଟି ଔଦ୍ୟୋଗିକ ଇଥରନେଟ୍ ନେଟୱାର୍୍କ ମଧ୍ୟରେ ତାରବିହୀନ  
ବ୍ରିଜ ୍|

•	ଖେ ଳ କନସୋ�ୋଲରେ ତାରବିହୀନ  ନିୟନ୍ତ୍ରକ |

•	ଚୋ�ୋ ରି କିମ୍ବା ଜନିିଷ ନଷ୍ଟ ହେବା ପାଇ ଁ ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଫୋ�ୋନରେ 
ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ସରୁକ୍ଷା ପ୍ରୟୋ�ୋଗ | ସଂରକ୍ଷିତ ଆଇଟମ୍ରେ ଏକ ବ୍ଲୁଟୁଥ ୍
ମାର୍୍କର ଅଛି (ଯଥା, ଏକ ଟ୍୍ୟୟାଗ)୍ ଯାହା ଫୋ�ୋନ୍ ସହତି ନିରନ୍ତର 
ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗରେ ଅଛି | ଯଦି ସଂଯୋ�ୋଗ ଭାଙ୍ଗି ଗଲା (ମାର୍୍କର ଫୋ�ୋନର 
ପରିସର ବାହାରେ) ତେବେ ଏକ ରିସ୍କ  ସଂକେତ ଉଠାଯାଏ |

ୱାଇ-ଫାଇ
ୱାଇ-ଫାଇ ଏକ ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ ତାରବିହୀନ  ନେଟୱାର୍୍କିିଂ ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜି| 
ୱାଇ-ଫାଇ ହେଉଛି “ତାରବିହୀନ  ବିଶ୍ୱସ୍ତତା” | 1991 ରେ 
ନେଦରଲ୍୍ୟୟାଣ୍ଡରେ ଏନସିଆର ମହାପାଳିକା/ ଏଟି ଆଣ୍ଡ ଟି ଦ୍ୱାରା ୱାଇ-
ଫାଇ ଉଦ୍ଭାବନ କରାଯାଇଥଲିା। ଏହ ି ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜି  ବ୍୍ୟବହାର 
କରି ଆମେ ଦୁଇ କିମ୍ବା ଅଧକି ଟୁଲସ  ମଧ୍ୟରେ ସଚୂନା ଆଦାନ ପ୍ରଦାନ 
କରିପାରିବା। ମୋ�ୋବାଇଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ଡିଭାଇସ ୍ପାଇ ଁୱାଇ-ଫାଇ ବିକଶତି 
ହୋ�ୋଇଛି, ଏଥରିେ ଲାପଟପ ୍ ଅଛି, କିନ୍ତୁ ଏହା ବର୍ତତ୍ତମାନ ମୋ�ୋବାଇଲ୍ 
ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ଏବଂ ଟେଲିଭିଜନ୍, ଡିଭିଡି ପ୍୍ଲଲେ ୟାର ଏବଂ ଡିଜଟିାଲ୍ 
କ୍୍ୟୟାମେରା ପରି ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନିକ୍ସ ପାଇ ଁ ବହୁଳ ଭାବରେ 
ବ୍୍ୟବହାର କରୁଛି | ୱାଇ-ଫାଇ ସଂଯୋ�ୋଗ ସହତି ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ 
କରିବାରେ ଦୁଇଟି ସମ୍ଭାବନା ରହବିା ଉଚିତ ଯାହା କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ  ସଂଯୋ�ୋଗ କିମ୍ବା 
କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ  ସଂଯୋ�ୋଗକୁ କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ  ଆକ୍ସେସ ୍ପଏଣ୍ଟ ମାଧ୍ୟମରେ ହୋ�ୋଇପାରେ 
| ୱାଇ-ଫାଇ ହେଉଛି ଏକ ପ୍ରକାର ତାରବିହୀନ  ପ୍ରଯୁକ୍ତିବଦ୍୍ୟୟା | ଏହାକୁ 
ସାଧାରଣତଃ ତାରବିହୀନ  LAN (ସ୍ଥାନୀୟ କ୍ଷେତ୍ର ନେଟୱାର୍୍କ) କୁହାଯାଏ | 
ୱାଇ-ଫାଇ ସ୍ଥାନୀୟ କ୍ଷେତ୍ର ନେଟୱାର୍୍କକୁ ତାର  ଏବଂ ତାର  ବିନା କାର୍୍ଯ୍୍ୟ 
କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ | ଏହା ଘର ଏବଂ ବ୍୍ୟବସାୟ ନେଟୱାର୍୍କ ପାଇ ଁ
ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ ପସନ୍ଦ କରୁଛି | ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ତାରବିହୀନ  ଆଡାପ୍ ୍ଟର 
ତଥ୍୍ୟକୁ ରେଡିଓ ସଂକେତରେ ସ୍ଥାନାନ୍ତର କରେ ଏବଂ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ 
ପାଇ ଁଆଣ୍ଟେନାରେ ତଥ୍୍ୟ ସ୍ଥାନାନ୍ତର କରେ | (ଚିତ୍ର 2)

କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ନୀତି
କୌ�ୌଣସି  ତାର  କିମ୍ବା ତାର  ବ୍୍ୟବହାର ନକରି ୱାଇ-ଫାଇ ହେଉଛି 
ଏକ ଦ୍ରୁତ ଗତି ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସଂଯୋ�ୋଗ ଏବଂ ନେଟୱର୍୍କ ସଂଯୋ�ୋଗ | 
ତାରବିହୀନ  ନେଟୱାର୍୍କ ତିନୋ�ୋଟି ଜରୁରୀ ଉପାଦାନଗଡିୁକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରୁଛି 
ଯାହାକି ରେଡିଓ ସିଗନାଲ୍, ଆଣ୍ଟେନା ଏବଂ ରାଉଟର | ରେଡିଓ ତରଙ୍ଗ 
ହେଉଛି ଚାବି ଯାହା ୱାଇ-ଫାଇ ନେଟୱାର୍୍କିିଂ ସମ୍ଭବ କରିଥାଏ | ୱାଇ-
ଫାଇ କାର୍୍ଡ ସହତି କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏବଂ ସେଲ ଫୋ�ୋନ୍ ପ୍ରସ୍ତୁତ | ୱାଇ-ଫାଇ 
ସସୁଙ୍ଗତତା ସମ୍ପ୍ରଦାୟ ନେଟୱାର୍୍କ ସହତି ସଂଯକୁ୍ତ ଭୂମି ମଧ୍ୟରେ ଏକ ନୂତନ 
ସଷୃ୍ଟି  ବ୍୍ୟବହାର କରୁଛି | ପ୍ରକୃତ ପ୍ରସାରଣ କ୍ରମରେ କ୍ରମରେ ସଂଯକୁ୍ତ ଅଟେ 
ବାସ୍ତବରେ ଏହା ଷ୍ଟେରିଓ ସିଷ୍ଟମ ସର୍୍ଫ  ଦ୍ୱାରା ସମାପ୍ତ ହୋ�ୋଇଛି ଏବଂ 
ବର୍୍ଗଗୀକରଣ ପ୍ରବୃତ୍ତି ପାଇ ଁମନିଟର ସହତି ତାରଗଡୁ଼଼ିକର ମଲୂ୍୍ୟ ମଧ୍ୟ ସମ୍ପନ୍ନ 
ହୋ�ୋଇଛି | ପ୍ରକୃତ ପ୍ରଦାନ କରାଯାଇଥବିା ଅଞ୍ଚଳରେ ଯେ କୌ�ୌଣସି  ସ୍ଥାନକୁ 
ୱେବକୁ ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ ୱାଇ-ଫାଇ ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କୁ ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ | ଏବଂ 
ବର୍ତତ୍ତମାନ ରିସର୍୍ଟ, ଲାଇବ୍ରେରୀ, ବିଦ୍୍ୟୟାଳୟ, କଲେଜ, କ୍୍ୟୟାମ୍ପସ,୍ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ 
ପ୍ରତିଷ୍ ୍ଠଠାନ, ଏସପ୍ରେସୋ�ୋ ଷ୍୍ଟଟୋର  ଏବଂ ଖୋ�ୋଲା ସର୍୍ବସାଧାରଣ ସ୍ଥାନରେ 
ଏକ ସିଷ୍ଟମ ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବ ଏବଂ କମ୍ପାନୀକୁ ଅଧକି ଲାଭଦାୟକ କରିବା 
ସହତି ନିଜ ଗ୍ରାହକଙ୍କ ସହତି ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରିବ| 
ଯେବେ ବି ୱାଇ-ଫାଇ ସସୁଙ୍ଗତତା ସେମାନଙ୍କ ପ୍ରେରଣାଦାୟକ ତାର  
ଟେଲିଭିଜନ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି କମ୍ପାନୀକୁ ଷ୍ଟାର୍ ସହତି ସର୍୍ଫଫ୍  କରିପାରେ |
ରେଡିଓ ସଂକେତ ଆଣ୍ଟେନା ଏବଂ ରାଉଟରରୁ ପ୍ରସାରିତ ହୁଏ ଯାହା 
ସଂକେତ ୱାଇ-ଫାଇ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ ଭର୍ ଦ୍ୱାରା ଉଠାଯାଇଥାଏ, ଏପରି କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ଏବଂ ସେଲ୍ ଫୋ�ୋନ୍ ଅଛି ଯାହା ୱାଇ-ଫାଇ କାର୍୍ଡ ସହତି ପ୍ରସ୍ତୁତ | 
ଯେତେବେଳେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ରାଉଟର ପାଇ ଁ 100-150 ଫୁଟ ପରିସର 
ମଧ୍ୟରେ ସଂକେତ ଗ୍ରହଣ କରେ, ଏହା ତୁରନ୍ତ ଟୁଲସ କୁ ସଂଯୋ�ୋଗ 
କରେ | ୱାଇ-ଫାଇର ପରିସର ପରିବେଶ, ଇନଡୋ�ୋର କିମ୍ବା ବାହ୍୍ୟ 
ରେଞ୍ଜ ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରେ | ୱାଇ-ଫାଇ କାର୍୍ଡଗଡୁ଼଼ିକ ସଂକେତ ପଢ଼଼ି  
ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ଏବଂ ନେଟୱାର୍୍କ ମଧ୍ୟରେ ଏକ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସଂଯୋ�ୋଗ 
ସଷୃ୍ଟି  କରିବ | ୱାଇ-ଫାଇ ସଂଯୋ�ୋଗ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଡିଭାଇସର ଗତି 
ବଢ଼଼ି ଥାଏ ଯେହେତୁ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ମୁଖ୍୍ୟ ଉତ୍ସର ନିକଟତର ହୁଏ ଏବଂ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର କମିଯାଏ ବେଗ କମିଯାଏ | (ଚିତ୍ର 3)

ସରୁକ୍ଷା:

ୱାଇ-ଫାଇ ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜି ରେ ସରୁକ୍ଷା ହେଉଛି ଉପାଦାନ | ସରୁକ୍ଷା 
ଆମର ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ନିଷ୍ପତ୍ତି କିନ୍ତୁ ଏକ ତାରବିହୀନ  ସଂଯୋ�ୋଗ ରହବିା ଦ୍ୱାରା 
ଆମର ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ବିବରଣୀକୁ ସରୁକ୍ଷା ଦେବା ପାଇ ଁଧ୍ୟାନ ଦେବା ଉଚିତ୍ | 
ଅସରୁକ୍ଷିତ ତାରବିହୀନ  ରାଉଟର ସହତି ଆମେ ସହଜରେ ସଂଯୋ�ୋଗ 
କରିପାରିବା | ସମସ୍୍ୟୟା ହେଉଛି ଯେ କୌ�ୌଣସି ବ୍୍ୟକ୍ତି ଡାଉନଲୋ�ୋଡ୍ ଖେଳ, 
ଆପ ୍ଡାଉନଲୋ�ୋଡ୍ କରିବା ଏବଂ ଆତଙ୍କବାଦୀ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପ ଯୋ�ୋଜନା 
କରିବା, ବେଆଇନ ସଙ୍ଗୀତ ଏବଂ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫାଇଲ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ତଥ୍୍ୟ 
ବ୍୍ୟବହାର କରି ତାରବିହୀନ  ରାଉଟର ସହତି ସଂଯକୁ୍ତ, ତେଣ ୁତାରବିହୀନ  
ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜି  ଆଧାରିତ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକୁ ସରୁକ୍ଷା ଯୋ�ୋଗାଇବା ଆବଶ୍୍ୟକ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) -ଏକ୍ସସାଇଜ 1.4.19 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ  1.4.20 & 21 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - କମ୍ପ୍ୟୁଟର ମୌ�ୌଳିକ  ଏବଂ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସଂସ୍ଥାପନ |

DVD, CD ଏବଂ ଜଳୁଥବିା DVD ଗଡିୁକ | (DVDs, CDs and burning DVDs)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
• 	CD ଏବଂ DVDS ର ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟଗଡିୁକ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରନ୍ତୁ |
• 	DVD ର ମଖୁ୍୍ୟ ଫରମେଟ  ବର୍ଣଣ୍ଣନା କର |
• 	DVD ଜଳିବା ବଷିୟରେ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରନ୍ତୁ |
•	 CD ର ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟଗଡିୁକ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରନ୍ତୁ |

ପରିଚୟ

DVD (ବେଳେବେଳେ “ଡିଜଟିାଲ୍ ଭିଡିଓ ଡିସ୍କ” କିମ୍ବା “ଡିଜଟିାଲ୍ ବହୁମଖୁୀ 
ଡିସ୍କ” କୁହାଯାଏ) ହେଉଛି ଏକ ଡିଜଟିାଲ୍ ଭ୍୍ୟ ୟୁ  ସମ୍ବନ୍ଧିତ ଡିସ୍କ ଫରମେଟ  
ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ   | PC ଏବଂ ବିଶେଷ  ପ୍୍ଲଲେ ଆର  ସହତି ଅନେକ ପ୍ରକାରର 
ଖେଳାଳିଙ୍କ ସହତି DVD ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ |

ଏହ ିଡିସ୍କଗଡୁ଼଼ିକ DVD-ରମ  ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା, କାରଣ ତଥ୍୍ୟ କେବଳ 
ପଢ଼଼ା ଯାଇପାରିବ ଏବଂ ଲିଖତି କିମ୍ବା ଲିଭାଯାଇପାରିବ ନାହି ଁ | ଖାଲି 
ରେକର୍୍ଡଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ DVD ଡିସ୍କଗଡୁ଼଼ିକ (DVD-R ଏବଂ DVD + R) ଥରେ 
DVD ରେକର୍୍ଡର୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି ରେକର୍୍ଡ କରାଯାଇପାରିବ ଏବଂ 
ତାପରେ ଏକ DVD-ରମ  ଭାବରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିଥାଏ | ପନୁଃଲିଖନ 
ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ DVD (DVD-RW, DVD + RW, ଏବଂ DVD-RAM) 
ଏକାଧକି ଥର ରେକର୍୍ଡ ଏବଂ ଲିଭାଯାଇପାରିବ |

DVD ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ଏବଂ ଫରମେଟ  |

DVD ଗଡିୁକ DVD-Video ଗ୍ରାହକ ଡିଜଟିାଲ ଭିଡିଓ ଫରମେଟ  ରେ 
ଏବଂ DVD-Audio ଗ୍ରାହକ ଡିଜଟିାଲ ଅଡିଓ ଫରମେଟ  ରେ ବ୍୍ୟବହୃତ 
ହୁଏ | ସେଗଡିୁକ ଏକ ବିଶେଷ  AVCHD ଫରମେଟ  ରେ (ଆଡଭାନ୍ ୍ସଡ 
ଭିଡିଓ କୋ�ୋଡିଂ ହାଇ ଡେଫନେସନ୍) ମଧ୍ୟ AVCHD ଫରମେଟ  କ୍୍ୟୟାମକାର୍୍ଡ 
ସହତି ବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରେ | ଅନ୍୍ୟ ପ୍ରକାରର ସଚୂନା ଧାରଣ କରିଥବିା 
DVD ଗଡିୁକ DVD ତଥ୍୍ୟ  ଡିସ୍କ ଭାବରେ କୁହାଯାଇପାରେ |

ଏକ ସାଧାରଣ ରେକର୍୍ଡଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ DVD ପ୍ରାୟ 4.7 ଗିଗାବାଇଟ୍ (GB) 
ଧାରଣ କରିପାରିବ | ତଥାପି, ଡିସ୍କରେ ଥବିା ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ଜାଳିବା ପାଇ ଁ
ଆପଣ ବ୍୍ୟବହାର କରୁଥବିା ଡିସ୍କ ସ୍ପେସ ୍ର ମୋ�ୋଟ ପରିମାଣ କମ ୍ଅଟେ 
ଯାହା ପ୍ରାୟତଃ ଡିସ୍କରେ ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ ହୋ�ୋଇଥାଏ | ଏହାର କାରଣ ହେଉଛି 
ଯେତେବେଳେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଡିସ୍କ କ୍ଷମତା ଭିନ୍ନ ଭାବରେ 
ଗଣନା କରାଯାଏ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଏକ ସାଧାରଣ DVD-R ଯାହାର 
ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ ଡିସ୍କ କ୍ଷମତା 4.7 GB କେବଳ ଡିସ୍କରେ ପ୍ରାୟ 4.37 GB ତଥ୍୍ୟ   
ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରିପାରିବ | DVD ଗଡିୁକ ପ୍ରାୟ 4.7 GB ର ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  
କ୍ଷମତା ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ | DVD ଡିସ୍କଗଡୁ଼଼ିକ ସମୟ ସହତି ଖରାପ ହୁଏ 
ନାହି ଁଏବଂ ଚୁମ୍ବକୀୟ କ୍ଷେତ୍ର ଦ୍ୱାରା ପ୍ରଭାବିତ ହୁଏ ନାହି ଁ|

ବ୍୍ୟବହୃତ ରେକର୍୍ଡଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ଡିସ୍କର ପ୍ରକାର କିଛି ଭିନ୍ନ କାରଣ ଉପରେ 
ନିର୍୍ଭର କରେ, ଯେପରିକି:

•	ରେ କର୍୍ଡଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ଡିସ୍କର ପ୍ରକାର ଯାହା ଡିସ୍କ ବର୍୍ନର୍ ସହତି କାମ କରେ|

•	 କମ୍ପ୍ୟୁଟର କିମ୍ବା ଡିଭାଇସରେ ଥବିା ଡିସ୍କ ଡ୍ରାଇଭ ପୋ�ୋଡିଯିବା ପରେ 
ପଢ଼଼ିବ  |

•	 ସମସ୍ତ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକର ସମୁଦାୟ ଆକାର ଯାହା ଏକ ଡିସ୍କରେ 
ଜଳିଯିବ |

ଡିଭିଡି ଜଳିବା: ଉତ୍ସ ସାମଗ୍ରୀକୁ ଏକ ଭ୍୍ୟ ୟୁ  ସମ୍ବନ୍ଧିତ ଡିସ୍କ (CD କିମ୍ବା DVD) 

ରେ ରେକର୍୍ଡିିଂ ପ୍ରକ୍ରିୟାକୁ ଜଳିବା / ଲେଖବିା କିମ୍ବା ଭ୍୍ୟ ୟୁ  ସମ୍ବନ୍ଧିତ ଡିସ୍କ 
ପ୍ରାଧକିରଣ କୁହାଯାଏ | ଏକ ଭ୍୍ୟ ୟୁ  ସମ୍ବନ୍ଧିତ ଡିସ୍କ ସଷୃ୍ଟି  କରିବା ସାଧାରଣତଃ 
ପ୍ରଥମେ ଭ୍୍ୟ ୟୁ  ସମ୍ବନ୍ଧିତ ଡିସ୍କ ପାଇ ଁ ଡିଜାଇନ  ହୋ�ୋଇଥବିା ଏକ ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ 
ଫାଇଲ୍ ସିଷ୍ଟମ ସହତି ଏକ ଡିସ୍କ ପ୍ରତିଛବି ସଷୃ୍ଟି  କରିବା ସହତି ଜଡିତ 
ହୋ�ୋଇଥାଏ, ଏବଂ ତାପରେ ପ୍ରକୃତରେ ପ୍ରତିଛବିକୁ ଡିସ୍କରେ ଜଳାଇବା | 
ଡିସ୍କ ପ୍ରତିଛବି ସଷୃ୍ଟି  କରିବା ଏବଂ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ଜଳାଇବା ପାଇ ଁଅନେକ 
ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ବଣ୍ଡଲଡ୍ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ଭାବରେ ଉପଲବ୍ଧ |

ଯେଉ ଁ ଡିଭିଡିରେ ଏକ DVD ଲେଖାଯାଇପାରିବ ତାହା ଏକ ଗଣୁକର୍ତ୍ତା 
ଭାବରେ ପ୍ରକାଶ କରାଯାଇଥାଏ: 16X ଅର୍୍ଥଥାତ୍ ଏହାକୁ ଖେଳିବା ଅପେକ୍ଷା 
16 ଗଣୁ ଦ୍ରୁତ ଅଟେ | 52X ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଗତି ମଧ୍ୟ ବହୁତ ସାଧାରଣ ଅଟେ |

CD କମି୍ବା DVD ଫରମେଟ  |

ଡିଭିଡି ଜଳାଇବା ପାଇ ଁ, ଦୁଇଟି ମୁଖ୍୍ୟ ଡିସ୍କ ଫର୍୍ମମାଟିନ୍ ବ୍୍ୟବହାର ହେଉଛି:

•	 ଲାଇଭ୍ ଫାଇଲ୍ ସିଷ୍ଟମ ଏବଂ

•	 ମାଷ୍ଟର ଡିସ୍କ ଫରମେଟ  |

ଲାଇଭ୍ ଫାଇଲ୍ ସିଷ୍ଟମ ଫରମେଟ  |

ଲାଇଭ୍ ଫାଇଲ୍ ସିଷ୍ଟମ ଫରମେଟ  ବ୍୍ୟବହାର କରୁଥବିା ଡିସ୍କଗଡୁ଼଼ିକ 
ପ୍ରାୟତଃ  ଅଧକି ସୁବିଧାଜନକ ଅଟେ କାରଣ ଆପଣ ତୁରନ୍ତ ମନୋ�ୋନୀତ 
ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ତୁରନ୍ତ ଏବଂ ଯେତେଥର ଚାହିବଁେ କପି କରିପାରିବେ, 
ଯେପରି ଆପଣ ଏକ USB ଫ୍୍ଲ ଲାସ ୍ ଡ୍ରାଇଭ୍ ସହତି କରିପାରିବେ | ଯଦି 
ଆପଣ ନିଜ CD, DVD, କିମ୍ବା ବ୍ଲୁ ରେ ଡିସ୍କ ବର୍୍ନର୍ ରେ ଏକ ଡିସ୍କ 
ରଖବିାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି ଏବଂ ଯେତେବେଳେ ଆବଶ୍୍ୟକ ପଡେ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ 
କପି କରିବାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି, ଏହା ସୁବିଧାଜନକ ଅଟେ | ଏହ ିଫରମେଟ  ରେ 
ଆପଣ ବାରମ୍ବାର ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ କପି ଏବଂ ଡିଲିଟ କରି  ପାରିବେ| 
ତଥାପି, ଲାଇଭ୍ ଫାଇଲ୍ ଫରମେଟ  ଭ୍୍ୟ ୟୁ  ସମ୍ବନ୍ଧିତ ଡିସ୍କ ଫରମେଟ  
କେବଳ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍7, ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଭିସ୍ତା ଏବଂ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଏକ୍ସପି ସିଷ୍ଟମ ଦ୍ୱାରା 
ପଠନୀୟ | ଏହ ିଡିସ୍କଗଡୁ଼଼ିକ ଫରମେଟ  ହେବା ପରେ ଖାଲି ନୁହେ ଁ|

ଏହ ିଫରମେଟ  ରେ ଫରମେଟ  ହୋ�ୋଇଥବିା ଡିସ୍କଗଡୁ଼଼ିକର ବର୍୍ନ ଏକ ଡିସ୍କ 
ଡାୟଲଗ ୍ବକ୍ସରେ ବିକଳ୍ପ ନାମ ଅଛି: “USB ଫ୍୍ଲ ଲାସ ୍ଡ୍ରାଇଭ୍ ପରି |”

ମାଷ୍ଟର ଡିସ୍କ ଫରମେଟ  |

ଯଦି ଆମେ ଏକ ଭ୍୍ୟ ୟୁ  ସମ୍ବନ୍ଧିତ ଡିସ୍କ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ଚାହୁଛୁଁ ଯାହା ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍
ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ର ପରୁୁଣା ସଂସ୍କରଣକୁ କିମ୍ବା ଅନ୍୍ୟ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ 
କୁ ତଥ୍୍ୟ   ଫାଇଲ ସ୍ଥାନାନ୍ତର କରିବାରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରିବ, ତେବେ 
ଆମକୁ ମାଷ୍ଟରଡ୍ ଭ୍୍ୟ ୟୁ  ସମ୍ବନ୍ଧିତ ଡିସ୍କ ଫରମେଟ  ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ 
ପଡିବ | ଯଦି ଆମେ ମ୍୍ୟୟୁଜକି୍ କିମ୍ବା ଚିତ୍ର ଜାଳିବାକୁ ଚାହୁ ଁ ଏବଂ ଡିସ୍କକୁ 
ନିୟମିତ CD, DVD, କିମ୍ବା ବ୍ଲୁ ରେ ଡିସ୍କ ପ୍୍ଲଲେୟାରରେ ବ୍୍ୟବହାର 
କରିବାକୁ ଚାହୁ ଁ, ଯାହା MP3 ଫାଇଲ୍ ଚଲାଇପାରେ ଏବଂ ଡିଜଟିାଲ୍ ଚିତ୍ର 
ଦେଖାଇପାରେ, ତେବେ ଆମେ ମାଷ୍ଟରଡ୍ ଭ୍୍ୟ ୟୁ  ସମ୍ବନ୍ଧିତ ଡିସ୍କ ଫରମେଟ  
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ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ଉଚତି |

ମାଷ୍ଟରଡ୍ ଫରମେଟ  ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ଏକ୍ସପିରେ ସିଡି ଜଳାଇବା ପରି କାମ 
କରେ | ଅନ୍୍ୟ ଅର୍୍ଥରେ, ଯେତେବେଳେ ଆମେ ଡିସ୍କ ଲେଖବିା, ଆମେ ଏକ 
ଫାଇଲ୍ କିମ୍ବା ଏକ ଗରୁ୍ପ ୍ଫାଇଲ୍ ଭ୍୍ୟ ୟୁ  ସମ୍ବନ୍ଧିତ ଡିସ୍କରେ ଏକାସାଙ୍ଗରେ 
କପି କରିଥାଉ | ଥରେ ଏହା ହୋ�ୋଇଗଲେ, ଡିସ୍କ ବନ୍ଦ ହୋ�ୋଇଯାଏ ଏବଂ 
ଆମେ ଡିସ୍କରେ ଅଧକି ଫାଇଲ୍ କପି କରିପାରିବୁ ନାହି ଁ କିମ୍ବା ବିଦ୍୍ୟମାନ 
ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ଡିଲିଟ କରିପାରିବୁ ନାହି ଁ | ତେଣ ୁ ତୁରନ୍ତ ଫାଇଲଗଡିୁକ 
ନକଲ କରିବାକୁ ପରାମର୍୍ଶ ଦିଆଯାଇଛି | ଫାଇଲଗଡିୁକର ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ 
ସଂଗ୍ରହକୁ ଏକତ୍ର କରିବା ଏକ ଭଲ ଅଭ୍୍ୟୟାସ, ଯାହା ଡିସ୍କରେ କପି ହେବା 
ଆବଶ୍୍ୟକ ଏବଂ ତାପରେ ସେଗଡୁ଼଼ିକୁ ଥରେ ପୋ�ୋଡି ଦେବା ଆବଶ୍୍ୟକ |

ମାଷ୍ଟରଡ୍ ବିକଳ୍ପ ସହତି ଫରମେଟ  ହୋ�ୋଇଥବିା ଡିସ୍କଗଡୁ଼଼ିକରେ ବର୍୍ନ ଡିସ୍କ 
ଡାୟଲଗ ୍ବକ୍ସରେ ବିକଳ୍ପ ଅଛି: “ଏକ CD / DVD ପ୍୍ଲଲେୟାର ସହତି |”

ତଥ୍୍ୟ , ମ୍୍ୟୟୁଜକି୍, ଭିଡିଓ ଏବଂ ଅଡିଓ ଡିସ୍କ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ଅନେକ ପ୍ରକାରର 
ଟୁଲସ  ଉପଲବ୍ଧ | ଆମେ ମଧ୍ୟ ବ୍୍ୟୟାକଅପ ୍ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବା ଯାହା ଏକାଧକି 
ଡିସ୍କରେ ଏକ୍ସଟେନସନ  ହୁଏ, ଅଡିଓ ସିଡିରୁ ମ୍୍ୟୟୁଜକି୍ ଟ୍ରାକ୍ ରିପ ୍କରେ ଏବଂ 
ବିଭିନ୍ନ ଫରମେଟ  ରେ ଡିସ୍କ ପ୍ରତିଛବି ସଷୃ୍ଟି  କିମ୍ବା ପୋ�ୋଡିପାରେ | ସେମାନେ 
WAV, MP3, FLAC, WMA ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକରୁ ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଅଡିଓ 
ରୂପାନ୍ତର , ଡିସ୍କ କପି, ସଙ୍୍କକୋଚିତ ଫାଇଲ ସହାୟତା ଏବଂ ପନୁରୁଦ୍ଧାର, 
ଡିସ୍କ ଲିଭାଇବା, VCD / SVCD ସମର୍୍ଥନ, ଯୋ�ୋଜନା ଜଳିବା ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଭଳି 
ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ମଧ୍ୟ ପ୍ରଦାନ କରିପାରନ୍ତି |

ବ୍ଲୁ - ରେ ଡିସ୍କ |

ବ୍ଲୁ-ରେ, ଯାହାକୁ ବ୍ଲୁ-ରେ ଡିସ୍କ (BD) ମଧ୍ୟ କୁହାଯାଏ, ଏକ ନୂତନ ଭ୍୍ୟ ୟୁ  
ସମ୍ବନ୍ଧିତ ଡିସ୍କ ଫରମେଟ  ର ନାମ ଯାହା ଶୀଘ୍ର DVD କୁ ବଦଳାଉଛି | 
ଉଚ୍ଚ-ସଂଜ୍ଞା ଭିଡିଓ (HD) ର ରେକର୍୍ଡିିଂ, ପନୁଃଲିଖନ ଏବଂ ପ୍୍ଲଲେକ୍ ଅବଗତ  

କରିବା ସହତି ବହୁ ପରିମାଣର ତଥ୍୍ୟ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରିବାକୁ ଫରମେଟ  
ବିକଶତି କରାଯାଇଥଲିା | ପାରମ୍ପାରିକ DVD ର ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କ୍ଷମତା ପାଞ୍ଚ 
ଗଣୁରୁ ଅଧକି ପ୍ରଦାନ କରେ ଏବଂ ଗୋ�ୋଟିଏ ସ୍ତରୀୟ ଡିସ୍କରେ 25 ଜବିି 
ଏବଂ ଡୁଆଲ୍ ଲେୟାର ଡିସ୍କରେ 50 ଜବିି ଧରିପାରେ |

ବ୍ଲୁ-ରେ ନାମ ଅନ୍ତର୍ନିହତି ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜ ି ରୁ ଉତ୍ପନ୍ନ ହୋ�ୋଇଛି, ଯାହା 
ତଥ୍୍ୟ ପଢବିା  ଏବଂ ଲେଖବିା ପାଇ ଁ ଏକ ନୀଳ-ବାଇଗଣୀ ଲେଜର 
ବ୍୍ୟବହାର କରିଥାଏ | ନାମ ହେଉଛି “ନୀଳ” (ନୀଳ-ବାଇଗଣୀ ଲେଜର) 
ଏବଂ “ରାଇ” (ଅପ୍୍ଟଟିକାଲ୍ ରଶ୍୍ମମି) ର ମିଶ୍ରଣ | ସେମାନଙ୍କୁ “ବ୍ଲୁ-ରେ” ଡିସ୍କ 
ବା ବିଡି କୁହାଯାଏ |

ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଫରମେଟ  ଗଡିୁକ ବର୍ତତ୍ତମାନର ବ୍ଲୁ-ରେ ଡିସ୍କ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟକରଣର 
ଏକ ଅଂଶ:

1 	 BD-ରମ  - HD ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର, ଖେଳ, ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦ ବଣ୍ଟନ ପାଇ ଁ
କେବଳ ପଠନୀୟ ଫରମେଟ  |

2 	 BD-R - HD ଭିଡିଓ ରେକର୍୍ଡିିଂ ଏବଂ PC ତଥ୍୍ୟ   ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  ପାଇ ଁ
ରେକର୍୍ଡଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ଫରମେଟ  |

3 	 BD-RE - HD ଭିଡିଓ ରେକର୍୍ଡିିଂ ଏବଂ PC ତଥ୍୍ୟ   ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  ପାଇ ଁ
ପନୁଃଲିଖନଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ଫରମେଟ  |

ବର୍ତତ୍ତମାନ, ଗୋ�ୋଟିଏ ସ୍ତରୀୟ ଡିସ୍କ 25GB ଧାରଣ କରିପାରିବ ଏବଂ ଏକ 
ଡୁଆଲ୍ ପ୍୍ଲଲେୟାର୍ ଡିସ୍କ 50GB ଧାରଣ କରିପାରିବ | 50 ଜିବି ଡିସ୍କରେ 9 
ଘଣ୍ଟାରୁ ଅଧକି ଉଚ୍ଚ-ସଂଜ୍ଞା (HD) ଭିଡିଓ | 50GB ଡିସ୍କରେ ପ୍ରାୟ 23 ଘଣ୍ଟା 
ମାନକ ପ୍ରତିରକ୍ଷା(SD) ଭିଡିଓ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.4.20&21 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ  1.5.22 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - DOS କମାଣ୍ଡ  ଲାଇନ୍ ଇଣ୍ଟରଫେସ |

ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ତାଲିକା ପାଇ ଁ ମୌ�ୌଳିକ  DOS କମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ | (Use basic DOS 
commands for directory listing)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
• 	DOS ରେ ହାଇରାର୍କିକାଲ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସିଷ୍ଟମ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କର |
• 	ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଏବଂ ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ତଆିରି କରିବାକୁ ଡସ ୍କମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |
• 	ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଏବଂ ତାଲିକାଭୁକ୍ତ  କରିବାକୁ dos କମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |
•	 ନରି୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଫାଇଲ୍ ଆକ୍ସେସ ୍କରିବାକୁ dos କମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

କ୍ରମିକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସିଷ୍ଟମ : ସରଳ ଶବ୍ଦରେ କ୍ରମ ହେଉଛି, ସଂଗଠନ 
କିମ୍ବା ସଂସ୍ଥାଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ବ୍୍ୟବସ୍ଥା | ସଂସ୍ଥାଗଡୁ଼଼ିକ ଯେକୌ�ୌଣସି  ଜନିିଷ 
ହୋ�ୋଇପାରେ ଯେପରିକି ଅବଜେକ୍୍ଟ , ଫାଇଲ, ଲୋ�ୋକ, ଧାରଣା, କିମ୍ବା 
ଅନ୍୍ୟ କୌ�ୌଣସି  ଜନିିଷ |

ବ୍୍ୟବସ୍ଥା ସଚୂିତ କରେ, ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ମୁଦ୍ରା ନାମକରଣ ଦ୍ୱାରା 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରେ | ପଥରଗଡିୁକ ସେମାନଙ୍କର ଆକାର ଅନୁଯାୟୀ 
ସଜାଯାଇପାରିବ |

କ୍ରମବର୍ଦ୍ଧିଷଣ୍ ୁ ସଂସ୍ଥାଗଡୁ଼଼ିକୁ ସଂଗଠତି କରିବାର ଆହୁରି ଅନେକ ଉପାୟ 
ଅଛି | କିନ୍ତୁ, କ୍ରମିକ ସଂଗଠନର  ବିଶେଷ   କାରଣ ଏହ ିବ୍୍ୟବସ୍ଥା ଦ୍ୱାରା 
ଆପଣ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ସଂସ୍ଥାକୁ ଅନ୍୍ୟ ସଂସ୍ଥାଗଡୁ଼଼ିକ ସହତି ସମ୍ପର୍୍କ କରି 
ନାମକରଣ କରିପାରିବେ |

DOS ରେ, ସଂସ୍ଥାଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସିଷ୍ଟମ ରେ ଥବିା 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀ | ଏଠାରେ, କ୍ରମ ଅତ୍୍ୟୟାବଶ୍୍ୟକ ମଳୂ ବା ମଳୂ ସଂସ୍ଥା ସହତି 
ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ହୁଏ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଏକ ପାରିବାରିକ ବୃକ୍ଷରେ, ଆମେ 
ମହାପରୁୁଷ-ପିତାଙ୍କୁ ବିବେଚନା କରିପାରିବା ଯିଏ ଆମର ମଳୂ ଅସ୍ତିତ୍ୱର 
ମଳୂ କାରଣ ଥଲିା | DOS ରେ, ଏହ ିମଳୂ ସଂସ୍ଥାକୁ ମଳୂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ 
ଭାବରେ କୁହାଯାଏ |

ଯେପରି ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଉଦାହରଣରେ, ଯଦି ଆମେ ମହାନ-ବଡ-ପିତାଙ୍କୁ 
ମଳୂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଭାବରେ ବିବେଚନା କରୁ, ତେବେ, ମହାନ ପିତା, 
ଜେଜେ ପିତା, ପିତାଙ୍କୁ ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଭାବରେ କୁହାଯାଏ | ତେଣ ୁରୁଟ୍ 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଥବିା ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡୁ଼଼ିକୁ DOS ରେ ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ 
କୁହାଯାଏ | ଏହ ି ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡୁ଼଼ିକ ସେମାନଙ୍କର ପଥକୁ ମଳୂ 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ଖୋ�ୋଜିପାରିବ |

DOS ହାଇରାର୍କିକାଲ୍ ଫାଇଲ୍ ସିଷ୍ଟମ କୁ ଏକ ଗଛ-ସଂରଚନା ଫାଇଲ୍ 
ସିଷ୍ଟମ କୁହାଯାଏ | ଏହ ିବୃକ୍ଷ ଗଠନର ମଳୂରେ ମଳୂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଅଛି |

ଏକ ପାରିବାରିକ ବୃକ୍ଷରେ କୁହ, ଗୋ�ୋବିନ୍ଦା ହେଉଛନ୍ତି ରାଜପ୍ପାଙ୍କ ପତୁ୍ର, 
ଯିଏ ରାମପ୍ପାଙ୍କ ପତୁ୍ର ଯିଏ ଭେଙ୍କପ୍ପାଙ୍କ ପତୁ୍ର | ଭେଙ୍କିପ୍ପା ଗୋ�ୋବନ୍ଦା ପାଇ ଁ
ପାରିବାରିକ ବୃକ୍ଷର ମୁଣ୍ଡ ବା ମଳୂ |

ଜଣେ ମଳୂରୁ ଅନେକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବ | ମଳୂ ତା’ପରେ 
ଏହ ି ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡୁ଼଼ିକର ପିତାମାତା ହେବ | ଆପଣ 
ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକ ମଧ୍ୟ ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବେ ଯାହାକି ଅନ୍୍ୟ ସବ୍ 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀରୁ ଉତ୍ପନ୍ନ ହୋ�ୋଇଥାଏ ଯାହା ଅନ୍୍ୟ ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରୁ 
ଆସିଥାଏ | ଏହ ି ନୂତନ ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡୁ଼଼ିକରେ ସେମାନଙ୍କର 
ପ୍୍ୟୟାରେଣ୍ଟ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଭାବରେ ଏକ ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଅଛି | ମଳୂରୁ 
କିପରି ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକ କ୍ରମାନୁକ୍ରମିକ ଭାବରେ ସଜାଯାଇଥାଏ, 
ଚିତ୍ର 1 ରେ ବର୍ଣ୍ଣିତ ହୋ�ୋଇଛି |

ତିନୋ�ୋଟି ସ୍ତରର ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକ ଚିତ୍ର 1 ରେ ଉପସ୍ଥାପିତ 
ହୋ�ୋଇଛି | ସ୍ତର ସଂଖ୍୍ୟୟା ନିର୍ବିଶେଷରେ, ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକର 
ସମ୍ପର୍୍କ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ | ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ, ରୁଟ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ, 
ୟୁଜର୍ ଫାଇଲ୍ ଧାରଣ କରିପାରିବ | ଯେପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକ ବିଭିନ୍ନ 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ରହନ୍ତି ସେ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଦୁଇଟି ଫାଇଲ୍ ସମାନ ଫାଇଲ୍ 
ନାମ ଏବଂ ପ୍ରସାର ହୋ�ୋଇପାରେ | ଏହାର କାରଣ ହେଉଛି, DOS 
ଜାଣବିା ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ ଦୁଇଟି ସମାନ ନାମିତ ଫାଇଲ ମଧ୍ୟରୁ କେଉଟିଁ 
ଆପଣଙ୍କ କମାଣ୍ଡ  ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ | ଏଥପିାଇ ଁ, DOS ମଳୂରୁ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରି 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡୁ଼଼ିକର ନାମ ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ, ଯାହା ଇଚ୍ଛିତ ଫାଇଲକୁ 
ନେଇଥାଏ | ଏକ ଫାଇଲ୍ ଆଡକୁ ଯାଉଥବିା ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ନାମଗଡୁ଼଼ିକର 
ଏହ ିକ୍ରମକୁ ଏକ ପଥ କୁହାଯାଏ |
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ଏକ ପଥ ହେଉଛି ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ନାମଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ଶୃଙ୍ଖଳା ଯାହା ଆପଣ 
ଚାହୁଥଁବିା ଫାଇଲ୍ କିପରି ପାଇବେ DOS କୁ କହଥିାଏ | ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଅନ୍୍ୟଠାରୁ ଏକ ‘\’ ବର୍ଣଣ୍ଣ ଦ୍ୱାରା ପଥୃକ ହୋ�ୋଇଛି | ଏହ ି
‘\’ କୁ DOS ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଡିଲିମିଟର ଭାବରେ କୁହାଯାଏ | ଡ୍ରାଇଭ୍ 
ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟକାରୀ(C: କିମ୍ବା D: ଇତ୍୍ୟୟାଦ,) ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରି ଏକ ଫାଇଲ୍ ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ 
ପଥ ନାମ ହେଉଛି ଫାଇଲ୍ କେଉଠଁାରେ ଅଛି ତାହାର ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ସଚୂକ | 
ସାଧାରଣ ପଥ ସଂକେତ ପଦ୍ଧତି ନିମ୍ ୍ନରେ ଦିଆଯାଇଛି;

D: \ ଜୀବଜନ୍ତୁ \ ଘରୋ�ୋଇ \ ଗହୃପାଳିତ ପଶୁ \ Dog.txt |

C: \ ଆଡମିନି \ ଆକାଉଣ୍ଟସ ୍\ ଟୁର୍ \ Bata.txt |

ପଥ ଏବଂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଗଠନର ଅଧକି ବବିରଣୀ ଉପଯୁକ୍ତ 
ପାଠ୍୍ୟକ୍ରମରେ ଆଲୋ�ୋଚନା ହେବ |

DOS କମାଣ୍ଡସ ୍|

1 	 MKDIR ଏକ ନୂତନ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ତିଆରି କରେ କିମ୍ବା ସଷୃ୍ଟି  କରେ |

    	କିମ୍ବା

      MD

ସିନଟେକ୍ସ 

     	MKDIR C: ପଥ \ କମାଣ୍ଡ ନା |

     	କିମ୍ବା

    	MD d: ପଥ \ କମାଣ୍ଡ ନାମ |

କେଉଠଁାରେ,

    	C: ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ପାଇ ଁଡିସ୍କ ଡ୍ରାଇଭ୍ |

	 ପାଥ ୍\ ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ପଥ ସଚୂାଇଥାଏ ଯାହା ସଷୃ୍ଟି  ହେଉଥବିା ସବ୍ 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ଧରି ରଖବି |

	 dirname ହେଉଛି ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସଷୃ୍ଟି  କରୁଥବିା ନାମ |

ସଇୁଚ୍

      (କିଛି ନୁହେ)ଁ

ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଟିପ୍ପଣୀ |

- 	 MKDIR କିମ୍ବା ଏହାର ସଂକ୍ଷିପ୍ତ ଫର୍୍ମ MD ମନୋ�ୋନୀତ ରୁଟ୍ 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ନୂତନ ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ତିଆରି କରେ |

- 	 ଆପଣ ଯେତେ ଚାହିବଁେ ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସଷୃ୍ଟି  କରିବା ସମ୍ଭବ, କିନ୍ତୁ 
ମନେରଖନ୍ତୁ: ପଥ ନାମ ପାଇ ଁDOS 63 ରୁ ଅଧକି ବର୍ଣଣ୍ଣ ଗ୍ରହଣ କରେ, 
ବ୍୍ୟୟାକ୍୍ଲଲାସ ୍ସହତି |

- 	 ଅଧକି ସ୍ତରର ଉପଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଏବଂ ଲମ୍ବା ନାମ ସହତି ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ 
ନାହି ଁ|

- 	 ଆପଣ ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ନାମ ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବେ ନାହି ଁ ଯାହା 
କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଏକ ଫାଇଲ୍ ନାମ ସହତି ସମାନ |

ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଯଦି ଆପଣଙ୍କର କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ FLIES 
ନାମକ ଏକ ଫାଇଲ୍ ଅଛି, ତେବେ ଆପଣ ଏହ ିଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ FLIES 
ନାମରେ ଏକ ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବେ ନାହି ଁ | ଯଦିଓ, ଯଦି 
FLIES ଫାଇଲ୍ କୁ FLIES ପ୍ରସାର କରାଯାଏ | DOC, ତାପରେ ନାମଗଡିୁକ 
ବିବାଦ ହେବ ନାହି ଁଏବଂ ଆପଣ FLIES ନାମରେ ଏକ ଉପଡିରେକ୍ଟୋରୀ 
ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବେ |

ଉଦାହରଣଗଡିୁକ

କରେଣ୍ଟ  ଡ୍ରାଇଭ ଅନ୍ତର୍୍ଗତ ଡ୍ରାଇଭରଗଡୁ଼଼ିକ ନାମରେ ଉପଡିରେକ୍ଟୋରୀ 
ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ, କମାଣ୍ଡ ଟି ହେବ,

	 MKDIR \ ଡ୍ରାଇଭରଗଡୁ଼଼ିକ |

                କିମ୍ବା

	 MD \ ଡ୍ରାଇଭରଗଡୁ଼଼ିକ |

	 C: \ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ> MD \ ପ୍ରିଣ୍ଟର୍ |

ଏହ ି କମାଣ୍ଡ ଟି କରେଣ୍ଟ  ଡ୍ରାଇଭ୍ C: ଅନ୍ତର୍୍ଗତ ପ୍ରିଣ୍ଟର୍ ଦ୍ୱାରା ଏକ 
ଉପଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସଷୃ୍ଟି  କରେ | ଧ୍ୟାନ ଦିଅନ୍ତୁ ଯେ ଯଦିଓ ଡିଭାଇସ ୍ନାମକ 
ଅନ୍୍ୟ ଏକ ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରୁ କମାଣ୍ଡ ଜାରି କରାଯାଇଛି, ନୂତନ 
ଭାବରେ ସଷୃ୍ଟି  ହୋ�ୋଇଥବିା ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ପ୍ରିଣ୍ଟର୍୍ଗଗୁଡ଼଼ିକ ଡିଭାଇସ ୍
ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ସଷୃ୍ଟି  ହୁଏ ନାହି ଁକିନ୍ତୁ ସିଧାସଳଖ C: ମଳୂ ତଳେ | DIR 
ପ୍ରଦାନ କରି ଏହା ଯାଞ୍ଚ ହୋ�ୋଇପାରେ ଡିଭାଇସ ୍ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଅଧୀନରେ 
ଏକ ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ତିଆରି କରିବାକୁ କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକ ହେବ,

       C: \ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ> MD ପ୍ରିଣ୍ଟର୍ |

ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ତିଆରି କରିବାର ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ବିଭିନ୍ନ କିସମ ବିଷୟରେ 
ଆଲୋ�ୋଚନା କରନ୍ତୁ:

	 C: \ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ \ ପ୍ରିଣ୍ଟର୍୍ସ> MD C: \ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ \ ପ୍୍ଲଟର୍ 
|

2 CHIDR କମି୍ବା CD |

କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀର ପଥ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କିମ୍ବା ଦେଖାଏ |

ସିନଟେକ୍ସ 

 	 CHIDR d: ପଥ |

କିମ୍ବା, ସଂକ୍ଷିପ୍ତ ଫର୍୍ମ ବ୍୍ୟବହାର କରି:

  	 CD d: ପଥ

D: ପଥ ହେଉଛି ପ୍ରଭାବଶାଳୀ  ଡିସ୍କ ଡ୍ରାଇଭ ଏବଂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ନାମ |

ସଇୁଚ୍

            (କିଛି ନୁହେ)ଁ

ସିଡି ସହତି କ୍ରମିକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକ ମାଧ୍ୟମରେ ମନଭିର୍ 
କରିବା ପାଇ ଁ ଆପଣଙ୍କର ଦୁଇଟି ପଦ୍ଧତ ି ଅଛ:ି (1) ଡିସ୍କର 
ମଳୂ, କମି୍ବା ଉପର, ଡିରେକ୍ଟୋରୀରୁ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ଏବଂ ତଳକୁ ଯିବା, 
କମି୍ବା (2) କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀରୁ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ଏବଂ ଉଭୟ 
ଦଗିକୁ ଯିବା |

ଏକ ଡିସ୍କର ମଳୂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରିବା ପାଇ ଁ, ଆପଣ ନିଶ୍ଚିତ 
ଭାବରେ ପଥ ଅକ୍ଷର (\) ସହତି \ କିମ୍ବା B: \ ପରି ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରିବେ | 
ଯେତେବେଳେ DOS ପଥରେ ପ୍ରଥମ ଅକ୍ଷର ଭାବରେ ଦେଖେ, ସିଷ୍ଟମ 
ରୁଟ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରୁ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ହୁଏ | ଅନ୍୍ୟଥା, DOS କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀରୁ 
ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ହୁଏ |

ଡ୍ରାଇଭ  ପରିବର୍ତତ୍ତନ: କମ୍ପ୍ୟୁଟର ମେମୋ�ୋରି  , ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କରେ ନିର୍ମିତ ହେବ 
ଏବଂ ଏଥରିେ ଫ୍୍ଲପି ଡିସ୍କ, କମ୍ପାକ୍୍ଟ ଡିସ୍କ ଇତ୍୍ୟୟାଦିରୁ ତଥ୍୍ୟ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  / 
ପଢ଼ିବା  ପାଇ ଁବ୍୍ୟବସ୍ଥା ରହବି | ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଡିସ୍କକୁ C ଡ୍ରାଇଭ, ଡ୍ରାଇଭ, ବି 
ଡ୍ରାଇଭ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ନାମ ଦ୍ୱାରା ଚିହ୍ନଟ କରାଯାଇଥାଏ | C ଡ୍ରାଇଭ୍ C ଦ୍ୱାରା 
ଉପସ୍ଥାପିତ ହୋ�ୋଇଛି: ଏବଂ ଏକ ଡ୍ରାଇଭ୍ A ଦ୍ୱାରା ପ୍ରତିନିଧତି୍ ୍ବ  ହୋ�ୋଇଛି| 

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.5.22ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଉଦାହରଣରେ ଦେଖାଯାଇଥବିା ପରି ତୁରନ୍ତ ଏକ କୋ�ୋଲନ୍ 
ଦ୍ୱାରା  ଇଚ୍ଛିତ ଡିସ୍କ ଡ୍ରାଇଭ୍ର ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନଟ ଟାଇପ ୍କରି ଡ଼ଶ କରେଣ୍ଟ କିମ୍ବା 
ଡିଫଲ୍୍ଟ ଡ୍ରାଇଭରୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ:

	 C \> a:

ଏହ ି କମାଣ୍ଡ  C ଡ୍ରାଇଭରୁ D ଡ୍ରାଇଭକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ କମାଣ୍ଡ  
ଦେଇଥାଏ |

ଯଦି ଫ୍୍ଲପିର ଉପଲବ୍ଧତା କିମ୍ବା ଅନ୍୍ୟ କୌ�ୌଣସି  କାରଣରୁ ଡିସ୍କ ଡ୍ରାଇଭ୍ 
ଆକ୍ସେସ ୍ହୋ�ୋଇନଥାଏ, DOS ଏକ ତ୍ରୁଟି ସନ୍ଦେଶ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବ |

      ପ୍ରସ୍ତୁତ ତ୍ରୁଟି ପଢ଼ିବା  ଡ୍ରାଇଭ A ନୁହେ ଁ|

      ଏବର୍୍ଟ ,ରିଟ୍ରାଏ ,ଫେଲ ?

ଏହା A, R କିମ୍ବା F କିଗଡୁ଼଼ିକୁ ଦବାଇବା ଆବଶ୍୍ୟକ, ଯାହା ନିମ୍ ୍ନରେ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 
କରାଯାଇଛି |

	 ତ୍ରୁଟି ପାଇ ଁଦାୟୀ ଥବିା କମାଣ୍ଡ କୁ ପରିତ୍୍ୟୟାଗ କରିବାକୁ ଏକ DOS 
କୁ କମାଣ୍ଡ  କରେ | ଯଦି ଏହ ିବିକଳ୍ପ ବଛା ହୁଏ DOS କମାଣ୍ଡ  ଏବଂ 
ପନୁଃପ୍ରଦର୍୍ଶନ  ପ୍ରମ୍ପପ୍ଟକୁ ସମାପ୍ତ କରିବ |

	 ତ୍ରୁଟି ଘଟାଇଥବିା କମାଣ୍ଡ କୁ ପନୁଃଚେଷ୍ଟା କରିବାକୁ R DOS କୁ 
କମାଣ୍ଡ  କରେ | ଅଧକିାଂଶ କ୍ଷେତ୍ରରେ ତ୍ରୁଟି ସଷୃ୍ଟି  କରୁଥବିା ସମସ୍୍ୟୟାକୁ 
ସଂଶୋ�ୋଧନ କରିବା ପାଇ ଁଏହ ିବିକଳ୍ପକୁ ଚୟନ କରାଯାଇଛି | (ଫ୍୍ଲପି 
ଡିସ୍କ ଇନସର୍୍ଟ  ହୋ�ୋଇନପାରେ) |

	 ତ୍ରୁଟିକୁ ଅଣଦେଖା କରିବା ଏବଂ ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ ଜାରି ରଖବିାକୁ ଚେଷ୍ଟା 
କରିବାକୁ F DOS କୁ କମାଣ୍ଡ  କରେ | କେତେକ କ୍ଷେତ୍ରରେ, ଡିସ୍କର 
ଏକ ଅଂଶ ପଢ଼ିବା ବେଳେ DOS ରେ ଏକ ତ୍ରୁଟି ରହବି |

DOS କମାଣ୍ଡ  |

	 DIR 	 ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଫାଇଲ୍ ଏବଂ ସବ୍ 		
		  ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକର ଏକ ତାଲିକା ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ |

ସିନଟେକ୍ସ 

DIR C: ପଥ / ଫାଇଲନାମ [/ P] [/ W] [/ A [[:] ଗଣୁ]] [/ O [[:] 
sortord]] [/ S] [/ B] [/ L] [/ C [ H]]

କେଉଠଁାରେ,

- 	 C: ଫାଇଲ୍ ଏବଂ ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକର ତାଲିକା ପ୍ରଦର୍୍ଶନ ପାଇ ଁ
ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଧାରଣ କରୁଥବିା ଡିସ୍କ ଡ୍ରାଇଭ୍ |

- 	 ପଥ / ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ କରିବାକୁ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଏବଂ / କିମ୍ବା 
ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ |

- 	ଫ ାଇଲନାମ ପ୍ରଦର୍ଶିତ କରିବାକୁ ଫାଇଲ କିମ୍ବା ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକର 
ତାଲିକା ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ, ଯଦି ଫାଇଲ ନାମ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ହୋ�ୋଇନଥାଏ 
ତେବେ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଥବିା ସମସ୍ତ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକ ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ 
ହେବ |

- 	 [/ P] [/ W] ......... ଆଉଟପଟ୍ୁ ଫର୍୍ମମାଟିଂ ପାଇ ଁସଇୁଚ୍ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ |

ସଇୁଚ୍

/P ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ସ୍କ୍ରିନିଂ ସଚୂନା ପରେ ବିରତି କରେ ଏବଂ ଯେ କୌ�ୌଣସି 
ଚାବିକୁ ଦବାଇବାକୁ ଅପେକ୍ଷା କରେ | ଯେ କୌ�ୌଣସି  ଚାବିକୁ ଦବାଇବା 
ପରେ ଅନ୍୍ୟ ଏକ ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ପରଦା କିମ୍ବା ଅବଶଷି୍ଟ ସଚୂନା ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହେବ 
| କମାଣ୍ଡ  ହେଉଛି DIR / P |

/W	କେବଳ ଫାଇଲ୍ ନାମ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବାକୁ 80-ସ୍ତମ୍ଭର ବ୍୍ୟୟାପକ 

ଫରମେଟ  ବ୍୍ୟବହାର କରେ ଏବଂ ଫାଇଲ୍ ଆକାର, ତାରିଖ, ଏବଂ 
ସମୟ ବିଷୟରେ ସଚୂନା ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୁଏ ନାହି ଁ| କମାଣ୍ଡ  ହେଉଛି DIR 
/ W |

/ A ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଗଣୁ ସହତି ଫାଇଲଗଡିୁକ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ |

  	 ଗଣୁ

	 ଡି ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକ 

	 R କେବଳ ପଠନୀୟ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକ |

	 H ଲୁକ୍କାୟିତ ଫାଇଲଗଡିୁକ |

	 S ସିଷ୍ଟମ ଫାଇଲ୍ |

	 ଅଭିଲେଖାଗାର ପାଇ ଁଏକ ଫାଇଲ୍ - ଉପସର୍୍ଗର ଅର୍୍ଥ “ନୁହେ”ଁ |

/ O ତାଲିକା କ୍ରମରେ କ୍ରମରେ ଫାଇଲ୍ ହେବ 

	 ନାମ ଅନୁଯାୟୀ ସର୍୍ଟ କରାଯାଇଛି (ବର୍ଣ୍ଣାନୁକ୍ରମିକ)

   	 S ଆକାର ଅନୁସାରେ (ଛୋ�ୋଟ ଛୋ�ୋଟ)

    	ଇ ଏକ୍ସଟେନସନ  ଦ୍ୱାରା (ବର୍ଣ୍ଣାନୁକ୍ରମିକ)

   	 D ତାରିଖ ଏବଂ ସମୟ ଅନୁଯାୟୀ (ସର୍୍ବପ୍ରଥମେ)

   	 ଜ ିଗରୁ୍ପ ୍ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକ ପ୍ରଥମେ - ଓଲଟା କ୍ରମକୁ ଉପସର୍୍ଗ |

	 C ସଙ୍୍କକୋଚନ ଅନୁପାତ ଦ୍ୱାରା (ଛୋ�ୋଟ ଛୋ�ୋଟ)

/ S	ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଏବଂ ସମସ୍ତ ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଫାଇଲ୍ 
ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ |

/ ବି	ଖାଲି ଫରମେଟ  ବ୍୍ୟବହାର କରେ (କ head ଣସି ହେଡିଙ୍ଗ୍  ସଚୂନା 
କିମ୍ବା ସାରାଂଶ ନାହି)ଁ |

/ L ଲୋ�ୋୟର କେସ ୍ବ୍୍ୟବହାର କରେ |
/ C [H] ଫାଇଲ୍ ସଙ୍୍କକୋଚନ ଅନୁପାତ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ | / CH ହୋ�ୋଷ୍ଟ 

ଆବଣ୍ଟନ ଏକକ ଆକାର ବ୍୍ୟବହାର କରେ |
ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଟିପ୍ପଣୀ:
- 	 ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ସମାନ ଫାଇଲ୍ ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ ୱାଇଲ୍୍ଡକାର୍୍ଡ (* 

ଏବଂ?) ବ୍୍ୟବହାର କରି ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ ହୋ�ୋଇପାରିବ, ଯେଉଠଁାରେ 
(*) ତାରକା ଏବଂ (?) ପ୍ରଶ୍୍ନ ଚିହ୍ନକୁ ୱାଇଲ୍୍ଡ ଅକ୍ଷର କିମ୍ବା ୱାଇଲ୍୍ଡ କାର୍୍ଡ 
କୁହାଯାଏ | * ଅବଶଷି୍ଟ ଅକ୍ଷରଗଡୁ଼଼ିକୁ ବଦଳାଇପାରେ ଏବଂ? ଯେ 
କୌ�ୌଣସି  ଅକ୍ଷର ବଦଳାଇପାରେ |

- 	ଯେତେବ େଳେ ପାରାମିଟର କିମ୍ବା ସଇୁଚ୍ ବିନା DIR ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ, 
ଏହା ଡିସ୍କ ଭଲ୍୍ୟୟୁମ ୍ଲେବଲ୍ ଏବଂ କ୍ରମିକ ସଂଖ୍୍ୟୟା ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ | 
ଗୋ�ୋଟିଏ ଧାଡିରେ ଗୋ�ୋଟିଏ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ କିମ୍ବା ଫାଇଲନାମ, ବାଇଟ୍ 
ରେ ଫାଇଲ୍ ଆକାର ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରି, ଏବଂ ଫାଇଲ୍ ସଂଶୋ�ୋଧତି 
ତାରିଖ ଏବଂ ସମୟ; ଏବଂ ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ ଫାଇଲଗଡିୁକର ସମୁଦାୟ 
ସଂଖ୍୍ୟୟା, ସେମାନଙ୍କର ସଂଗହୃତି ଆକାର ଏବଂ ଡିସ୍କରେ ଥବିା ଖାଲି 
ସ୍ଥାନ (ବାଇଟ୍ ରେ) |

ଉଦାହରଣଗଡିୁକ
DIR * .txt
  * .txt କମାଣ୍ଡ  ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ txt ଏକ୍ସଟେନସନ  ଥବିା ସମସ୍ତ 
ଫାଇଲ୍ ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ କରିବ |
DIR ??? T. *
??? ଟି କମାଣ୍ଡ  ଚାରୋ�ୋଟି ଅକ୍ଷର ବିଶଷି୍ଟ ଫାଇଲଗଡିୁକ ପାଇ ଁ ସନ୍ଧାନ 
କରିବ ଯାହାକି TEST, REST ଇତ୍୍ୟୟାଦି ସହତି T ସହତି ଶେଷ ହୁଏ ଏବଂ 
* କମାଣ୍ଡ  ଦେଇଥାଏ ଯେ ଏହ ିଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକର .txt, .dat ଇତ୍୍ୟୟାଦ ପରି 
କୌ�ୌଣସି  ଏକ୍ସଟେନସନ  ହୋ�ୋଇପାରେ |
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ  1.5.23 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - DOS କମାଣ୍ଡ  ଲାଇନ୍ ଇଣ୍ଟରଫେସ |

DOS କମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟବହାର କରି ଫାଇଲ ଏବଂ ଫୋ�ୋଲ୍୍ଡରଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ | (Manage files 
and folders using DOS commands)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
• 	ଏକ ଟେକ୍ସଟ ଫାଇଲର ବଷିୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବାକୁ DOS କମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |
•	ଫ ାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ କପି, ପନୁଃନାମ, ଡିଲିଟ୍ ଏବଂ ଡିଲିଟ୍ କରିବାକୁ DOS କମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

DOS କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକ |

TYPE ଏକ ଟେକ୍ସଟ ଫାଇଲର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ |

ସିନଟେକ୍ସ 

	 TYPE C: ପଥ / ଫାଇଲନାମ |

କେଉଠଁାରେ,

- 	 C: ପ୍ରଦର୍୍ଶନ ପାଇ ଁଫାଇଲ୍ ଧରିଥବିା ଡିସ୍କ ଡ୍ରାଇଭ୍ |
- 	 ପଥ / ପ୍ରଦର୍୍ଶନ ପାଇ ଁଫାଇଲର ଅବସ୍ଥାନ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ |
- 	ଫ ାଇଲ୍ ନାମ ପ୍ରଦର୍ଶିତ କରିବାକୁ ଫାଇଲ୍ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ |
ସଇୁଚ୍
(କିଛି ନୁହେ)ଁ
ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଟିପ୍ପଣୀ:
- 	 ଅନ୍୍ୟ ଏକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ଏକ ASCII ଫାଇଲ୍ ର 

ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବାକୁ TYPE କମାଣ୍ଡ  ଏକ ଶୀଘ୍ର ଉପାୟ 
ପ୍ରଦାନ କରେ | ଫାଇଲଟି ASCII (ସଚୂନା ଆଦାନ ପ୍ରଦାନ ପାଇ ଁ
ଆମେରିକୀୟ ଷ୍ଟାଣ୍ଡାର୍୍ଡ କୋ�ୋଡ୍) ଟେକ୍ସଟ ଭାବରେ ଡିସ୍କରେ ଗଚ୍ଛିତ | 
ଯାହାକି ମାନକ ଉପାୟ ଯାହା କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବାଇନାରୀ (ଏକ ଏବଂ ଶନୂ) 
କୁ ଅକ୍ଷର, ସଂଖ୍୍ୟୟା ଏବଂ ପ୍ରତୀକରେ ଅନୁବାଦ କରେ | ଯଦି ସଚୂନା 
ASCII ଫର୍୍ମମାଟରେ ଗଚ୍ଛିତ ନହୁଏ, TYPE କମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟବହାର କରି 
ସଚୂନା ଗିବିରିଶ ପରି ଦେଖାଯିବ |

- 	 କମାଣ୍ଡ  ପ୍ରଦାନ କରିବା ସମୟରେ DOS ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଡ୍ରାଇଭରେ 
ଦେଖାଯିବ, ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଫାଇଲନାମକୁ ପହଞ୍ଚିବା ପାଇ ଁ ପଥକୁ ଯିବ | 
ତା’ପରେ ଏହା କେବଳ ASCII ଫରମେଟ କୁ ଅକ୍ଷର, ସଂଖ୍୍ୟୟା ଏବଂ 
ପ୍ରତୀକ ଏବଂ ମନିଟରରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ କରେ | ଭିଡିଓ ମନିଟର କେବଳ 
24 ଧାଡି ସଚୂନା ଦେଖାଇପାରେ | ଯଦି ଫାଇଲ୍ 24 ରୁ ଅଧକି ଲାଇନ୍ 
ଧାରଣ କରେ, ତେବେ ଟାଇପ ୍ କମାଣ୍ଡ  କେବଳ ସମସ୍ତ ତଥ୍୍ୟକୁ 
ପରଦା ଉପରେ ସ୍୍କ୍ରରୋଲ୍ କରେ | କଣ୍୍ଟ୍ରରୋଲ ୍ + S କିଗଡୁ଼଼ିକୁ ଏକତ୍ର 
ଦବାଇ ସ୍୍କ୍ରରୋଲିଂକୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରାଯାଇପାରିବ କଣ୍୍ଟ୍ରରୋଲ ୍ କୀ ଧରି S 
ଚାବିକୁ ଧରି ଏବଂ ଉଭୟ ଚାବିକୁ କଣ୍୍ଟ୍ରରୋଲ + S କୁହାଯାଏ) | ସ୍କ୍ରିନରେ 
ଥବିା ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ଦେଖବିା ପରେ ଅବଶଷି୍ଟ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ 
ସ୍୍କ୍ରରୋଲ୍ କରିବା ପାଇ ଁଯେକୌ�ୌଣସି  ଚାବିକୁ ଦବାଇ ପାରିବେ | ପରଦା 
ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ଦ୍ୱାରା ଫାଇଲ୍ ପରଦା ପଷୃ୍ ୍ଠଠାର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ଦେଖବିା ପାଇ ଁ, 
ଅଧକି କମାଣ୍ଡ  ମଧ୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ | ଯାହା ପରଦା 
ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ ଏବଂ ପରଦା ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ 24 ଲାଇନରେ ଏକ ପ୍ରମ୍ପପ୍ଟ ବାର୍ତ୍ତା- 
ଅଧକି - ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହେବା ପରେ ପରଦା ରେ ସଚୂନା ସ୍୍କ୍ରରୋଲିଂ ବନ୍ଦ 
କରିବ | ଯେକୌ�ୌଣସି  ଚାବି ଦବାଇବା ପରେ ଅନ୍୍ୟ ଏକ ପରଦା 
ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହେବ | ଅଧକି ହେଉଛି ଏକ ଫିଲ୍୍ଟର ଯଥା ଏହା ଏକ 
ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଯାହା ପରଦା ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ଦ୍ୱାରା ଷ୍ଟାଣ୍ଡାର୍୍ଡ ଆଉଟପଟ୍ୁ (ମନିଟର) 
ପରଦା ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ ଷ୍ଟାଣ୍ଡାର୍୍ଡ ଅକ୍ଷରର ଷ୍ଟ୍ରିମ ୍କୁ ମେନିପୁଲେସନ  କରେ |

ଉଦାହରଣଗଡିୁକ

1 	 C: \ COPA  \ DOS \ PRACT_3> TYPE TEST1.txt |

	 C: \ COPA  \ DOS \ PRACT_3 ହେଉଛି TEST.txt ଫାଇଲ୍ 
ପାଇ ଁପଥ ଏବଂ TYPE ହେଉଛି DOS ଦ୍ୱାରା ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହେବାକୁ 
କମାଣ୍ଡ  |

2 	 C: \> TYPE C: \ COPA  \ DOS \ PRACT_3 \> TEST1.txt

  	 ଏହା ଉଦାହରଣ 1 ପରି ସମାନ ଆଉଟପଟ୍ୁ ଫଳାଫଳ କରେ | C: 
(C ଡ୍ରାଇଭ୍) ରୁ କାମ କରିବାବେଳେ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ବଦଳାଇବା ସହତି 
ଏହ ିକମାଣ୍ଡ  ଦିଆଯାଇପାରେ |

3 	 C: \ COPA  \ DOS \ PRACT_3> TYPE TEST1.txt | | ଅଧକି

	 ଏହା ମଧ୍ୟ ସମାନ ଆଉଟପଟ୍ୁ ପରିଣାମ କରିବ କିନ୍ତୁ ସ୍କ୍ରିନ୍ ପେଜ ୍ଦ୍ୱାରା 
ସ୍କ୍ରିନ୍ ପେଜ ୍ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହେବ | ଯେ କୌ�ୌଣସି  ଚାବିର ପ୍ରେସ ୍ଉପରେ 
ପରଦା ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରାଯାଇପାରିବ | MORE ସହତି ଅନ୍୍ୟ 
ଏକ ଅକ୍ଷର ଉପସର୍ଗିତ ହୋ�ୋଇଛି |

ଫାଇଲ୍ (ଗଡିୁକ) ର ନାମ ପରିବର୍ତତ୍ତନ

ରେନାମ କିମ୍ବା ରେନ୍ |

ଏହ ିକମାଣ୍ଡ  ଏକ ଫାଇଲ୍ ର ନାମ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ |

ସିନଟେକ୍ସ 

REN C: PATH \ filename1.ex1 filename2.ex2 |

ଯେଉଠଁାରେ,

- 	 C: ଡିସ୍କ ଡ୍ରାଇଭ୍ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ ପାଇ ଁଧରିଥବିା ଫାଇଲ୍ |

- 	 PATH / ପ୍ରଦର୍୍ଶନ ପାଇ ଁଫାଇଲର ଅବସ୍ଥାନ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ |

- 	 filename1.ex1 ହେଉଛି ନାମ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ |

- 	 filename2.ex2 ହେଉଛି ନୂଆ ଫାଇଲନାମ |

ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଟିପ୍ପଣୀ |

-	  ଯଦି ଡ୍ରାଇଭ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ହୋ�ୋଇନାହି ଁ ବର୍୍ତମାନକାଳିକ ଡିସ୍କ ଡ୍ରାଇଭ 
ବ୍୍ୟବହାର ହେବ |

- 	 ଯଦି ପଥ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ହୋ�ୋଇନାହି ଁବର୍୍ତମାନକାଳିକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ବ୍୍ୟବହାର 
ହେବ |

- 	ଫ ାଇଲର ନାମ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ପାଇ ଁ ଏକ୍ସଟେନସନ  ସହତି ସଠକି୍ 
ଫାଇଲ୍ ନାମ ଦିଆଯିବ |

- 	 ନୂତନ ଫାଇଲନାମ ପାଇ ଁ ଉପଯକୁ୍ତ ଏକ୍ସଟେନସନ  ସହତି ଏକ 
ଭେଲିଡ଼  ଫାଇଲ୍ ନାମ ଦିଆଯିବ |
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- 	ଫ ାଇଲ ନାମରେ ୱାଇଲ୍୍ଡ ବର୍ଣଣ୍ଣଗଡିୁକ ଅନୁମତିପ୍ରାପ୍ତ ଯାହା ଦ୍ୱାରା  
ଆବଶ୍୍ୟକ ଫାଇଲଗଡିୁକର ନାମ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରାଯାଇପାରିବ |

- 	କେବ ଳ ଫାଇଲ୍ ନାମ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ହେବ ଏବଂ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  
ସମାନ ରହବି |

- 	 ଯଦି ଏକ ଫାଇଲ୍ ନାମକୁ ଏକ ନାମରେ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା 
କରାଯାଏ ଯାହା ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ପରୂ୍୍ବରୁ ବିଦ୍୍ୟମାନ ଅଛି |

DOS ଏକ ତ୍ରୁଟି ବାର୍ତ୍ତା ପଚାରିଥାଏ |

ନକଲ ଫାଇଲ ନାମ କିମ୍ବା ଫାଇଲ ମିଳିଲା ନାହି ଁ|

- 	 ଯଦି ଏକ ଅବୈ�ୈଧ  ଫାଇଲ୍ ନାମ କିମ୍ବା ନୂତନ ନାମ ଦିଆଯାଇନଥାଏ, 
ତେବେ DOS ମଧ୍ୟ ଏକ ତ୍ରୁଟି ବାର୍ତ୍ତା ପଚାରିଥାଏ |

ଫାଇଲ୍ ନାମ ପାଇ ଁନୟିମ |

- 	 ଏକ ଫାଇଲ୍ ନାମରେ 1 ରୁ 8 ଅକ୍ଷର ଥବିା ଆବଶ୍୍ୟକ |

- 	 1 ରୁ 3 ଅକ୍ଷରର ଏକ ଇଚ୍ଛାଧୀନ ଏକ୍ସଟେନସନ  |

-  	 ଯଦି ଏକ୍ସଟେନସନ  ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ନାମ ଏବଂ ଏକ୍ସଟେନସନ  ନାମ 
ମଧ୍ୟରେ ଏକ ଅବଧ ି(।)ରହବି , |

- 	 A ରୁ Z ରୁ ସମସ୍ତ ଅକ୍ଷର (ଲୋ�ୋୟର କେସ ୍ ଅକ୍ଷର ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  
ଭାବରେ ବଡ ଅକ୍ଷରକୁ ସ୍ଥାନାନ୍ତରିତ ହୁଏ), 0 ରୁ 9 ସଂଖ୍୍ୟୟା ଏବଂ 
ବିଶେଷ  ଅକ୍ଷର ଏବଂ ପ୍ରତୀକ $ # & @! ^ () _ - {} ‘~ ଫାଇଲ୍ 
ନାମରେ ଅନୁମତିପ୍ରାପ୍ତ |

- 	ଫ ାଇଲ୍ ନାମରେ Esc, Del, କିମ୍ବା ସ୍ପେସ ୍ ବାର୍ ଭଳି ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   
ବର୍ଣଣ୍ଣଗଡିୁକ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ ନାହି ଁ|

- 	ବ ର୍ଣଣ୍ଣଗଡିୁକ + = / [] :; ? * <>: ଅନୁମତିପ୍ରାପ୍ତ ନୁହେ ଁ|

- 	 ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଥବିା ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଫାଇଲ୍ ନାମ ଅନନ୍୍ୟ ହେବା 
ଆବଶ୍୍ୟକ |

ଉଦାହରଣଗଡିୁକ:

1 	 C: \ COPA  \ DOS \ PRACT_3 \> REN TEST2.txt 
CHECKED.txt

	 C: \ COPA  \ DOS \ PRACT_3 \ ହେଉଛି TEST2.txt ଫାଇଲ୍ 
ପାଇ ଁଡ୍ରାଇଭ୍ ଏବଂ ପଥ |

	 TEST2.txt ହେଉଛି ନାମ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ |

	 CHECKED.txt ହେଉଛି ନୂଆ ଫାଇଲନାମ |

2 	 C: \ COPA  \ DOS \ PRACT_3 \> REN * .pic * .jpg ପିକ୍ 
ଏକ୍ସଟେନସନ  jpg ଏକ୍ସଟେନସନ  ଫାଇଲ୍ ରେ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ହେବ |

ଫାଇଲଗଡିୁକ କପି କରୁଛ:ି

COPY ଗୋ�ୋଟିଏ କିମ୍ବା ଅଧକି ଫାଇଲକୁ ଅନ୍୍ୟ ସ୍ଥାନକୁ କପି କରେ |

ସିନଟେକ୍ସ 

କପି [/ A | | / ବି] ଉତ୍ସ [/ A | | / ବି] [+ ଉତ୍ସ [/ A | | / ବି] [+ ...]] 
[ଗନ୍ତବ୍୍ୟସ୍ଥଳ [/ A | | / B]] [/ V] [/ Y | | / -Y] ଉତ୍ସ କପି ହେବାକୁ ଥବିା 
ଫାଇଲ କିମ୍ବା ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ | ଲକ୍ଷଷ୍ୟସ୍ଥଳ ନୂତନ ଫାଇଲ 
(ଗଡିୁକ) ପାଇ ଁଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଏବଂ / କିମ୍ବା ଫାଇଲନାମ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ |

ସଇୁଚ୍

/ ଏକ ASCII ଟେକ୍ସଟ ଫାଇଲକୁ ସଚୂିତ କରେ |

/ B 	 ଏକ ବାଇନାରୀ ଫାଇଲ୍ ସଚୂାଏ |

/ V 	 ଯାଞ୍ଚ କରେ ଯେ ନୂତନ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକ ସଠକି୍ ଭାବରେ ଲେଖା 	
	ହୋ�ୋ ଇଛି |

/ Y 	 ଏକ ବିଦ୍୍ୟମାନ ଗନ୍ତବ୍୍ୟସ୍ଥଳ ଫାଇଲକୁ ଓଭର ରାଇଟ କରିବାକୁ   	
	 ଚାହୁଥଁବିା ନିଶ୍ଚିତ କରିବାକୁ ପ୍ରମ୍ପପ୍ଟକୁ ଦମନ କରେ |

/ -Y 	 ଏକ ବିଦ୍୍ୟମାନ ଗନ୍ତବ୍୍ୟସ୍ଥଳ ଫାଇଲକୁ ନବଲିଖନ କରିବାକୁ 	
	 ଚାହୁଥଁବିା ନିଶ୍ଚିତ କରିବାକୁ କହଥିାଏ |

ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ କ୍ଷେତ୍ରରେ ଅତ ିକମରେ ଦୁଇଟି ଉଦାହରଣ ସହତି 
କମାଣ୍ଡ କ ସରଳ ସଇୁଚ୍ ବଷିୟରେ ଆଲୋ�ୋଚନା କରିବେ |

COPY କମାଣ୍ଡ  ସଇୁଚ୍ ଉପରେ ଅଧକି ବବିରଣୀ ପାଇ ଁDOS 
ରେ ଯେକୌ�ୌଣସି  ଅଧ୍ୟାପନା  କମି୍ବା ହ୍୍ୟୟାଣ୍ଡ ବୁକ୍ ରେଫର୍ 
କରନ୍ତୁ |

ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଟିପ୍ପଣୀ:

- 	 DOS କମାଣ୍ଡ  COPY ଗୋ�ୋଟିଏ କିମ୍ବା ଅଧକି ଫାଇଲ୍ ନକଲ 
କରିପାରିବ | ବିଭିନ୍ନ ନାମ ସହତି ସମାନ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ କିମ୍ବା 
ଗୋ�ୋଟିଏ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରୁ ଅନ୍୍ୟ ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ସମାନ ନାମରେ 
କିମ୍ବା ଭିନ୍ନ ନାମରେ |

- 	 ଯଦି ଡ୍ରାଇଭ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ହୋ�ୋଇନାହି ଁକରେଣ୍ଟ  ଡିସ୍କ ଡ୍ରାଇଭ ବ୍୍ୟବହାର 
ହେବ |

- 	 ଯଦି ପଥ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ହୋ�ୋଇନାହି ଁ କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ବ୍୍ୟବହାର 
ହେବ |

- 	ଫ ାଇଲ୍ କପି ହେବା ପାଇ ଁଏକ୍ସଟେନସନ  ସହତି ସଠକି୍ ଫାଇଲ୍ ନାମ 
ଦିଆଯିବ |

- 	 ନୂତନ କପି ହୋ�ୋଇଥବିା ଫାଇଲନାମ ପାଇ ଁ ଉପଯକୁ୍ତ ବିସ୍ତୃତକରଣ 
ସହତି ଏକ ବୈ�ୈଧ  ଫାଇଲ ନାମ ଦିଆଯିବ |

- 	ଫ ାଇଲ ନାମରେ ୱାଇଲ୍୍ଡ ଅକ୍ଷରଗଡିୁକ ଅନୁମତିପ୍ରାପ୍ତ ଯାହା ଦ୍ୱାରା  
ଆବଶ୍୍ୟକ ମଦୁ୍ରଣ  କପି କରାଯାଇପାରିବ |

- 	 କପି କରିବା ସମୟରେ, ଉଭୟ ଉତ୍ସ ଏବଂ ଲକ୍ଷଷ୍ୟ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକର 
ସମାନ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ରହବି |

- 	 ସମାନ ନାମ ସହତି ଲକ୍ଷଷ୍ୟ ଫାଇଲ୍ କୁ ଓଭର ରାଇଟ କରନ୍ତୁ  |
- 	 କପି ଏଥରିେ ଏକ ଫାଇଲ୍ କପି କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦେବ ନାହି ଁଯାହା 

ଉତ୍ସ ଏବଂ ଲକ୍ଷଷ୍ୟ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକ ସମାନ ହେବା ଉଚିତ୍ ନୁହେ ଁ|
- 	 ଯଦି ଗନ୍ତବ୍୍ୟ ସ୍ଥଳ ଫାଇଲ ନାମ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ହୋ�ୋଇନଥାଏ, ଯେତେବେଳେ 

ପ୍ରଥମ ଫାଇଲ୍ ନାମ ଗନ୍ତବ୍୍ୟସ୍ଥଳ ନାମ ହୋ�ୋଇଯିବ | ପ୍ରଥମ ଫାଇଲ୍ 
ନାମ ପରେ, ଅତିରିକ୍ତ ଉତ୍ସ ଫାଇଲଗଡିୁକ ଏକ ପ୍ ୍ଲସ ୍(+) ଚିହ୍ନ ପରୂ୍୍ବରୁ 
ହେବା ଆବଶ୍୍ୟକ |

ଉଦାହରଣ |
1 	 C: \ COPA  \ DOS \ PRACT_3 \> COPY TEST2.txt |
	 TRIAL.txt
	 ଉପରୋ�ୋକ୍ତ କମାଣ୍ଡ  ସହତି C: \ COPA  \ DOS \ PRACT_3 

ଡିରେକ୍ଟୋରୀ TEST2.txt ଫାଇଲ୍ ସମାନ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ TRIAL.
txt ଫାଇଲ୍ ଭାବରେ କପି ହେବ | ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ 
କରିବା ସମୟରେ ଉଭୟ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକର ସମାନ ବିବରଣୀ ରହବି 
ଏବଂ ଉଭୟ ଫାଇଲ୍ ର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ଦେଖବିା ସମାନ ହେବ | 
DOS କପି କରିବା ପରେ କପି ହୋ�ୋଇଥବିା ଏକ ମେସେଜ  1 ଫାଇଲ୍ 
କୁ କହଥିାଏ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.5.23 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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2 	 C: \ COPA  \ DOS \ PRACT_3 \> COPY * .bmp * .pic

	 ଉପରୋ�ୋକ୍ତ କମାଣ୍ଡ  C: \ COPA  \ DOS \ PRACT_3 ଡିରେକ୍ଟୋରୀ 
ସହତି bmp ଏକ୍ସଟେନସନ  ଫାଇଲ୍ ସହତି ସମସ୍ତ ଫାଇଲ୍ ସମାନ 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ପିକ୍ ଏକ୍ସଟେନସନ  ଫାଇଲ୍ ଭାବରେ କପି ହେବ| 
DOS କପି କରିବାବେଳେ ଏହା କପି କରିଥବିା ଫାଇଲର ନାମକୁ 
ପଚାରିଥାଏ ଏବଂ କପି କରିବା ସମାପ୍ତ ହେବା ପରେ ଏହା କପି 
ହୋ�ୋଇଥବିା ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକର ସଂଖ୍୍ୟୟାକୁ କହଥିାଏ |

3 	 C: \ COPA  \ DOS \ PRACT_3 \> COPY * .pic

	 C: \ COPA  \ DOS \ PRACT_4 \

	 C: \ COPA  \ DOS \ PRACT_3 ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ପିକ୍ 
ଏକ୍ସଟେନସନ  ସହତି ସମସ୍ତ ଫାଇଲ୍ ସମାନ ନାମ ଏବଂ ଏକ୍ସଟେନସନ  
ସହତି C: \ COPA  \ DOS \ PRACT_4 ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ କପି 
ହେବ |

	 କପି କମାଣ୍ଡ  ପରେ *। * ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ଦ୍ୱାରା ସମସ୍ତ ଫାଇଲ୍ 
ଗନ୍ତବ୍୍ୟ ସ୍ଥଳକୁ ସମସ୍ତ ଏକ୍ସଟେନସନ  ସହତି କପି ହେବ |

କନକାଟେଟିଂ କପି କରନ୍ତୁ: ଏକାଧକି ଫାଇଲ୍ ମିଳିତ ହୋ�ୋଇ ଉତ୍ସ 
ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକ ମଧ୍ୟରେ + ବ୍୍ୟବହାର କରି ଗୋ�ୋଟିଏ ଫାଇଲ୍ ଗଠନ 
କରାଯାଇପାରିବ ଏବଂ ଏହାକୁ କନକାଟେନେସନ୍ କୁହାଯାଏ |

ଉଦାହରଣ 4 C: \ COPA  \ DOS \ PRACT_3 \ COPY TEST2.
txt + TRIAL.txt CONCAT1.txt

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ କମାଣ୍ଡ  ସହତି TEST2.txt ଏବଂ TRIAL.txt ମିଳିତ ହେବ 
ଏବଂ CONCAT1.txt ଫାଇଲ୍ ସଷୃ୍ଟି  ହେବ ଯେଉଥଁରିେ ପ୍ରଥମ ଦୁଇଟି 
ଉତ୍ସ ଫାଇଲର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ରହବି |

ଫାଇଲ୍ ଡିଲିଟ୍ କରୁଛି

DEL 		 ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ଡିଲିଟ କରେ   |

କିମ୍ବା

ଲିଭାନ୍ତୁ

ସିନଟେକ୍ସ 

  	 DEL C: ପଥ / ଫାଇଲନାମ [/ P]

  	 ERASE C: ପଥ / ଫାଇଲନାମ [/ P]

କେଉଠଁାରେ,

- 	 C: ଡିଲିଟ କରିବା କୁ କରିବାକୁ ଫାଇଲ୍ ଧରିଥବିା ଡିସ୍କ ଡ୍ରାଇଭ୍ |

-	 ପଥ / ଡିଲିଟ ହେବାକୁ ଥବିା ଫାଇଲର ଅବସ୍ଥାନ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ |

-	ଫ ାଇଲ୍ ନାମ ହେଉଛି ଡିଲିଟ କରିବା କୁ ଥବିା ଫାଇଲ୍ |

ସଇୁଚ୍

/ P ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଫାଇଲ୍ ଡିଲିଟ କରିବା ପରୂ୍୍ବରୁ ନିଶ୍ଚିତକରଣ ପାଇ ଁ ପ୍ରମ୍ପପ୍ଟ 
କରେ | / P ସଇୁଚ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି |

ଯଦି / P ସଇୁଚ୍ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ, DEL ଏକ ଫାଇଲର ନାମ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ 
କରେ ଏବଂ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଫରମେଟ  ରେ ଏକ ସନ୍ଦେଶ ସହତି ପଚାରିଥାଏ:

ଫାଇଲନାମ, ଡିଲିଟ (Y / N)?

ଡିଲିଟ ନିଶ୍ଚିତ କରିବାକୁ Y ଦବାନ୍ତୁ, ଡିଲିଟ ବାତିଲ କରିବାକୁ ଏବଂ 
ପରବର୍ତ୍ତୀ ଫାଇଲନାମ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବାକୁ (ଯଦି ଫାଇଲଗଡିୁକର ଏକ 

ମଦୁ୍ରଣ  ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରାଯାଇଥାଏ), କିମ୍ବା DEL କମାଣ୍ଡ କୁ ବନ୍ଦ କରିବା ପାଇ ଁ
CRTL + C ଦବାନ୍ତୁ |

ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଟିପ୍ପଣୀ |

- 	 ଯଦି ଡ୍ରାଇଭ୍ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ହୋ�ୋଇନାହି ଁକରେଣ୍ଟ  ଡିସ୍କ ଡ୍ରାଇଭ୍ ବ୍୍ୟବହାର 
ହେବ |

- 	 ଯଦି ପଥ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ହୋ�ୋଇନାହି ଁ କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ବ୍୍ୟବହାର 
ହେବ |

- 	ଫ ାଇଲ୍ ଡିଲିଟ କରିବା ପାଇ ଁଏକ୍ସଟେନସନ  ସହତି ସଠକି୍ ଫାଇଲ୍ 
ନାମ ଦିଆଯିବ |

- 	ଫ ାଇଲ୍ ନାମରେ ୱାଇଲ୍୍ଡ ବର୍ଣଣ୍ଣଗଡିୁକ ଅନୁମତିପ୍ରାପ୍ତ ଯାହା ଦ୍ୱାରା  
ଆବଶ୍୍ୟକ ମଦୁ୍ରଣ  ଡିଲିଟ ହୋ�ୋଇପାରିବ |

- 	 ଡିଲିଟ କରିବା  ସମୟରେ, ଫାଇଲ୍ ନାମ (ଗଡିୁକ) ଡିରେକ୍ଟୋରୀରୁ 
ଅପସାରିତ ହେବ |

- 	 ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଥବିା ସମସ୍ତ ଫାଇଲଗଡିୁକ [ଡ୍ରାଇଭ୍:] ପଥ 
ଦ୍ୱାରା DEL କମାଣ୍ଡ  ଟାଇପ ୍କରି ଡିଲିଟ କରାଯାଇ  ପାରିବ | ଏକ 
ସମୟରେ ଏକାଧକି ଫାଇଲ୍ ଡିଲିଟ କରିବା ପାଇ ଁ ୱାଇଲ୍୍ଡକାର୍୍ଡ (* 
ଏବଂ?) କୁ ମଧ୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ | ତଥାପି, ଅଜାଣତରେ 
ଫାଇଲଗଡିୁକ ଡିଲିଟ ନକରିବା ପାଇ ଁୱାଇଲ୍୍ଡକାର୍୍ଡଗଡିୁକ DEL କମାଣ୍ଡ  
ସହତି ସତର୍୍କତାର  ସହତି ବ୍୍ୟବହାର କରାଯିବା ଉଚିତ |

ସମସ୍ତ ଫାଇଲ୍ ଡିଲିଟ କରିବା ପାଇ ଁନିମ୍ ୍ନଲିଖତି କମାଣ୍ଡ  ଦିଆଯାଇଛି |

     	 del *। *

DEL ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ପ୍ରମ୍ପପ୍ଟ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ:

ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଥବିା ସମସ୍ତ ଫାଇଲ୍ ଡିଲିଟ ହୋ�ୋଇଯିବ ! ଆପଣ ନିଶ୍ଚିତ 
କି (Y / N)?

କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଥବିା ସମସ୍ତ ଫାଇଲ୍ ଡିଲିଟ 
କରିବାକୁ Y ଏବଂ ତାପରେ ENTER ଦବାନ୍ତୁ |

ଡିଲିଟ ବାତିଲ କରିବାକୁ N ଏବଂ ତାପରେ ENTER ଦବାନ୍ତୁ |

- 	 DEL କମାଣ୍ଡ  ସହତି ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକ ରିମୁଭ  କରାଯାଇପାରିବ 
ନାହି ଁ, ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ରିମୁଭ  ପାଇ ଁଏକ ପଥୃକ କମାଣ୍ଡ  ଉପଲବ୍ଧ |

- 	 ଥରେ ଫାଇଲ୍ ଡିଲିଟ ହୋ�ୋଇଗଲେ ମେମୋ�ୋରି  ସ୍ପେସ ୍ ଏକ ନୂଆ 
ଫାଇଲ୍ ଦ୍ୱାରା ଅଧକିୃତ ହେଲେ ଏହା ପନୁରୁଦ୍ଧାର ହୋ�ୋଇପାରିବ 
ନାହି ଁ | ଯଦି ହଠାତ୍ ଫାଇଲ୍ (ଗଡିୁକ) ତୁରନ୍ତ ଡିଲିଟ ହୋ�ୋଇଯାଏ  
ତେବେ ଏହା ଉପଯୋ�ୋଗିତା କମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟବହାର କରି ପନୁରୁଦ୍ଧାର 
ହୋ�ୋଇପାରିବ |

- 	 ଡିସ୍କ କିମ୍ବା ଡିସ୍କେଟରେ ଲିଭିଥବିା ଫାଇଲ୍ ଦ୍ୱାରା ଦଖଲ ହୋ�ୋଇଥବିା 
ସ୍ଥାନ ମକୁ୍ତ ହୋ�ୋଇଛି |

- 	 ଲିଭେଇବା କମାଣ୍ଡ କୁ ସକ୍ରିୟ କରିବାକୁ ଏଣ୍ଟର୍ କୀ ଦବାଇବା ପରୂ୍୍ବରୁ 
ଫାଇଲ୍ ନାମରେ ଛପିବ ବିଦ୍୍ୟୟା ସମ୍ବନ୍ଧୀ ତ୍ରୁଟି ଯାଞ୍ଚ କରନ୍ତୁ |

ଉଦାହରଣ |
1 	 C: \ COPA  \ DOS \ PRACT_3 \> DEL TEST2.txt |
	 ଉପରୋ�ୋକ୍ତ କମାଣ୍ଡ  ସହତି TEST2.txt ଫାଇଲ୍ C: \ COPA  \ 

DOS \ PRACT_3 ଡିରେକ୍ଟୋରୀରୁ ଡିଲିଟ ହୋ�ୋଇଯିବ | TEST2 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ କରିବାବେଳେ, txt ଉପଲବ୍ଧ ହେବ 
ନାହି ଁ|

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.5.23 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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2 	 C: \ COPA  \ DOS \ PRACT_4 \> DEL * .txt

	 C: \ COPA  \ DOS \ PRACT_4 ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଉପରୋ�ୋକ୍ତ 
କମାଣ୍ଡ  ସହତି txt ସହତି ସମସ୍ତ ଫାଇଲ୍ |

	ବ ସ୍ତୃତକରଣ ଡିଲିଟ ହେବ |

3 	 C: \ COPA  \ DOS \ PRACT_3 \ TEMP \> DEL *। *

	 C: \ COPA  \ DOS \ PRACT_3 \ TEMP ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ 
ଯେକୌ�ୌଣସି  ବିସ୍ତୃତକରଣ ସହତି ସମସ୍ତ ଫାଇଲ୍ ଡିଲିଟ ହେବ |

ଡ଼଼ିଲିଟେଡ଼  ଫାଇଲଗଡିୁକର  ପନୁରୁଦ୍ଧାର:

UNDELETE ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  ସୁବଧା ଡିଲିଟ କରନ୍ତୁ |

ସିନଟେକ୍ସ 

	 UNDELETE C: path  / filename [/ DT | | / DS | / DOS]

	 UNDELETE [/ LIST | | / ALL | / PURGE [ଡ୍ରାଇଭ୍] | | / 	
	 STATUS | / LOAD | / UNLOAD / UNLOAD | | / S 	
	 [DRIVE 	 ] | | / T [DRIVE] -entrys]]

କେଉଠଁାରେ,

- 	 C: ଡିସ୍କ ଡ୍ରାଇଭ୍ ହେଉଛି ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ଡିଲିଟ କରିବାକୁ |

- 	 ପଥ / ଡିଲିଟ ହେବାକୁ ଥବିା ଫାଇଲର ଅବସ୍ଥାନ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ |

- 	ଫ ାଇଲ୍ ନାମ ହେଉଛି ଡିଲିଟ ହେବାକୁ ଥବିା ଫାଇଲ୍ |

ସଇୁଚ୍

	 / LIST                     	 ପନୁରୁଦ୍ଧାର ପାଇ ଁଉପଲବ୍ଧ ବିଲୋ�ୋପିତ 	
			ଫ   ାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ କରେ |

	 / ସମସ୍ତ               	 ନିଶ୍ଚିତକରଣ ପାଇ ଁଅନୁରୋ�ୋଧ ନକରି 	
			ଫ   ାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ପନୁରୁଦ୍ଧାର କରନ୍ତି |

	 / DOS                     	 MS-DOS ଦ୍ୱାରା ଡିଲିଟ ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ 	
			ଫ   ାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ପନୁରୁଦ୍ଧାର କରେ |

	 / DT                          	 ଡିଲିଟ ଟ୍ରାକର ଦ୍ୱାରା ସରୁକ୍ଷିତ 		
			ଫ   ାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ପନୁରୁଦ୍ଧାର କରେ |

	 / DS                 	 ଡିଲିଟ ସେଣ୍ଟ୍ରି ଦ୍ୱାରା ସରୁକ୍ଷିତ 		
			ଫ   ାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ପନୁରୁଦ୍ଧାର କରେ |

	 / ଲୋ�ୋଡ୍             	ଲୋ�ୋ ଡ୍ ଲୋ�ୋଡ୍ ସରୁକ୍ଷା ଡିଲିଟ ପାଇ ଁ	
			ମେମୋ�ୋ   ରି ରେ ଡିଲିଟ କରନ୍ତୁ |

	 / UNLOAD              	ମେମୋ�ୋ ରି ରୁ ଅନଡିଲିଟ କୁ ଅନଲୋ�ୋଡ୍ 	
			   କରେ |

	 / PURGE [ଡ୍ରାଇଭ୍]       	 ଡିଲିଟ ସେଣ୍ଟ୍ରି ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଥବିା 	
			   ସମସ୍ତ ଫାଇଲ୍ ଶୁଦ୍ଧ କରେ |

	 / STATUS               	ପ୍ରତ୍୍ୟୟେ କ ଡ୍ରାଇଭ ପାଇ ଁପ୍ରଭାବରେ 	
			   ସରୁକ୍ଷା ପଦ୍ଧତି ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ |

	 / S [ଡ୍ରାଇଭ୍]               	ଷ୍୍ଟଟୋରେ ଜ ର ସେଣ୍ଟ୍ରି ପଦ୍ଧତି ଡିଲିଟ 	
			   କରେ |

	 / T [ଡ୍ରାଇଭ୍] [- ଏଣ୍ଟ୍ରିଗଡିୁକ]	ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ ର ଟ୍ରାକିଂ ଡିଲିଟ ଅବଗତ  	
			   କରେ |

ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଟିପ୍ପଣୀ |

ଥରେ ଡିସ୍କରୁ ଏକ ଫାଇଲ୍ ଡିଲିଟ ହୋ�ୋଇଗଲେ, ଏହାକୁ ପନୁରୁଦ୍ଧାର 
କରିବା ସମ୍ଭବ ନୁହେ ଁ| ଯଦିଓ UNDELETE କମାଣ୍ଡ  ଡିଲିଟ ହୋ�ୋଇଥବିା 
ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ପନୁରୁଦ୍ଧାର କରିପାରିବ, ଏହା ନିଶ୍ଚିତ ଭାବରେ ଏହା 
କରିପାରିବ ଯଦି ଡିସ୍କରେ ଅନ୍୍ୟ କୌ�ୌଣସି ଫାଇଲ ସଷୃ୍ଟି  ହୋ�ୋଇନାହି ଁକିମ୍ବା 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରାଯାଇ ନାହି ଁ | ଯଦି କୌ�ୌଣସି  ଫାଇଲ୍ ହଠାତ୍ ଡିଲିଟ 
ହୋ�ୋଇଯାଏ ଏବଂ ଏହାକୁ ରଖବିା ଆବଶ୍୍ୟକ ହୁଏ, ତେବେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ 
ଥବିା ଅନ୍୍ୟ ସମସ୍ତ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପକୁ ବନ୍ଦ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଫାଇଲ୍ ପନୁରୁଦ୍ଧାର 
ପାଇ ଁତୁରନ୍ତ UNDELETE କମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

ଉଦାହରଣ |

1 	 C: \ COPA  \ DOS \ PRACT_3 \> UNDELETE TEST2.txt |

	 ଉପରୋ�ୋକ୍ତ କମାଣ୍ଡ  ସହତି TEST2.txt ଫାଇଲ୍ ପନୁରୁଦ୍ଧାର ହେବ | 
TEST2.txt ଫାଇଲ୍ ତାଲିକାରେ C: \ COPA  \ DOS \ PRACT_3 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଉପଲବ୍ଧ ହେବ |

2 	 C: \ COPA  \ DOS \ PRACT_4 \ TEMP \> UNDELETE |

	 ଉପରୋ�ୋକ୍ତ କମାଣ୍ଡ  ସହତି ଏକାଧକି ଫାଇଲ୍ ପନୁରୁଦ୍ଧାର 
ହୋ�ୋଇପାରିବ | DOS ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଫାଇଲର ବିଲୋ�ୋପକୁ ନିଶ୍ଚିତ କରିବା 
ପାଇ ଁକହବି ଏବଂ ଫାଇଲର ପ୍ରଥମ ଅକ୍ଷର ଟାଇପ ୍କରିବାକୁ କହବି| 
C: \ COPA  \ DOS \ PRACT_4 ଡିରେକ୍ଟୋରୀର ଡିଲିଟ ଏବଂ 
ତାଲିକା ପରେ, ବିଲୋ�ୋପିତ ଫାଇଲ ନାମଗଡୁ଼଼ିକ ଦେଖାଯାଇପାରେ |

3 	 C: \ COPA  \ DOS \ PRACT_4 \ TEMP \> UNDELETE / 
ALL |

	 ଉପରୋ�ୋକ୍ତ କମାଣ୍ଡ  ସହତି ଏକାଧକି ଫାଇଲ୍ ପନୁରୁଦ୍ଧାର 
ହୋ�ୋଇପାରିବ | ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଫାଇଲ୍ ର ବିଲୋ�ୋପନ ନିଶ୍ଚିତ କରିବାକୁ 
DOS ପଚାରିବ ନାହି ଁ| ଡିଲିଟ ଏବଂ ତାଲିକା ପରେ |

	 C: \ COPA  \ DOS \ PRACT_4 ଡିରେକ୍ଟୋରୀ, ଅନଡିଲିଟ 
ଫାଇଲ୍ ନାମଗଡିୁକ ଦେଖାଯାଇପାରେ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.5.23 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ  1.6.24 & 25 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ଉବୁଣଟୁ୍ ଲିନକ୍ସ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ସଂସ୍ଥାପନ କର ଏବଂ ମୌ�ୌଳିକ କମାଣ୍ଡ ଗଡିୁକ ଲିନକ୍ସକୁ  
ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ କର |

ଲିନକ୍ସ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମର ପରିଚୟ | (Introduction to Linux operating system)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
• 	ଲିନକ୍ସର ସମୀକ୍ଷା
• 	ଲିନକ୍ସର ଭବଷି୍୍ୟତକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ |
• 	ଲିନକ୍ସର ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କ୍ଷେତ୍ର ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର |
•	 କର୍ଣଣ୍ଣଲ ବଷିୟରେ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରନ୍ତୁ |

ଲିନକ୍ସର ସମୀକ୍ଷା

ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ |

ଡେଭଲପର୍୍ମମାନେ ବିଶେଷ ଟୁଲସ  ଆବଶ୍୍ୟକ କରନ୍ତି (ଯେପରିକି GNU 
ରେ ମିଳୁଥବିା କମ୍ପାଇଲର୍ ଏବଂ କମାଣ୍ଡ  ଲାଇନ୍) ଯାହାକି କର୍ଣଣ୍ଣଲ ସହତି 
କଥା ହୋ�ୋଇପାରେ | ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଲେଖାଯିବା ଏବଂ ସଂସ୍ଥାପିତ ହେବା ପରେ 
ବାହ୍୍ୟ ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ ପାଇ ଁକର୍ଣଣ୍ଣଲକୁ ପ୍ରବେଶ କରିବା ସହଜ କରିବା ପାଇ ଁ
ସେମାନଙ୍କୁ ଟୁଲସ  ଏବଂ ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ ମଧ୍ୟ ଆବଶ୍୍ୟକ କରନ୍ତି |

ଏହ ି ସାମହୂକି ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ କର୍ଣଣ୍ଣଲ ସହତି ମିଳିତ ହୋ�ୋଇ 
ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା | ଏହା ସାଧାରଣତଃ  କମ୍ପ୍ୟୁଟରର 
ସଫ୍୍ଟୱେୟାରର ସର୍୍ବନିମ୍ ୍ନ ସ୍ତର ଯାହା ସାଧାରଣ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଦ୍ୱାରା 
ଉପଲବ୍ଧ ହୋ�ୋଇଥାଏ | ସାଧାରଣ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନେ ଯେତେବେଳେ 
କମାଣ୍ଡ  ଲାଇନ୍ ରେ  ପହୁଞ୍ଚି , ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ରେ ପହଞ୍ଚନ୍ତି |

ଲିନକ୍ସ ଶକ୍ତିଶାଳୀ ସାଧନ ପ୍ରଦାନ କରେ ଯାହା ସହତି ସେମାନଙ୍କର 
ଅନୁପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଲେଖବିା ପାଇ ଁ: ଡେଭଲପର୍ ପରିବେଶ, ସମ୍ପାଦକ, ଏବଂ 
କମ୍ପାଇଲର୍୍ସ ଏକ ଡେଭଲପର୍ କୋ�ୋଡ୍ ନେବାକୁ ଏବଂ ଏହାକୁ କୌ�ୌଣସି  
ଜନିିଷରେ ରୂପାନ୍ତର  କରିବା ପାଇ ଁଡିଜାଇନ  ହୋ�ୋଇଛି ଯାହା କର୍ଣଣ୍ଣଲକୁ 
ପହଞ୍ଚି ପାରିବ ଏବଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ସମାପ୍ତ କରିପାରିବ |

କର୍ଣଣ୍ଣଲ ପରି, ଲିନକ୍ସ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ମଧ୍ୟ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲାର୍ ଅଟେ | ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକୁ ପରୂଣ କରିବା ପାଇ ଁଡିଜାଇନ  ହୋ�ୋଇଥବିା ଲିନକ୍ସର ଏକ 
ନୂତନ ସ୍ୱାଦ ସହତି ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଏବଂ ବିକାଶକାରୀଙ୍କୁ ପ୍ରଦାନ କରିବାକୁ 
ଡେଭଲପର୍୍ମମାନେ ଅପରେଟିଂ  ଟୁଲ୍ ବାଛିପାରିବେ |

ଲିନକ୍ସର ପରିଚୟ

ଲିନକ୍ସ (Lih-nucks କୁହାଯାଏ) ହେଉଛି ଏକ ୟୁନିକ୍ସ ପରି ଅପରେଟିଂ 
ସିଷ୍ଟମ  ଯାହା ବିଭିନ୍ନ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ଚାଲିଥାଏ | ଯଦିଓ ଅନେକ ଲୋ�ୋକ 
ଲିନକ୍ସକୁ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ  ଭାବରେ ରେଫର କରିପାରନ୍ତି ଏବଂ 
ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରନ୍ତି, କଠୋ�ୋର ଭାବରେ କହବିାକୁ ଗଲେ, ଲିନକ୍ସ 
ହେଉଛି ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ କର୍ଣଣ୍ଣଲ, ଯାହା ସଫ୍୍ଟୱେୟାର ର ବଣ୍ଟନ ସହତି 
ଆସିଥାଏ |

ଲିନକ୍ସ ପ୍ରଥମେ 1991 ରେ ଏହାର ଲେଖକ ଲିନୁସ ୍ ଟୋ�ୋରଭାଲ୍୍ଡସ ୍
ହେଲସିଙ୍କି  ବିଶ୍ୱବିଦ୍୍ୟୟାଳୟରେ ମୁକ୍ତିଲାଭ କରିଥଲିା | ସେବେଠାରୁ ଏହା 
ଏକ ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ଗଠନ, ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ଯୋ�ୋଡିବା ଏବଂ 
ସମସ୍୍ୟୟା ସମାଧାନ କରିବାର ପ୍ରକଳ୍ପ ଯାହାକୁ ବିଶ୍ୱର ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମରମାନେ 
ଗ୍ରହଣ କରିଥବିାରୁ ଏହା ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟତା ବହୁତ ବୃଦ୍ଧି ପାଇଲା |

ସମାନ କାରଣ ପାଇ ଁୟୁନିକ୍ସ ଅପରେଟିଂ ପ୍ରଣାଳୀର ପ୍ରାରମ୍ଭିକ ସଂସ୍କରଣ 
20 ବର୍୍ଷରୁ ଅଧକି ପରୂ୍୍ବରୁ ପ୍ରଶଂସକଙ୍କୁ ଆକର୍ଷିତ କରି ସମାନ କାରଣ 
ପାଇ ଁ ଲିନକ୍ସ ଆଜରି ପିଢ଼଼ିର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ ସହତି 

ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ | ଲିନକ୍ସ ପୋ�ୋର୍୍ଟଟେବଲ୍, ଯାହାର ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି ଆପଣ ନାମ-
ବ୍ରାଣ୍ଡ କିମ୍ବା କ୍ଲୋନ୍ PC, ଆପଲ୍ ମାକିନଟୋ�ୋସ,୍ ସନ୍ ୱର୍୍କଷ୍ଟେସନ୍, କିମ୍ବା 
ଡିଜଟିାଲ୍ ଯନ୍ତ୍ରପାତି ନିଗମ ଆଲଫା-ଆଧାରିତ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ଚାଲୁଥବିା 
ସଂସ୍କରଣ ପାଇବେ | ଲିନକ୍ସ ମଧ୍ୟ ଉତ୍ସ କୋ�ୋଡ୍ ସହତି ଆସିଥାଏ, ତେଣ ୁ
ଆପଣ ଆପଣଙ୍କର ଆବଶ୍୍ୟକତା ସହତି ଖାପ ଖାଇବା ପାଇ ଁସଫ୍୍ଟୱେର୍ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ କିମ୍ବା କଷ୍ଟମାଇଜ ୍କରିପାରିବେ | ଶେଷରେ, ଲିନକ୍ସ ହେଉଛି 
ଏକ ଉତ୍ତମ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ  UNIX ର ଅନ୍୍ୟ ସଂସ୍କରଣରୁ ଗ୍ରହଣ 
କରାଯାଇଥବିା ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟରେ ସମୃଦ୍ଧ |

ଲିନକ୍ସ କେଉଠଁାରେ ଅଛ?ି

ଲିନକ୍ସର ସବୁଠାରୁ ଉଲ୍ଲେଖନୀୟ ଗଣୁ ହେଉଛି କେଉଠଁାରେ ଏହାକୁ 
ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ | ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଏବଂ OS X ମୁଖ୍୍ୟତଃ ପର୍୍ଶନଲ 
ଡେସ୍କଟପ ୍ଏବଂ ଲାପଟପ ୍କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପରି ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ଗଣନା ଟୁଲସ ରେ 
ମିଳିଥାଏ | ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ଯେପରିକି ସିମ୍ବିଆନ୍, ଫୋ�ୋନ୍ 
ଏବଂ PDA ପରି ଛୋ�ୋଟ ଡିଭାଇସରେ ମିଳିଥାଏ, ଯେତେବେଳେ ମୁଖ୍୍ୟ 
ସୈ�ୈଦ୍ଧାନ୍ତିକ ଏବଂ ନିଗମ ସମ୍ବନ୍ଧିତ ପ୍ରୟୋ�ୋଗଶାଳାରେ ମିଳଥୁବିା ମେନ୍ 
ଫ୍ରେମ   ଏବଂ ସପୁର କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକ AS / 400 ଏବଂ Cray OS ଭଳି 
ବିଶେଷ ପ୍ରକାରର  ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି |

ଲିନକ୍ସ, ଯାହା ଏକ ସର୍୍ଭର OS ଭାବରେ ଏହାର ଅସ୍ତିତ୍ୱ ଆରମ୍ଭ  
କରାଯାଇଥଲିା  ଏବଂ ଏକ ଡେସ୍କଟପ ୍ OS ଭାବରେ ଉପଯୋ�ୋଗୀ 
ହୋ�ୋଇପାରିଛି l  ଏହା  ସମସ୍ତ ଟୁଲସ ରେ ମଧ୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ 
| ଲିନକ୍ସର ସାମର୍୍ଥ୍୍ୟର  ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ ବର୍ଣଣ୍ଣନା ହେଉଛି ‚ସପୁର କମ୍ପ୍ୟୁଟରରୁ 
ହାତଘଣ୍ଟା |

ଲିନକ୍ସର ଭବଷି୍୍ୟତ |

ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ଡିଭାଇସରେ ଲିନକ୍ସ ପରୂ୍୍ବରୁ ସଫଳ ହୋ�ୋଇଛି, କିନ୍ତୁ 
ସେଠାରେ ଅନେକ ବୈ�ୈଷୟିକ କ୍ଷେତ୍ର ମଧ୍ୟ ଅଛି ଯାହାକି  ଲିନକ୍ସ ଆଡକୁ 
ଗତି କରୁଛି, ଯେପରିକି ଡେସ୍କଟପ ୍ ଏବଂ ସର୍୍ଭର ବିକାଶ ଆଜ ି ଅନ୍୍ୟ 
ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ଅପେକ୍ଷା ଦ୍ରୁତ ଗତିରେ ବଢିବାରେ ଲାଗିଛି |

ଲାପଟପ ୍ ଏବଂ ନୋ�ୋଟବୁକ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ସିଷ୍ଟମ BIOS ରେ ଲିନକ୍ସ 
ସଂସ୍ଥାପିତ ହେଉଛି, ଯାହାକି ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କୁ କିଛି ସେକେଣ୍ଡରେ ନିଜ 
ଡିଭାଇସ ୍ ଟର୍୍ନନ୍  ଅନ୍ କରିବାକୁ ଅବଗତ  କରିବ, ଏକ ଶୃଙ୍ଖଳିତ ଲିନକ୍ସ 
ପରିବେଶ ଆଣବି | ଏହ ିପରିବେଶରେ ଇଣ୍ଟରନେଟ  ସଂଯୋ�ୋଗୀକରଣ 
ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ରହବି ଯେପରିକି ୱେବ ବ୍ରାଉଜର୍ ଏବଂ ଏକ ଇ-ମେଲ୍ 
କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ, ଯାହା ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କୁ ଇଣ୍ଟରନେଟ  ରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ 
ଅନୁମତି ଦେବ, ଯାହାକି ସେମାନଙ୍କ ଡିଭାଇସର ପ୍ରାଥମିକ ଅପରେଟିଂ 
ସିଷ୍ଟମ ରେ ବୁଟ କରେ ନାହି ଁ - ଯଦିଓ ସେହ ିଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍
ଅଟେ |
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ସେହ ିସମୟରେ, ଲିନକ୍ସ ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଇଣ୍ଟରନେଟ ଡିଭାଇସ  (MIDs) 
ରେ ଦେଖାଉଛି | ଏଥରିେ ସ୍ମାର୍୍ଟ ଫୋ�ୋନ୍ ଏବଂ PDA ପରି ଏମ୍ବେଡ୍ 
ହୋ�ୋଇଥବିା ଡିଭାଇସ,୍ ଏବଂ ନେଟବୁକ୍ ଡିଭାଇସମଲ୍ ଲାପଟପ ୍ପ୍ରକାର 
ଯନ୍ତ୍ର ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ ହୋ�ୋଇଛି ଯାହା ଏକ ଛୋ�ୋଟ, ଅଧକି ପାୱାର -ଦକ୍ଷ 
ପ୍୍ୟୟାକେଜରେ ସେମାନଙ୍କର ବୃହତ ପ୍ରତିପକ୍ଷର ମଳୂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତାକୁ 
ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ କରିଥାଏ |

କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂର ଅଭିବୃଦ୍ଧି ଲିନକ୍ସ ପାଇ ଁ ଏକ ପ୍ରାକୃତିକ ଫିଟ୍, ଯାହା 
ପରୂ୍୍ବରୁ ଇଣ୍ଟରନେଟ  ର ଅନେକ ୱେବ ସର୍୍ଭର ଚଲାଇଥାଏ | ଲିନକ୍ସ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ 
ସେବାକୁ ଅବଗତ  କରେ ଯେପରିକି ଆମାଜନର A3 ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ 
ଅନଲାଇନ୍ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ଏବଂ ସଚୂନା ବିତରଣ କରିବାକୁ ଉନ୍ନତ କ୍ଷମତା 
ସହତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ |

କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂରେ ଲିନକ୍ସର ଅଭିବୃଦ୍ଧି ସହତି ସପୁର କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ 
ଲିନକ୍ସର ଜଣାଶୁଣା ସଫଳତା, ଉଭୟ ଉଚ୍ଚ କ୍ଷମତା ସମ୍ପନ୍ନ ଗଣନା (HPC) 
ଏବଂ ଉଚ୍ଚ ଉପଲବ୍ଧତା (HA) କ୍ଷେତ୍ରରେ, ଯେଉଠଁାରେ ପଦାର୍୍ଥ ବିଜ୍ଞାନ 
ଏବଂ ବାୟୋ�ୋ ଇଞ୍ଜି ନିୟରିଂ ଏବଂ ଶକି୍ଷା ଓ ଗବେଷଣା ସଂସ୍ଥା ରେ ସୈ�ୈଦ୍ଧାନ୍ତିକ 
ଅନୁସନ୍ଧାନ | ଆର୍ଥିକ ଏବଂ ପାୱାର  ଶଳି୍ପଗଡିୁକ ସେମାନଙ୍କର ଲକ୍ଷଷ୍ୟ ପରୂଣ 
କରିବା ପାଇ ଁନିର୍୍ଭରଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ଏବଂ ମାପନୀୟ ଗଣନା ପାୱାର  ଆବଶ୍୍ୟକ 
କରନ୍ତି |

ଇଣ୍ଟରନେଟ ରେ ଅନେକ ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ ୱେବ 2.0 ସେବା ଯେପରିକି ଟ୍ ୍ୱୱିଟର, 
ଲିଙ୍କ୍ ଇନ୍, ୟୁଟ୍ ୍ୟ ୟୁବ, ଏବଂ ଗଗୁଲ୍ୁ ସମସ୍ତେ ଲିନକ୍ସ ଉପରେ ସେମାନଙ୍କର 
ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ  ଭାବରେ ନିର୍୍ଭର କରନ୍ତି | ଭବିଷ୍୍ୟତରେ ନୂତନ ୱେବ 
ସେବାଗଡିୁକ ପହଞ୍ଚିବା ସହତି, ଲିନକ୍ସ ଅଧକିରୁ ଅଧକି ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ ହେବ 
ଯାହା ଏହ ିନୂତନ ପ୍ରଯୁକ୍ତିବଦ୍୍ୟୟାକୁ ଚଲାଇବ |

ଲିନକ୍ସ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ର କରେଣ୍ଟ  ପ୍ରୟୋ�ୋଗ |

ଆଜ ିଲିନକ୍ସ ଡେସ୍କଟପ ୍ବଜାରରେ ଯୋ�ୋଗ ଦେଇଛି | ଲିନକ୍ସ ଡେଭଲପର୍୍ମମାନେ 
ଷ୍ଟାର୍୍ଟ ରେ ନେଟୱାର୍୍କିିଂ ଏବଂ ସେବା ଉପରେ ଧ୍ୟାନ ଦେଇଥଲିେ, ଏବଂ 
ଅଫିସ ୍ ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ ଶେଷ ପ୍ରତବିନ୍ଧକ ଅଟେ | ସେମାନେ ସ୍ୱୀକାର  
କରିବାକୁ ପସନ୍ଦ କରନ୍ତି ନାହି ଁ ଯେ ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଏହ ିବଜାର ଉପରେ 
ଶାସନ କରୁଛି, ତେଣ ୁକାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଷ୍ଟେସନ ଭାବରେ ଏକ ସହଜ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା 
ଇଣ୍ଟରଫେସ  ଏବଂ MS ସସୁଙ୍ଗତ ଅଫିସ ୍ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ପ୍ରଦାନ କରି ଲିନକ୍ସକୁ 
ଏକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଷ୍ଟେସନ ଭାବରେ ଗ୍ରହଣୀୟ ପସନ୍ଦ କରିବା ପାଇ ଁଗତ ଦୁଇ 
ବର୍୍ଷ ମଧ୍ୟରେ ଅନେକ ବିକଳ୍ପ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ହୋ�ୋଇଛି | , ସ୍ପ୍ରେଡସିଟ୍, ଉପସ୍ଥାପନା 
ଏବଂ ଏହପିରି ସର୍୍ଭର ପାର୍ଶଶ୍ୱରେ, ଲିନକ୍ସ ଏକ ସ୍ଥିର ଏବଂ ନିର୍୍ଭରଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ 
ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା l  ଆମାଜନ ଜଣାଶୁଣା ଅନ୍ ୍ଲଲାଇନ୍ ବୁକ୍ 
ଦୋ�ୋକାନ, ୟୁଏସ ୍ଡାକଘର, ଜର୍୍ମମାନ ସେନା ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ କମ୍ପାନୀଗଡିୁକ 
ପାଇ ଁ ତଥ୍୍ୟ ବେସ ୍ ଏବଂ ବାଣଜି୍୍ୟ ସେବା ଯୋ�ୋଗାଇଥାଏ | ବିଶେଷକରି 
ଇଣ୍ଟରନେଟ  ପ୍ରଦାନକାରୀ ଏବଂ ଇଣ୍ଟରନେଟ  ସେବା ପ୍ରଦାନକାରୀମାନେ 
ବିଦାୟ , ପ୍ରକ୍ସି- ଏବଂ ୱେବ ସର୍୍ଭର ଭାବରେ ଲିନକ୍ସକୁ ଭଲ ପାଆନ୍ତି, ଏବଂ 
ଆପଣ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ୟୁନିକ୍ସ ସିଷ୍ଟମ ପ୍ରଶାସକଙ୍କ ପାଖରେ ଏକ ଲିନକ୍ସ ବାକ୍ସ 
ପାଇବେ ଯିଏ ଏକ ଆରାମଦାୟକ ଅପରେଟିଂ ଷ୍ଟେସନକୁ ପ୍ରଶଂସା କରନ୍ତି 
| ଡାକଘରେ, ସେଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି ସ୍ନାୟୁ କେନ୍ଦ୍ର ଯାହା ମେଲକୁ ମାର୍୍ଗ ଦିଏ 
ଏବଂ ବୃହତ ଖୋ�ୋଜବିା ଇଞ୍ଜି ନ୍ ରେ  ଇଣ୍ଟରନେଟ  ଖୋ�ୋଜବିା  ପାଇ ଁକ୍୍ଲଷ୍ଟର 
ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଏ | ଲିନକ୍ସ ସମଗ୍ର ବିଶ୍ୱରେ ଦିନକୁ ଦିନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରୁଥବିା 
ହଜାରେରୁ ଅଧକି ଭାରୀ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ମଧ୍ୟରୁ ଏଗଡୁ଼଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ ଅଳ୍ପ କିଛି | ଏହା 
ମଧ୍ୟ ମନେ ରଖବିାକୁ ହେବ ଯେ ଆଧନିୁକ ଲିନକ୍ସ କେବଳ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଷ୍ଟେସନ, 
ମିଡ ଏବଂ ହାଇ-ଏଣ୍ଡ ସର୍୍ଭରରେ ନୁହେ ଁ, ବରଂ PDA ର ମୋ�ୋବାଇଲ୍, 
ଏମ୍ବେଡ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକର ଜାହାଜ ଭାର ଏବଂ ଏପରିକି 
ପରୀକ୍ଷାମଳୂକ ହାତଘଣ୍ଟା ଉପରେ ମଧ୍ୟ “ଜଗୁତ” ଉପରେ ଚାଲିଥାଏ | 
ଏହା ଲିନକ୍ସକୁ ବିଶ୍ୱର  ଏକମାତ୍ର ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ  କରିଥାଏ ଯାହାକି 
ଏତେ ପରିମାଣର ହାର୍୍ଡୱେରକୁ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କରିଥାଏ |

କୋ�ୋଡ୍

ଲିନକ୍ସ ଅନ୍୍ୟ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ଠାରୁ ମଧ୍ୟ ଅନନ୍୍ୟ, କାରଣ ଏହାର କୌ�ୌଣସି  
ମାଲିକ ନାହି ଁ| Torvalds ତଥାପି ଲିନକ୍ସ କର୍ଣଣ୍ଣଲର ବିକାଶକୁ ଅପରେଟିଂ 
କରିଥାଏ, କିନ୍ତୁ ବାଣଜି୍୍ୟୟିକ ଏବଂ ବେସରକାରୀ ବିକାଶକାରୀମାନେ ସମଗ୍ର 
ଲିନକ୍ସ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ତିଆରି କରିବାକୁ ଅନ୍୍ୟ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଯୋ�ୋଗଦାନ 
କରନ୍ତି |

କର୍ଣଣ୍ଣଲ

ସମସ୍ତ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ରେ କର୍ଣଣ୍ଣଲ ଅଛି, ସ୍ଥାପତ୍୍ୟ ରୂପାୟନ 
ଚାରିପାଖରେ ନିର୍୍ମମାଣ କରାଯିବା  ବିଭିନ୍ନ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲାର୍ ସ୍ତରଗଡିୁକ ଦ୍ୱାରା 
ଘେରି ରହଥିବିା ଡିଭାଇସ ୍ ହାର୍୍ଡୱେରକୁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେବା ପାଇ ଁ ଏକ 
କେନ୍ଦ୍ରୀୟ ନିର୍ଦ୍ଦେଶନାମା ରହବିା ଆବଶ୍୍ୟକ | ଲିନକ୍ସ ୍କର୍ଣଣ୍ଣଲ ଅନନ୍୍ୟ ଏବଂ 
ନମନୀୟ କାରଣ ଏହା ମଧ୍ୟ ପ୍ରକୃତିର ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲାର୍ |

ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲେରିଟି ଆକାଂକ୍ଷିତ କାରଣ ଏହା ବିକାଶକାରୀଙ୍କୁ କର୍ଣଣ୍ଣଲର କିଛି 
ଅଂଶ ଚାଲିବାକୁ  ଅନୁମତି ଦିଏ ଯାହା ସେମାନେ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା 
ଆବଶ୍୍ୟକ କରନ୍ତି ନାହି ଁ | ସାଧାରଣତଃ  ଏକ ଛୋ�ୋଟ କର୍ଣଣ୍ଣଲ ଏକ ତୀବ୍ର 
କର୍ଣଣ୍ଣଲ ଅଟେ, କାରଣ ଏହା ଆବଶ୍୍ୟକ କରୁଥବିା ପ୍ରକ୍ରିୟା ଚାଲୁନାହି ଁ|

ଯଦି ଏକ ଟୁଲସ  ବିକାଶକାରୀ ଏକ ସେଲ୍ ଫୋ�ୋନରେ ଲିନକ୍ସର ଏକ 
ସଂସ୍କରଣ ଚଲାଇବାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି, ତେବେ ସେ କର୍ଣଣ୍ଣଲ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା 
ଆବଶ୍୍ୟକ କରନ୍ତି ନାହି ଁଯାହା ଡିସ୍କ ଡ୍ରାଇଭ, ଇଥରନେଟ ଟୁଲସ  କିମ୍ବା 
ବଡ ମନିଟର ପରଦା ସହତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିଥାଏ | ସେ ଫୋ�ୋନ୍ ପାଇ ଁ
ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ କେବଳ ଅପ୍୍ଟଟିମାଇଜ ୍କର୍ଣଣ୍ଣଲ ଛାଡି ସେହ ିଖଣ୍ଡଗଡୁ଼଼ିକୁ 
(ଏବଂ ଅନ୍୍ୟମାନଙ୍କୁ) ବାହାର କରିପାରନ୍ତି |

ୱଣି୍୍ଡଡୋ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ର କର୍ଣଣ୍ଣଲ (ଯାହା ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ବାହାରେ 
କିଛି ଲୋ�ୋକଙ୍କୁ ବିଶେଷ ଅଧକିାର ନ ଦେଇ ଦେଖବିା ପାଇ ଁ ଅନୁମତି 
ଦିଆଯାଇଛି) ଏକ ଦୃଢ଼  ଭାବରେ ସଂଯକୁ୍ତ କୋ�ୋଡ୍ ଖଣ୍ଡ, ସହଜରେ ଖଣ୍ଡ 
ଖଣ୍ଡ ହୋ�ୋଇଯିବାରେ ଅସମର୍୍ଥ | ଏକ ଫୋ�ୋନରେ ଫିଟ୍ ହେବା ପାଇ ଁ
ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍କର୍ଣଣ୍ଣଲକୁ ଖଣ୍ଡନ କରିବା କଷ୍ଟକର (ଯଦି ଅସମ୍ଭବ ନୁହେ)ଁ |

ଲିନକ୍ସର ସଫଳତା ପାଇ ଁ ଏହ ି ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲେରିଟି ମହତ୍ତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ | ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମର ଆବଶ୍୍ୟକତାକୁ ପରୂଣ କରିବା ପାଇ ଁସ୍କେଲ (କିମ୍ବା ଉପର) 
କରିବାର କ୍ଷମତା ଅନ୍୍ୟ କିଛି ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ଅପେକ୍ଷା ଏକ ବଡ଼ ଲାଭ 
ଅଟେ |

ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲେରିଟି ସ୍ଥିରତା ଏବଂ ସରୁକ୍ଷା ଉପରେ ମଧ୍ୟ ପ୍ରଭାବ ପକାଇଥାଏ | 
ଯଦି କର୍ଣଣ୍ଣଲ କୋ�ୋଡର ଗୋ�ୋଟିଏ ଖଣ୍ଡ ବିଫଳ ହୁଏ, ବାକି କର୍ଣଣ୍ଣଲ କ୍ରାସ ୍ହେବ 
ନାହି ଁ| ସେହଭିଳି, କର୍ଣଣ୍ଣଲର ଗୋ�ୋଟିଏ ଅଂଶ (କିମ୍ବା ବାକି ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ 
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) ଉପରେ ଏକ ଅବୈ�ୈଧ ଆକ୍ରମଣ ହୁଏତ ସେହ ିସଂକେତର ସେହ ିଅଂଶକୁ 
ବାଧା ଦେଇପାରେ, କିନ୍ତୁ ସମଗ୍ର ଟୁଲସ ର ସରୁକ୍ଷାକୁ ସାମ୍ ୍ନନା କରିବା ଉଚିତ୍ 
ନୁହେ ଁ|

ପରିବେଶ

ୱଣି୍୍ଡଡୋ, ମେନୁ, ଏବଂ ଡାୟଲଗ ୍ବକ୍ସଗଡିୁକ ଅଧକିାଂଶ ଲୋ�ୋକ ଅପରେଟିଂ 
ସିଷ୍ଟମ ର ଅଂଶ ଭାବରେ ଭାବନ୍ତି ପ୍ରକୃତରେ ପଥୃକ ସ୍ତର, ଯାହା ୱଣି୍୍ଡଡୋ 
ସିଷ୍ଟମ ଏବଂ ଡେସ୍କଟପ ୍ପରିବେଶ ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା |

ଏହ ି ସ୍ତରଗଡୁ଼଼ିକ ମାନବ-ଆଧାରିତ ଗ୍ରାଫକାଲ ୟୁଜର୍୍ସ ଇଣ୍ଟରଫେସ  
(GUI) ପ୍ରଦାନ କରେ ଯାହା ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ରେ ସଂସ୍ଥାପିତ ହେବାକୁ 
ଥବିା ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ରେ ଥବିା ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ଏବଂ ତୃତୀୟ-ପକ୍ଷ 
ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ ସହତି ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କୁ ସହଜରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ 
ଅବଗତ  କରିଥାଏ |

ଲିନକ୍ସରେ, ସେଠାରେ ଅନେକ ପସନ୍ଦ ଅଛି ଯାହା ପାଇ ଁ ୱଣି୍୍ଡଡୋ ସିଷ୍ଟମ 
ଏବଂ ଡେସ୍କଟପ ୍ପରିବେଶ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ, ଯାହାକି ଲିନକ୍ସ 
ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କୁ ନିଷ୍ପତ୍ତି ନେବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ | ଏହା ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ରେ 
କରାଯାଇପାରିବ ନାହି ଁଏବଂ OS X ରେ କରିବା କଷ୍ଟକର |

ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ଏବଂ କର୍ଣଣ୍ଣଲ ପରି, ସେଠାରେ ଟୁଲସ  ଏବଂ କୋ�ୋଡ୍ 
ଲାଇବ୍ରେରୀ  ଉପଲବ୍ଧ ଯାହାକି ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ବିକାଶକାରୀଙ୍କୁ ଏହ ିପରିବେଶ 
ସହତି ଅଧକି ସହଜରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ ଦେଇଥାଏ (ଯଥା, GNOME 
ପାଇ ଁgtk +, KDE ପାଇ ଁQt) |

ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ |

ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ରେ ଦୁଇ ପ୍ରକାରର ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଅଛି: ଯାହା 
ନିଜେ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ର ଅତ୍୍ୟୟାବଶ୍୍ୟକ ଉପାଦାନ ଏବଂ ସେହ ି
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନେ ପରେ ସଂସ୍ଥାପନ କରିବେ | ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ଏବଂ OS X 
ପରି ବନ୍ଦ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ , ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କୁ (କିମ୍ବା ବିକାଶକାରୀଙ୍କୁ) 
ସେମାନେ ବ୍୍ୟବହାର କରୁଥବିା ଅତ୍୍ୟୟାବଶ୍୍ୟକ ଉପାଦାନ ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ବାଛିବାକୁ ଏବଂ ବାଛିବାକୁ ଦେବେ ନାହି ଁ | ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ବିକାଶକାରୀମାନେ  
ନିଶ୍ଚିତ ଭାବରେ ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟର କମ୍ପାଇଲର୍, ୱଣି୍୍ଡଡୋ ସିଷ୍ଟମ ଇତ୍୍ୟୟାଦି 
ବ୍୍ୟବହାର କରିବେ |

ଲିନକ୍ସ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ବିକାଶକାରୀମାନେ ସେମାନଙ୍କର ଅନୁପ୍ରୟୋ�ୋଗ 
ବିକାଶ ପାଇ ଁଏକ ବଡ଼ ପସନ୍ଦ ସେଟ୍ ଥାଏ | ଏହା ଏକ ଅନୁପ୍ରୟୋ�ୋଗ ନିର୍୍ମମାଣ 
ପାଇ ଁଅଧକି ନମନୀୟତାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ, କିନ୍ତୁ ଏହାର ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି କେଉ ଁ
ବିକାଶକାରୀକେଉ ଁଲିନକ୍ସ ଉପାଦାନଗଡିୁକ ବ୍୍ୟବହାର କରିବେ ତାହା ସ୍ଥିର 
କରିବାକୁ ପଡିବ |

ବଣ୍ଟନଗଡୁ଼଼ିକ

ଲିନକ୍ସ ବଣ୍ଟନ ହେଉଛି ଏକ ଲିନକ୍ସ କର୍ଣଣ୍ଣଲ ଉପରେ (ସାଧାରଣତଃ  ମକୁ୍ତ 
ଉତ୍ସ) ସଫ୍୍ଟୱେୟାରର ଏକ ସଂଗ୍ରହ | ଏକ ବଣ୍ଟନ (କିମ୍ବା କ୍ଷୁଦ୍ର, ଡିଷ୍୍ଟ୍ରରୋ) ଏକ 

କେନ୍ଦ୍ରୀୟ ସରୁକ୍ଷିତ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସଂଗ୍ରହାଳୟ ରେ ସର୍୍ଭର ସଫ୍୍ଟୱେର୍, ସିଷ୍ଟମ 
ଅପରେଟିଂ ଟୁଲସ  ଦସ୍ତାବେଜ ଏବଂ ଅନେକ ଡେସ୍କଟପ ୍ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ଏକତ୍ର ରଖ ିପାରିବ | ଏକ ଡିଷ୍୍ଟ୍ରରୋ ଏକ ସାଧାରଣ ଦୃଶ୍୍ୟ ଏବଂ ଅନୁଭବ, 
ସରୁକ୍ଷିତ ଏବଂ ସହଜ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଅପରେଟିଂ ଏବଂ ପ୍ରାୟତଃ  ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟକ୍ଷମ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ପ୍ରଦାନ କରିବାକୁ ଲକ୍ଷଷ୍ୟ ରଖଛିି |

ଚାଲନ୍ତୁ କିଛି ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ ବଣ୍ଟନ ଉପରେ ନଜର ପକାଇବା |

ରେଡ ହେଟ |

ରେଡ ହେଟ   ହେଉଛି ଏକ ବିଲିୟନ ଡଲାରର ବାଣଜି୍୍ୟୟିକ ଲିନକ୍ସ 
କମ୍ପାନୀ ଯାହା ଲିନକ୍ସ ବିକାଶରେ ବହୁ ପରିଶ୍ରମ କରେ | ସେମାନଙ୍କର 
ଶହ ଶହ ଲିନକ୍ସ ବିଶେଷଜ୍ଞ ଅଛନ୍ତି ଏବଂ ସେମାନଙ୍କର ଉତ୍କୃଷ୍ଟ ସମର୍୍ଥନ 
ପାଇ ଁ ଜଣାଶୁଣା | ସେମାନେ ସେମାନଙ୍କର ଉତ୍ପାଦଗଡିୁକ (Red Hat 
Enterprise Linux ଏବଂ Fedora) ମାଗଣାରେ ଦିଅନ୍ତି | ଯେତେବେଳେ 
Red Hat Enterprise Linux (RHEL) ମୁକ୍ତି ପରୂ୍୍ବରୁ ଭଲ ଭାବରେ 
ପରୀକ୍ଷିତ ଏବଂ ମୁକ୍ତି ପରେ ସାତ ବର୍୍ଷ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ସମର୍ଥିତ, ଫେଡ଼ୋରା ଦ୍ରୁତ 
ଅପଡ଼଼େଟ ସହତି ଏକ ଡିଷ୍୍ଟ୍ରରୋ କିନ୍ତୁ ସମର୍୍ଥନ ବିନା |

ଉବୁଣଟୁ୍ |

କାନୋ�ୋନିକାଲ୍ 2004 ରେ ଉବୁଣଟୁ୍ ଲିନକ୍ସ ସହତି ମାଗଣା କମ୍ପାକ୍୍ଟ ଡିସ୍କ 
ପଠାଇବା ଆରମ୍ଭ କଲା ଏବଂ ଘର ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ ପାଇ ଁ ଶୀଘ୍ର 
ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ ହେଲା (ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ୱଣି୍୍ଡଡୋରୁ ଅନେକ ସଇୁଚ୍) |କୌ�ୌଣସି  
ନିର୍ଦ୍ଦେଶାନାମା ବିନା ଦେଖ ିକାନୋ�ୋନିକାଲ୍ ଚାହୁଛିଁ ଯେ ଉବୁଣଟୁ୍ ଆଲେଖୀକ 
ଲିନକ୍ସ ଡେସ୍କଟପ ୍ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ସହଜ ହେଉ | ଅବଶ୍୍ୟ ସେମାନେ 
ମଧ୍ୟ ଉବୁଣଟୁ୍ ପାଇ ଁସମର୍୍ଥନ ବିକ୍ରୟ କରି ଲାଭ କରିବାକୁ ଚାହୁଛଁନ୍ତି |

ଡେବୟିାନ୍ |

ଡେବିୟାନ୍ ପଛରେ କୌ�ୌଣସି  କମ୍ପାନୀ ନାହି ଁ | ଏହା ବଦଳରେ ହଜାର 
ହଜାର ଭଲ ସଂଗଠତି ବିକାଶକାରୀ ଅଛନ୍ତି ଯେଉମଁାନେ ପ୍ରତି ଦୁଇ 
ବର୍୍ଷରେ ଏକ ଡେବିୟାନ୍ ଯୋ�ୋଜନା ମଖୁଆି ଚୟନ କରନ୍ତି | ସବୁଠାରୁ ସ୍ଥିର 
ଲିନକ୍ସ ବଣ୍ଟନ ମଧ୍ୟରୁ ଡେବିୟାନ୍ ଦେଖାଯାଏ | ଏହା ମଧ୍ୟ ଉବୁଣଟୁ୍ ର 
ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ପ୍ରକାଶନର ଆଧାର ଅଟେ | ଡେବିୟାନ୍ ତନିୋ�ୋଟି ସଂସ୍କରଣରେ 
ଆସେ: ସ୍ଥିର, ପରୀକ୍ଷଣ ଏବଂ ଅସ୍ଥିର | ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଡେବୟାନ୍ ମୁକ୍ତି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ଖେଳ କାହାଣୀର ଏକ ଚରିତ୍ରର ନାମକରଣ |

ଅନ୍୍ୟମାନେ |

Cent OS, Oracle Enterprise Linux ଏବଂ Scientific Linux ପରି 
ବଣ୍ଟନଗଡୁ଼଼ିକ Red Hat Enterprise Linux ଉପରେ ଆଧାରିତ ଏବଂ 
ଅନେକ ସମାନ ନୀତି, ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଏବଂ ସିଷ୍ଟମ ପ୍ରଶାସନ  କୌ�ୌଶଳ  
ଅଂଶୀଦାର କରନ୍ତି | ଲିନକ୍ସ ମେଣ୍ଟ, ଏଡୁବୁ ଣଟୁ୍ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଉବୁଣଟୁ୍ 
ନାମକ ବିତରଣଗଡୁ଼଼ିକ ଉବୁଣଟୁ୍ ଉପରେ ଆଧାରିତ ଏବଂ ଏହପିରି 
ଡେବିୟାନ୍ ସହତି ବହୁତ ଅଂଶୀଦାର କରେ | ସେଠାରେ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଶହ 
ଶହ ଲିନକ୍ସ ବଣ୍ଟନ ଅଛି |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.6.24&25 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ମୁକ୍ତ ଉତ୍ସ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ର ପରିଚୟ | (Introduction to Open source software)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
• 	OSS ର ସଂଜ୍ଞା
• 	OSS ର ଇତହିାସ
• 	ମ ୁକ୍ତ ଉତ୍ସ ପଦକ୍ଷେପ
•	 OSS ର ଉଦାହରଣ |

ସଂଜ୍ଞା

ମକୁ୍ତ ଉତ୍ସ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ (OSS) ହେଉଛି ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଯାହା ଏହାର ଉତ୍ସ 
କୋ�ୋଡ୍ ସହତି ବଣ୍ଟିତ ହୁଏ, ଏହାକୁ ଏହାର ମଳୂ ଅଧକିାର ସହତି ବ୍୍ୟବହାର, 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଏବଂ ବଣ୍ଟନ ପାଇ ଁଉପଲବ୍ଧ କରାଏ | ଉତ୍ସ କୋ�ୋଡ୍ ହେଉଛି 
ସଫ୍୍ଟୱେୟାରର ଏକ ଅଂଶ ଯାହା ଅଧକିାଂଶ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ 
କେବେ ଦେଖନ୍ତି ନାହି ଁ; ଏହା ଏକ କୋ�ୋଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ଲେଖଲିା 
ଵାଲା ମାନେ ଏକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ କିମ୍ବା ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କିପରି ଆଚରଣ କରେ ତାହା 
ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରିବାକୁ ମେନିପୁଲେସନ  କରେ | କାର୍୍ଯ୍୍ୟକ୍ରମର ଯେଉମଁାନଙ୍କର 
ଉତ୍ସ କୋ�ୋଡ୍ ପହଞ୍ଚିଛି , ଏଥରିେ ଯୋ�ୋଗ କରି, ଏହାକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରି 
କିମ୍ବା ଏହାର କିଛି ଅଂଶ ଠକି୍ ଭାବରେ କାମ କରୁନଥବିା ଏକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ 
କୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିପାରିବେ | OSS ସାଧାରଣତଃ  ଏକ ଲାଇସେନ୍ ୍ସ 
ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରେ ଯାହା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ଲେଖଲିା ଵାଲା ମାନଙ୍କୁ ସେମାନଙ୍କର 
ଆବଶ୍୍ୟକତାକୁ ସର୍ବୋତ୍ତମ ଫିଟ୍ କରିବା ଏବଂ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ କିପରି ବଣ୍ଟନ 
କରାଯାଇପାରିବ ତାହା ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରିବା ପାଇ ଁସଫ୍୍ଟୱେୟାରକୁ ରୂପାନ୍ତର  
କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ |

OSS ର ଇତହିାସ କ’ଣ?

ଉତ୍ସ କୋ�ୋଡ୍ ମକୁ୍ତ ଭାବରେ ଉପଲବ୍ଧ କରିବାର କଳ୍ପନା 1983 ରେ ଏକ 
ଆଦର୍୍ଶଗତ ଆନ୍୍ଦଦୋଳନରୁ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ହୋ�ୋଇଥଲିା ଯାହା ସଚୂନାଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ  
ଭାବରେ MIT ର ପ୍୍ରରୋଗାମର   ରିଚାର୍୍ଡ ଷ୍ଟାଲମ୍୍ୟୟାନ୍ ୍ଙ ଙ୍କ  ଦ୍ୱାରା ପ୍ରତିଷ୍ ୍ଠଠିତ 
ହୋ�ୋଇଥଲିା | ଷ୍ଟଲମ୍୍ୟୟାନ୍ ବିଶ୍ୱାସ  କରିଥଲିେ ଯେ ସଫ୍୍ଟୱେୟାରଗଡିୁକ 
ପ୍୍ରରୋଗାମର ଙ୍କ ପାଇ ଁ ଉପଲବ୍ଧ ହେବା ଉଚିତ ଯାହା ଦ୍ୱାରା  ସେମାନେ 
ଏହାକୁ ନିଜ ଇଚ୍ଛାନୁସାରେ ସଂଶୋ�ୋଧନ କରିପାରିବେ, ଏହାକୁ ବୁଝବିା, ଏହା 
ବିଷୟରେ ଜାଣବିା ଏବଂ ଏହାକୁ ଉନ୍ନତ କରିବା ଲକ୍ଷଷ୍ୟରେ। ସଫ୍୍ଟୱେର୍ 
ନିର୍୍ମମାଣକୁ ଘେରି ରହଥିବିା ଏହ ି ନୂତନ ଆଭିମୁଖ୍୍ୟ ଏବଂ ଆଦର୍୍ଶ ଧରିଲା 
ଏବଂ ଶେଷରେ 1998 ରେ ମକୁ୍ତ ଉତ୍ସ ପଦକ୍ଷେପ ଗଠନ ହେଲା |

ମୁକ୍ତ ଉତ୍ସ ପଦକ୍ଷେପ କ’ଣ?

ମକୁ୍ତ ଉତ୍ସ ସଫ୍୍ଟୱେୟାର ଏବଂ ସମ୍ପ୍ରଦାୟକୁ ପ୍୍ରରୋତ୍ସାହନ ତଥା ସରୁକ୍ଷା ଦେବା 
ପାଇ ଁମକୁ୍ତ ଉତ୍ସ ପଦକ୍ଷେପ (OSI) ସଷୃ୍ଟି  କରାଯାଇଥଲିା | ସଂକ୍ଷେପରେ, 
OSI ମକୁ୍ତ ଉତ୍ସ ସଫ୍୍ଟୱେୟାରର ଏକ କେନ୍ଦ୍ରୀୟ ସଚୂନା ଏବଂ ଅପରେଟିଂ 
ସଂଗ୍ରହାଳୟ ଭାବରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ | ଏହା OSS ସହତି କିପରି ବ୍୍ୟବହାର 
ଏବଂ ପାରସ୍ପରିକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବା ପାଇ ଁନିୟମ ଏବଂ ନିର୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ  ପ୍ରଦାନ 
କରିବା ସହତି କୋ�ୋଡ୍ ଲାଇସେନ୍ ୍ସ ସଚୂନା, ସମର୍୍ଥନ, ସଂଜ୍ଞା, ଏବଂ ସାଧାରଣ 
ସମ୍ପ୍ରଦାୟର ସହଯୋ�ୋଗକୁ ମକୁ୍ତ ଉତ୍ସର ବ୍୍ୟବହାର ଏବଂ ଚିକିତ୍ସାକୁ ବୁଝବିା  
ଏବଂ ନୈ�ୈତିକ କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରେ |

OSS କପିରି କାମ କରେ?

ମକୁ୍ତ ଉତ୍ସ କୋ�ୋଡ୍ ସାଧାରଣତଃ  ଏକ ସର୍୍ବସାଧାରଣ ସଂଗ୍ରହାଳୟରେ 
ଗଚ୍ଛିତ ହୁଏ ଏବଂ ସର୍୍ବସାଧାରଣରେ ଅଂଶୀଦାର ହୁଏ | ସ୍ୱତନ୍ତ୍ର   ଭାବରେ 

କୋ�ୋଡ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ କିମ୍ବା ସାମଗ୍ରିକ ପ୍ରକଳ୍ପର ଡିଜାଇନ  ଏବଂ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା ପାଇ ଁ ଉନ୍ନତିରେ ଯୋ�ୋଗଦାନ କରିବାକୁ ଯେକେହ ି
ସଂଗ୍ରହାଳୟକୁ ପ୍ରବେଶ କରିପାରିବେ | OSS ସାଧାରଣତଃ  ଏକ ବଣ୍ଟନ 
ଅନୁମତି ପତ୍ର ସହତି ଆସିଥାଏ | ଏହ ିଅନୁମତି ପତ୍ରରେ ସର୍ତ୍ତାବଳୀ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ 
ହୋ�ୋଇଛି ଯାହାକି ଠକିାଦାରମାନେ କିପରି ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ବଣ୍ଟନ କରିପାରିବେ, 
ଅଧ୍ୟୟନ କରିପାରିବେ, ରୂପାନ୍ତର  କରିପାରିବେ ଏବଂ ସବୁଠାରୁ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ 
ଭାବରେ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ବଣ୍ଟନ କରିପାରିବେ ତାହା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ |

•	 MIT ଅନୁମତି ପତ୍ର|

•	 GNU ସାଧାରଣ ପବ୍ ୍ଲଲିକ୍ ଅନୁମତି ପତ୍ର(GPL) 2.0-ଏହା ଅଧକି 
ପ୍ରତିବନ୍ଧକ ଏବଂ ଏହା ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ ଯେ ପରିବର୍ତ୍ତିତ କୋ�ୋଡ଼ର 
ନକଲ ସର୍୍ବସାଧାରଣ ବ୍୍ୟବହାର ପାଇ ଁଉପଲବ୍ଧ ହେବା ଆବଶ୍୍ୟକ |

•	 ଆପାଚେ ଅନୁମତି ପତ୍ର2.0

•	 GNU ସାଧାରଣ ଜନସାଧାରଣ ଅନୁମତି ପତ୍ର(GPL) 3.0

•	 BSD ଅନୁମତି ପତ୍ର2.0 (3-ଧାରା, ନୂତନ କିମ୍ବା ସଂଶୋ�ୋଧତି) - ଏହା 
କମ ୍ପ୍ରତିବନ୍ଧକ ଅଟେ |

ଯେତେବେଳେ ଉତ୍ସ କୋ�ୋଡ୍ ପରିବର୍ତ୍ତିତ ହୁଏ, OSS ନିଶ୍ଚିତଭାବରେ ଯାହା 
ପରିବର୍ତ୍ତିତ ହୋ�ୋଇଛି ଏବଂ ଏଥରିେ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ ପଦ୍ଧତିଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ 
କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ | ଅନୁମତି ପତ୍ରସର୍ତ୍ତାବଳୀ ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରି, ଏହ ି
ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡୁ଼଼ିକର ଫଳାଫଳ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ମାଗଣାରେ ଉପଲବ୍ଧ ହେବା 
ଆବଶ୍୍ୟକ ହୋ�ୋଇପାରେ କିମ୍ବା ହୋ�ୋଇନପାରେ |

OSS ର କିଛି ଉଦାହରଣ କ’ଣ?

•	 GNU / Linux

•	ମୋ�ୋ ଜଲିା ଫାୟାରଫକ୍ସ |

•	 VLC ମିଡିଆ ପ୍୍ଲଲେୟାର |

•	 SugarCRM

•	 GIMP

•	 VNC

•	 ଆପାଚେ ୱେବ ସର୍୍ଭର |

•	 ଲିବର୍ ଅଫିସ ୍|

•	 jQuery

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.6.24&25 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ  1.6.26 - 29 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ଉବୁଣଟୁ୍ ଲିନକ୍ସ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ସଂସ୍ଥାପନ କର ଏବଂ ମୌ�ୌଳିକ  ଲିନକ୍ସକୁ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ 
କର |କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକ

କମାଣ୍ଡ  ଏବଂ ବଭିିନ୍ନ ସମ୍ପାଦକ ଅପରେଟିଂ କରିବା | (Handling commands and various 
editors)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
• 	ଟର୍ମିନାଲ  ବଷିୟରେ ଜାଣ 
• 	କମାଣ୍ଡ  ସେଲ୍ କୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର 
• 	ଲିନକ୍ସର ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଢାଞ୍ଚା ତାଲିକା କର 
• 	ଲିନକ୍ସ କମାଣ୍ଡ  ଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର 
• 	ଲିନକ୍ସ OS ର ବଶିେଷ ବର୍ଣଣ୍ଣଗଡିୁକ ତାଲିକାଭୁକ୍ତ  କର 
•	 ଲିନକ୍ସ OS ରେ ବଭିିନ୍ନ ସମ୍ପାଦକଙ୍କୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର 

ଏକ ଟର୍ମିନାଲ  ବଷିୟରେ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରିବା | 

ଶେଲ୍ ଆକ୍ସେସ ୍କରିବା ପାଇ ଁଆମେ ଏକ ସେଲ୍ ପରି ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ବ୍୍ୟବହାର 
କରିବୁ, ଯାହାକୁ ଟର୍ମିନାଲ  ଏମୁଲେଟର ମଧ୍ୟ କୁହାଯାଏ | GNOME 
କିମ୍ବା KDE, କିମ୍ବା Yakuake, Guake, rxvt ଇତ୍୍ୟୟାଦରେ ଡିଫଲ୍୍ଟ 
ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡିୁକ ସହତି ସେଠାରେ ବହୁତଗଡୁ଼଼ିଏ ଭଲ ଟର୍ମିନାଲ  ବିଷୟ 
ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଅଛି | ବର୍ତତ୍ତମାନ ପାଇ ଁ, ତାହା କେବଳ ଡିଫଲ୍୍ଟ ରହବି |

ଆପଣଙ୍କ ସିଷ୍ଟମ ସହତି ଯଦି ଆପଣ GNOME ବ୍୍ୟବହାର କରୁଛନ୍ତି 
ତେବେ ଆପଣ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ -> ଆନୁଷଙ୍ଗି କ-> ଟର୍ମିନାଲ  ବିଷୟକୁ 
ଯାଇ Alt + F2 ଦବାଇ ଏବଂ ଦେଖାଯାଉଥବିା ରନ୍ ବକ୍ସରେ ଗ୍୍ନନୋମ 
ଟର୍ମିନାଲ  ବିଷୟଟାଇପ ୍କରି ଟର୍ମିନାଲ  ବିଷୟକୁ ପ୍ରବେଶ କରିପାରିବେ | 
ଯଦି ଆପଣ KDE ଚଳାଉଛନ୍ତି ତେବେ ଆପଣ Alt + F2 ଦବାଇବା ପରେ 
କନସୋ�ୋଲ୍ ଟାଇପ ୍କରିପାରିବେ |

ବଣ୍ଟନ ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରି, ପ୍ରମ୍ପପ୍ଟ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ @ ହୋ�ୋଷ୍ଟ $ ପରି 
କିଛି ଦେଖାଯାଏ | ଆମ୍ପର୍୍ସସାଣ୍ଡ ପରୂ୍୍ବରୁ ପ୍ରଥମ ଭାଗ ହେଉଛି ଲଗଇନ୍ 
ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ନାମ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟଟି ହେଉଛି କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ହୋ�ୋଷ୍ଟନାମ |

କମାଣ୍ଡ  ସେଲ୍ |

ଏକ ସେଲ୍ ହେଉଛି ଏକ କମାଣ୍ଡ  ଅନୁବାଦକ ଯାହା ଆପଣଙ୍କୁ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ସହତି ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ | ଜନିିଷଗଡିୁକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ 
କରିବାର ପଦ୍ଧତି ଅତି ସରଳ: ଆପଣ କମାଣ୍ଡ  ଟାଇପ ୍ କରନ୍ତି, ଶେଲ୍ 
ସେମାନଙ୍କୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ, କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ କୁହାଯାଇଥବିା କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ସଂପାଦନ କରେ ଏବଂ ଶେଷରେ ଏହା ଫଳାଫଳକୁ ଷ୍ଟାଣ୍ଡାର୍୍ଡ ଆଉଟପଟ୍ୁ 
କୁ ପଠାଏ, ଯାହା ସାଧାରଣତଃ  ପରଦା |

ଏହା ରୁଟ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଭିତରେ ଥବିା ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ତାଲିକା | 
ରୁଟ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ହେଉଛି ଫାଇଲ୍ ସିଷ୍ଟମ ଟ୍ରି କ୍ରମରେ ପ୍ରଥମ ସ୍ଥାନ, ଏବଂ 
ଏହା ସ୍ ୍ଲଲାସ ୍ବର୍ଣଣ୍ଣ ଦ୍ୱାରା ଉପସ୍ଥାପିତ ହୋ�ୋଇଛି: /।

କେତେକ ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ ଶେଲ୍ ହେଉଛ:ି

• 	ବ ାଶ ୍- ବର୍୍ନ-ପନୁର୍୍ବବାର ସେଲ୍, ଅଧକିାଂଶ ଲିନକ୍ସ ପ୍ରଣାଳୀରେ ଡିଫଲ୍୍ଟ 
ସେଲ୍ |

• 	 sh - ବୋ�ୋର୍୍ନନ୍  ସେଲ୍, ଏକ ପରୁାତନ ଶେଲ୍ ଯାହା ଆଉ ଅଧକି ବ୍୍ୟବହୃତ 
ହୁଏ ନାହି ଁ|

• 	 csh - ‘C’ ସେଲ୍, ଯାହା ଏକ ସିନଟେକ୍ସ  ଗ୍ରହଣ କରେ ଯାହା ‘C’ 
ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷା ସହତି ସମାନ |

• 	 tcsh - ‘C’ ସେଲର ଏକ ଉନ୍ନତ ସଂସ୍କରଣ |

• 	 ksh - କର୍ଣଣ୍ଣ ସେଲ୍, ପ୍ରଥମେ 1980 ଦଶକ ପରୂ୍୍ବରୁ ବିକଶତି ହୋ�ୋଇଥଲିା 
|

• 	ଡ୍ ୍ୟୟାସ ୍- ଡେବିୟାନ୍ ଆଲମ୍୍କକିଷ୍ଟ ସେଲ୍, ଡେବିୟାନ୍ ବଣ୍ଟନ ଦ୍ୱାରା ସଷୃ୍ଟି  
ହୋ�ୋଇଥବିା ଏକ ସେଲ୍ |

ସିଷ୍ଟମ ରେ ଉପଲବ୍ଧ ଶେଲଗଡିୁକର ତାଲିକା |

                     $ cat / etc / shells /

ଚିତ୍ର 2 ରେ ଉପରୋ�ୋକ୍ତ କମାଣ୍ଡ  ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଆଉଟପଟ୍ୁ ପ୍ରଦର୍ଶିତ କରିବ |

ଏହ ି ଟ୍୍ୟ ୟୁଟୋ�ୋରିଆଲ୍ ରେ ଆମେ ବାସ ୍ ଉପରେ ଧ୍ୟାନ ଦେବୁ, ଯେହେତୁ 
ଏହା ବହୁଳ ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ଏବଂ ସେଠାରେ ଥବିା ସବୁଠାରୁ ପାୱାର 
ଶାଳୀ ଶେଲ୍ | ବାସ ୍ ହେଉଛି ପରୁାତନ ବୋ�ୋର୍୍ନ ସେଲ୍ (sh) ର ଏକ 
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ଆଧନିୁକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା, ଯାହା GNU ଯୋ�ୋଜନା ଦ୍ୱାରା ବିକଶତି ହୋ�ୋଇଛି, 
ଯାହାକି ବହୁ ପରିମାଣର ଟୁଲସ  ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ ଏବଂ ଯାହା ଲିନକ୍ସ 
କର୍ଣଣ୍ଣଲ ସହତି, GNOME କିମ୍ବା KDE ପରି ଡେସ୍କଟପ ୍ପରିବେଶ ଏବଂ 

ସେମାନଙ୍କ ଉପରେ ଚାଲୁଥବିା ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ | , ପରୁା ଲିନକ୍ସ ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମକୁ 
ନେଇ ଗଠତି | ଏକ ଡେବିୟାନ୍ କିମ୍ବା ଉବୁଣଟୁ୍ ବିତରଣରେ, ସିଷ୍ଟମ ଦ୍ୱାରା 
ବ୍୍ୟବହୃତ ଡିଫଲ୍୍ଟ ସେଲ୍ / etc / passwd ଫାଇଲରେ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ହୋ�ୋଇଛି 
(ଡିଫଲ୍୍ଟ ବାସ)୍ |

ପ୍ରଣାଳୀରେ ଡିଫଲ୍୍ଟ ସେଲ୍ କପିରି ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବେ |

ଟର୍ମିନାଲ  ବିଷୟରେ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି କମାଣ୍ଡ  ଟାଇପ ୍କରନ୍ତୁ |

$ echo $ SHELL |

ଏବଂ ଏଣ୍ଟର୍ କୀ ଦବାନ୍ତୁ | ଡିଫଲ୍୍ଟ ସେଲ୍ ଚିତ୍ର 3 ରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହେବ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.6.26-29 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ବର୍ଣଣ୍ଣନା

ଫାଇଲ୍ ପ୍ରଣାଳୀର ନାମହୀନ ଆଧାର | ଅନ୍୍ୟ ସମସ୍ତ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ, 
ଫାଇଲ୍, ଡ୍ରାଇଭ୍ ଏବଂ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ଏହ ିମଳୂ ସହତି ସଂଲଗ୍ନ ହୋ�ୋଇଛି| 
ସାଧାରଣତ ((କିନ୍ତୁ ଭୁ ଲ୍) “ସ୍ ୍ଲଲାସ”୍ କିମ୍ବା “/” ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଭାବରେ 
କୁହାଯାଏ | “/” କେବଳ ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ବିଚ୍ଛିନ୍ନକର୍ତ୍ତା, ନିଜେ ଏକ 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ନୁହେ ଁ|

/ ବିନ୍ ଅତ୍୍ୟୟାବଶ୍୍ୟକ କମାଣ୍ଡ  ବାଇନାରୀ (ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ) ଏଠାରେ ଗଚ୍ଛିତ ହୋ�ୋଇଛି 
(ବାଶ, ls, ମାଉଣ୍ଟ, ଟାର୍, ଇତ୍୍ୟୟାଦି) |

/ ବୁଟ ବୁଟ ଲୋ�ୋଡରର ଷ୍ଟାଟିକ୍ ଫାଇଲ୍ |

/ dev ଟୁଲସ  ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକ | ଲିନକ୍ସରେ, ହାର୍୍ଡୱେର୍ ଟୁଲସ  ଗଡିୁକ 
ଅନ୍୍ୟ ଫାଇଲ୍ ପରି ଆକ୍ସେସ ୍ହୋ�ୋଇଥାଏ, ଏବଂ ସେଗଡିୁକ ଏହ ି
ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ରଖାଯାଇଥାଏ |

/ ଇତ୍୍ୟୟାଦ ହୋ�ୋଷ୍ଟ-ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସିଷ୍ଟମ ବିନ୍୍ୟୟାସ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକ |

/ ଘର ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କର ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ହୋ�ୋମ ୍ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକର ଅବସ୍ଥାନ 
(ଯଥା / ଘର / ସଜୁାନ୍) |

/ lib ଜରୁରୀ ଅଂଶୀଦାର ଲାଇବ୍ରେରୀ ଏବଂ କର୍ଣଣ୍ଣଲ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲଗଡୁ଼଼ିକ |

/ proc ସଚୂନା ସିଉଡୋ�ୋ-ଫାଇଲ୍ ସିଷ୍ଟମ ପ୍ରକ୍ରିୟା କରନ୍ତୁ | କର୍ଣଣ୍ଣଲ ତଥ୍୍ୟ ପାଇ ଁଏକ 
ଅନ୍ତରାପଷୃ୍ ୍ଠ |

/ ମଳୂ ସଂରଚନା

/ sbin ମଳୂ (ସପୁର ୟୁଜର୍) ହୋ�ୋମ ୍ଡିରେକ୍ଟୋରୀ |

/ tmp ଜରୁରୀ ସିଷ୍ଟମ ବାଇନାରୀଗଡିୁକ (fdisk, fsck, init, ଇତ୍୍ୟୟାଦ) |

/ usr ଅସ୍ଥାୟୀ ଫାଇଲଗଡିୁକ | ସମସ୍ତ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କର ଏଠାରେ ଅସ୍ଥାୟୀ 
ଫାଇଲଗଡିୁକ ରଖବିାକୁ ଅନୁମତି ଅଛି |

/ usr / bin ଅଧକିାଂଶ ଅଂଶୀଦାରୀ, କେବଳ ପଠନୀୟ ତଥ୍୍ୟ (ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ , 
ପସୁ୍ତକାଳୟ, ଦସ୍ତାବେଜ େସନ୍, ଏବଂ ଅଧକି) ପାଇ ଁଆଧାର ଡିରେକ୍ଟୋରୀ 
|

/ usr / ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ | ଅଧକିାଂଶ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ  ଏଠାରେ ରଖାଯାଏ (cc, find, 
du, ଇତ୍୍ୟୟାଦି) |

/ usr / lib C ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ସଂକଳନ ପାଇ ଁହେଡର୍ ଫାଇଲ୍ |

/ usr / ସ୍ଥାନୀୟ ଅଧକିାଂଶ ବାଇନାରୀ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ପାଇ ଁପସୁ୍ତକାଳୟ ଗଡୁ଼଼ିକ |

/ usr / src ସ୍ଥାପତ୍୍ୟ-ସ୍ୱତନ୍ତ୍ର   ତଥ୍୍ୟ (ଆଇକନ୍, ବ୍୍ୟୟାକଗ୍ରାଉଣ୍ଡ  , ଦସ୍ତାବେଜ େସନ୍, 
ଟର୍ମିନ୍ଫୋ , ମ୍୍ୟୟାନ୍ ପେଜ ୍ଇତ୍୍ୟୟାଦ) |

/ usr / X11R6 | କର୍୍ଯ୍୍ୟକ୍ରମ ଉତ୍ସ କୋ�ୋଡ୍ | ଯଥା ଲିନକ୍ସ କର୍ଣଣ୍ଣଲ, ଉତ୍ସ ଆରପିଏମ ୍ଇତ୍୍ୟୟାଦ |

/ var X ୱଣି୍୍ଡଡୋ ସିଷ୍ଟମ |
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/ usr / sbin “ସ୍ଥାନୀୟ” ସଂସ୍ଥାପିତ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକ | ଏହ ିଡିରେକ୍ଟୋରୀ କେବଳ 
ପରିବେଶରେ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଅଟେ ଯେଉଠଁାରେ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକ 
ନେଟୱର୍୍କରେ ଗଚ୍ଛିତ ହୋ�ୋଇଥାଏ | ସ୍ଥାନୀୟ ଭାବରେ ସଂସ୍ଥାପିତ 
ଫାଇଲଗଡିୁକ / usr / local / bin, / usr / local / lib, ଇତ୍୍ୟୟାଦ) 
କୁ ଯାଆନ୍ତି | ଉତ୍ସରୁ ସଂସ୍ଥାପିତ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ପ୍୍ୟୟାକେଜ ୍ପାଇ ଁମଧ୍ୟ ପ୍ରାୟତଃ  
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ, କିମ୍ବା ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ବଣ୍ଟନ ସହତି ଆନୁଷ୍୍ଠଠାନିକ ଭାବରେ 
ପଠାଯାଇନଥାଏ |

/ usr / ଅଂଶୀଦାର | ଅଣ-ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ସିଷ୍ଟମ ବାଇନାରୀଗଡିୁକ (lpd, useradd, ଇତ୍୍ୟୟାଦ) |

ଲିନକ୍ସ କମାଣ୍ଡ  ଗଡୁ଼଼ିକ କ’ଣ?

ଲିନକ୍ସ କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟେବଲ୍ ବାଇନାରୀ ଫାଇଲ ଯାହାକି କିଛି 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବା ପାଇ ଁଚଲାଯାଇପାରିବ, ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ   ଏକ ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ 
ଆଲେଖୀକ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ଚଳାଉଥବିା ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ କରିବା | ବାରମ୍ବାର ବ୍୍ୟବହୃତ କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକର ଉଦାହରଣ 
ହେଉଛି ls, cd, pwd, date or cat। ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟେବଲ୍ ଫାଇଲଗଡିୁକ 
ବ୍୍ୟତୀତ, ସେଲ୍ ବିଲ୍ ୍ଟ-ଇନ୍ ନାମକ ଏକ ବର୍୍ଗ ମଧ୍ୟ ଅଛି, ଯାହା ସେଲ୍ ନିଜେ 
ପ୍ରଦାନ କରିଥବିା କମାଣ୍ଡ  ଅଟେ (ଆମ କ୍ଷେତ୍ରରେ ବାସ)୍ | ଆମେ ପରେ 
ସେହମିାନଙ୍କ ସହତି କାରବାର କରିବୁ |

ଲିନକ୍ସ କମାଣ୍ଡ  ର ସାଧାରଣ ଫର୍୍ମ ହେଉଛ:ି

କମାଣ୍ଡ  ବିକଳ୍ପଗଡୁ଼଼ିକ (ଗଡିୁକ) ଫାଇଲନାମ (ଗଡିୁକ) ଯାହାକି ଏକ କମାଣ୍ଡ 
କୁ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ, ତା’ପରେ ଗୋ�ୋଟିଏ କିମ୍ବା ଅଧକି ପାରାମିଟର, ଏବଂ ବ 
option କଳ୍ପିକ ଭାବରେ ଏହାକୁ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରିବା ପାଇ ଁଏକ କିମ୍ବା ଅଧକି 
ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକ | ଉଦାହରଣ ସଵ୍ରୁପ:

               $ echo -e ‘ନମସ୍କାର, ଜଗତ! \ n’

ଟେକ୍ସଟ୍ ‘ହେଲୋ�ୋ, ବିଶ୍ୱ!’ ତା’ପରେ ଏକ ନୂତନ ରେଖା ବର୍ଣଣ୍ଣ | -E 
ପାରାମିଟର (ଯୁକ୍ତି  ମଧ୍ୟ କୁହାଯାଏ, କିମ୍ବା ଏହ ି କ୍ଷେତ୍ରରେ ସଇୁଚ୍) 
ପଳାୟନ ହୋ�ୋଇଥବିା ଅକ୍ଷରଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିବା ପାଇ ଁଇକୋ�ୋ କମାଣ୍ଡ  
କୁ କହଥିାଏ, ଯେପରି ଟ୍ରେଲିଂ \ n, ଯାହା ଏକକ କୋ�ୋଟ୍ ୍ସ ଭିତରେ ଥବିା 
ଟେକ୍ସଟ୍ ପରେ ଏକ ନୂଆ ଲାଇନ୍ ଯୋ�ୋଗ କରିବ | ଅଗ୍ରଣୀ ଡଲାର ଚିହ୍ନକୁ 
ଅଣଦେଖା କରନ୍ତୁ, ଏହା କେବଳ ସେଲ୍ ପ୍ରମ୍ପପ୍ଟକୁ ସଚୂିତ କରେ |

ଏକ କମାଣ୍ଡ  ର ଯୁକ୍ତି ଥାଇପାରେ କିମ୍ବା ନ ଥାଇପାରେ | ଏକ ଯୁକ୍ତି ଏକ 
ବିକଳ୍ପ କିମ୍ବା ଫାଇଲନାମ ହୋ�ୋଇପାରେ |

ଲିନକ୍ସ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ରେ ବଶିେଷ ଅକ୍ଷର |

ଏହା ଜାଣବିା ଜରୁରୀ ଯେ ସେଠାରେ ଅନେକ ପ୍ରତୀକ ଏବଂ ଅକ୍ଷର ଅଛି 
ଯାହା ଶେଲ୍ ବିଶେଷ ଉପାୟରେ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ | ଏହାର ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି 
ଯେ କିଛି ଟାଇପ ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା ଅକ୍ଷରଗଡିୁକ: କ) ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ପରିସ୍ଥିତରିେ 
ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ ନାହି ଁ, ଖ) ସଵ୍ସିଷ୍ଟମ ଅପରେସନ୍ କରିବା 
ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରେ, କିମ୍ବା, ଗ) ଯଦି ଆପଣ ଏହାକୁ ସାଧାରଣ 
ଉପାୟରେ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି ତେବେ “ପଳାୟନ” ହେବା 
ଆବଶ୍୍ୟକ |

ବର୍ଣଣ୍ଣ ବର୍ଣଣ୍ଣନା

\ ବର୍ଣଣ୍ଣ ପଳାନ୍ତୁ | ଯଦି ଆପଣ ଏକ ବିଶେଷ ଚରିତ୍ରକୁ ସନ୍ଦର୍୍ଭ କରିବାକୁ 
ଚାହାନଁ୍ତି, ତେବେ ଆପଣ ପ୍ରଥମେ ଏହାକୁ ଏକ ପଛ ସ୍ ୍ଲଲାସ ୍ସହତି 
“ଖସିଯିବା” ଆବଶ୍୍ୟକ | ଉଦାହରଣ: ସ୍ପର୍୍ଶ / tmp / ଫାଇଲନାମ \ *

/ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ପଥୃକକାରୀ, ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ନାମଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗକୁ 
ପଥୃକ କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ | ଉଦାହରଣ: / usr / src / linux |

. କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀ | ଫାଇଲ ନାମରେ ପ୍ରଥମ ଅକ୍ଷର ଥବିାବେଳେ 
ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ “ଲୁଚାଇ” ମଧ୍ୟ କରିପାରିବ |

. . ପ୍୍ୟୟାରେଣ୍ଟ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ |

 ~ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ହୋ�ୋମ ୍ଡିରେକ୍ଟୋରୀ |

* ଏକ ଫାଇଲନାମ, କିମ୍ବା ନିଜେ, ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଥବିା ସମସ୍ତ 
ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ 0 କିମ୍ବା ଅଧକି ଅକ୍ଷର ଦର୍୍ଶଶାଏ |

? ଉଦାହରଣ: pic * 2002 pic2002, picJanuary2002, 
picFeb292002, ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ କରିପାରିବ |

[ ] ଏକ ଫାଇଲ ନାମରେ ଗୋ�ୋଟିଏ ଅକ୍ଷର ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ କରେ | ଉଦାହରଣ: 
ହେଲୋ�ୋ? .Txt hello1.txt, helloz.txt କୁ ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ କରିପାରିବ, କିନ୍ତୁ 
hello22.txt ନୁହେ ଁ|
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| ମଲୂ୍୍ୟଗଡିୁକର ପରିସରକୁ ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହାର 
କରାଯାଇପାରିବ, ଯଥା। [0-9], [A-Z], ଇତ୍୍ୟୟାଦ ଉଦାହରଣ: ହେଲୋ�ୋ 
[0-2] .txt hello0.txt, hello1.txt, ଏବଂ hello2.txt ନାମଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ କରେ |

>   “ନଳୀ”। ଗୋ�ୋଟିଏ କମାଣ୍ଡ  ର ଆଉଟପଟ୍ୁ କୁ ଅନ୍୍ୟ କମାଣ୍ଡ  ରେ 
ପନୁଃକମାଣ୍ଡ  କରନ୍ତୁ | ଉଦାହରଣ: ls | ଅଧକି

>> ଏକ କମାଣ୍ଡ  ର ଆଉଟପଟ୍ୁ କୁ ଏକ ନୂଆ ଫାଇଲ୍ ରେ ପନୁଃକମାଣ୍ଡ  
କରନ୍ତୁ | ଯଦି ଫାଇଲ୍ ପରୂ୍୍ବରୁ ବିଦ୍୍ୟମାନ ଅଛି, ଏହାକୁ ଅଧକି ଲେଖନ୍ତୁ | 
ଉଦାହରଣ: ls> myfiles.txt

< ଏକ ବିଦ୍୍ୟମାନ ଫାଇଲର ଶେଷରେ ଏକ କମାଣ୍ଡ  ର ଆଉଟପଟ୍ୁ କୁ 
ପନୁଃକମାଣ୍ଡ   କରନ୍ତୁ | ଉଦାହରଣ: ଇକୋ�ୋ .ମାରି 555-1234 >> 
phonenumbers.txt

; ଏକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ କୁ ଇନପଟ୍ୁ ଭାବରେ ଏକ ଫାଇଲ୍ ପନୁଃକମାଣ୍ଡ   କରନ୍ତୁ | 
ଉଦାହରଣ: ଅଧକି <phonenumbers.txt

Cd କମାଣ୍ଡ  |

ଲିନକ୍ସ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ୟୁନିକ୍ସ ପରି ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ରେ କରେଣ୍ଟ  
ଡିରେକ୍ଟୋରୀ (ଯଥା, ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ବର୍ତତ୍ତମାନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରୁଥବିା ଡିରେକ୍ଟୋରୀ) 
କୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବା ପାଇ ଁcd କମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଏହା MS-DOS 
ରେ ଥବିା CD ଏବଂ CHDIR କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକ ସହତି ସମାନ |

cd ର ସିନଟେକ୍ସ  ହେଉଛ ି|

                     cd [ବକିଳ୍ପ] [ଡିରେକ୍ଟୋରୀ]

ବର୍୍ଗ ବନ୍ଧନୀ ରେ ଥବିା ଆଇଟମ ୍ଗଡିୁକ ଇଚ୍ଛାଧୀନ ଅଟେ | ଯେତେବେଳେ 
କୌ�ୌଣସି  ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ନାମ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ନକରି ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ, cd 
ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କୁ ପରୂ୍୍ବ କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ଫେରାଇଥାଏ | ଦୁଇଟି 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ମଧ୍ୟରେ ଟୋ�ୋଗଲ୍ କରିବାର ଏହା ଏକ ସୁବଧାଜନକ ମାଧ୍ୟମ 
ପ୍ରଦାନ କରେ |

ଯେତେବେଳେ ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ନାମ ପ୍ରଦାନ କରାଯାଏ, cd ଏହାକୁ 
କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରେ | ନାମଟି ଏକ ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ପଥନାମ 
(ଯଥା, ଥ୍୍ରରୋଟ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସହତି ଅବସ୍ଥାନ) କିମ୍ବା ଏକ ସ୍ଥାନୀୟ ପାଥ ୍
ନାମ (ଯଥା, କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସହତି ଅବସ୍ଥାନ) ଭାବରେ ପ୍ରକାଶ 
କରାଯାଇପାରେ | କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀର ଏକ ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାବେଳେ ଏକ ସ୍ଥାନୀୟ ପଥନାମ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା 
ସାଧାରଣତଃ  ଅଧକି ସୁବିଧାଜନକ ଅଟେ |

ଏକ ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ନିମ୍ ୍ନଲିଖତିଟି କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବ, ଏହା ପ୍ରଣାଳୀରେ କେଉଠଁାରେ ଅଛି (କାରଣ ଏହା 
ଏକ ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ପଥ), ରୁଟ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ (ଯାହା ଏକ ଆଗ ସ୍୍ଲଲାଶ ୍ଦ୍ୱାରା 
ଉପସ୍ଥାପିତ ହୁଏ):

              cd /

ସେହଭିଳି, ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ, ଏହାର ଅବସ୍ଥିତି 
ନିର୍ବିଶେଷରେ, / usr / sbin ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବ (ଯାହାକି 
ଅଣ-ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ସିଷ୍ଟମ ଉପଯୋ�ୋଗିତା ଧାରଣ କରିଥାଏ ଯାହାକି ସିଷ୍ଟମ 
ପ୍ରଶାସକ ଦ୍ୱାରା ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ):

             cd / usr / sbin |

ଯଦି ଜଣେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ବର୍ତତ୍ତମାନ / usr / local / share / man / 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ ଚାହୁଛଁନ୍ତି / usr / local / share / 
man / man2, ଯାହା କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀର ଏକ ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ 
ଅଟେ, ବ୍୍ୟବହାର କରି ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବା ସମ୍ଭବ ହେବ | ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ପଥ 
ନାମ, ଯଥା,

              cd / usr / local / share / man / man2 |

ତଥାପି, ଆପେକ୍ଷିକ ପଥନାମ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ସ୍ପଷ୍ଟ ଭାବରେ କମ ୍
କ୍୍ଲଲାନ୍ତକାରୀ ହେବ, ଯଥା,

             cd man2

ୟୁନିକ୍ସ ପରି ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ରେ କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଏକ ଏକମାତ୍ର 
ବିନ୍ଦୁ  ଦ୍ୱାରା ଉପସ୍ଥାପିତ ହୁଏ ଏବଂ ଏହାର ପ୍୍ୟୟାରେଣ୍ଟ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ 
(ଯଥା, ଏହାକୁ ଧାରଣ କରିଥବିା ଡିରେକ୍ଟୋରୀ) କ୍ରମାଗତ ଦୁଇଟି ବିନ୍ଦୁ 
ଦ୍ୱାରା ଉପସ୍ଥାପିତ ହୁଏ | ତେଣ,ୁ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ବ୍୍ୟବହାର କରି କରେଣ୍ଟ  
ଡିରେକ୍ଟୋରୀର ପିତାମାତାଙ୍କୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବା ସମ୍ଭବ (ଏବଂ ପ୍ରାୟତଃ  
ସୁବଧାଜନକ):

                 cd ..

ସିଡିର ଅନ୍୍ୟ ଏକ ସୁବିଧାଜନକ ଵୈ�ଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ହେଉଛି ଯେ କୌ�ୌଣସି  
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ପାଇ ଁକେବଳ ଏକ ଟିଲଡେକୁ ଯୁକ୍ତି ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହାର କରି 
ସିଧାସଳଖ ନିଜ ହୋ�ୋମ ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ଫେରିବା କ୍ଷମତା | ଏକ ହୋ�ୋମ ୍
ଡିରେକ୍ଟୋରୀ, ଯାହାକୁ ଏକ ଲଗଇ୍ନ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ମଧ୍ୟ କୁହାଯାଏ, 
ଏକ ୟୁନିକ୍ସ ପରି ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ରେ ଥବିା ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଯାହା ଏକ 
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କର ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ଫାଇଲ୍, ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଏବଂ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ପାଇ ଁ
ସଂଗ୍ରହାଳୟ ଭାବରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ | ଏହା ମଧ୍ୟ ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଯାହା 
ସିଷ୍ଟମ ରେ ଲଗ ୍କରିବା ପରେ ଜଣେ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ପ୍ରଥମେ ଥାଏ | 
ଏକ ଟିଲ୍୍ଡଡେ ହେଉଛି ଏକ କ୍ଷୁଦ୍ର, ତରଙ୍ଗ, ଭୂସମାନ୍ତର ରେଖା ଚରିତ୍ର ଯାହା 
କରେଣ୍ଟ  ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କର ହୋ�ୋମ ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ କରେ | 
ତାହା ହେଉଛି, ଯେ କୌ�ୌଣସି  ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ନିମ୍ନୋ କ୍ତ ଟାଇପ ୍କରି ତାପରେ 
ଏଣ୍ଟର୍ କୀ ଦବାଇ ତୁରନ୍ତ ଏହାର ହୋ�ୋମ ୍ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ଫେରିପାରିବେ |

              cd ~

ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କର ହୋ�ୋମ ଡିରେକ୍ଟୋରୀର ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ ନାମ ଟାଇପ ୍ କରିବା 
ଅପେକ୍ଷା ଏହା ସହଜ, ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଜୋ�ୋସେଫାଇନ୍ ନାମକ ଜଣେ 
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା କ୍ଷେତ୍ରରେ / ହୋ�ୋମ ୍/ ଜୋ�ୋସେଫାଇନ୍ | (ଏବଂ ଏହା କେବଳ 
ଅନେକ ସର୍୍ଟକଟ୍ ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟିଏ ଯାହା ୟୁନିକ୍ସ ପରି ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ 
ରେ କମାଣ୍ଡ୍ ଲାଇନ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାରେ ସହଜ କରିଥାଏ |)

ଯେତେବେଳେ ଏକ ସ୍ପେସ ୍ ଏବଂ ତା’ପରେ ଏକ ହାଇଫେନ୍ ଦ୍ୱାରା 
ଅନୁସରଣ ହୁଏ, cd ଉଭୟ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ପରୂ୍୍ବ କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ 
ଫେରାଇଥାଏ ଏବଂ ଏକ ନୂତନ ଧାଡିରେ ସେହ ିଡିରେକ୍ଟୋରୀର ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ 
ପଥ ନାମକୁ ରିପୋ�ୋର୍୍ଟ କରେ | ଏହା cd ର ପରୂ୍୍ବରୁ ସୁବିଧାଜନକ ଟୋ�ୋଗଲ୍ 

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.6.26-29 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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କ୍ଷମତାକୁ ଆହୁରି ବଢ଼଼ାଇପାରେ | ଟୋ�ୋଗଲ୍ କରିବା ବିଶେଷ ସୁବିଧାଜନକ 
ଯେତେବେଳେ ଦୁଇଟି ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ମଧ୍ୟରୁ ଅତି କମରେ ଗୋ�ୋଟିଏ ଲମ୍ବା 
ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ନାମ ଅଛି, ଯେପରିକି / usr / local / share / man / man2|

cd ର କେବଳ ଦୁଇଟି ବିକଳ୍ପ ଅଛି, ଏବଂ ସେଗଡୁ଼଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ ଉଭୟ 
ସାଧାରଣତଃ  ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ନାହି ଁ | -P ବିକଳ୍ପ cd କୁ ସାଙ୍କେତିକ 
ଲିଙ୍କ୍ ଅନୁସରଣ କରିବା ପରିବର୍ତ୍ତେ ଭୌ�ୌତିକ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସଂରଚନା 
ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ କମାଣ୍ଡ  ଦେଇଥାଏ | -L ବିକଳ୍ପ ସାଙ୍କେତିକ 
ଲିଙ୍କଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅନୁସରଣ କରିବାକୁ ବାଧ୍ୟ କରିଥାଏ |

Pwd କମାଣ୍ଡ  |

Pwd କମାଣ୍ଡ  କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ପଥ ରିପୋ�ୋର୍୍ଟ କରେ |

କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ହେଉଛି ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଯେଉଥଁରିେ ଏକ 
ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ଏକ କମାଣ୍ଡ  ରେଖା ଅନ୍ତରାପଷୃ୍ ୍ଠ ବ୍୍ୟବହାର କରୁଥବିା 
ସମୟରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରୁଛି | ଏକ କମାଣ୍ଡ  ରେଖା ଅନ୍ତରାପଷୃ୍ ୍ଠ ହେଉଛି 
ଏକ ସବୁ -ପାଠ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ ମୋ�ୋଡ୍ ଏବଂ ଏହା ଏକ କୋ�ୋନସୋ�ୋଲ୍ (ଯଥା, 
ଏକ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ ମୋ�ୋଡ୍ ଯେଉଥଁରିେ ସମଗ୍ର ପରଦା କେବଳ ପାଠ) କିମ୍ବା 
ଟର୍ମିନାଲ  ୱଣି୍୍ଡଡୋ ମାଧ୍ୟମରେ (ଯଥା, ଏକ GUI ରେ କେବଳ ଟେକ୍ସଟ 
ୱଣି୍୍ଡଡୋ) ମାଧ୍ୟମରେ ପ୍ରଦାନ କରାଯାଇଥାଏ | ।

ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ କିମ୍ବା ଫାଇଲ୍ ପାଇ ଁ ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ ପଥ, ଯାହାକୁ ଏକ 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀ କିମ୍ବା ଫାଇଲ୍ କୁ ମଧ୍ୟ ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ କିମ୍ବା ଫାଇଲ୍ କୁ 
ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କରେ | ରୁଟ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ, ଯାହା ଏକ ଫରୱାର୍୍ଡ ସ୍ ୍ଲଲାଶ ୍(/) ଦ୍ୱାରା 
ଡିଜାଇନ  ହୋ�ୋଇଛି, ତାହା ହେଉଛି ଫାଇଲତନ୍ତ୍ରର ମଳୂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ 
(ଯଥା, ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକର କ୍ରମବଦ୍ଧତା), ଏବଂ ଏହା ପ୍ରଣାଳୀରେ ଥବିା 
ଅନ୍୍ୟ ସମସ୍ତ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ, ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଏବଂ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ଧାରଣ କରିଥାଏ | ଏହପିରି, ଯେ କୌ�ୌଣସି  ଡିରେକ୍ଟୋରୀ କିମ୍ବା ଫାଇଲ୍ 
ପାଇ ଁପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ପଥ ସର୍୍ବଦା ଏକ ଆଗ ସ୍୍ଲଲାସ ୍ସହତି ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ହୁଏ |

pwd ହେଉଛି ଲିନକ୍ସ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ୟୁନିକ୍ସ ପରି ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ 
ର ଅନ୍୍ୟତମ ମୌ�ୌଳିକ  କମାଣ୍ଡ , ଯାହାକି ଏହା  ସହତି କରେଣ୍ଟ  
ଡିରେକ୍ଟୋରୀର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ କରିବା ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବହୃତ 
ହୁଏ, ଏବଂ କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ବଦଳାଇବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ |

pwd ର ସିନଟେକ୍ସ  ହେଉଛ ି|

                pwd [ବକିଳ୍ପ]

ଅଧକିାଂଶ କମାଣ୍ଡ  ପରି, pwd ପ୍ରାୟ ସବୁବେଳେ କେବଳ ନିଜେ ବ୍୍ୟବହୃତ 
ହୁଏ, ଯଥା,

Pwd

ତାହା ହେଉଛି, ଏହା ଏହାର ବିକଳ୍ପ ସହତି କ୍ୱଚିତ୍ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଏବଂ 
ଯୁକ୍ତି ସହତି ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ନାହି ଁ (ଯଥା, ଫାଇଲ୍ ନାମ କିମ୍ବା ଇନପଟ୍ୁ 
ଭାବରେ ପ୍ରଦାନ କରାଯାଇଥବିା ଅନ୍୍ୟ ସଚୂନା) | Pwd ପରେ ସମାନ 
ଧାଡିରେ ଟାଇପ ୍ହୋ�ୋଇଥବିା ଯେକୌ�ୌଣସି  ଜନିିଷ, ଏକ ବିକଳ୍ପକୁ ଛାଡି, 
ଏହାକୁ ଅଣଦେଖା କରାଯାଏ, ଏବଂ କୌ�ୌଣସି ତ୍ରୁଟି ସନ୍ଦେଶ ଫେରସ୍ତ ହୁଏ 
ନାହି ଁ|

ଏକ ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଯଦି ଉପଯୋ�ୋଗକର୍ତ୍ତା ନାମ ଜାନିସ ୍ସହତି ଏକ 
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଏହାର ହୋ�ୋମ ୍ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଥାଆନ୍ତି, ତେବେ ଉପରୋ�ୋକ୍ତ 
କମାଣ୍ଡ  ସାଧାରଣତଃ  return / home / janis / କୁ ଫେରିବ (କାରଣ, 
ଡିଫଲ୍୍ଟ ଭାବରେ, ସମସ୍ତ ହୋ�ୋମ ୍ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ / ଘରେ 
ଅବସ୍ଥିତ) | ସେହଭିଳି, ଯଦି ଜଣେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ବର୍ତତ୍ତମାନ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ / 
usr / share / config (ଯାହାକି ଅନେକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ବିନ୍୍ୟୟାସ ଫାଇଲ୍ 
ଧାରଣ କରିଥାଏ) ରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରୁଥଲିା, ତେବେ ସମାନ କମାଣ୍ଡ  / usr / 

share / config ଫେରସ୍ତ କରିବ |

pwd ନିଶ୍ଚିତ କରିବା ପାଇ ଁ ଉପଯୋ�ୋଗୀ ଯେ କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀ 
ପ୍ରକୃତରେ cd ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ପରେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଯାହା ଚାହୁଛଁନ୍ତି ତାହା 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରାଯାଇଛି | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ / 
home / janis ରୁ / usr / share / config କୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ cd 
କମାଣ୍ଡ  ଦେବା ପରେ, pwd ନିଶ୍ଚିତକରଣ ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରେ | 
କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକର କ୍ରମ ନିମ୍ ୍ନରେ  ଦିଆଯାଇଛି :

                      cd / usr / share / config /

                        pwd

Pwd ର ମାନକ ସଂସ୍କରଣରେ କେବଳ ଦୁଇଟି ବିକଳ୍ପ ଅଛି, ଉଭୟେ 
କେବଳ କ୍ୱଚିତ୍ ନିୟୋ�ୋଜିତ | ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଭାବରେ --help ବିକଳ୍ପ 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ:

                      pwd - ସାହାଯ୍୍ୟ

ଏହ ିବିକଳ୍ପ pwd ବିଷୟରେ ସଚୂନା ପ୍ରଦର୍ଶିତ କରେ, ଯେଉଥଁରୁି ବହୁତ 
କମ ୍ କାରଣ ଏହା ଏକ ସରଳ କମାଣ୍ଡ  (ଯଥା, ଏହାର କେବଳ ଦୁଇଟି 
ବିକଳ୍ପ ଅଛି ଏବଂ କୌ�ୌଣସି  ଯୁକ୍ତି ଗ୍ରହଣ କରେ ନାହି)ଁ |

ଅନ୍୍ୟ ବିକଳ୍ପ ହେଉଛି - ଓଭରସନ୍, ଯାହା ସଂସ୍କରଣ ସଂଖ୍୍ୟୟା ପ୍ରଦର୍୍ଶନ 
କରେ, ଯଥା,

                      pwd - ଓଲଟା |

ଯଦିଓ ଏହା ପ୍ରାୟତଃ ବର୍ତତ୍ତମାନର ୱାର୍୍କିିଂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ପାଇ ଁଛିଡା ହୋ�ୋଇଛି 
ବୋ�ୋଲି ଚିନ୍ତା କରାଯାଏ, pwd ପ୍ରକୃତରେ ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ ୱାର୍୍କିିଂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ପାଇ ଁ
ଏକ ସଂକ୍ଷିପ୍ତ ଶବ୍ଦ | ଲେଖବିା କିମ୍ବା ପ୍ରଦର୍୍ଶନ ପାଇ ଁ ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ ଶବ୍ଦ ହେଉଛି 
ପାରମ୍ପାରିକ UNIX ଶବ୍ଦ, ଏବଂ ଯେତେବେଳେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଆଉଟପଟ୍ୁ 
ସାଧାରଣତଃ  ଡିଫଲ୍୍ଟ ଭାବରେ କାଗଜରେ ମୁଦ୍ରିତ ହୋ�ୋଇଥଲିା 
ସେତେବେଳେ ଉତ୍ପନ୍ନ ହୋ�ୋଇଥଲିା କାରଣ CRT (କ୍୍ୟୟାଥୋ�ୋଡ୍ ରେଡ୍ ଟ୍୍ୟ ୟୁବ) 
ପ୍ରଦର୍୍ଶନ ମନିଟର ଏପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ବ୍୍ୟୟାପକ ଭାବରେ ଉପଲବ୍ଧ ନଥଲିା |

ଇକୋ�ୋ କମାଣ୍ଡ  |

ଇକୋ�ୋ ହେଉଛି ବାଶ ୍ଏବଂ ସି ସେଲରେ ଏକ ବିଲ୍ ୍ଟ-ଇନ୍ କମାଣ୍ଡ  ଯାହା 
ଷ୍ଟାଣ୍ଡାର୍୍ଡ ଆଉଟପଟ୍ୁ ପାଇ ଁଏହାର ଯୁକ୍ତି ଲେଖେ |

ଶେଲ୍ ହେଉଛି ଏକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଯାହା ଲିନକ୍ସ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ୟୁନିକ୍ସ 
ପରି ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ରେ କମାଣ୍ଡ  ରେଖା  (ଯଥା, ସମସ୍ତ ଟେକ୍ସଟ 
ପ୍ରଦର୍୍ଶନ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ଅନ୍ତରାପଷୃ୍ ୍ଠ ) ପ୍ରଦାନ କରେ | ଏହା ମଧ୍ୟ 
ଟାଇପ ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା ଏବଂ ଫଳାଫଳ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରୁଥବିା କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ କରେ | ବାକ୍ ହେଉଛି ଲିନକ୍ସରେ ଡିଫଲ୍୍ଟ ସେଲ୍ |

ଏକ କମାଣ୍ଡ  ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ କିଛି କରିବାକୁ କହଥିାଏ | ଏକ ଯୁକ୍ତି ହେଉଛି 
ଏକ କମାଣ୍ଡ  ପାଇ ଁଇନପଟ୍ୁ ତଥ୍୍ୟ | ଡିଫଲ୍୍ଟ ଭାବରେ ଷ୍ଟାଣ୍ଡାର୍୍ଡ ଆଉଟପଟ୍ୁ 
ହେଉଛି ପ୍ରଦର୍୍ଶନ ପରଦା , କିନ୍ତୁ ଏହାକୁ ଏକ ଫାଇଲ୍, ପ୍ରିଣ୍ଟର୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦକୁ 
ପନୁଃକମାଣ୍ଡ  କରାଯାଇପାରିବ |

ଇକୋ�ୋ ପାଇ ଁସିନଟେକ୍ସ  ହେଉଛି |

                                $ echo $ USER |

                                $ echo “ନମସ୍କାର ଜଗତ”

ବର୍୍ଗ ବନ୍ଧନୀ  ରେ ଥବିା ଆଇଟମ ୍ଗଡିୁକ ଇଚ୍ଛାଧୀନ ଅଟେ | ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ  
ହେଉଛି ବର୍ଣଣ୍ଣଗଡିୁକର ଯେକୌ�ୌଣସି  ସୀମିତ କ୍ରମ (ଯଥା, ଅକ୍ଷର, ସଂଖ୍୍ୟୟା, 
ପ୍ରତୀକ ଏବଂ ବିରାମ ଚିହ୍ନ) |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.6.26-29 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଯେତେବେଳେ କୌ�ୌଣସି ବିକଳ୍ପ କିମ୍ବା ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ  ବିନା ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ, ଇକୋ�ୋ 
ପ୍ରଦର୍୍ଶନୀ ପରଦାରେ ଏକ ଖାଲି ରେଖା ଫେରସ୍ତ କରେ ଏବଂ ପରବର୍ତ୍ତୀ 
ଧାଡିରେ କମାଣ୍ଡ  ତତ୍କାଳ ଦ୍ୱାରା କରେ   | ଏହାର କାରଣ ହେଉଛି, ଏଣ୍ଟର୍ 
କୀ ଦବାଇବା ଏକ ନୂତନ ରେଖା ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରିବା ପାଇ ଁସିଷ୍ଟମ ପାଇ ଁଏକ 
ସଙ୍କେତ ଅଟେ, ଏବଂ ଏହପିରି ଇକୋ�ୋ ଏହ ିସଙ୍କେତକୁ ପନୁରାବୃତ୍ତି କରେ |

ଯେତେବେଳେ ଏକ କିମ୍ବା ଅଧକି ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ  ଯୁକ୍ତି ଭାବରେ ପ୍ରଦାନ କରାଯାଏ, 
ଡିଫଲ୍୍ଟ ଭାବରେ ଇକୋ�ୋ ପରଦାରେ ସେହ ି ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ  ଗଡୁ଼଼ିକୁ ପନୁରାବୃତ୍ତି 
କରେ | ତେଣ,ୁ ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ନିମ୍ ୍ନଲିଖତିରେ ଟାଇପ ୍କରିବା ଏବଂ 
ଏଣ୍ଟର୍ କୀ ଦବାଇବା ଦ୍ୱାରା ଏହା ଏକ କଲମ ଅଟେ | ପରଦାରେ:

ଇକୋ�ୋ ଏହା ଏକ କଲମ |

ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ  ଗଡିୁକ କୋ�ୋଟ୍ ୍ସ ସହତି ଘେରି ରହବିା ଆବଶ୍୍ୟକ ନୁହେ ଁ, କାରଣ 
ଏହା ପରଦାରେ ଯାହା ଲେଖା ହୋ�ୋଇଛି ତାହା ପ୍ରଭାବିତ କରେ ନାହି ଁ | 
ଯଦି କୋ�ୋଟ୍ ୍ସ (ଏକକ କିମ୍ବା ଡବଲ୍) ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ, ସେଗଡୁ଼଼ିକ ପରଦାରେ 
ପନୁରାବୃତ୍ତି ହୁଏ ନାହି ଁ|

ସୌ�ୌଭାଗ୍୍ୟବଶତଃ , ଇକୋ�ୋ ଏହାକୁ ଅନୁସରଣ କରୁଥବିା ଶବ୍ଦକୁ ପନୁରାବୃତ୍ତି 
କରିବା ଅପେକ୍ଷା ଅଧକି କରିପାରିବ | ତାହା ହେଉଛି, ଏହା ମଧ୍ୟ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନଶୀଳର ମଲୂ୍୍ୟ ଦେଖାଇପାରେ ଯଦି ଭେରିଏବଲ୍ ର ନାମ 
ଡଲାର୍ ଅକ୍ଷର ($) ଦ୍ୱାରା ସିଧାସଳଖ (ଯଥା, କ inter ଣସି ହସ୍ତକ୍ଷେପ 
ନକରି) ପରୂ୍୍ବରୁ ଥାଏ, ଯାହାପରିବର୍ତତ୍ତନଶୀଳର ମଲୂ୍୍ୟ ବଦଳାଇବାକୁ ଶେଲ୍ 
କୁ କହଥିାଏ | ଏହାର ନାମ

ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , x ନାମକ ଏକ ପରିବର୍ତତ୍ତନଶୀଳ ସଷୃ୍ଟି  ହୋ�ୋଇପାରିବ 
ଏବଂ ଏହାର ମଲୂ୍୍ୟ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି କମାଣ୍ଡ  ସହତି 5 କୁ ସେଟ୍ ହେବ:

                      x = 5

ପରବର୍ତ୍ତୀ ସମୟରେ x ର ମଲୂ୍୍ୟକୁ ସ୍ମରଣ କରାଯାଇପାରେ:

                     ଇକୋ�ୋ ସଂଖ୍୍ୟୟା ହେଉଛ ି$ x |

ପରିବେଶ ପରିବର୍ତତ୍ତନଶୀଳର  ମଲୂ୍୍ୟ ଦେଖାଇବା ପାଇ ଁଇକୋ�ୋ ବିଶେଷ 
ଉପଯୋ�ୋଗୀ, ଯାହାକି କମାଣ୍ଡ  ଲାଇନ୍ କିମ୍ବା ହାତଲେଖା ହସ୍ତାକ୍ଷରର 
ଅନୁଡିଜାଇନ  ମୁଦ୍ରାକ୍ଷର(ସର୍୍ଟ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ)୍ ରେ ଜଣେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା କିପରି 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବେ ଶେଲ୍ କୁ କହଥିାଏ |

ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , HOME ର ମଲୂ୍୍ୟ ଦେଖବିାକୁ, ପରିବେଶ ମଲୂ୍୍ୟ 
ଯାହା କରେଣ୍ଟ  ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ ହୋ�ୋମ ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ଦର୍୍ଶଶାଏ, 
ନିମ୍ ୍ନଲିଖତିଗଡୁ଼଼ିକ ବ୍୍ୟବହୃତ ହେବ:

                     echo $ HOME

ସେହଭିଳି, ଏକ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କର PATH ପରିବେଶ ପରିବର୍ତତ୍ତନଶୀଳ 
ଦେଖାଇବା ପାଇ ଁ ଇକୋ�ୋ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ, ଯେଉଥଁରିେ 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକର ଏକ କୋ�ୋଲନ୍-ପଥୃକ ତାଲିକା ରହଥିାଏ ଯାହା 
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଦ୍ୱାରା  ଜାରି କରାଯାଇଥବିା ଏକ କମାଣ୍ଡ ନାମା ଅନୁଯାୟୀ 
ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟେବଲ୍ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଖୋ�ୋଜବିା ପାଇ ଁସିଷ୍ଟମ ଖୋ�ୋଜେ:

                      echo $ PATH

ଇକୋ�ୋ, ଡିଫଲ୍୍ଟ ଭାବରେ, ଏକ ନୂତନ ଲାଇନ୍ ବର୍ଣଣ୍ଣ ସହତି ଯେକୌ�ୌଣସି 
ଆଉଟପଟ୍ୁ ଅନୁସରଣ କରେ | ଏହା ଏକ ଅଣ-ମଦୁ୍ରଣ (ଯଥା, ଅଦୃଶ୍୍ୟ) 
ବର୍ଣଣ୍ଣ ଯାହା ପାଠ୍୍ୟର ଗୋ�ୋଟିଏ ଧାଡିର ଶେଷ ଏବଂ ପରବର୍ତ୍ତୀ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ କୁ 
ପ୍ରତିପାଦିତ କରେ | ୟୁନିକ୍ସ ପରି ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ରେ ଏହା \ n ଦ୍ୱାରା 
ଉପସ୍ଥାପିତ ହୋ�ୋଇଛି | ଫଳାଫଳ ହେଉଛି ଯେ ପରବର୍ତ୍ତୀ କମାଣ୍ଡ  ତତ୍କାଳ 
ଇକୋ�ୋ ଦ୍ୱାରା ଫେରିଥବିା ଆଉଟପଟ୍ୁ ସହତି ସମାନ ଧାଡି ଅପେକ୍ଷା ଏକ 
ନୂତନ ରେଖାରେ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ହୁଏ |

ନୂତନ ବିକଳ୍ପ ଅକ୍ଷରର ଅତିରିକ୍ତ ଉଦାହରଣର ଇକୋ�ୋର ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା ତଥା 
ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ବିଶେଷ ଅକ୍ଷରର ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାକୁ ଅବଗତ  କରିବାକୁ -e ବିକଳ୍ପ 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ, ଯେପରିକି ଏକ ଭୂସମାନ୍ତର ଟ୍୍ୟୟାବ, ଯାହା \ t ଦ୍ୱାରା 
ପ୍ରତିନିଧତ୍ି। | ଏହପିରି, ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ନିମ୍ ୍ନଲିଖତିଗଡୁ଼଼ିକ ଏକ 
ଫରମେଟ  ହୋ�ୋଇଥବିା ଆଉଟପଟ୍ୁ ଉତ୍ପାଦନ କରିବ:
echo -e “\ n ପ୍ରକଳ୍ପଗଡିୁକ: \ n \ n \ tplan \ n \ tcode \ n 
\ ttest \ n”
(ଉପରୋ�ୋକ୍ତ କମାଣ୍ଡ କୁ ଗୋ�ୋଟିଏ ଧାଡିରେ ଲେଖାଯିବା ଉଚିତ, ଯଦିଓ 
ଏହା ଛୋ�ୋଟ ପ୍ରଦର୍୍ଶନୀ ପରଦାରେ ଦୁଇଟି ଧାଡି ଭାବରେ ଉପସ୍ଥାପିତ 
ହୋ�ୋଇପାରେ |
ଆଉଟପଟ୍ୁ ପନୁଃକମାଣ୍ଡ ର ବ୍୍ୟବହାର କରି, ଇକୋ�ୋ ଏକ ନୂତନ ଫାଇଲ୍ 
ସଷୃ୍ଟି  କରିବାର ଏକ ସରଳ ଉପାୟ ପ୍ରଦାନ କରେ ଯାହା ଟେକ୍ସଟ ଧାରଣ 
କରେ | ଇକୋ�ୋ ଟାଇପ ୍କରି ଇଚ୍ଛିତ ପାଠ୍୍ୟ, ଆଉଟପଟ୍ୁ ପନୁଃକମାଣ୍ଡ ର  
ଅପରେଟର (ଯାହା ଏକ ଡାହାଣ ବିନ୍ଦୁ କୋ�ୋଣ ବନ୍ଧନୀ) ଏବଂ ଶେଷରେ 
ନୂତନ ଫାଇଲ୍ ର ନାମ ଟାଇପ ୍କରି ଏହା ସମ୍ପନ୍ନ ହୁଏ | ବିଶେଷ ଅକ୍ଷର 
ବ୍୍ୟବହାର କରି ଫାଇଲ୍ ମଧ୍ୟ ଫରମେଟ  ହୋ�ୋଇପାରିବ | ଏହପିରି, 
ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଉଦାହରଣରୁ ଫରମେଟ  ହୋ�ୋଇଥବିା 
ଆଉଟପଟ୍ୁ ଯୋ�ୋଜନା1 ନାମକ ଏକ ନୂତନ ଫାଇଲ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରେ:
echo -e “\ n ଯୋ�ୋଜନା1: \ n \ n \ tplan \ n \ twrite \ n \ ttest 
\ n”> ଯୋ�ୋଜନା11
ଯେକୌ�ୌଣସି ଫରମେଟ   ସହତି ନୂତନ ଫାଇଲର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ , 
କ୍୍ୟୟାଟ  କିମ୍ବା ତା’ଠାରୁ କମ,୍ ଯେପରିକି, ଏକ କମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟବହାର କରି 
ଯାଞ୍ଚ କରାଯାଇପାରିବ |
                       କମ ୍ଯୋ�ୋଜନା 1 |
ଇକୋ�ୋ ମଧ୍ୟ ଅପରେଟର ଯୋ�ୋଡିବା ସହତି ଏହାକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରି 
ଏକ ଫାଇଲର ଶେଷରେ ପାଠ ଯୋ�ୋଡ଼଼ିବାର ଏକ ସୁବିଧାଜନକ ଉପାୟ 
ହୋ�ୋଇପାରେ, ଯାହା କ୍ରମାଗତ ଦୁଇଟି ଡାହାଣ ବିନ୍ଦୁ କୋ�ୋଣ ବନ୍ଧନୀ ଦ୍ୱାରା 
ଉପସ୍ଥାପିତ ହୁଏ | ତଥାପି, ସର୍୍ବଦା ଦୁଇଟି ପରିବର୍ତ୍ତେ ହଠାତ୍ ଗୋ�ୋଟିଏ 
ବନ୍ଧନୀ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାର ରିସ୍କ  ରହଥିାଏ, ଯାହାଦ୍ୱାରା ଫାଇଲର 
ସମସ୍ତ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ ନବଲିଖନ କରାଯାଇଥାଏ, ଏବଂ ଏହପିରି, 
ଏହ ି ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ହାତଲେଖା ହସ୍ତାକ୍ଷରର ଅନୁଡିଜାଇନ  ମୁଦ୍ରାକ୍ଷରରେ 
ବ୍୍ୟବହାର ପାଇ ଁସର୍ବୋତ୍ତମ ସଂରକ୍ଷିତ |
ଇକୋ�ୋକୁ ପ୍୍ୟୟାଟର୍ ମେଳକ ସହତି ମଧ୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ, 
ଯେପରିକି ୱାଇଲ୍୍ଡକାର୍୍ଡ ଚରିତ୍ର, ଯାହା ତାରକା ଚରିତ୍ର ଦ୍ୱାରା ଉପସ୍ଥାପିତ 
ହୋ�ୋଇଥାଏ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ବାକ୍୍ୟୟାାଂଶକୁ ଫେରସ୍ତ 
କରିବ Gif ଫାଇଲଗଡିୁକ କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଥବିା ସମସ୍ତ .gif 
ପ୍ରତିଛବି ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକର ନାମ ଅନୁସରଣ କରେ:
             echo -e gif ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛ ି* .gif |
କାଲ୍ କମାଣ୍ଡ  |
କରେଣ୍ଟ  ମାସର କ୍୍ୟୟାଲେଣ୍ଡର ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ |
      $ cal
                                ଜଲୁାଇ 2012
Sun  Mon   Tues  Wed    Thus  Fri    Sat 
1        2        3        4           5        6       7
 8        9      10       11         12      13     14
 15     16      17       18         19       20    21
 22      23     24       25         26       27    28
 29     30      31
ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ମାସ ଏବଂ ବର୍୍ଷ ପାଇ ଁ‘cal’ କ୍୍ୟୟାଲେଣ୍ଡର ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବ |
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       $ cal 08 1991

                          ଅଗଷ୍ଟ 1991

Sun    Mon   Tues   Wed   Thus  Fri    Sat 

                                            1        2       3

 4          5        6         7       8         9      10

 11       12      13       14     15       16     17

 18       19     20      21        22     23      24

 25       26     27       28          29    30    31

ତାରିଖ କମାଣ୍ଡ  |

କରେଣ୍ଟ  ସମୟ ଏବଂ ତାରିଖ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ |

	 $ ତାରିଖ

	ଶୁକ୍ର  ଜଲୁାଇ 6 01:07:09 IST 2012 |

ଯଦି ଆପଣ କେବଳ ସମୟ ପାଇ ଁ ଆଗ୍ରହୀ, ଆପଣ ‘ତାରିଖ +% T’ 
ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ |

(ଘଣ୍ଟା: mm: ss):

	 $ ତାରିଖ +% T

	 01:13:14

tty କମାଣ୍ଡ 

କରେଣ୍ଟ  ଟର୍ମିନାଲ  ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ |

	 $ tty

	 / dev / pts / 0

whoami କମାଣ୍ଡ  |

ଏହ ିକମାଣ୍ଡ  କରେଣ୍ଟ  ଲଗ ୍ଇନ୍ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ କୁ ପ୍ରକାଶ କରେ |

	 $ whoami

	 ରଘ ୁ|

id କମାଣ୍ଡ 

ଏହ ିକମାଣ୍ଡ  ର ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ଏବଂ ଦଳ(UID ଏବଂ GID) ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ କରେ 
|

କରେଣ୍ଟ  ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା |

	 $ id

	 uid = 1000 (raghu) gid = 1000 (raghu)

ମଦୁ୍ରଣ  = 1000 (ରଘ)ୁ, 4 (ଆଡମ)୍, 20 (ଡାଏଲଆଉଟ୍), 24 (ସିଡ୍୍ରରୋମ)୍, 
46 (ପ୍ ୍ଲଗ୍୍ଡ ଡେଭ), 112 (ଲପଡମିନ), 120 (ଆଡମିନି), 122 (ସାମ୍ବାଶାରେ)

କରେଣ୍ଟ  ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ବିଷୟରେ ଡିଫଲ୍୍ଟ ସଚୂନା ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୁଏ | ଯଦି 
ଅନ୍୍ୟ ଏକ ଉପଯୋ�ୋଗକର୍ତ୍ତା ନାମ ଏକ ଯୁକ୍ତି ଭାବରେ ପ୍ରଦାନ କରାଯାଏ, 
ସେହ ିଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ବିଷୟରେ ସଚୂନା ମୁଦ୍ରିତ ହେବ:

	 $ id ମଳୂ |

	 uid = 0 (ମଳୂ) gid = 0 (ମଳୂ) ମଦୁ୍ରଣ  = 0 (ମଳୂ)

କମାଣ୍ଡ  ଖାଲି କରନ୍ତୁ |

ଏହ ିକମାଣ୍ଡ  ପରଦା ସଫା କରେ |

ସହାୟତା କମାଣ୍ଡ  ପାଇବା

ଏହାର ସମସ୍ତ ସୁବିଧା ପାଇ ଁ, କମାଣ୍ଡ  ରେଖା ର ଏକ ବଡ ଅସୁବିଧା 
ହେଉଛି ସେଠାରେ ବହୁତ କମାଣ୍ଡ  ଅଛି ଏବଂ ଆହୁରି ଅଧକି ହେଉଛି 
ସେମାନଙ୍କର ବିକଳ୍ପ ଏବଂ ବ୍୍ୟବହାର | କିନ୍ତୁ ସମସ୍ତ କମାଣ୍ଡ କୁ କେହ ି
ମନେ ରଖପିାରିବେ ନାହି ଁ | କମାଣ୍ଡ  ରେଖା ବ୍୍ୟବହାର କରିବାର କିଛି 
ଚତୁର ଉପାୟ ଅଛି | ଲିନକ୍ସ ଆମକୁ ଏଠାରେ ଆଲୋ�ୋଚନା ହୋ�ୋଇଥବିା 
ଏହପିରି ଅନେକ ଉତ୍ସ ଯୋ�ୋଗାଇଥାଏ:

- ସାହାଯ୍୍ୟ ବକିଳ୍ପ |

ପ୍ରାୟ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ କମାଣ୍ଡ  ସହତି, ‘-ସାହାଯ୍୍ୟ ବିକଳ୍ପ ବ୍୍ୟବହାର ଦେଖାଏ |

ସେହ ିକମାଣ୍ଡ  ପାଇ ଁସାରାଂଶ

	 $ ତାରିଖ - ସାହାଯ୍୍ୟ

	ବ୍ ୍ୟବହାର: ତାରିଖ [OPTION] ... [+ FORMAT]

କିମ୍ବା: ତାରିଖ [-u | --utc | --universal] [MMDDhhmm [[CC] 
YY] [। ss]] ପ୍ରଦତ୍ତ FORMAT ରେ କରେଣ୍ଟ  ସମୟ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ, 
କିମ୍ବା ସିଷ୍ଟମ ତାରିଖ ସେଟ୍ କରନ୍ତୁ |

ହ୍୍ବବାଟସ  କମାଣ୍ଡ  |

ହ୍ ୍ବବାଟସ  କମାଣ୍ଡ  କମାଣ୍ଡ  ରେଖା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଗଡିୁକର ଅତି ସଂକ୍ଷିପ୍ତ ବର୍ଣଣ୍ଣନା 
ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ (ଯଥା, ସମସ୍ତ ଟେକ୍ସଟ ମୋ�ୋଡ୍ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ) ଏବଂ ଲିନକ୍ସ 
ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ୟୁନିକ୍ସ ପରି ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ  ସହତି ଜଡିତ ଅନ୍୍ୟ 
ବିଷୟଗଡିୁକ |

ଏହା ଏକ ଯୁକ୍ତି ଭାବରେ ପ୍ରଦାନ କରାଯାଇଥବିା ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ କୀୱାର୍୍ଡ ପାଇ ଁ
ହ୍ ୍ବବାଟସ  ତଥ୍୍ୟ ବେସରେ ଥବିା ସଂକ୍ଷିପ୍ତ ବର୍ଣଣ୍ଣନାଗଡୁ଼଼ିକୁ ସନ୍ଧାନ କରି ଏହା 
ସଫଳ କରେ | ଏହ ିତଥ୍୍ୟ ବେସ ୍ମୁଖ୍୍ୟ ମେନୁଏଲ  ରେ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାର 
NAME ବିଭାଗରୁ କେବଳ ଆଖ୍୍ୟୟା, ବିଭାଗ ସଂଖ୍୍ୟୟା ଏବଂ ବର୍ଣଣ୍ଣନା ଧାରଣ 
କରିଥାଏ ଯାହାକି ଅଧକିାଂଶ ୟୁନିକ୍ସ ପରି ପ୍ରଣାଳୀରେ ନିର୍ମିତ |

ହ୍୍ବବାଟ ଇଜ ର  ସିନଟେକ୍ସ  ହେଉଛ:ି

କୀୱାର୍୍ଡ (ଗଡିୁକ) କ’ଣ

ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ନିମ୍ ୍ନଲିଖତିଗଡୁ଼଼ିକ ମୁଖ୍୍ୟକମାଣ୍ଡ  ର ଏକ ଧାଡ଼଼ି 
ସାରାଂଶ ପ୍ରଦାନ କରେ (ଯାହା ଡିଫଲ୍୍ଟ ଭାବରେ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଫାଇଲର 
ପ୍ରଥମ ଦଶ ଧାଡି ପ୍ରଦର୍ଶିତ କରେ ଯାହା ଏହାକୁ ଏକ ଯୁକ୍ତି ଭାବରେ ପ୍ରଦାନ 
କରାଯାଇଥାଏ):

ହେଡ଼ କଣ 

ଏକାଧକି ବିଷୟ ବିଷୟରେ ସଚୂନା ପାଇ ଁଏକାସାଙ୍ଗରେ ସନ୍ଧାନ କରିବାକୁ 
କଣ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ନିମ୍ ୍ନଲିଖତିଗଡୁ଼଼ିକ 
ଉଭୟ ମୁଣ୍ଡ ଏବଂ ଲାଞ୍ଜ ବିଷୟରେ ସଚୂନା ପ୍ରଦାନ କରିବ (ଯାହା ଡିଫଲ୍୍ଟ 
ଭାବରେ ଫାଇଲଗଡିୁକର ଅନ୍ତିମ ଦଶ ଧାଡି ପଢ଼଼ି ଥାଏ):

ହେଡ଼ ଟେଲ 

ତଥ୍୍ୟ ବେସରେ ମିଳଥୁବିା ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ କୀୱାର୍୍ଡ ପାଇ ଁଏହା କେବଳ ଗୋ�ୋଟିଏ 
ରେଖା ପ୍ରଦାନ କରେ ଯାହା ଦ୍ୱାରା ସୀମିତ ଅଟେ | ଏହପିରି ଏହା ମଧ୍ୟମ 
ଜଟିଳ କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକ ବିଷୟରେ ଅସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ ସଚୂନା ଯୋ�ୋଗାଏ | ଉଦାହରଣ 
ସ୍ୱରୂପ  , କ୍୍ୟୟାଟ୍ କମାଣ୍ଡ  ବିଷୟରେ ସଚୂନା ପାଇବା ପାଇ ଁ whatis 
ର ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ବ୍୍ୟବହାର “କନକାଟେନେଟ୍ ଫାଇଲ୍ ଏବଂ ଷ୍ଟାଣ୍ଡାର୍୍ଡ 
ଆଉଟପଟ୍ୁ ଉପରେ ପ୍ରିଣ୍ଟ୍” ସଷୃ୍ଟି  କରେ:
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କଣ କ୍୍ୟୟାଟ 

ଅବଶ୍୍ୟ, ଏହା କ୍୍ୟୟାଟ  ବିଷୟରେ କିଛି ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ସଚୂନାକୁ 
ଛାଡିଦିଏ,ବିଶେଷତଃ ତଥ୍୍ୟଗଡିୁକ ଯାହା ଫାଇଲ ପଢ଼଼ିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହାର 
କରିବା ଅତ୍୍ୟନ୍ତ ସୁବିଧାଜନକ ଏବଂ ଏହା ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ସଷୃ୍ଟି  ଏବଂ 
ଲେଖବିା ପାଇ ଁମଧ୍ୟ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ଆପ୍୍ରରୋସ ୍କମାଣ୍ଡ  ସହତି ସମାନ | ତଥାପି, ଆପ୍୍ରରୋପସ ୍ଅଧକି ଶକ୍ତି ଶାଳୀ 
ଯେ ଏହାର ଯୁକ୍ତି ନୁହେ ଁ|

ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଶବ୍ଦରେ ସୀମିତ କିନ୍ତୁ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ  ମଧ୍ୟ ହୋ�ୋଇପାରେ (ଯଥା, ଅକ୍ଷରର 
ଯେକୌ�ୌଣସି  ସୀମିତ କ୍ରମ) ଯାହା ଶବ୍ଦର ଅଂଶଗଡୁ଼଼ିକୁ ନେଇ ଗଠତି | 
ଉଭୟ କମାଣ୍ଡ  ଅସାଧାରଣ ଅଟେ କାରଣ ସେମାନଙ୍କର କୌ�ୌଣସି ବିକଳ୍ପ 
ନାହି ଁ|

ମୁଖ୍୍ୟ କମାଣ୍ଡ   (ଯାହା ବିଲ୍ ୍ଟ-ଇନ୍ ମେନୁଏଲ  ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ପଢ଼଼ିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ 
ହୁଏ), ଯେତେବେଳେ ଏହାର -f ବିକଳ୍ପ ସହତି ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ, ହ୍ ୍ୱୱାଟସ ୍
ସହତି ସମାନ ଆଉଟପଟ୍ୁ ଉତ୍ପାଦନ କରେ | ଏହପିରି, ଉଦାହରଣ                                                  	
	 man -f କ୍୍ୟୟାଟ  |

ହ୍ ୍ବବାଟ ଇଜ  କ୍୍ୟୟାଟ

	 ସହତି ସମାନ  l 

ସଚୂନା ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକ |

ସଚୂନା ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକ ବେଳେବେଳେ ମଣଷି ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକ ଅପେକ୍ଷା ଅଧକି 
ବିସ୍ତୃତ ହୋ�ୋଇଥାଏ | କିନ୍ତୁ କିଛି କମାଣ୍ଡ  ପାଇ ଁ, ସଚୂନା ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକ 
ମୁଖ୍୍ୟ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ସହତି ସମାନ | ଏଗଡୁ଼଼ିକ ୱେବ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକ ପରି | ସଚୂନା 

ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକରେ ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ ଲିଙ୍କ୍ ଉପସ୍ଥିତ | ଏହ ି ଲିଙ୍କଗଡୁ଼଼ିକୁ ନୋ�ୋଡ୍ 
କୁହାଯାଏ | ସଚୂନା ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକ ଏହ ି ନୋ�ୋଡଗଡୁ଼଼ିକ ମାଧ୍ୟମରେ ଗୋ�ୋଟିଏ 
ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରୁ ଅନ୍୍ୟ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାକୁ ନେଭଗେସନ  ହୋ�ୋଇପାରିବ |

      	 $ ସଚୂନା ତାରିଖ

ଲିନକ୍ସ ପରିବେଶରେ ୱାର୍୍ଡ ପ୍୍ରରୋସେସର |

ଟେକ୍ସଟ ସମ୍ପାଦକମାନେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ଲୋ�ୋକଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ବ୍୍ୟବହୃତ 
ହୁଅନ୍ତି | ଆକସ୍ମିକ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା, ଲେଖକ, ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମର୍, ଏବଂ ସିଷ୍ଟମ 
ପ୍ରଶାସକ ମାନେ ସମସ୍ତେ ଲିନକ୍ସରେ ଏକ ସମୟରେ ପାଠ ସମ୍ପାଦକ 
ବ୍୍ୟବହାର କରିବେ |

ଟେକ୍ସଟ ସମ୍ପାଦକର ବ୍୍ୟବହାର |

ଟେକ୍ସଟ ସମ୍ପାଦକ ଅନେକ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ବିନା ଶବ୍ଦ ସଞ୍ଚାଳକ ପରି | ସମସ୍ତ 
ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ  ଏକ ମୌ�ୌଳିକ  ଟେକ୍ସଟ ସମ୍ପାଦକ ସହତି ଆସେ | 
ଲିନକ୍ସ ଅନେକ ସହତି ଆସେ | ଟେକ୍ସଟ ସମ୍ପାଦକ  ର ମୁଖ୍୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର 
ହେଉଛି କୌ�ୌଣସି ଫରମେଟ  ନକରି ସାଧା ପାଠ୍୍ୟରେ କିଛି ଲେଖବିା ପାଇ ଁ
ଯାହା ଦ୍ୱାରା  ଅନ୍୍ୟ ଏକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଏହାକୁ ପଢିପାରିବ | ସେହ ିଫାଇଲରୁ 
ମିଳିଥବିା ସଚୂନା ଉପରେ ଆଧାର କରି, ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଗୋ�ୋଟିଏ ବାଟରେ 
ଚାଲିବ |

ମୁଭ କମାଣ୍ଡ :

ଆପଣଙ୍କ ସିଷ୍ଟମ ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରି, ତୀର କି କିମ୍ବା ପଛ ସ୍ଥାନ ଚାବି 
କାମ କରିନପାରେ | ଏହା ପରିବର୍ତ୍ତେ, ସମାନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବା ପାଇ ଁଆପଣ 
ଏହ ିକମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ |

କୁ Ctrl କ ିକୁ ଧରି ଦବାନ୍ତୁ | ଏହା ପରିବର୍ତ୍ତେ
ଏକ ବର୍ଣଣ୍ଣ ଡିଲିଟ କରନ୍ତୁ |
ଏକ ରେଖା ଉପରକୁ ଯାଅ |
ଏକ ରେଖା ତଳକୁ ଯାଆନ୍ତୁ |
ଗୋ�ୋଟିଏ ସ୍ଥାନକୁ ବାମକୁ ଘୁଞ୍ଚାନ୍ତୁ |
ଡାହାଣକୁ ଗୋ�ୋଟିଏ ସ୍ଥାନକୁ ଘୁଞ୍ଚାନ୍ତୁ |
ରେଖାର ଶେଷକୁ ଯାଆନ୍ତୁ |

ପଛ ସ୍ଥାନ|
ପି
n
ଖ
f
ଇ

ପଛ ସ୍ଥାନ|
ଉପର ତୀର
ତଳ ତୀର
ବାମ ତୀର
ଡାହାଣ ତୀର
ଶେଷ

vi ସମାନ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଗୋ�ୋଟିଏ କିମ୍ବା ଅଧକି ଫାଇଲ୍ ଖୋ�ୋଲିବା 
ପାଇ ଁକମାଣ୍ଡ  ରେଖାରେ ଟାଇପ ୍କରାଗଲା (vi tomato.txt କରେଣ୍ଟ  
ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ “tomato.txt” ନାମକ ଏକ ଫାଇଲ୍ ଖୋ�ୋଲିଥାଏ) 
ଏବଂ କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ “ରୋ�ୋଜମିରି”)

vi * କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଫାଇଲ୍ ଖୋ�ୋଲିବାକୁ କମାଣ୍ଡ  
ରେଖାରେ ଟାଇପ ୍କର |

:q କୌ�ୌଣସି  ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରାଯାଇ ନ ଥବିା ଏକ ଫାଇଲ୍ ବନ୍ଦ କରେ 
(ଛାଡିଦିଏ) |

:q! କୌ�ୌଣସି  ପରିବର୍ତତ୍ତନ ସଞ୍ଚୟ ନକରି ଛାଡିଦିଅ |
:w କରେଣ୍ଟ  ଫାଇଲ୍ ଡିସ୍କରେ ଲେଖେ (ଯଥା, ସେଭ କରେ) |
:wq ଡିସ୍କରେ ବଫର୍ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ଲେଖେ (ଯଥା, ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ 

ସଞ୍ଚୟ କରେ) ଏବଂ ଛାଡିଦିଏ |
ZZ ସମାନ: wq
i କର୍୍ସର ର କରେଣ୍ଟ  ଅବସ୍ଥାରେ ତୁରନ୍ତ ଟେକ୍ସଟ ଇନସର୍୍ଟ  କରି ଟେକ୍ସଟ 

ଇନସର୍୍ଟ  ମୋ�ୋଡ୍ ସକ୍ରିୟ କରେ |
h କର୍୍ସର କୁ ଗୋ�ୋଟିଏ ବର୍ଣଣ୍ଣକୁ ବାମକୁ ଘୁଞ୍ଚାଏ (2h କର୍୍ସର କୁ ବାମକୁ ଦୁଇଟି 

ଅକ୍ଷର ଘୁଞ୍ଚାଏ)
IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) -ଏକ୍ସସାଇଜ  1.6.26-29 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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j କର୍୍ସର କୁ ଗୋ�ୋଟିଏ ଧାଡି ତଳକୁ ଘୁଞ୍ଚାଏ (3j କର୍୍ସର କୁ ତିନି ଧାଡି ତଳକୁ 
ଘୁଞ୍ଚାଏ)

k   କର୍୍ସର କୁ ଗୋ�ୋଟିଏ ରେଖା ଘୁଞ୍ଚାଏ |

l ଅପ ୍କର୍୍ସର କୁ ଗୋ�ୋଟିଏ ଅକ୍ଷରକୁ ଡାହାଣକୁ ଘୁଞ୍ଚାଏ |

G କର୍୍ସର କୁ ଇଚ୍ଛିତ ରେଖାକୁ ଘୁଞ୍ଚାଏ | କର୍୍ସର କୁ ଟେକ୍ସଟ ର ଶେଷ ଲାଇନ୍ 
କୁ ଘୁଞ୍ଚାଏ ଯଦି ଏକ ପରିବର୍ତ୍ତିତ ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ସଂଖ୍୍ୟୟା(5G କର୍୍ସର କୁ ପଞ୍ଚମ ଧାଡିକୁ 
ଘୁଞ୍ଚାଏ) ପରୂ୍୍ବରୁ ନଥାଏ |

a ମୋ�ୋଡ୍ ଇନସର୍୍ଟ  କରିବାକୁ ସଇୁଚ୍ କରେ ଏବଂ କର୍୍ସର ର ଡାହାଣକୁ 
ତୁରନ୍ତ ଟେକ୍ସଟ ଇନସର୍୍ଟ  କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ |

x କର୍୍ସର ଅନ୍ତର୍୍ଗତ ଅକ୍ଷରକୁ ତୁରନ୍ତ ଡିଲିଟ କରେ (xxx କର୍୍ସର ଅନ୍ତର୍୍ଗତ 
ଅକ୍ଷରକୁ ତୁରନ୍ତ ଡିଲିଟ କରେ ଏବଂ ତା’ପରେ ଡାହାଣକୁ ଦୁଇଟି ଅକ୍ଷର 
ଡିଲିଟ କରେ)

X ଡିଲିଟ ର ବାମ ପାର୍ଶଶ୍ୱରେ ଗୋ�ୋଟିଏ ଅକ୍ଷର ଡିଲିଟ କରେ |

D କରେଣ୍ଟ  ଧାଡିରେ ଥବିା ପାଠ୍୍ୟକୁ କର୍୍ସର ତଳେ ଥବିା ଅକ୍ଷରରୁ ଲାଇନର 
ଶେଷ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ରିମୁଭ  କରେ |

dw କର୍୍ସର ତଳେ ଥବିା ବର୍ଣଣ୍ଣକୁ ତୁରନ୍ତ ଡିଲିଟ କରେ ଏବଂ ଅବଶଷି୍ଟ 
ଅକ୍ଷରଗଡୁ଼଼ିକ ସମାନ ଶବ୍ଦରେ ଏହାର ଡାହାଣକୁ (2dw ତୁରନ୍ତ କର୍୍ସର 
ତଳେ ଥବିା ବର୍ଣଣ୍ଣକୁ ଡିଲିଟ କରେ, ଅବଶଷି୍ଟ ଅକ୍ଷରଗଡିୁକ ସମାନ ଶବ୍ଦରେ 
ଏବଂ ପରବର୍ତ୍ତୀ ସମସ୍ତ ଶବ୍ଦ)

dd କର୍୍ସର  ଧାରଣ କରିଥବିା ସମଗ୍ର ରେଖାକୁ ଡିଲିଟ କରେ, ଏବଂ କର୍୍ସର  
ତା’ପରେ ପରବର୍ତ୍ତୀ ରେଖାକୁ ଚାଲିଯାଏ (2dd କରେଣ୍ଟ  ଧାଡିରୁ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  
କରି କ୍ରମାଗତ ଦୁଇଟି ଧାଡି ଡିଲିଟ କରେ) |

cw ସମାନ ଶବ୍ଦରେ କର୍୍ସର  ଏବଂ ଏହାର ଡାହାଣକୁ ଥବିା ବର୍ଣଣ୍ଣକୁ ଡିଲିଟ 
କରେ ଏବଂ ସେଗଡୁ଼଼ିକୁ ବଦଳାଇବା ପାଇ ଁନୂତନ ଅକ୍ଷର ଟାଇପ ୍କରିବାକୁ 
ଅନୁମତି ଦିଏ (2cw କର୍୍ସର  ତଳେ ଥବିା ବର୍ଣଣ୍ଣକୁ ଏବଂ ସମାନ ଶବ୍ଦରେ 
ଏବଂ ପରବର୍ତ୍ତୀ ଶବ୍ଦରେ ଏହାର ଡାହାଣକୁ ଡିଲିଟ କରେ, ଏବଂ ତାପରେ 
ଅନୁମତି ଦିଏ | ଟାଇପ ୍ହେବାକୁ ଥବିା ପ୍ରତିସ୍ଥାପନ ବର୍ଣଣ୍ଣଗଡିୁକ)

cc କରେଣ୍ଟ  ରେଖାକୁ ଲିଭାଇଦିଏ ଏବଂ ପ୍ରତିସ୍ଥାପନ ଟେକ୍ସଟ ଟାଇପ ୍
କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ (2cc କରେଣ୍ଟ  ରେଖା ଏବଂ ପରବର୍ତ୍ତୀ ରେଖାକୁ 
ଲିଭାଇଦିଏ ଏବଂ  ପ୍ରତିସ୍ଥାପନ ଟେକ୍ସଟ ଉଭୟ ରେଖା ପାଇ ଁଟାଇପ ୍
କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ)

cb କରେଣ୍ଟ  ଶବ୍ଦରେ  କର୍୍ସର ର ବାମ ପାର୍ଶଶ୍ୱରେ ଥବିା ଅକ୍ଷରଗଡୁ଼଼ିକୁ ଡିଲିଟ 
କରେ ଏବଂ ପ୍ରତିସ୍ଥାପନ ଅକ୍ଷରଗଡୁ଼଼ିକୁ ଟାଇପ ୍କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ 
(3cb ବର୍ତତ୍ତମାନର ଶବ୍ଦରେ କର୍୍ସର ର ବାମ ପାର୍ଶଶ୍ୱରେ ଥବିା ଅକ୍ଷରଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ବାମକୁ ଦୁଇଟି ଶବ୍ଦ ସହତି ଡିଲିଟ କରେ ଏବଂ ତା’ପରେ ଟେକ୍ସଟ 
ବଦଳାଇବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ | ଟାଇପ ୍କର)

R ଟେକ୍ସଟ ଇନପଟ୍ୁ ମୋ�ୋଡ୍ କୁ ସକ୍ରିୟ କରିଥାଏ,  କର୍୍ସର ର ଡାହାଣକୁ ଏବଂ 
ଡାହାଣକୁ ଗୋ�ୋଟିଏ ଥରରେ ଗୋ�ୋଟିଏ ଅକ୍ଷର ଅଧକି ଲେଖବିାକୁ |

xp ଦୁଇଟି ସଂଲଗ୍ନ ଅକ୍ଷର ସ୍ଥାନାନ୍ତର କରେ |

deep ଦୁଇଟି ସଂଲଗ୍ନ ଶବ୍ଦ ସ୍ଥାନାନ୍ତର କରେ |

ddp ଦୁଇଟି ସଂଲଗ୍ନ ରେଖା ସ୍ଥାନାନ୍ତର କରେ |

~ କର୍୍ସର  ଅନ୍ତର୍୍ଗତ ଅକ୍ଷରର କେସ ୍ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରେ |

J ପରବର୍ତ୍ତୀ ରେଖା ସହତି କରେଣ୍ଟ  ରେଖା ସହତି ଯୋ�ୋଗ କରେ |

u କରେଣ୍ଟ  କମାଣ୍ଡ ର ପ୍ରଭାବକୁ ଓଲଟାଇଥାଏ ଯାହା ବଫର୍ ବଦଳାଇ 
ଦେଇଛି |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ  1.6.26-29 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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U କରେଣ୍ଟ  ପରିଦର୍୍ଶନ ସମୟରେ କରେଣ୍ଟ  ରେଖାରେ କରାଯାଇଥବିା 
ସମସ୍ତ ପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ ପରୂ୍୍ବବତ୍ କରନ୍ତୁ |

:s/ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗର ପ୍ରଥମ ଉଦାହରଣ ପାଇ ଁପାଠ୍୍ୟକୁ ଖୋ�ୋଜେ (: s / 
କାକୁଡି “କାକୁଡି” ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗର ପ୍ରଥମ ଉଦାହରଣ ପାଇ ଁପାଠ୍୍ୟକୁ ଖୋ�ୋଜେ)

n ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗର ପ୍ରଥମ ଉଦାହରଣ ପାଇ ଁପାଠ୍୍ୟକୁ ଖୋ�ୋଜେ (: s / 
କାକୁଡି “କାକୁଡି” ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗର ପ୍ରଥମ ଉଦାହରଣ ପାଇ ଁପାଠ୍୍ୟକୁ ଖୋ�ୋଜେ)
ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗର ପରବର୍ତ୍ତୀ ଉଦାହରଣ ପାଇ ଁପାଠ ଖୋ�ୋଜେ |

:s/ / / ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗର ପ୍ରଥମ ଉଦାହରଣକୁ ବଦଳାଇଥାଏ (: s / କାକୁଡି / 
ମଳୂା / ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗର “କାକୁଡି” ର ପ୍ରଥମ ଉଦାହରଣକୁ “ମଳୂା” ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ  ସହତି 
ବଦଳାଇଥାଏ)

:%s/ / / ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗର ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଉଦାହରଣକୁ ବଦଳାଇଥାଏ (:% s / 
କାକୁଡି / ମଳୂା / ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗର “କାକୁଡି” ର ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଉଦାହରଣକୁ “ମଳୂା” 
ରସ ସହତି ବଦଳାଇଥାଏ)

:r ଅନ୍୍ୟ ଏକ ଫାଇଲରୁ ସମ୍ପ୍ରତି ଖୋ�ୋଲା ଫାଇଲରେ ଟେକ୍ସଟ ଇନସର୍୍ଟ  
କରେ (: r lettuce.txt “lettuce.txt” ନାମକ ଫାଇଲରୁ ବର୍ତତ୍ତମାନ 
ଖୋ�ୋଲା ଫାଇଲରେ ଟେକ୍ସଟ ଇନସର୍୍ଟ  କରେ)

:w>> ସାମ୍ପ୍ରତିକ ଖୋ�ୋଲା ଫାଇଲରୁ ଟେକ୍ସଟ୍ କୁ ଅନ୍୍ୟ ଫାଇଲ୍ ରେ ଯୋ�ୋଡେ |
(: w >> କୋ�ୋବ ବର୍ତତ୍ତମାନ ଖୋ�ୋଲା ଫାଇଲ୍ ରୁ ଟେକ୍ସଟ୍ କୁ ଫାଇଲ୍ ରେ 
ଯୋ�ୋଡିଥାଏ |
ନାମ “କୋ�ୋବ”)

ଫାଇଲ୍ ଏବଂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକ ଅପରେଟିଂ କରିବା | (Handling commands and various 
editors)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
• 	ଫାଇଲ୍ ଏବଂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ମେନପି ୁଲେସନ  କରିବା |
• 	ମୌ�ୌଳିକ  ଫାଇଲ୍ କମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ |
• 	ଅନ୍୍ୟ ଫାଇଲ୍ କମାଣ୍ଡ  ଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର |
•	 ଲିନକ୍ସ OS ରେ ଅତରିିକ୍ତ ଉପଯୋ�ୋଗୀ କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ |

ଫାଇଲ୍ କମି୍ବା ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକ ଅପରେଟିଂ କରିବା: ଲିନକ୍ସ 
ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ଅନ୍୍ୟ କୌ�ୌଣସି କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ଠାରୁ 
ଭିନ୍ନ ନୁହେ ଁ| ତୁମର ସଚୂନାକୁ ସଂଗଠତି କରିବା ପାଇ ଁଏବଂ ତୁମର ସିଷ୍ଟମ 
କିପରି କାମ କରେ କିମ୍ବା ଦେଖାଯାଏ ତାହା ଅପରେଟିଂ କରିବା ପାଇ ଁତୁମେ  
ତୁମର ହାର୍୍ଡ ଡ୍ରାଇଭରେ ଫାଇଲ ସଷୃ୍ଟି , ଡିଲିଟ ଏବଂ ଘୁଞ୍ଚାଇଦିଅ | ଏହ ି
ବିଭାଗଗଡିୁକ ଆପଣଙ୍କୁ କିପରି ଶୀଘ୍ର ଏବଂ ସହଜରେ ଏହ ିକାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡିୁକ 
କରିବେ ତାହା ଦର୍୍ଶଶାଏ | ତୁମର ହାର୍୍ଡ ଡ୍ରାଇଭ ତୁମର ସଚୂନାକୁ ସଂଗଠତି 
କରିବା ପାଇ ଁଏବଂ ତୁମର ସିଷ୍ଟମ କିପରି କାମ କରେ କିମ୍ବା ଦେଖାଯାଏ 
ତାହା ଅପରେଟିଂ କରିବା ପାଇ ଁ | ଏହ ି ବିଭାଗଗଡିୁକ ଆପଣଙ୍କୁ କିପରି 
ଶୀଘ୍ର ଏବଂ ସହଜରେ ଏହ ିକାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡିୁକ କରିବେ ତାହା ଦର୍୍ଶଶାଏ |

ଯଦିଓ ଲିନକ୍ସ ପାଇ ଁ ଗ୍ରାଫକାଲ ଇଣ୍ଟରଫେସ   X ୱଣି୍୍ଡଡୋ ସିଷ୍ଟମ , 
ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ କପି କିମ୍ବା ଡିଲିଟ କରିବା ପାଇ ଁ ଟାଣ ଓ ପକାଅ କିମ୍ବା 
ଏକାଧକି ଚୟନ ପ୍ରଦାନ କରିପାରେ, ଆପଣ ଏଠାରେ ଶଖିବିାକୁ ଥବିା 
ଅନେକ କମାଣ୍ଡ  ଏହ ି କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକର ଆଧାର ଗଠନ କରିଥାଏ | ଏହ ି
କାର୍୍ଯ୍୍ୟକ୍ରମଗଡିୁକ କିପରି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ ତାହା ଜାଣବିା ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ, ଯଦିଓ 
ଆପଣ ସାନ୍ତ୍ୱନା ଦେବା ତରିକାରେ ଲିନକ୍ସ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି ନାହି ଁ|

ଫାଇଲଗଡିୁକ ସହତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବା: ଏହ ିଅଧ୍ୟାୟରେ ଆମେ ଫାଇଲ୍, 
ସ୍ପର୍୍ଶ, rm, cp, mv ଏବଂ ପନୁଃନାମ ଇତ୍୍ୟୟାଦି କମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟବହାର କରି 
ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ କିପରି ଚିହ୍ନିବା, ସଷୃ୍ଟି , ରିମୁଭ , କପି ଏବଂ ଘୁଞ୍ଚାଇବା 
ଶଖିବିା…

ସମସ୍ତ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକ କେସ ୍ ସମ୍ବେଦନଶୀଳ: ଲିନକ୍ସରେ ଥବିା 
ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକ (କିମ୍ବା ଯେକୌ�ୌଣସି  ୟୁନିକ୍ସ) କେସ ୍ସମ୍ବେଦନଶୀଳ | ଏହାର 
ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି FILE1 ଫାଇଲ୍ 1 ଠାରୁ ଭିନ୍ନ, ଏବଂ / etc / ହୋ�ୋଷ୍ଟଗଡୁ଼଼ିକ / 
etc / ହୋ�ୋଷ୍ଟଠାରୁ ଭିନ୍ନ (ଶେଷଟି ସାଧାରଣ ଲିନକ୍ସ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ନାହି)ଁ |

ଫାଇଲ୍ କମାଣ୍ଡ  : ଫାଇଲ୍ କମାଣ୍ଡ  ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଫାଇଲ୍ ସିଷ୍ଟମ ଅବଜେକ୍୍ଟ  
(ଯଥା, ଫାଇଲ୍, ଡିରେକ୍ଟୋରୀ କିମ୍ବା ଲିଙ୍କ୍) କୁ ଶ୍ରେଣୀଭୁ କ୍ତ କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା 
କରେ ଯାହା ଏହାକୁ ଏକ ଯୁକ୍ତି ଭାବରେ ପ୍ରଦାନ କରାଯାଇଥାଏ (ଯଥା, 
ଇନପଟ୍ୁ) | ଏହପିରି, ଏହା ସାଧାରଣତଃ ତୁରନ୍ତ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସଚୂନା ପ୍ରଦାନ 
କରିପାରିବ କି କିଛି ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଅବଜେକ୍୍ଟ , ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଏକ GIF89a 
ପ୍ରତିଛବି ଫାଇଲ୍, ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ, GNU ଟାର୍ ଅଭିଲେଖାଗାର, 
ASCII ଇଂରାଜୀ ପାଠ୍୍ୟ, ଏକ ସାଙ୍କେତିକ ଲିଙ୍କ୍, ଏକ HTML ଦସ୍ତାବେଜ  
, ଏକ ଖାଲି ଫାଇଲ୍, bzip2 ସଙ୍୍କକୋଚିତ | ତଥ୍୍ୟ, ଏକ ELF 32-ବିଟ୍ LSB 
ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟେବଲ୍, ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

ଫାଇଲ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ ତିନି ପ୍ରକାରର ପରୀକ୍ଷଣ ସହତି ଅନୁସନ୍ଧାନ 
କରି ଏହାକୁ ସଫଳ କରେ ଯେପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଜଣେ ସଫଳ ହୁଏ ନାହି ଁ| ପ୍ରଥମଟି 
ହେଉଛି ଏକ ଫାଇଲ୍ ସିଷ୍ଟମ ପରୀକ୍ଷା, ଯାହା ଆପତ୍ତିଜନକ ଇନୋ�ୋଡରୁ 
ସଚୂନା ପାଇବା ପାଇ ଁସ୍ଥିତି ସିଷ୍ଟମ କଲ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିଥାଏ (ଯାହା ଏକ 
ଫାଇଲ ବିଷୟରେ ସଚୂନା ଧାରଣ କରିଥାଏ) | କର୍ଣଣ୍ଣଲ ଦ୍ୱାରା ପରିଚାଳିତ 
ଏକ ସେବା ପାଇ ଁଏକ ୟୁନିକ୍ସ ପରି ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ରେ ଏକ ସିଷ୍ଟମ 
କଲ ହେଉଛି ଏକ ଅନୁରୋ�ୋଧ (ଯଥା, ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ର ମଳୂ) |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) -ଏକ୍ସସାଇଜ  1.6.26-29 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଦ୍ୱିତୀୟ ପରୀକ୍ଷା ଯାଞ୍ଚ କରେ ଯେ ସେଠାରେ ଏକ ଯାଦୁ ନମ୍ବର ଅଛି, ଯାହା 
ଏକ ନମ୍ବର ଅଟେ ଯାହା ଅନେକ ପ୍ରକାରର ଫାଇଲର ଷ୍ଟାର୍୍ଟ ରେ କିମ୍ବା 
ପାଖରେ ଅଛି ଯାହା ଫାଇଲ ଫରମେଟ  କୁ ସଚୂାଇଥାଏ (ଯଥା, ଫାଇଲ୍ 
ପ୍ରକାର) |

ଯଦି ପ୍ରଥମ ଦୁଇଟି ପରୀକ୍ଷା ଫାଇଲର ପ୍ରକାର ନିର୍ଣଣ୍ଣୟ କରିବାରେ ବିଫଳ 
ହୁଏ, ତେବେ ଏହା ସାଧା ଟେକ୍ସଟ (ଯଥା, ମାନବ-ପଠନୀୟ ବର୍ଣଣ୍ଣରୁ ଗଠତି) 
ନିର୍ଣଣ୍ଣୟ କରିବା ପାଇ ଁ ଭାଷା ପରୀକ୍ଷଣକୁ ନିୟୋ�ୋଜିତ କରାଯାଏ, ଏବଂ 
ଯଦି ଏହା ହୁଏ, କେଉ ଁ ପ୍ରକାରର ସାଧା ପାଠ୍୍ୟ? , ଯେପରିକି HTML 
(ହାଇପରଟେକ୍ସଟ୍ ମାର୍୍କଅପ ୍ ଭାଷା) କିମ୍ବା ଉତ୍ସ କୋ�ୋଡ୍ (ଯଥା, ମନୁଷ୍୍ୟ 
ଦ୍ୱାରା ଲିଖତି ଏକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକ୍ରମର ମଳୂ ସଂସ୍କରଣ) | ଏହ ି ପରିସ୍ଥିତିରେ, 
ଫାଇଲରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ପ୍ରାକୃତିକ ଭାଷା (ଯଥା, ଇଂରାଜୀ, ତୁର୍୍କକୀ  କିମ୍ବା 
ଜାପାନିଜ) ନିର୍ଣଣ୍ଣୟ କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରେ |
ଫାଇଲ୍ ର ସିନଟେକ୍ସ ର ଏକ ସରଳୀକୃତ ସଂସ୍କରଣ ହେଉଛି |
	ଫ ାଇଲ୍ [ବିକଳ୍ପ (ଗଡିୁକ)] ଅବଜେକ୍୍ଟ _ନାମ (ଗଡିୁକ) |
ଫାଇଲରେ ଅନେକ ବିକଳ୍ପ ଅଛି, କିନ୍ତୁ ଏହା ସାଧାରଣତଃ  ସେଗଡୁ଼଼ିକ 
ମଧ୍ୟରୁ କୌ�ୌଣସିଟି ବିନା ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ   , ଫାଇଲ୍ 1 
ନାମକ ଏକ ଫାଇଲ୍ ବିଷୟରେ ସଚୂନା ଯାହା କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ 
ଅବସ୍ଥିତ (ଯଥା, ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ବର୍ତତ୍ତମାନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରୁଥବିା ଡିରେକ୍ଟୋରୀ) 
କେବଳ ନିମ୍ ୍ନ ଟାଇପ ୍କରି RETURN କୀ  ଦବାଇ ମିଳିପାରିବ:
         	ଫ ାଇଲ୍ ଫାଇଲ୍ 1 |
କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଥବିା ସମସ୍ତ ଫାଇଲଗଡିୁକର ପ୍ରକାର 
ବିଷୟରେ ସଚୂନା ସେହ ିଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଥବିା ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ 
ପ୍ରତିନିଧତି୍ ୍ବ  କରିବା ପାଇ ଁଷ୍ଟାର୍ ୱାଇଲ୍୍ଡକାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହାର କରି ମିଳିପାରିବ:
          	ଫ ାଇଲ୍ *
ସେହଭିଳି, ଅନ୍୍ୟ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଥବିା ସମସ୍ତ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକ ବିଷୟରେ 
ସଚୂନା ସେହ ିଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ଏକ ଯୁକ୍ତି ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହାର କରି ତୁରନ୍ତ 
ଏହାକୁ ଏକ ଅଗ୍ରଗାମୀ ସ୍ ୍ଲଲାସ ୍ଏବଂ ଷ୍ଟାର୍ ୱାଇଲ୍୍ଡକାର୍୍ଡ ଦ୍ୱାରା ଅନୁସରଣ 
କରାଯାଇପାରିବ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ନିମ୍ ୍ନଲିଖତିଗଡୁ଼଼ିକ / ବୁଟ 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଥବିା ସମସ୍ତ ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକୁ ଶ୍ରେଣୀଭୁ କ୍ତ କରେ:
       	ଫ ାଇଲ୍ / ବୁଟ୍ / *
ବର୍୍ଗର ବନ୍ଧନୀ ୱାଇଲ୍୍ଡକାର୍୍ଡ ଷ୍ଟାର୍ ୱାଇଲ୍୍ଡକାର୍୍ଡ ସହତି କେବଳ ସେହ ି
ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକ ପାଇ ଁ ଫାଇଲ୍ ପ୍ରକାର ଦେଖାଇବା ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବହାର 
କରାଯାଇପାରିବ ଯାହାର ନାମ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଅକ୍ଷରରୁ କିମ୍ବା ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
ପରିସର ସହତି ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ହୋ�ୋଇଥାଏ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ନିମ୍ ୍ନଲିଖତିଗଡୁ଼଼ିକ 
କେବଳ କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ସେହ ିଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକୁ ଦେଖାଇବ 
ଯାହାର ନାମ g ରୁ ଅକ୍ଷରରୁ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ହୁଏ:
            	ଫାଇଲ୍ [a-g] *

-K ବିକଳ୍ପ ଫାଇଲକୁ ପ୍ରଥମ ସଫଳ ପରୀକ୍ଷଣରେ ବନ୍ଦ ନକରିବାକୁ 
କହଥିାଏ, କିନ୍ତୁ ଜାରି ରଖବିାକୁ; ଏହା କିଛି ଫାଇଲସିଷ୍ଟମ ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକ 
ବିଷୟରେ ଅତିରିକ୍ତ ସଚୂନା ରିପୋ�ୋର୍୍ଟିିଂ କରିପାରେ | -B (ଯଥା, ସଂକ୍ଷିପ୍ତ) 
ବିକଳ୍ପ ଫାଇଲକୁ ନାମଗଡୁ଼଼ିକୁ ଆଉଟପଟ୍ୁ ରେଖାରେ ନଦେବାକୁ କହଥିାଏ, 
ଯାହା ଫାଇଲ୍ ପ୍ରକାର ବିଷୟରେ ପରିସଂଖ୍୍ୟୟାନ ସଂକଳନ କରିବା 
ସମୟରେ ଉପଯୋ�ୋଗୀ ହୋ�ୋଇପାରେ | -V ବିକଳ୍ପ ସଂସ୍ଥାପିତ ଫାଇଲ୍ ର 
ସଂସ୍କରଣ ବିଷୟରେ ସଚୂନା ଫେରସ୍ତ କରେ |

ଫାଇଲ୍ ଏବଂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକ କମାଣ୍ଡ  ସଷୃ୍ଟି  କରିବା |

mkdir କମାଣ୍ଡ 

ନୂତନ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ତିଆରି କରିବା ପାଇ ଁ mkdir କମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟବହୃତ 
ହୁଏ |

କିଛି ଅପରେଟିଂ ପ୍ରଣାଳୀରେ ଏକ ଫୋ�ୋଲ୍୍ଡର୍ ଭାବରେ ପରିଚିତ ଏକ 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀ, ଅନ୍୍ୟ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଏବଂ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକ ପାଇ ଁଏକ ପାତ୍ର 
ଭାବରେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ଦେଖାଯାଏ | ଅବଶ୍୍ୟ, ୟୁନିକ୍ସ ପରି ଅପରେଟିଂ 
ସିଷ୍ଟମ ସିଧା ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକ କେବଳ ଏକ ବିଶେଷ ପ୍ରକାରର ଫାଇଲ୍ 
ଭାବରେ ଫାଇଲ୍ ନାମ ଏବଂ ସେମାନଙ୍କର ଅନୁଡିଜାଇନ  ଇନୋ�ୋଡ୍ 
ନମ୍ବର ଧାରଣ କରିଥାଏ | ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଇନୋ�ୋଡ୍ ନମ୍ବର ଏକ ଇନୋ�ୋଡ୍ କୁ 
ବୁଝାଏ , ଯାହା ଇନୋ�ୋଡ୍ ଟେବୁଲରେ ଅବସ୍ଥିତ (ଯାହା ଫାଇଲତନ୍ତ୍ରର 
ଚାରିପାଖରେ ରଣନୀତିକ ସ୍ଥାନରେ ରଖାଯାଇଥାଏ) ଏବଂ ଏହାର ନାମ 
ଏବଂ ପ୍ରକୃତ ବ୍୍ୟତୀତ ଏକ ଫାଇଲ୍ ବିଷୟରେ ସମସ୍ତ ସଚୂନା ଧାରଣ 
କରିଥାଏ (ଯଥା, ଆକାର, ଅନୁମତି ଏବଂ ସଷୃ୍ଟି  ତାରିଖ) | ତଥ୍୍ୟ ଯାହା 
ଫାଇଲ୍ ଧାରଣ କରେ |

mkdir ର ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଉଦାହରଣ ଅଛି |

	 $ mkdir ଉଦାହରଣ |

	 $ ls -l
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drwxr-xr-x 2 raghu raghu 4096 2012-07-06 14:09 
ଉଦାହରଣ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ_ନାମ ହେଉଛି ଯେକୌ�ୌଣସି ଡିରେକ୍ଟୋରୀର 
ନାମ ଯାହାକି ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା mkdir ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ କହୁଛନ୍ତି | ଯେକୌ�ୌଣସି 
ସଂଖ୍୍ୟକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଏକାସାଙ୍ଗରେ ସଷୃ୍ଟି  ହୋ�ୋଇପାରିବ |

ଏହପିରି, ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି କମାଣ୍ଡ  dir_1, dir_2 
ଏବଂ dir_3 ନାମ ସହତି କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ମଧ୍ୟରେ ତିନୋ�ୋଟି 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସଷୃ୍ଟି  କରିବ (ଯଥା, ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ବର୍ତତ୍ତମାନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରୁଥବିା 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀ) |

	 mkdir dir_1 dir_2 dir_3 |

ଯଦି mkdir କୁ ଏକ ଯୁକ୍ତି (ଯଥା, ଇନପଟ୍ୁ) ଭାବରେ ପ୍ରଦାନ କରାଯାଇଥବିା 
ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ନାମ ଏକ ବିଦ୍୍ୟମାନ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ କିମ୍ବା ସମାନ 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଥବିା ଫାଇଲ ସହତି ସମାନ, ଯେଉଠଁାରେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା 
ନୂତନ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ mkdir କୁ କହୁଛନ୍ତି, mkdir ଏକ 
ଚେତାବନୀ ବାର୍ତ୍ତା ଫେରାଇବ | mkdir ଭାବରେ: “dir_1” ଡିରେକ୍ଟୋରୀ 
ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବ ନାହି ଁ:

ଫାଇଲ୍ ବିଦ୍୍ୟମାନ ଅଛି ଏବଂ ସେହ ି ନାମ ସହତି ଏକ ଫାଇଲ୍ ସଷୃ୍ଟି  
କରିବ ନାହି ଁ| ତଥାପି, ଏହା ପରେ ଯୁକ୍ତି ଭାବରେ ପ୍ରଦାନ କରାଯାଇଥବିା 
ଅନ୍୍ୟ କୌ�ୌଣସି  ନାମ ପାଇ ଁଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସଷୃ୍ଟି  କରିବା ଜାରି ରଖବି |

ଏକ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ପାଇ ଁ ଏକ ନୂତନ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ତିଆରି କରିବାକୁ 
ପ୍୍ୟୟାରେଣ୍ଟ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ (ଯଥା, ନୂତନ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସଷୃ୍ଟି  ହେବାକୁ 
ଥବିା ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ) ଲେଖବିା ଅନୁମତି (ଯଥା, ଏକ ଫାଇଲ୍ କିମ୍ବା 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସଷୃ୍ଟି  କିମ୍ବା ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ ସିଷ୍ଟମ ଅନୁମତି) ରହବିା 
ଆବଶ୍୍ୟକ |

Mkdir  ଦ୍ୱାରା  ସଷୃ୍ଟି  ହୋ�ୋଇଥବିା ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡୁ଼଼ିକ ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  
ଭାବରେ ଦୁଇଟି ଲୁକ୍କାୟିତ ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କରେ, ଗୋ�ୋଟିଏ 
କେବଳ ସଷୃ୍ଟି  ହୋ�ୋଇଥବିା ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ କରେ (ଏବଂ 
ଗୋ�ୋଟିଏ ବିନ୍ଦୁ ଦ୍ୱାରା ପ୍ରତିନିଧତ୍ି) ହୁଏ) ଏବଂ ଅନ୍୍ୟଟି ଏହାର ପ୍୍ୟୟାରେଣ୍ଟ୍ 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ କରେ (ଏବଂ କ୍ରମାଗତ ଦୁଇଟି ବିନ୍ଦୁ ଦ୍ୱାରା 
ପ୍ରତିନିଧତ୍ି।) | ଏହାର -a ବିକଳ୍ପ ସହତି ଏହ ି (ଯଥା, ତାଲିକା) କମାଣ୍ଡ  
ବ୍୍ୟବହାର କରି ଏହା ଦେଖାଯାଇପାରେ, ଯାହାକି ଏହାକୁ ସମସ୍ତ 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଏବଂ ଫାଇଲ୍ ଦେଖାଇବାକୁ କହଥିାଏ, (ଲୁକ୍କାୟିତ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ 
କରି) ଏହାକୁ ଏକ ଯୁକ୍ତି ଭାବରେ ପ୍ରଦାନ କରାଯାଇଥବିା ଯେକୌ�ୌଣସି  
ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ କିମ୍ବା କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ | ଯଦି କୌ�ୌଣସି  ଯୁକ୍ତି 
ନାହି ଁ, ଯଥା,

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ  1.6.26-29 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ନୂତନ ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡୁ଼଼ିକର ଅନୁମତିକୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରିବା ପାଇ ଁmkdir’s 
-m ବିକଳ୍ପ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ନୂତନ ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକ ଡିଫଲ୍୍ଟ ଭାବରେ 
ପଢ଼ିବା , ଲେଖବିା ଏବଂ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ (ଯଥା, ଏକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାବରେ 
ଚଲାନ୍ତୁ) ଅନୁମତିଗଡୁ଼଼ିକ ମାଲିକଙ୍କ ପାଇ ଁ ଅବଗତ  ହୋ�ୋଇଥାଏ (ଯଥା, 
ଡିଫଲ୍୍ଟ ଭାବରେ ଡିରେକ୍ଟୋରୀର ସଷୃ୍ଟିକର୍ତ୍ତା) ଏବଂ ମଦୁ୍ରଣ  ଏବଂ ପଢ଼ିବା  
ଏବଂ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ଅନୁମତି ପାଇ ଁଅବଗତ  | ଅନ୍୍ୟ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ | 
ଏହପିରି, ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , dir_4 ନାମକ ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସଷୃ୍ଟି  
କରିବା ପାଇ ଁସମସ୍ତ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ ପାଇ ଁତନିୋ�ୋଟି ପ୍ରକାରର ଅନୁମତି 
ଅବଗତ  ହେଲା, 777 କ୍ରମ -m ପରେ ନିୟୋ�ୋଜିତ ହେବ, ଉଦାହରଣ 
ସ୍ୱରୂପ  :

     	 mkdir -m 777 dir_4

ପ୍ରଥମ ଅଙ୍କ ମାଲିକକୁ, ଦ୍ୱିତୀୟଟି ମଦୁ୍ରଣ କୁ ଏବଂ ତୃତୀୟଟି ଅନ୍୍ୟ 
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କୁ ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ କରେ | ସଂଖ୍୍ୟୟା 7 ସମସ୍ତ ତନିୋ�ୋଟି 
ପ୍ରକାରର ଅନୁମତିକୁ ପ୍ରତିପାଦିତ କରେ (ଯଥା, ପଢ଼ିବା , ଲେଖବିା ଏବଂ 
ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ କରିବା), କେବଳ ପଢ଼ିବା ଏବଂ ଲେଖବିା ପାଇ ଁ6 ଟି ଷ୍ଟାଣ୍ଡ, 
ପଢ଼ିବା  ଏବଂ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ କରିବା ପାଇ ଁ5 ଟି ଷ୍ଟାଣ୍ଡ, କେବଳ 4 ଟି ପଢ଼ିବା  
3 ଟି ଲେଖବିା ଏବଂ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ କରିବା, 2 ଟି କେବଳ ଲେଖବିା, 1 
କେବଳ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହୁଏ ଏବଂ 0 କୌ�ୌଣସି  ଅନୁମତି ନୁହେ ଁ|

ଏହପିରି, ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , dir_5 ନାମକ ଏକ ନୂତନ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ 
ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ଯାହା ପାଇ ଁମାଲିକ ଅନୁମତି ପଢ଼଼ିଛନ୍ତି ଏବଂ ଲେଖଛିନ୍ତି, 
ମଦୁ୍ରଣ  ଅନୁମତି ପଢ଼଼ିଛନ୍ତି ଏବଂ ଅନ୍୍ୟ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କର କୌ�ୌଣସି  
ଅନୁମତି ନାହି ଁ, ତା ପାଇ ଁ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି କୋ�ୋଡ଼ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯିବ:

      	 mkdir -m 640 dir_5

-P (ଯଥା, ପିତାମାତା) ବିକଳ୍ପ ଏକ ନୂତନ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ପାଇ ଁ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
ମଧ୍ୟବର୍ତ୍ତୀ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସଷୃ୍ଟି  କରେ ଯଦି ସେଗଡୁ଼଼ିକ ପରୂ୍୍ବରୁ ନଥାଏ | 
ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଏହାକୁ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଗଠନ ପାଇ ଁ
ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ:

          	 mkdir -p ଖାଦ୍୍ୟ / ଫଳ / ସାଇଟ୍ରସ ୍/ କମଳା |

ଏହା ନିଶ୍ଚିତ କରିବା ଅତ୍୍ୟନ୍ତ ସହଜ ଯେ ପ୍ରଥମ ଡିରେକ୍ଟୋରୀର ନାମ 
ସହତି ଯକୁ୍ତ (ଯଥା, ଡିସ୍କ ବ୍୍ୟବହାର) କମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟବହାର କରି ଏହ ିସିରିଜ ୍
ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକ ସଷୃ୍ଟି  ହୋ�ୋଇଛି | ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଉଦାହରଣ କ୍ଷେତ୍ରରେ 
ଏହା ହେବ |

du ଖାଦ୍୍ୟ

ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ବିକଳ୍ପଗଡୁ଼଼ିକରେ -v (ଯଥା, verbose) ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ, ଯାହାକି 
ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ସଷୃ୍ଟି  ହୋ�ୋଇଥବିା ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ପାଇ ଁ ଏକ ବାର୍ତ୍ତା ଫେରସ୍ତ 
କରିଥାଏ, --help, ଯାହାକି mkdir, ଏବଂ --version ବିଷୟରେ 
ସଂକ୍ଷିପ୍ତ ସଚୂନା ଫେରସ୍ତ କରିଥାଏ, ଯାହାକି ବର୍ତତ୍ତମାନ ସ୍ଥାପିତ mkdir 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟକ୍ରମର ସଂସ୍କରଣ ସଂଖ୍୍ୟୟା ଫେରସ୍ତ କରିଥାଏ |

ସ୍ପର୍୍ଶ କମାଣ୍ଡ  : ସ୍ପର୍୍ଶ କମାଣ୍ଡ  ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ FILE ର ଆକ୍ସେସ ୍ଏବଂ ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
ସମୟକୁ କରେଣ୍ଟ  ସିଷ୍ଟମ ସମୟକୁ ଅପଡ଼଼େଟ କରେ |

ଯଦି ଆପଣ ଏକ FILE ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରନ୍ତି ଯାହା ପରୂ୍୍ବରୁ ବିଦ୍୍ୟମାନ ନାହି ଁ, ସ୍ପର୍୍ଶ 
ସେହ ିନାମ ସହତି ଏକ ଖାଲି ଫାଇଲ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରେ |

ଯଦି FILE ଯୁକ୍ତି ହେଉଛି ଏକ ଡ୍୍ୟୟାସ ୍(“-”) ସଵ୍ସିଷ୍ଟମ ଭାବରେ ନିୟନ୍ତ୍ରିତ 
ହୁଏ ଏବଂ ପ୍ରାମାଣକି ଆଉଟପଟ୍ୁ ସହତି ଜଡିତ ଫାଇଲର ସମୟ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ ସ୍ପର୍୍ଶ ସଷୃ୍ଟି  କରେ |

           $ touch file1 file2 file3 |
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drwxr-xr-x 2 raghu raghu 4096 2012-07-06 14:09 
ଉଦାହରଣ |

-	 rw-r - r-- 1 raghu raghu 0 2012-07-06 14:20 file1

-	 rw-r - r-- 1 raghu raghu 0 2012-07-06 14:20 file2

-	 rw-r - r-- 1 raghu raghu 0 2012-07-06 14:20 file3

ସ୍ପର୍୍ଶର ଏକ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ହେଉଛି, କିଛି କମାଣ୍ଡ ର ବିପରୀତରେ ଯେପରିକି cp 
(ଯାହା ଫାଇଲ ଏବଂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ କପି କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ) 
ଏବଂ mv (ଯାହା ଫାଇଲ ଏବଂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ଘୁଞ୍ଚାଇବା କିମ୍ବା ନାମ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ), ଏହା ସ୍ୱଚାଳିତ  ଭାବରେ ଓଭର 
ରାଇଟ  ହୁଏ ନାହି ଁ (ଯଥା, ଲିଭାଇବା) | ସମାନ ନାମ ସହତି ବିଦ୍୍ୟମାନ 
ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  କେବଳ ଏହପିରି ଫାଇଲଗଡିୁକ ପାଇ ଁ
ଶେଷ ପ୍ରବେଶ ସମୟକୁ କରେଣ୍ଟ  ସମୟରେ  ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିଥାଏ |

ଅନେକ ସ୍ପର୍୍ଶର ବିକଳ୍ପଗଡିୁକ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ଫାଇଲଗଡିୁକ ପାଇ ଁସମୟ 
ସୀମା ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦେବା ପାଇ ଁ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଭାବରେ 
ଡିଜାଇନ  କରାଯାଇଛି | ଉଦାହରଣ , -a ବିକଳ୍ପ କେବଳ ପ୍ରବେଶ ସମୟ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିଥାଏ, ଯେତେବେଳେ –m ବିକଳ୍ପ କେବଳ ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
ସମୟ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିଥାଏ | ଏହ ି ଦୁଇଟି ବିକଳ୍ପର ବ୍୍ୟବହାର ଉଭୟ 
ଆକ୍ସେସ ୍ ଏବଂ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ସମୟକୁ କରେଣ୍ଟ  ସମୟକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
କରିଥାଏ, ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  :

ସ୍ପର୍୍ଶ-am file3 |

-R (ଯଥା, ସନ୍ଦର୍୍ଭ) ବିକଳ୍ପ ସିଧାସଳଖ ଏକ ସ୍ଥାନ ଦ୍ୱାରା ଅନୁସରଣ ହୁଏ 
ଏବଂ ତା’ପରେ ଏକ ଫାଇଲ୍ ନାମ ଦ୍ୱାରା କରେଣ୍ଟ  ସମୟ ପରିବର୍ତ୍ତେ 
ସେହ ି ଫାଇଲ୍ ସମୟ ସୀମା ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ସ୍ପର୍୍ଶ କହଥିାଏ | 
ଉଦାହରଣ , file5 ପାଇ ଁfile4 ର ସମୟ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି 
ଏହାକୁ କହବି:

ସ୍ପର୍୍ଶ-r file4 file5 |

-	 B ବିକଳ୍ପ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସଂଖ୍୍ୟକ ସେକେଣ୍ଡକୁ ଫେରି ସମୟ ସୀମାଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ରୂପାନ୍ତର କରିଥାଏ, ଏବଂ -F ବିକଳ୍ପ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସଂଖ୍୍ୟକ ସେକେଣ୍ଡକୁ 
ଯାଇ ସମୟକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିଥାଏ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି 
କମାଣ୍ଡ  file7 ଠାରୁ file 30 ସେକେଣ୍ଡ ପରୁୁଣା କରିବ |

ସ୍ପର୍୍ଶ-r file6 -B 30 file7 କୁ ସ୍ପର୍୍ଶ କରନ୍ତୁ |

-	 D ଏବଂ -t ବିକଳ୍ପଗଡୁ଼଼ିକ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଶେଷ ପ୍ରବେଶ 
ସମୟ ଯୋ�ୋଡିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ | ପରୂ୍୍ବ, ତାରିଖ, ମାସ, ବର୍୍ଷ, 
ମିନିଟ୍: ଦ୍ୱିତୀୟ ଫରମେଟ ରେ ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ  (ଯଥା, ଅକ୍ଷରର କ୍ରମ) 
ଦ୍ୱାରା  ଅନୁସରଣ କରାଯାଏ, ଏବଂ ଶେଷଟି ଏକ [[CC] YY] 
MMDDhhmm [.ss] ଫରମେଟ ବ୍୍ୟବହାର କରେ | ଉଦାହରଣ 
, ଫାଇଲ୍ 8 ର ଶେଷ ପ୍ରବେଶ ସମୟକୁ 10:22 ରୁ ବଦଳାଇବା ପାଇ ଁ
1 ମଇ 2005, 1 ମଇ 2005 10:22 ଏକକ କୋ�ୋଟରେ ଆବଦ୍ଧ ହେବ 
ଏବଂ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହେବ, ଯଥା:

ସ୍ପର୍୍ଶ-d ‘1 May 2005 10:22’ file8

ଆଂଶକି ତାରିଖ-ସମୟ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ  ଗଡିୁକ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ | 
ଉଦାହରଣ , କେବଳ ଫାଇଲ 9 ପାଇ ଁ ଦେଖାଯାଇଥବିା ପରି କେବଳ 
ତାରିଖ ପ୍ରଦାନ କରାଯିବା ଆବଶ୍୍ୟକ (ଯେଉ ଁ କ୍ଷେତ୍ରରେ ସମୟ 
ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଭାବରେ 0:00 ସେଟ୍ ହୋ�ୋଇଯାଏ):

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ  1.6.26-29 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ସ୍ପର୍୍ଶ-d ‘14 May ‘file9

କେବଳ ସମୟ ପ୍ରଦାନ କରିବା, ନିମ୍ ୍ନରେ ଦେଖାଯାଇଥବିା ପରି, 
ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଭାବରେ ତାରିଖକୁ ବର୍ତତ୍ତମାନର ତାରିଖକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
କରେ:

ସ୍ପର୍୍ଶ-d ‘14: 24 ‘file9 |

ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକ ପାଇ ଁଶେଷ ରୂପାନ୍ତର  ତାରିଖ ଦେଖବିା ପାଇ ଁସାଧାରଣତଃ  
ବ୍୍ୟବହୃତ ଉପାୟ ହେଉଛି ଏହାର -l ବିକଳ୍ପ ସହତି ls କମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟବହାର 
କରିବା | ଉଦାହରଣ , file10 ନାମକ ଏକ ଫାଇଲ୍ କ୍ଷେତ୍ରରେ ଏହା ହେବ|

ls -l file10

ଯେକୌ�ୌଣସି ଫାଇଲ କିମ୍ବା ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ପାଇ ଁ ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ସମୟ ସୀମା 
ଗଡୁ଼଼ିକ ଷ୍ଟାଟ କମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟବହାର କରି ଦେଖାଯାଇପାରିବ | ଉଦାହରଣ , 
ଫାଇଲ 11 ନାମକ ଏକ ଫାଇଲ ପାଇ ଁନିମ୍ନୋକ୍ତ ସମୟଗଡିୁକ ଦର୍୍ଶଶାଇବ:

stat file11

--Help ବିକଳ୍ପ ବିକଳ୍ପଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ମୌ�ୌଳିକ  ତାଲିକା ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ, 
ଏବଂ --version ବିକଳ୍ପ ସମ୍ପ୍ରତି ସ୍ଥାପିତ ସ୍ପର୍୍ଶ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ର ସଂସ୍କରଣ 
ଫେରସ୍ତ କରେ |

କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକୁ କପି, ଘ ୁଞ୍ଚାନ୍ତୁ ଏବଂ ରିମୁଭ  କରନ୍ତୁ |

କପି କମାଣ୍ଡ  : ଫାଇଲ୍ ଏବଂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡୁ଼଼ିକୁ କପି କରିବା ପାଇ ଁ
cp କମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ନକଲଗଡିୁକ ଥଓିରିଜନିାଲ୍ ଠାରୁ ସ୍ୱତନ୍ତ୍ର   
ହୋ�ୋଇଯାଏ (ଯଥା, ଗୋ�ୋଟିଏରେ ପରବର୍ତ୍ତୀ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଅନ୍୍ୟକୁ ପ୍ରଭାବିତ 
କରିବ ନାହି)ଁ |

cp ର ମୌ�ୌଳିକ  ସିନଟେକ୍ସ  ହେଉଛ ି|

     $ cp ଉତ୍ସ ଗନ୍ତବ୍୍ୟସ୍ଥଳ |

ଏକ ସରୁକ୍ଷା ସାବଧାନତା ଭାବରେ, ଡିଫଲ୍୍ଟ ଭାବରେ cp କେବଳ 
ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ କପି କରେ ଏବଂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ନୁହେ ଁ| ଯଦି ସମାନ ନାମ 
ସହତି ଏକ ଫାଇଲ୍ ଏକ ଫାଇଲ୍ ର କପି ପାଇ ଁନ୍୍ୟସ୍ତ ହୋ�ୋଇଛି (କିମ୍ବା 
ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀର ନକଲକୁ ଦିଆଯାଇଥବିା ସମାନ ନାମ ସହତି ଏକ 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀ) ପରୂ୍୍ବରୁ ବିଦ୍୍ୟମାନ ଅଛି, ତେବେ ଏହା ଓଭର ରାଇଟ କରି  
ହେବ (ଯଥା, ଏହାର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ନଷ୍ଟ ହୋ�ୋଇଯିବ) | । ତଥାପି, କପି 
ପାଇ ଁମାଲିକ, ମଦୁ୍ରଣ  ଏବଂ ଅନୁମତିଗଡୁ଼଼ିକ ସମାନ ନାମ ସହତି ଫାଇଲ୍ 
ସହତି ସମାନ ହୋ�ୋଇଯାଏ | ଉତ୍ସ ଫାଇଲର ଶେଷ ଆକ୍ସେସ ୍ସମୟ ଏବଂ 
ନୂତନ ଫାଇଲ୍ ର ଶେଷ ରୂପାନ୍ତର  ସମୟ କପି କରିବା ସମୟ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ 
ସେଟ୍ ହୋ�ୋଇଛି |

ଯେତେବେଳେ ଏକ କପି ଏକ ଫାଇଲ୍ କିମ୍ବା ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ତିଆରି ହୁଏ, 
ତେବେ ମଳୂ ସହତି ସମାନ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ରଖବିାକୁ ହେଲେ କପିର 
ମଳୂଠାରୁ ଭିନ୍ନ ନାମ ଥବିା ଆବଶ୍୍ୟକ | ଯଦିଓ, ଏକ ଭିନ୍ନ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ 
ତିଆରି ହେଲେ କପି ସମାନ ନାମ ପାଇପାରେ | ଏହପିରି, ଉଦାହରଣ 
ସ୍ୱରୂପ  , କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଥବିା ଏକ ଫାଇଲ୍ (ଯଥା, ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା 
ବର୍ତତ୍ତମାନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରୁଥବିା ଡିରେକ୍ଟୋରୀ) ଫାଇଲ୍ 1 ନାମକ ସମାନ ନାମ 
ସହତି ଅନ୍୍ୟ ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ନକଲ କରାଯାଇପାରେ, ଯେପରିକି / 
home / john /, ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଭାବରେ:

         cp file1 / home / john / file1 |

ଯେକୌ�ୌଣସି  ସଂଖ୍୍ୟକ ଫାଇଲ୍ ଏକାସାଙ୍ଗରେ ଅନ୍୍ୟ ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ 
ନକଲ କରାଯାଇପାରିବ ଏବଂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀର ନାମ ପରେ ସେମାନଙ୍କ 
ନାମ ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ କରି | cp ହେଉଛି ଏକ ବୁଦ୍ଧିମାନ କମାଣ୍ଡ  ଏବଂ 

ଯେତେବେଳେ ଏହା କେବଳ ଅନ୍ତିମ ଯୁକ୍ତି (ଯଥା, ଇନପଟ୍ୁ ତଥ୍୍ୟର 
ଖଣ୍ଡ) ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଅଟେ | ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ କପି ହୋ�ୋଇଥବିା 
ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକର ମଳୂ ନାମ ସହତି ସମାନ ନାମ ରହବି | ଏହପିରି, 
ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ନିମ୍ ୍ନଲିଖତିଗଡୁ଼଼ିକ file2, file3 ଏବଂ file4 ନାମକ 
ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ dir1 ନାମକ ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ କପି କରିବ:
         cp file2 file3 file4 dir1
-	 R (ଯଥା, ପନୁରାବୃତ୍ତି) ବିକଳ୍ପ, ଯାହାକି ଏକ ବଡ ମାମଲା R ସହତି ମଧ୍ୟ 

ଲେଖାଯାଇପାରିବ, ସେମାନଙ୍କର ସମସ୍ତ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ 
କରି ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ | (ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକ 
ଡିଫଲ୍୍ଟ ଭାବରେ ନକଲ କରାଯାଇ ନାହି ଁ, ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ ପାଇ ଁ
ଅଜାଣତରେ ବିଦ୍୍ୟମାନ ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡୁ଼଼ିକୁ ନବଲିଖନ କରିବା 
ଅଧକି କଷ୍ଟସାଧ୍ୟ କରିବା ପାଇ ଁ, ଯାହାର ନକଲ ତିଆରି ହେବା ସହତି 
ସମାନ ନାମ ଅଛି ଏବଂ ଯାହା ଜଟିଳ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସଂରଚନା କିମ୍ବା 
ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ତଥ୍୍ୟ ଧାରଣ କରିପାରେ |) ଏହପିରି, ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ| 
, ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି କମାଣ୍ଡ  dir2 ନାମକ ଏକ ବିଦ୍୍ୟମାନ ଡିରେକ୍ଟୋରୀର 
ଏକ ନକଲ କରିବ, ଏହାର ସମସ୍ତ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କରି 
(ଯଥା, ଫାଇଲ୍, ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ, ସେମାନଙ୍କର ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ 
ଇତ୍୍ୟୟାଦି), ଯାହାକୁ dir3 କୁହାଯାଏ:

            cp -r dir2 dir3 |
-	 (ଯଥା, ପାରସ୍ପରିକ) ବିକଳ୍ପ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ପଚାରିଥାଏ ଯେ ଏକ 

କପିରେ ନ୍୍ୟସ୍ତ ହୋ�ୋଇଥବିା ଯେକୌ�ୌଣସି  ନାମ ଅନ୍୍ୟ ଫାଇଲ ଦ୍ୱାରା 
ବ୍୍ୟବହାର ହୋ�ୋଇସାରିଛି ଏବଂ ସେହ ିଫାଇଲଟି ଅଧକି ଲେଖ ି ହେବ| 
ତତ୍କାଳର ଉତ୍ତରରେ y ଅକ୍ଷରକୁ ପ୍ରବେଶ କରିବା (ନିମ୍ ୍ନ ମାମଲା କିମ୍ବା 
ବଡ ମାମଲା ) କମାଣ୍ଡ  ଜାରି ରଖେ | ଅନ୍୍ୟ କୌ�ୌଣସି  ଉତ୍ତର ଫାଇଲକୁ 
ଓଭର  ରାଇଟ  କମାଣ୍ଡ କୁ ପ୍ରତିରୋ�ୋଧ କରେ | ଏହପିରି, ଉଦାହରଣ 
ସ୍ୱରୂପ  , ଯଦି dir4 ନାମକ ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀର ଏକ କପି ତିଆରି 
କରିବାକୁ ଏବଂ ଏହାକୁ dir5 ବୋ�ୋଲି କହବିାକୁ ଇଚ୍ଛା କରାଯାଏ ଏବଂ 
ଯଦି dir4 ନାମକ ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ପରୂ୍୍ବରୁ ବିଦ୍୍ୟମାନ ଥାଏ, ତେବେ 
ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ସମାନ ନାମ ସହତି କୌ�ୌଣସି  ଫାଇଲକୁ 
ବଦଳାଇବା ପରୂ୍୍ବରୁ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କୁ ପଚାରିଥାଏ:

               cp -ri dir4 dir5
-	 A ବିକଳ୍ପ ନୂତନ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ମଳୂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀର ଗଠନ ଏବଂ 

ଗଣୁ ଏବଂ ଏହାର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ ଯଥାସମ୍ଭବ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରେ 
ଏବଂ ଏହପିରି ଅଭିଲେଖାଗାର ସଷୃ୍ଟି  ପାଇ ଁ ଉପଯୋ�ୋଗୀ | ଏହା -r 
ବିକଳ୍ପ ସହତି ସମାନ, କାରଣ ଏହା ବାରମ୍ବାର ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡୁ଼଼ିକୁ 
କପି କରେ | ତଥାପି, ଏହା ମଧ୍ୟ ସାଙ୍କେତିକ ଲିଙ୍କ୍ ଅନୁସରଣ କରେ 
ନାହି ଁ| ଏହା ବିକଳ୍ପଗଡୁ଼଼ିକର -rdp ମିଶ୍ରଣ ସହତି ସମାନ |

ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଥବିା ସମସ୍ତ ଫାଇଲ୍ ଷ୍ଟାର୍ ୱାଇଲ୍୍ଡକାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହାର 
କରି ଅନ୍୍ୟ ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ କପି କରାଯାଇପାରିବ | ତାରା ଚରିତ୍ର 
ଯେକୌ�ୌଣସି  ଏକକ ଚରିତ୍ର କିମ୍ବା ଯେକୌ�ୌଣସି  ଅକ୍ଷରର ମିଶ୍ରଣକୁ 
ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ କରେ | ଏହପିରି, ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ନିମ୍ ୍ନଲିଖତିଗଡୁ଼଼ିକ dir6 
ନାମକ ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଥବିା ସମସ୍ତ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ dir7 ନାମକ 
ଅନ୍୍ୟ ଏକ ବିଦ୍୍ୟମାନ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ କପି କରିବେ:
              cp dir6 / * dir7 |

cp ଷ୍ଟାର୍ ୱାଇଲ୍୍ଡକାର୍୍ଡ କିମ୍ବା ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ପ୍୍ୟୟାଟର୍ ମେଳକ ଅକ୍ଷର ସହତି 
ଫାଇଲ୍ ଏବଂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ଚୟନକରି କପି କରିବାକୁ ମଧ୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର 
କରାଯାଇପାରିବ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଥବିା 
ସମସ୍ତ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ କପି କରିବାକୁ, ଯାହାର ଫାଇଲନାମ ଏକ୍ସଟେନସନ  
ଅଛି .html dir8 ନାମକ ଅନ୍୍ୟ ଏକ ବିଦ୍୍ୟମାନ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ, 
ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ବ୍୍ୟବହାର ହେବ:

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ  1.6.26-29 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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           cp * .html dir8

ଏହ ି କ୍ଷେତ୍ରରେ, ଷ୍ଟାର୍ ୱାଇଲ୍୍ଡକାର୍୍ଡ ଯେକୌ�ୌଣସି  ଜନିିଷକୁ ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ 
କରେ ଯାହାର ନାମ .html ଏକ୍ସଟେନସନ  ସହତି ଶେଷ ହୁଏ |

Cp ପାଇ ଁ ଅନ୍୍ୟ ବିକଳ୍ପଗଡୁ଼଼ିକ ମଧ୍ୟରେ -b ହେଉଛି, ଯାହା ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ 
ଗନ୍ତବ୍୍ୟସ୍ଥଳ ଫାଇଲର ନକଲ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କପି ତିଆରି କରେ, -f 
(ଯଥା, ବଳ), ଯାହା ଗନ୍ତବ୍୍ୟ ସ୍ଥଳ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ରିମୁଭ  କରିଥାଏ ଯାହା 
ଖୋ�ୋଲିପାରିବ ନାହି ଁଏବଂ ପନୁର୍୍ବବାର ଚେଷ୍ଟା କରେ, - s, ଯାହା କପି କରିବା 
ପରିବର୍ତ୍ତେ ସାଙ୍କେତିକ ଲିଙ୍କ ତିଆରି କରେ, -n , ଯାହା cp କୁ ସମାନ 
ଫାଇଲ୍ ତନ୍ତ୍ରରେ ରହବିାକୁ କହଥିାଏ |

ମୁଭ କମାଣ୍ଡ  : ଫାଇଲ୍ ଏବଂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକର ନାମ ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
ଏବଂ ଘୁଞ୍ଚାଇବା ପାଇ ଁmv କମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଏହାର ସାଧାରଣ 
ସିନଟେକ୍ସ  ହେଉଛି:

$ mv ଉତ୍ସ ଗନ୍ତବ୍୍ୟସ୍ଥଳ |

ଯୁକ୍ତି ହେଉଛି ଫାଇଲ୍ ଏବଂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକର ନାମ | ଯଦି ଦୁଇଟି 
ଫାଇଲ୍ ନାମ ଯୁକ୍ତି ଭାବରେ ପ୍ରଦାନ କରାଯାଏ, mv ପ୍ରଥମକୁ ଦ୍ୱିତୀୟ 
ଭାବରେ ପନୁଃନାମ କରେ | ଯଦି ଯୁକ୍ତି ର ଏକ ତାଲିକା ପ୍ରଦାନ କରାଯାଏ 
ଏବଂ କ୍ରମରେ ଅନ୍ତିମ ଯୁକ୍ତି ହେଉଛି ଏକ ବିଦ୍୍ୟମାନ ଡିରେକ୍ଟୋରୀର ନାମ, 
mv ଅନ୍୍ୟ ସମସ୍ତ ତାଲିକା ଗଡିୁକୁ  ସେହ ିଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ଘୁଞ୍ଚାଏ | ଯଦି 
ଅନ୍ତିମ ଯୁକ୍ତି ଏକ ବିଦ୍୍ୟମାନ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ନୁହେ ଁଏବଂ ଦୁଇଟିରୁ ଅଧକି 
ଯୁକ୍ତି ପ୍ରଦାନ କରାଯାଏ, ଏକ ତ୍ରୁଟି ବାର୍ତ୍ତା ଫେରସ୍ତ ହୁଏ |

ଯଦି ଗନ୍ତବ୍୍ୟସ୍ଥଳ ଫାଇଲ୍ ଉତ୍ସ ଫାଇଲ୍ ସହତି ସମାନ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ 
ଅବସ୍ଥିତ, ତେବେ ଉତ୍ସ ଫାଇଲ୍ କେବଳ ନାମ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରାଯାଇପାରିବ| 
ଯଦି ଉଭୟ ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଥାଆନ୍ତି, ତେବେ ଉତ୍ସ 
ଫାଇଲ୍ ଗନ୍ତବ୍୍ୟ ସ୍ଥଳରେ ନାମିତ ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ସ୍ଥାନାନ୍ତରିତ ହୁଏ, 
ଯେଉଥଁରିେ ଏହା ଏହାର ମଳୂ ନାମ ରଖପିାରେ କିମ୍ବା ଏକ ନୂତନ ନାମ 
ଦିଆଯାଇପାରେ| ଯଦି ଲକ୍ଷଷ୍ୟ ହେଉଛି ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ, ତେବେ ଉତ୍ସ 
ଫାଇଲ୍ କିମ୍ବା ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସେହ ିଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ସ୍ଥାନାନ୍ତରିତ ହୁଏ ଏବଂ 
ଏହାର ମଳୂ ନାମ ରଖେ |

ଏହପିରି, ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ନିମ୍ ୍ନଲିଖତିଗଡୁ଼଼ିକ ଫାଇଲ୍ 1 ନାମକ ଏକ 
ଫାଇଲ୍ କୁ ଫାଇଲ୍ 2 ରେ ନାମିତ କରିବ, ଯେତେବେଳେ ଏହାକୁ କରେଣ୍ଟ  
ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ରଖବି (ଯଥା, ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ବର୍ତତ୍ତମାନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରୁଥବିା 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀ):

           	 mv file1 file2

ନିମ୍ ୍ନଲିଖତିଗଡୁ଼଼ିକ ଫାଇଲ୍ 3 ନାମକ ଏକ ଫାଇଲ୍, ଏହାର ନାମ ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
ନକରି, କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀରୁ dir1 ନାମକ କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀର 
ଏକ ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ସ୍ଥାନାନ୍ତର କରିବ:

          	 mv file3 dir1 / file3 |

mv ଯେକୌ�ୌଣସି ସଂଖ୍୍ୟକ ଫାଇଲ୍ ଏବଂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ଏକାସାଙ୍ଗରେ 
ଘୁଞ୍ଚାଇବା ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରେ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , 
ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି କମାଣ୍ଡ  ସମସ୍ତ ଫାଇଲ୍ ଏବଂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡୁ଼଼ିକୁ, ସେହ ି
ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକର ସମସ୍ତ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀରୁ 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀ / home / alice / new / କୁ ଘୁଞ୍ଚାଏ |

     	 mv * / home / alice / new /

ନକ୍ଷତ୍ର ହେଉଛି ଏକ ୱାଇଲ୍୍ଡକାର୍୍ଡ ବର୍ଣଣ୍ଣ ଯାହାକି ଯେକୌ�ୌଣସି ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ 
କୁ ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ କରେ (ଯଥା, ଅକ୍ଷରର କ୍ରମ) | ଏହପିରି, ଉପରୋ�ୋକ୍ତ 
ଉଦାହରଣରେ ଏହା କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଥବିା ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଫାଇଲ୍ 
ଏବଂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀର ନାମକୁ ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ କରେ |

mv ଏକ ଫାଇଲ୍ କିମ୍ବା ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକର ହାଇରାର୍କି 
(ଯଥା, ମଳୂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀର ନିକଟତର) କୁ ଘୁଞ୍ଚାଇବା ସହଜ କରିଥାଏ | 
ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ନିମ୍ ୍ନଲିଖତିଗଡୁ଼଼ିକ ଫାଇଲ 4 ନାମକ ଏକ ଫାଇଲକୁ 
ଚାଳକଙ୍କ ହୋ�ୋମ ଡିରେକ୍ଟୋରୀର ସବ୍ ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ dir / dir / ରେ 
ଅବସ୍ଥିତ, ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ହୋ�ୋମ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଶୀର୍୍ଷ ସ୍ତରକୁ ସ୍ଥାନାନ୍ତର 
କରିବ:

	 mv dir / dir / file4 ~

ରୁଟ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ହେଉଛି ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଯାହା ୟୁନିକ୍ସ ପରି 
ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ରେ ଥବିା ଅନ୍୍ୟ ସମସ୍ତ ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡୁ଼଼ିକୁ ଧାରଣ 
କରିଥାଏ ଏବଂ ଯାହା ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକର କ୍ରମର ଶୀର୍୍ଷରେ ଥାଏ | 
ଏକ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କର ହୋ�ୋମ ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ହେଉଛି ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ 
ଯେଉଥଁରିେ ଜଣେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ତନ୍ତ୍ରରେ ଲଗ ୍ କରିବା ପରେ ଡିଫଲ୍୍ଟ 
ଭାବରେ ନିଜକୁ ଖୋ�ୋଜନ୍ତି ଏବଂ ଯାହା ଟିଲଡେ (ତରଙ୍ଗ ଭୂସମାନ୍ତର 
ଲାଇନ୍ ୍ଚଚାର୍୍କର) ଦ୍ୱାରା ଉପସ୍ଥାପିତ ହୋ�ୋଇପାରେ |

ଡିଫଲ୍୍ଟ ଭାବରେ, mv ପ୍ରଦର୍୍ଶନ ପରଦାରେ କୌ�ୌଣସି  ନିଶ୍ଚିତତା ପ୍ରଦାନ 
କରେ ନାହି ଁଯଦି ଏହାର କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ବିନା ସମସ୍୍ୟୟାରେ ସମାପ୍ତ ହୁଏ | ତାଙ୍କର 
ୟୁନିକ୍ସ ଦର୍୍ଶନର ନୀରବତା ନିୟମ ସହତି ସମାନ |

ଏହପିରି ୟୁନିକ୍ସ ପରି ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ  ପାଇ ଁନୂତନ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ 
ପାଇ ଁ ସର୍୍ବଦା -i ବିକଳ୍ପ  ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ବୁଦ୍ଧିମାନ ଅଟେ, ଯାହାକି 
mv ପାରସ୍ପରିକ କରିଥାଏ ଯେଉଠଁାରେ ସମାନ ନାମ ଥବିା ଫାଇଲ 
ଏବଂ / କିମ୍ବା ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡୁ଼଼ିକ ପରୂ୍୍ବରୁ ଗନ୍ତବ୍୍ୟ ସ୍ଥଳ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ 
ବିଦ୍୍ୟମାନ ଥାଏ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଉପରୋ�ୋକ୍ତ କମାଣ୍ଡ କୁ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି 
ଭାବରେ ପାରସ୍ପରିକ କରାଯିବ:

          mv -i * / home / alice / new /

Mv ର ଅନ୍୍ୟ କିଛି ବିକଳ୍ପ ମଧ୍ୟରେ -b ଅଛି, ଯାହାକି ଏହାକୁ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ 
ଫାଇଲର ନକଲ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କପି କରିବାକୁ କହଥିାଏ ଯାହା ଅନ୍୍ୟଥା 
ଅଧକି ଲେଖବିା   କିମ୍ବା ଅପସାରିତ ହେବ, ଏବଂ -v, ଯାହା ଏହାକୁ 
ବେଭରବୋ�ୋଜ ୍ଏବଂ ଏହାକୁ ଘୁଞ୍ଚାଇବା ପରୂ୍୍ବରୁ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଫାଇଲର ନାମ 
ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବାକୁ କହଥିାଏ | Mv ବିଷୟରେ ବିସ୍ତୃତ ସଚୂନା (ସମସ୍ତ ବିକଳ୍ପ 
ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରି) ଏହାର - ହେଲପ ୍ବିକଳ୍ପ ବ୍୍ୟବହାର କରି ମିଳିପାରିବ ଏବଂ 
ଏହାର --ଭର୍୍ସନ୍ ବିକଳ୍ପ ବ୍୍ୟବହାର କରି କରେଣ୍ଟ  ସଂସ୍କରଣ ବିଷୟରେ 
ସଚୂନା ମିଳିପାରିବ |

ରିମୁଭ  କମି୍ବା ଡିଲିଟ କରନ୍ତୁ |

	 $ rmdir

‘rmdir’ କମାଣ୍ଡ  କୌ�ୌଣସି  ଖାଲି ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ରିମୁଭ  କରେ, କିନ୍ତୁ 
ଏଥରିେ ଏକ ଫାଇଲ୍ ଉପସ୍ଥିତ ଥଲିେ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଡିଲିଟ କରିପାରିବ 
ନାହି ଁ | ‘Rmdir’ କମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ, ଆପଣଙ୍କୁ ପ୍ରଥମେ 
ଉପସ୍ଥିତ ଥବିା ସମସ୍ତ ଫାଇଲ୍ ରିମୁଭ  କରିବାକୁ ପଡିବ |

ଆପଣ ରିମୁଭ  କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ଡିରେକ୍ଟୋରୀ (ଏବଂ ଯଦି ସମ୍ଭବତ 
directories ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକ) |

ଫାଇଲ ଏବଂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକ ରିମୁଭ  କରନ୍ତୁ: rm (ଯଥା, ରିମୁଭ 
) କମାଣ୍ଡ  ଲିନକ୍ସ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟ ୟୁନିକ୍ସ ପରି ଅପରେଟିଂ  ସିଷ୍ଟମ ରେ ଥବିା 
ଫାଇଲ ଏବଂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡୁ଼଼ିକୁ ଡିଲିଟ କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

Rm ପାଇ ଁସାଧାରଣ ସିନଟେକ୍ସ  ହେଉଛ:ି

	 rm [options] [-r directories] ଫାଇଲନାମ |

ବର୍୍ଗ ବନ୍ଧନୀରେ ଥବିା ତାଲିକା ଗଡିୁକ ଇଚ୍ଛାଧୀନ ଅଟେ | ଯେତେବେଳେ 
କେବଳ ଗୋ�ୋଟିଏ କିମ୍ବା ଅଧକି ଫାଇଲର ନାମ ସହତି ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ, rm 

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ  1.6.26-29 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ ଦ୍ୱାରା  ନିଶ୍ଚିତକରଣ ଆବଶ୍୍ୟକ ନକରି ସେହ ିସମସ୍ତ 
ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ଡିଲିଟ କରେ | ଏହପିରି, ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଉଦାହରଣରେ, rm 
ତୁରନ୍ତ file1, file2 ଏବଂ file3 ନାମକ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ଡିଲିଟ କରିବ, 
ଏହା ଅନୁମାନ କରେ ଯେ ତନିୋ�ୋଟି କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଅଛି 
(ଯଥା, ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ବର୍ତତ୍ତମାନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରୁଥବିା ଡିରେକ୍ଟୋରୀ):

          rm file1 file2 file3

ଯଦି କୌ�ୌଣସି  ଫାଇଲ ବିଦ୍୍ୟମାନ ନାହି ଁ କିମ୍ବା ଯଦି ଏହାକୁ ଡିଲିଟ 
କରିବାକୁ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କର ଉପଯକୁ୍ତ ଅନୁମତି ନାହି ଁ ତେବେ ତ୍ରୁଟି ବାର୍ତ୍ତା 
ଫେରସ୍ତ କରାଯାଇଥାଏ | ଲିଖତି-ସଂରକ୍ଷିତ ଫାଇଲଗଡିୁକ ରିମୁଭ  
ପରୂ୍୍ବରୁ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ଏକ ନିଶ୍ଚିତକରଣ ପାଇ ଁ(ହ ଁପାଇ ଁy ସହତି ଏବଂ 
ନା ପାଇ ଁଏକ n ସହତି) ପଚାରିଥାଏ | ଲେଖା-ସଂରକ୍ଷିତ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ 
ଥବିା ଫାଇଲଗଡିୁକ କଦାପି ରିମୁଭ  କରାଯାଇପାରିବ ନାହି ଁ, ଯଦିଓ ସେହ ି
ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକ ଲେଖା-ସରୁକ୍ଷିତ ନୁହେ ଁ|

-F (ଯଥା, ଫୋ�ୋର୍୍ସ) ବିକଳ୍ପ rm କୁ ସମସ୍ତ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ରିମୁଭ  
କରିବାକୁ କହଥିାଏ, ଲେଖା-ସଂରକ୍ଷିତ ହେଉ କିମ୍ବା ନହେଉ, ଚାଳକକୁ ନ 
ପଚାରି | ଯଦି ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଫାଇଲ ନଥାଏ ତେବେ ଏହା ଏକ ତ୍ରୁଟି ବାର୍ତ୍ତା 
କିମ୍ବା ଫେରସ୍ତ ତ୍ରୁଟି ସ୍ଥିତି ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ ନାହି ଁ| ଯଦିଓ, ଯଦି ଏକ ଲେଖା-
ସଂରକ୍ଷିତ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ରିମୁଭ  କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା 
କରାଯାଏ, ତେବେ ଏହ ିବିକଳ୍ପ ଏକ ତ୍ରୁଟି ସନ୍ଦେଶକୁ ଦମନ କରିବ ନାହି ଁ|

-I (ଯଥା, ପାରସ୍ପରିକ ) ବିକଳ୍ପ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଫାଇଲ୍ ଏବଂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ 
ରିମୁଭ  କରିବା ପରୂ୍୍ବରୁ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ନିଶ୍ଚିତକରଣ ପାଇ ଁ ପଚାରିବାକୁ 
rm କୁ କହଥିାଏ | ଯଦି ଉଭୟ -f ଏବଂ -i ବିକଳ୍ପଗଡୁ଼଼ିକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରାଯାଏ, 
ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ହୋ�ୋଇଥବିା ଶେଷଟି ପ୍ରଭାବିତ କରେ |

ଏକ ସରୁକ୍ଷା ମାପ ଭାବରେ, rm ଡିଫଲ୍୍ଟ ଭାବରେ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଡିଲିଟ 
କରେ ନାହି ଁ| ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକ ଡିଲିଟ କରିବାକୁ, -r ବିକଳ୍ପ ବ୍୍ୟବହାର 
କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ, ଯାହା -R ବିକଳ୍ପ ସହତି ସମାନ | ଏହ ିବିକଳ୍ପ ବାରମ୍ବାର 
ଯୁକ୍ତି ତାଲିକାରେ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଏବଂ ସେମାନଙ୍କର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ 
କୁ ରିମୁଭ  କରେ | ତାହା ହେଉଛି, ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକ ପ୍ରଥମେ 
ଯେକୌ�ୌଣସି  ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକ (ସେମାନଙ୍କର ସବ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ 
ଏବଂ ଫାଇଲ୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରି) ଏବଂ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ଖାଲି କରାଯିବ 
ଏବଂ ତାପରେ ରିମୁଭ  କରାଯିବ | -F ବିକଳ୍ପ ବ୍୍ୟବହାର ନହେବା ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ 
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଥବିା ଯେକୌ�ୌଣସି  ଲେଖା ସଂରକ୍ଷିତ 
ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ରିମୁଭ  ପାଇ ଁକୁହାଯାଏ |

ଯଦି rm ଦ୍ୱାରା  ସାମ୍ ୍ନନା ହୋ�ୋଇଥବିା ଏକ ଫାଇଲ୍ ଏକ ସାଙ୍କେତିକ ଲିଙ୍କ୍ 
ଅଟେ, ତେବେ ଲିଙ୍କ୍ ଅପସାରିତ ହେବ, କିନ୍ତୁ ସେହ ିଲିଙ୍କ୍ କିମ୍ବା ଫାଇଲ୍ 
ସେହ ିଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ପ୍ରଭାବିତ କରିବ ନାହି ଁ| ଏକ ଉପଯୋ�ୋଗକର୍ତ୍ତା ଏକ 
ସାଙ୍କେତିକ ଲିଙ୍କ୍ ଡିଲିଟ କରିବା ପାଇ ଁଲେଖବିା ଅନୁମତି ଆବଶ୍୍ୟକ କରନ୍ତି 
ନାହି ଁ, ଯେପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ସେହ ିଲିଙ୍କ୍ ରହୁଥବିା ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ପାଇ ଁଉପଭୋ�ୋକ୍ତା 
ଲେଖବିାର ଅନୁମତି ପାଇବେ |

Rm କମାଣ୍ଡ  - (କ୍ରମାଗତ ଦୁଇଟି ଡ୍୍ୟୟାସ)୍ ପାରାମିଟରକୁ ଏକ ଡିଲିମିଟର 
ଭାବରେ ସମର୍୍ଥନ କରେ ଯାହା ବିକଳ୍ପଗଡୁ଼଼ିକର ସମାପ୍ତିକୁ ସଚୂିତ କରେ | 
ଯେତେବେଳେ ଏକ ଫାଇଲ୍ କିମ୍ବା ଡିରେକ୍ଟୋରୀର ନାମ ଏକ ଡ୍୍ୟୟାସ ୍କିମ୍ବା 
ହାଇଫେନ୍ ସହତି ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ହୁଏ, ଏହା ଉପଯୋ�ୋଗୀ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , 
ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି -dir1 ନାମକ ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ରିମୁଭ  କରେ:

        	 rm -r - -dir1

ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ବିକଳ୍ପଗଡୁ଼଼ିକ -v (ଯଥା, verbose) ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କରେ, ଯାହା 
ଘଟୁଛି ସେ ବିଷୟରେ ଅତିରିକ୍ତ ସଚୂନା ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ, --help, 
ଯାହାକି rm ବିଷୟରେ ମୌ�ୌଳିକ  ଦଲିଲକରଣ ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ, ଏବଂ 

- ସଂସ୍କରଣ, ଯାହାକି ବର୍ତତ୍ତମାନ ବ୍୍ୟବହୃତ ହେଉଥବିା rm ର ସଂସ୍କରଣକୁ 
କହଥିାଏ | Rm ର ବିଭିନ୍ନ ସଂସ୍କରଣ ମଧ୍ୟରେ କିଛି ପାର୍୍ଥକ୍୍ୟ ବିଦ୍୍ୟମାନ 
ଅଛି, ତେଣ ୁନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସିଷ୍ଟମ  ପାଇ ଁଦସ୍ତାବେଜ ପଢ଼ିବା  ସର୍୍ବଦା ବୁଦ୍ଧିମାନ |

Rmdir କମାଣ୍ଡ  rm ଠାରୁ ଭିନ୍ନ ଅଟେ କାରଣ ଏହା କେବଳ ଖାଲି 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡୁ଼଼ିକୁ ରିମୁଭ  କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

	 Rmdir କମାଣ୍ଡ  |

ଲିନକ୍ସରେ ଖାଲି ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡୁ଼଼ିକୁ ହଟାଇବା ପାଇ ଁ rmdir କମାଣ୍ଡ  
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

Rmdir ପାଇ ଁସିନଟେକ୍ସ  ହେଉଛି |

       	 rmdir [ବକିଳ୍ପ] ଡିରେକ୍ଟୋରୀ_ନାମ |

ଯେତେବେଳେ କୌ�ୌଣସି  ବିକଳ୍ପ ବିନା ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ, rm ଯେ କୌ�ୌଣସି  
ଖାଲି ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ଡିଲିଟ କରିବ ଯାହାର ନାମ ଯୁକ୍ତି ଭାବରେ 
ଯୋ�ୋଗାଯାଏ (ଯଥା, ଇନପଟ୍ୁ) ଏହପିରି ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡୁ଼଼ିକର ଲେଖା 
ଅନୁମତି ଅଛି କି ନାହି ଁ| ଏହପିରି, ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି କମାଣ୍ଡ  
dir1 ଏବଂ dir2 ନାମକ ଦୁଇଟି ଖାଲି ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ରିମୁଭ  କରିବ 
ଯାହାକି କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଅବସ୍ଥିତ (ଯଥା, ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ବର୍ତତ୍ତମାନ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରୁଥବିା ଡିରେକ୍ଟୋରୀ):

              rmdir dir1 dir2

କେବଳ ଖାଲି ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକ ରିମୁଭ  କରିବାର କ୍ଷମତା ହେଉଛି 
ଏକ ବିଲ୍ ୍ଟ-ଇନ୍ ସେଫଗାର୍୍ଡ ଯାହା ତଥ୍୍ୟର ଆକସ୍ମିକ ନଷ୍ଟକୁ ରୋ�ୋକିବାରେ 
ସାହାଯ୍୍ୟ କରେ | ଏହା ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ କାରଣ ଥରେ ଡିଲିଟ ହୋ�ୋଇଗଲେ, 
ୟୁନିକ୍ସ ପରି ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ରେ ଡିଲିଟ ହୋ�ୋଇଥବିା ତଥ୍୍ୟ ପନୁରୁଦ୍ଧାର 
କରିବା ଅତ୍୍ୟନ୍ତ କଷ୍ଟକର ବା ଅସମ୍ଭବ ଅଟେ |

-P (ଯଥା, ପିତାମାତା) ବିକଳ୍ପ rmdir କୁ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଡିରେକ୍ଟୋରୀର ପ୍୍ୟୟାରେଣ୍ଟ୍ 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ରିମୁଭ  କରିବାକୁ କହଥିାଏ ଯଦି ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ କ୍ରମାଗତ 
ପ୍୍ୟୟାରେଣ୍ଟ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଖାଲି ହୋ�ୋଇଯାଏ ଏବଂ ଯଦି ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ପ୍୍ୟୟାରେଣ୍ଟ୍ 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଲେଖବିାର ଅନୁମତି ଥାଏ | ଏହପିରି, ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , 
ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି dir5, dir4 ଏବଂ dir3 ରିମୁଭ  କରିବ ଯଦି dir5 ଖାଲି ଥାଏ, 
dir4 କେବଳ dir5 ଧାରଣ କରିଥାଏ ଏବଂ dir3 କେବଳ dir4 ଧାରଣ 
କରିଥାଏ (ଯାହା ପରବର୍ତ୍ତୀ ସମୟରେ dir5 ଧାରଣ କରିଥାଏ):

           rmdir -p dir3 / dir4 / dir5 |

ଏହା mkdir କମାଣ୍ଡର -p ବିକଳ୍ପ ସହତି ଏକ ସମୃଦ୍ଧତା ପ୍ରଦାନ କରେ, 
ଯାହା ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ତିଆରି କରିବାରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଏହପିରି, 
ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ନଷ୍ଟେଡ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡୁ଼଼ିକର ସେଟ୍ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ସହତି 
ସହଜରେ ସଷୃ୍ଟି  ହୋ�ୋଇପାରେ:

       	 mkdir -p dir3 / dir4 / dir5 |

Rm କମାଣ୍ଡ ର ବିପରୀତରେ, ଯାହା ଉଭୟ ଫାଇଲ୍ ଏବଂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ 
ଡିଲିଟ୍ କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ, rmdir ପାଇ ଁକୌ�ୌଣସି  ବିକଳ୍ପ ନାହି ଁ| 
ଅତିକମରେ GNU ସଂସ୍କରଣରେ ଯାହା ଲିନକ୍ସରେ ମାନକ ଅଟେ | ସେହ ି
ବିକଳ୍ପ rm କୁ ଏହାର ସମସ୍ତ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ ଡିଲିଟ କରି ବାରମ୍ବାର 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଡିଲିଟ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ, ସବଡିରେକ୍ଟୋରୀଗଡିୁକର 
ସର୍୍ବନିମ୍ ୍ନ ସ୍ତରରୁ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରି | ଏହପିରି, ଯଦି ଜଣେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଏକ 
ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସଂରଚନାକୁ ରିମୁଭ  କରିବାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି, ତେବେ 
ସାଧାରଣତଃ  ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ , ଏହାର ଉପ-
ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ରିମୁଭ  କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରିବା ପରିବର୍ତ୍ତେ 
ଏହାର -r ବିକଳ୍ପ ସହତି rm ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ଅଧକି ଦକ୍ଷ |
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Rmdir ସହତି rmdir ଅଂଶୀଦାର କରୁଥବିା ତନିୋ�ୋଟି ବିକଳ୍ପ ହେଉଛି -v 
(ଯଥା, verbose), ଯାହା ଘଟୁଛି ସେ ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଅତିରିକ୍ତ ସଚୂନା ପ୍ରଦାନ 
କରେ, - ସାହାଯ୍୍ୟ , ଯାହାକି rmdir ବିଷୟରେ ମୌ�ୌଳିକ  ଦସ୍ତାବେଜ 
େସନ୍ ପ୍ରଦାନ କରେ, ଏବଂ --ସଂସ୍କରଣ, ଯାହା rmdir ର ସଂସ୍କରଣକୁ 
କହଥିାଏ ଯାହା ବର୍ତତ୍ତମାନ ଅଛି ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ | Rmdir ର ବିଭିନ୍ନ 
ସଂସ୍କରଣ ମଧ୍ୟରେ କିଛି ପାର୍୍ଥକ୍୍ୟ ବିଦ୍୍ୟମାନ ଅଛି, ତେଣ ୁନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସିଷ୍ଟମ 
ପାଇ ଁଦସ୍ତାବେଜ େସନ୍ ପଢବିା  ସର୍୍ବଦା ବୁଦ୍ଧିମାନ |

କ୍୍ୟୟାଟ  କମାଣ୍ଡ  ସହତି ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକର ତାଲିକା ଏବଂ ମିଶ୍ରଣ |

ଆପଣଙ୍କ ପରଦାରେ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ପଠାଇବା 
ପାଇ ଁକ୍୍ୟୟାଟ  (କନକାଟେନେଟ୍ ଫାଇଲ୍) କମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଅନ୍୍ୟ 
କୌ�ୌଣସି  ଫାଇଲରେ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ପଠାଇବା ପାଇ ଁ
ଏହ ିକମାଣ୍ଡ  ମଧ୍ୟ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରେ | ଘଣ୍ଟା 6 ଶବ୍ଦଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ 
କରେ ଯେପରିକି ମାନକ ଇନପଟ୍ୁ, ମାନକ ଆଉଟପଟ୍ୁ, ଏବଂ ପନୁଃକମାଣ୍ଡ 
, ଏବଂ ଏହ ିବିଭାଗ ଆପଣଙ୍କୁ ଏହ ିକମାଣ୍ଡ  ପାଇ ଁକିଛି ମୌ�ୌଳିକ  ବ୍୍ୟବହାର 
ଦେଖାଏ |

ଯଦିଓ କ୍୍ୟୟାଟ  ଛୋ�ୋଟ ଫାଇଲଗଡିୁକ ପଢିବା ପାଇ ଁ ଉପଯୋ�ୋଗୀ 
ହୋ�ୋଇପାରେ, ଏହା ସାଧାରଣତଃ  ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ମିଶ୍ରଣ, ସଷୃ୍ଟି , ଅଧକି 
ଲେଖବିା  କିମ୍ବା ଯୋ�ୋଡିବା ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଏକ ଛୋ�ୋଟ ଫାଇଲ୍ 
ଦେଖବିା ପାଇ ଁକ୍୍ୟୟାଟ  ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ, ଆପଣ ପ୍ରବେଶ କରିପାରିବେ|

$ cat test.txt

ଏହ ିଟେକ୍ସଟ  ଫାଇଲ୍ କ୍୍ୟୟାଟ୍ କମାଣ୍ଡ  ଦ୍ୱାରା ତିଆରି କରାଯାଇଥଲିା |

କ୍୍ୟୟାଟ  ଦୁନିଆର ସରଳ ଟେକ୍ସଟ ସମ୍ପାଦକ ହୋ�ୋଇପାରେ |

ଯଦି ଆପଣ ଏହ ିପସୁ୍ତକ ପଢ଼ନ୍ତି, ଆପଣ କ୍୍ୟୟାଟ  କିପରି ବ୍୍ୟବହାର କରିବେ 
ଶଖିବିେ |

ଏହ ିଫାଇଲ୍ ରେ ଏହା ହେଉଛି ଟେକ୍ସଟ ର ଶେଷ ରେଖା |

କ୍୍ୟୟାଟ  କମାଣ୍ଡ  ରେ ମଧ୍ୟ ଅନେକ ବିକଳ୍ପ ଅଛି | ଯଦି ଆପଣ ଆପଣଙ୍କର 
ଫାଇଲ୍ ରେଖା ସହତି ଦେଖବିାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି |

ସଂଖ୍୍ୟୟା, ବୋ�ୋଧହୁଏ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ବାକ୍୍ୟୟାାଂଶକୁ ଧ୍ୟାନ ଦେବା ପାଇ ଁ, ଆପଣ 
-n ବିକଳ୍ପ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ:

$ cat -n test.txt

• 	 ଏହ ିଟେକ୍ସଟ ଫାଇଲ୍ କ୍୍ୟୟାଟ  କମାଣ୍ଡ  ଦ୍ୱାରା ତିଆରି କରାଯାଇଥଲିା |.

• 	କ୍ ୍ୟୟାଟ  ଦୁନିଆର ସରଳ ଟେକ୍ସଟ ସମ୍ପାଦକ ହୋ�ୋଇପାରେ |.

• 	 ଯଦି ଆପଣ ଏହ ିପସୁ୍ତକ ପଢ଼ନ୍ତି , ଆପଣ କ୍୍ୟୟାଟ  କିପରି ବ୍୍ୟବହାର 
କରିବେ ଶଖିବିେ |

•	 ଏହ ିଫାଇଲ୍ ରେ ଏହା ହେଉଛି ଟେକ୍ସଟ ର ଶେଷ ରେଖା |. 

ଏକାସାଙ୍ଗରେ ଅନେକ ଫାଇଲ୍ ଦେଖବିା ପାଇ ଁକ୍୍ୟୟାଟ କୁ ମଧ୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର 
କରନ୍ତୁ, କାରଣ କ୍୍ୟୟାଟ  ୱାଇଲ୍୍ଡକାର୍୍ଡ ଗ୍ରହଣ କରେ, ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  :

$ cat -n test*

•	 ଏହ ିଟେକ୍ସଟ ଫାଇଲ୍ କ୍୍ୟୟାଟ୍ କମାଣ୍ଡ  ଦ୍ୱାରା ତିଆରି କରାଯାଇଥଲିା |

•	କ୍ ୍ୟୟାଟ  ଦୁନିଆର ସରଳ ଟେକ୍ସଟ ସମ୍ପାଦକ ହୋ�ୋଇପାରେ |

•	 ଯଦି ଆପଣ ଏହ ିପସୁ୍ତକ ପଢ଼ନ୍ତି , ଆପଣ କ୍୍ୟୟାଟ  କିପରି ବ୍୍ୟବହାର 
କରିବେ ଶଖିବିେ |

•	 ଏହ ିଫାଇଲ୍ ରେ ଏହା ହେଉଛି ଟେକ୍ସଟ ର ଶେଷ ରେଖା |

•	 Test2.txt ର ଏହା ହେଉଛି ପ୍ରଥମ ଧାଡି |

•	 ଏହ ିଫାଇଲ୍ କ୍୍ୟୟାଟ  ଦ୍ୱାରା ମଧ୍ୟ ତିଆରି କରାଯାଇଥଲିା |

•	 ଏହା ହେଉଛି test2.txt ର ଶେଷ ଧାଡି |

ଯେହେତୁ ଆପଣ ଦେଖଥିବିେ, କ୍୍ୟୟାଟ  ଏହାର ଆଉଟପଟ୍ୁ ରେ ଦ୍ୱିତୀୟ 
ଫାଇଲ୍ ମଧ୍ୟ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କରିଛି ଏବଂ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଫାଇଲ୍ ନୁହେ ଁ, ଆଉଟପଟ୍ୁ 
ର ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଧାଡିକୁ ନମ୍ବର କରିଛି | ଧ୍ୟାନ ଦିଅନ୍ତୁ ଯେ ଏହା ସହତି ଉଭୟ 
ଫାଇଲ୍ ମଧ୍ୟ ଦେଖନ୍ତୁ |

	 $ cat test.txt test2.txt

ଏକ ୱାଇଲ୍୍ଡକାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହାର କରିଥବିା ପରି ଆଉଟପଟ୍ୁ ସମାନ ହେବ| 
କିନ୍ତୁ ଅନେକ ଫାଇଲ୍ ଦେଖବିା କ୍୍ୟୟାଟ  ବ୍୍ୟବହାର କରିବାର କେବଳ 
ଗୋ�ୋଟିଏ ଉପାୟ | ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ମିଶ୍ରଣ କରିବା ପାଇ ଁଆପଣ ପନୁଃକମାଣ୍ଡ  
ଅପରେଟର୍> ସହତି କ୍୍ୟୟାଟ୍ କମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ | 
ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଯଦି ଆପଣ test.txt ଏବଂ test2.txt କୁ test3.
txt ନାମକ ଏକ ତୃତୀୟ ଫାଇଲରେ ମିଶ୍ରଣ କରିବାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି, ତେବେ 
ଆପଣ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ |

        	  $ cat test *> test3.txt

ସହତି ଫଳାଫଳ ଯାଞ୍ଚ କରନ୍ତୁ |

        	 # ls -l ପରୀକ୍ଷା *

ଏହ ିପରିପ୍ରେକ୍ଷୀରେ, ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ପ୍ରଥମେ ସ୍ଥିର କରନ୍ତି ଯେ ଆପଣ 
test.txt ର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  test2.txt କୁ ଯାଆନ୍ତୁ, କିମ୍ବା test2.txt 
ର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  test.txt କୁ ଯାଆନ୍ତୁ | ତାପରେ, >> ପନୁଃକମାଣ୍ଡ  
ଅପରେଟର ସହତି କ୍୍ୟୟାଟ  ବ୍୍ୟବହାର କରି, ଆପଣ ଟାଇପ ୍କରିପାରିବେ|

           $ cat test.txt >> test2.txt

ଏହା test2.txt ର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ test2.txt ର ଶେଷରେ 
ଯୋ�ୋଡିଥାଏ | ଫଳାଫଳ ଯାଞ୍ଚ କରିବାକୁ, ପନୁର୍୍ବବାର କ୍୍ୟୟାଟ  ବ୍୍ୟବହାର 
କରନ୍ତୁ:

           $ cat test2.txt

ଏହା ହେଉଛି test2.txt ର ପ୍ରଥମ ଧାଡି |

ଏହ ିଫାଇଲ୍ କ୍୍ୟୟାଟ  ଦ୍ୱାରା ମଧ୍ୟ ତିଆରି କରାଯାଇଥଲିା |

ଏହା ହେଉଛି test2.txt ର ଶେଷ ଧାଡି |

ଏହ ିଟେକ୍ସଟ ଫାଇଲ୍ କ୍୍ୟୟାଟ୍ କମାଣ୍ଡ  ଦ୍ୱାରା ତିଆରି କରାଯାଇଥଲିା |

କ୍୍ୟୟାଟ  ଦୁନିଆର ସରଳ ଟେକ୍ସଟ ସମ୍ପାଦକ ହୋ�ୋଇପାରେ |

ଯଦି ଆପଣ ଏହ ିପସୁ୍ତକ ପଢ଼ନ୍ତି , ଆପଣ କ୍୍ୟୟାଟ  କିପରି ବ୍୍ୟବହାର କରିବେ 
ଶଖିବିେ |

ଏହ ିଫାଇଲ୍ ରେ ଏହା ହେଉଛି ଟେକ୍ସଟ ର ଶେଷ ଧାଡି |

ଧ୍ୟାନ ଦିଅନ୍ତୁ ଯେ ଯଦି ଆପଣ କମାଣ୍ଡ  ପ୍ରବେଶ କରିଛନ୍ତି |

         $ cat -n test.txt >> test2.txt

Test2.txt ଫାଇଲ୍ ପରି ଦେଖାଯିବ |

         $ cat test2.txt

ଏହା ହେଉଛି test2.txt ର ପ୍ରଥମ ଧାଡି |

ଏହ ିଫାଇଲ୍ କ୍୍ୟୟାଟ  ଦ୍ୱାରା ମଧ୍ୟ ତିଆରି କରାଯାଇଥଲିା |
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ଏହା ହେଉଛି test2.txt ର ଶେଷ ଧାଡି |

•	 ଏହ ିଟେକ୍ସଟ ଫାଇଲ୍ କ୍୍ୟୟାଟ୍ କମାଣ୍ଡ  ଦ୍ୱାରା ତିଆରି କରାଯାଇଥଲିା |

•	କ୍ ୍ୟୟାଟ  ଦୁନିଆର ସରଳ ଟେକ୍ସଟ ସମ୍ପାଦକ ହୋ�ୋଇପାରେ |

•	 ଯଦି ଆପଣ ଏହ ିପସୁ୍ତକ ପଢ଼ନ୍ତି , ଆପଣ କ୍୍ୟୟାଟ  କିପରି ବ୍୍ୟବହାର 
କରିବେ ଶଖିବିେ |

•	 ଏହ ିଫାଇଲ୍ ରେ ଏହା ହେଉଛି ଟେକ୍ସଟ ର ଶେଷ ଧାଡି |

ଶେଷରେ, ଏଠାରେ ଏକ କୌ�ୌଶଳ  ଅଛି ଯାହାକୁ ଆପଣ ବ୍୍ୟବହାର 
କରିପାରିବେ ଯଦି ଆପଣ ଏକ ଶବ୍ଦ ସଞ୍ଚାଳକ କିମ୍ବା ଟେକ୍ସଟ ସମ୍ପାଦକ 
ଚଲାଇ ଏକ ଛୋ�ୋଟ ଟେକ୍ସଟ ଫାଇଲ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ଚାହୁଛଁନ୍ତି | କାରଣ 
କ୍୍ୟୟାଟ୍ କମାଣ୍ଡ  ପ୍ରାମାଣକି ଇନପଟ୍ୁ ପଢିପାରେ (ଘଣ୍ଟା 6 ରେ ଏହା 
ବିଷୟରେ ଅଧକି), ଆପଣ କ୍୍ୟୟାଟ୍ କମାଣ୍ଡ  ଏକ ଫାଇଲ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବେ 
ଏବଂ ଏହାକୁ ଆପଣଙ୍କର କିଷ୍୍ଟ୍ରରୋକରେ ପରୂଣ କରିପାରିବେ |

ଏଠାରେ କିପରି ଅଛି:

       $ cat> myfile.txt

ବର୍ତତ୍ତମାନ, କିଛି ପାଠ ପ୍ରବେଶ କରନ୍ତୁ:

       $ cat> myfile.txt

ଏହା ହେଉଛି କ୍୍ୟୟାଟ  ଶବ୍ଦ ସଞ୍ଚାଳକ |

ଏହା ହେଉଛି ଫାଇଲ୍ ର ଶେଷ |

ତାପରେ, ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ଟାଇପ ୍ କରିସାରିଛନ୍ତି, ଫାଇଲ୍ ବନ୍ଦ 
କରିବାକୁ Ctrl + D ଦବାନ୍ତୁ | ଏହା କାମ କରୁଛି କି ନାହି ଁଦେଖବିା ପାଇ ଁ
ଚେଷ୍ଟା କରନ୍ତୁ |

        $ ls -l myfile.txt

  -rw-rw-r-- 1 ବଲ୍ ବଲ୍ 61 ନଭେମ୍ବର 12 18:26 myfile.txt

        $ cat myfile.txt

ଏହା ହେଉଛି କ୍୍ୟୟାଟ  ଶବ୍ଦ ସଞ୍ଚାଳକ |

ଏହା ହେଉଛି ଫାଇଲ୍ ର ଶେଷ |

ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଏହା ମଧ୍ୟ ଜାଣବିା ଉଚିତ ଯେ କ୍୍ୟୟାଟ୍ କମାଣ୍ଡ  ଯେକୌ�ୌଣସି  
ଫାଇଲର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ମଦୁ୍ରଣ କରିବ, ଏବଂ କେବଳ ଟେକ୍ସଟ ଫାଇଲ୍ 
ନୁହେ ଁ| ଯଦିଓ କ୍୍ୟୟାଟ  ଗୋ�ୋଟିଏ କିମ୍ବା ଅନେକ କ୍ଷୁଦ୍ର ଫାଇଲ ଦେଖବିା ପାଇ ଁ
ଉପଯୋ�ୋଗୀ ହୋ�ୋଇପାରେ,

ସିଷ୍ଟମ ତାରିଖ ସମୟ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ ଏବଂ ସେଟ୍ କରିବାକୁ ତାରିଖ କମାଣ୍ଡ  
ଉଦାହରଣ |

ତାରିଖ ଫରମେଟ ରେ ତାରିଖ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବାକୁ ତାରିଖ କମାଣ୍ଡ  
ସାହାଯ୍୍ୟକାରୀ | ଏହା ଆପଣଙ୍କୁ ସିଷ୍ଟମ ତାରିଖ ଏବଂ ସମୟ ସେଟ୍ 
କରିବାକୁ ମଧ୍ୟ ଅନୁମତି ଦିଏ |

ବ୍୍ୟବହାରିକ ଉଦାହରଣ ସହତି ତାରିଖ କମାଣ୍ଡ କୁ କିପରି ବ୍୍ୟବହାର 
କରାଯିବ ସେ ବିଷୟରେ ଏଠାରେ କିଛି ଉଦାହରଣ |

ଯେତେବେଳେ କୌ�ୌଣସି  ବିକଳ୍ପ ବିନା ତାରିଖ କମାଣ୍ଡ କୁ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ 
କର, ଏହା ନିମ୍ ୍ନରେ ଦେଖାଯାଇଥବିା ପରି କରେଣ୍ଟ  ତାରିଖ ଏବଂ ସମୟ 
ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବ |

       $ ତାରିଖ

       ସୋ�ୋମ ମଇ 20 22:02:24 PDT 2013 |

1 ତାରିଖ ବିକଳ୍ପ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ  ମଲୂ୍୍ୟରୁ ତାରିଖ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ 
କରନ୍ତୁ |

ଯଦି ଆପଣଙ୍କର ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ  ରେ ସ୍ଥିର ତାରିଖ କିମ୍ବା ସମୟ ମଲୂ୍୍ୟ 
ଅଛି, ଆପଣ ନିମ୍ ୍ନରେ ଦେଖାଯାଇଥବିା ପରି ଇନପଟ୍ୁ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ  କୁ ତାରିଖ 
ଫରମେଟ ରେ ରୂପାନ୍ତର  କରିବା ପାଇ ଁ -d କିମ୍ବା -ତାରିଖ  ବିକଳ୍ପ 
ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ |

ଦୟାକରି ଧ୍ୟାନ ଦିଅନ୍ତୁ ଯେ ଏହା କରେଣ୍ଟ  ତାରିଖ ଏବଂ ସମୟ ମଲୂ୍୍ୟ 
ବ୍୍ୟବହାର କରେ ନାହି ଁ | ଏହା ପରିବର୍ତ୍ତେ ତାରିଖ ଏବଂ ସମୟ ମଲୂ୍୍ୟ 
ବ୍୍ୟବହାର କରେ ଯାହାକୁ ଆପଣ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ  ଭାବରେ ପାସ ୍କରନ୍ତି |

ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଉଦାହରଣଗଡୁ଼଼ିକ କେବଳ ଏକ ଇନପଟ୍ୁ ତାରିଖ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ  
ନେଇଥାଏ, ଏବଂ ତାରିଖ ଫରମେଟ ରେ ଆଉଟପଟ୍ୁ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ | 
ଯଦି ଆପଣ ସମୟ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରନ୍ତି ନାହି ଁ, ଏହା ସମୟ ପାଇ ଁ00:00:00 
ବ୍୍ୟବହାର କରେ |

	 $ ତାରିଖ - ତାରିଖ = “12/2/2014”

	 ମଙ୍ଗଳବାର ଡିସେମ୍ବର 2 00:00:00 PST 2014 |

	 $ ତାରିଖ - ତାରିଖ = “2 ଫେବୃଆରୀ 2014”

	 ସରୂ୍୍ଯ୍୍ୟ ଫେବୃଆରୀ 2 00:00:00 PST 2014 |

	 $ ତାରିଖ - ତାରିଖ = “ଫେବୃଆରୀ 2 2014”

	 ସରୂ୍୍ଯ୍୍ୟ ଫେବୃଆରୀ 2 00:00:00 PST 2014 |

ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଉଦାହରଣ ଏକ ଇନପଟ୍ୁ ତାରିଖ ଏବଂ ସମୟ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ  
ନେଇଥାଏ, ଏବଂ ତାରିଖ ଫର୍୍ମମାଟରେ ଆଉଟପଟ୍ୁ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ |

$ ତାରିଖ - ତାରିଖ = “ଫେବୃଆରୀ 2 2014 13:12:10”

ସରୂ୍୍ଯ୍୍ୟ ଫେବୃଆରୀ 2 13:12:10 PST 2014 |

2	 -ଫାଇଲ୍ ବିକଳ୍ପ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଏକ ଫାଇଲ୍ ରୁ ତାରିଖ ନମନୁା 
ପଢ଼ନ୍ତୁ |

ଏହା -d କିମ୍ବା -ତାରିଖ  ବିକଳ୍ପ ସହତି ସମାନ, ଯାହା ଉପରେ ଆମେ 
ଆଲୋ�ୋଚନା କରିଥଲୁି | କିନ୍ତୁ, ଆପଣ ଏକାଧକି ତାରିଖ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ  ପାଇ ଁଏହା 
କରିପାରିବେ | ଯଦି ଆପଣଙ୍କର ଏକ ଫାଇଲ୍ ଅଛି ଯେଉଥଁରିେ ବିଭିନ୍ନ 
ସ୍ଥିର ତାରିଖ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ  ଅଛି, ଆପଣ ନିମ୍ ୍ନରେ ଦେଖାଯାଇଥବିା ପରି -f କିମ୍ବା 
-ଫାଇଲ୍ ବିକଳ୍ପ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ |

ଏହ ି ଉଦାହରଣରେ, ଆମେ ଦେଖପିାରିବା ଯେ ତାରିଖ ଫାଇଲରେ 2 
ତାରିଖ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ  ଅଛି | ଡେଟଫାଇଲର ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଧାଡ଼଼ି ତାରିଖ କମାଣ୍ଡ  
ଦ୍ୱାରା ବିଶ୍ଳେଷଣ କରାଯାଇଥାଏ ଏବଂ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଧାଡ଼଼ି ପାଇ ଁ ତାରିଖ 
ଆଉଟପଟ୍ୁ ହୋ�ୋଇଥାଏ |

	 $ କ୍୍ୟୟାଟ  ତାରିଖଫାଇଲ୍ |

	ସେପ୍୍ଟଟେ ମ୍ବର 9 1986

	 ଅଗଷ୍ଟ 23 1987

	 $ ତାରିଖ - ଫାଇଲ୍ = ତାରିଖଫାଇଲ୍ |

	 ମଙ୍ଗଳବାର ସେପ୍୍ଟଟେମ୍ବର 9 00:00:00 PDT 1986

	 ସରୂ୍୍ଯ୍୍ୟ ଅଗଷ୍ଟ 23 00:00:00 PDT 1987 |

3	 -ତାରିଖ ବକିଳ୍ପ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଆପେକ୍ଷିକ ତାରିଖ ପାଆନ୍ତୁ |

ଆପେକ୍ଷିକ ମଲୂ୍୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଭବିଷ୍୍ୟତର ତାରିଖ ପାଇବାକୁ ଆପଣ 
ତାରିଖ କମାଣ୍ଡ  ମଧ୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ  1.6.26-29 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଉଦାହରଣଗଡୁ଼଼ିକ ଆସନ୍ତା ସୋ�ୋମବାରର 
ତାରିଖ ପାଇଥାଏ |

	 $ ତାରିଖ - ତାରିଖ = “ପରବର୍ତ୍ତୀ ସୋ�ୋମ”

ସୋ�ୋମ 27 ମଇ 00:00:00 PDT 2013 |

ଯଦି ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ  = @ କୁ ତାରିଖ କମାଣ୍ଡ   ଦିଆଯାଏ, ତେବେ ତାରିଖ କମାଣ୍ଡ  
ଯଗୁ (1970-01-01 UTC) ରୁ ଏକ ତାରିଖକୁ ସେକେଣ୍ଡ୍ ରୂପାନ୍ତର  କରେ|

ଏହା ତାରିଖ ପ୍ରଦର୍ଶିତ କରେ ଯେଉଥଁରିେ 1970-01-01 UTC ଯଗୁରୁ 5 
ସେକେଣ୍ଡ ବିତିଯାଇଛି:

	 $ ତାରିଖ - ତାରିଖ = @ 5

ବୁଧ ଡିସେମ୍ବର 31 16:00:05 PST 1969 |

ଏହା ତାରିଖ ପ୍ରଦର୍ଶିତ କରେ ଯେଉଥଁରିେ ଯଗୁ 1970-01-01 UTC ଠାରୁ 
10 ସେକେଣ୍ଡ ବିତିଯାଇଛି:

	 $ ତାରିଖ - ତାରିଖ = @ 10

ବୁଧ ଡିସେମ୍ବର 31 16:00:10 PST 1969 |

ଏହା ତାରିଖ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ ଯେଉଥଁରିେ 1970-01-01 UTC ଯଗୁରୁ 1 
ମିନିଟ୍ (ଯଥା 60 ସେକେଣ୍ଡ୍) ବିତିଯାଇଛି:

	 $ ତାରିଖ - ତାରିଖ = @ 60

ବୁଧ ଡିସେମ୍ବର 31 16:01:00 PST 1969 |

4 ଅତୀତ ତାରିଖ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ |

-Date କମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟବହାର କରି ଆପଣ ଏକ ଅତୀତ ତାରିଖ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ 
କରିପାରିବେ | କମ ୍ସମ୍ଭାବନା ନିମ୍ ୍ନରେ ଦର୍୍ଶଶାଯାଇଛି |

	 $ ତାରିଖ - ତାରିଖ = ‘3 ସେକେଣ୍ଡ ପରୂ୍୍ବରୁ’

ସୋ�ୋମ ମଇ 20 21:59:20 PDT 2013 |

	 $ ତାରିଖ - ତାରିଖ = “1 ଦନି ପରୂ୍୍ବରୁ”

ସରୂ୍୍ଯ୍୍ୟ ମେ 19 21:59:36 PDT 2013 |

	 $ ତାରିଖ - ତାରିଖ = “ଗତକାଲି”

ସରୂ୍୍ଯ୍୍ୟ ମେ 19 22:00:26 PDT 2013 |

	 $ ତାରିଖ - ତାରିଖ = “1 ମାସ ପରୂ୍୍ବରୁ”

ଶନି ଏପ୍ରିଲ୍ 20 21:59:58 PDT 2013 |

	 $ ତାରିଖ - ତାରିଖ = “1 ବର୍୍ଷ ପରୂ୍୍ବବେ”

ସରୂ୍୍ଯ୍୍ୟ ମଇ 20 22:00:09 PDT 2012 |

5	 -ସେଟ୍ ବକିଳ୍ପ ବ୍୍ୟବହାର କରି ତାରିଖ ଏବଂ ସମୟ ସେଟ୍ କରନ୍ତୁ|

ନିମ୍ ୍ନରେ ଦେଖାଯାଇଥବିା ପରି -s କିମ୍ବା –set ବିକଳ୍ପ ବ୍୍ୟବହାର କରି 
ତୁମେ  ତୁମର ତନ୍ତ୍ରର ତାରିଖ ଏବଂ ସମୟ ସେଟ୍ କରିପାରିବ ..

ଏହ ି ଉଦାହରଣରେ, ପ୍ରାରମ୍ଭରେ ଏହା ସମୟକୁ 20:09:31 ଭାବରେ 
ପ୍ରଦର୍ଶିତ କଲା | ଆମେ ଏହାକୁ 21:00:00 ରେ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ 
ତାରିଖ କମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟବହାର କଲୁ |

$ ତାରିଖ

ସରୂ୍୍ଯ୍୍ୟ ମଇ 20 20:09:31 PDT 2013 |

	 $ date -s “ସରୂ୍୍ଯ୍୍ୟ ମେ 20 21:00:00 PDT 2013”

ସରୂ୍୍ଯ୍୍ୟ ମଇ 20 21:00:00 PDT 2013 |

	 $ ତାରିଖ

ସରୂ୍୍ଯ୍୍ୟ ମଇ 20 21:00:05 PDT 2013 |

-U ବିକଳ୍ପ ବ୍୍ୟବହାର କରି ସର୍୍ବଭାରତୀୟ ସମୟ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ |

ନିମ୍ ୍ନରେ ଦେଖାଯାଇଥବିା ପରି ଆପଣ -u, କିମ୍ବା -utc, କିମ୍ବା - 
ସର୍୍ବଭାରତୀୟ ବିକଳ୍ପ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଆପଣ UTC ଫରମେଟ ରେ 
ତାରିଖ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିପାରିବେ |

	 $ ତାରିଖ

ସୋ�ୋମ ମଇ 20 22:07:53 PDT 2013 |

	 $ ତାରିଖ -u

ମଙ୍ଗଳବାର 21 05:07:55 UTC 2013 |

7	 -R ବକିଳ୍ପ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଶେଷ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ସମୟ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ 
କରନ୍ତୁ |

ଏହ ିଉଦାହରଣରେ, କରେଣ୍ଟ  ସମୟ ହେଉଛି 20:25:48 |

	 $ ତାରିଖ

ସରୂ୍୍ଯ୍୍ୟ ମଇ 20 20:25:48 PDT 2013 |

ସ୍ପର୍୍ଶ କମାଣ୍ଡ   ବ୍୍ୟବହାର କରି ତାରିଖ ଫାଇଲର ସମୟ ସୀମା  ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
କରାଯାଇଥାଏ | ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ତାରିଖର କିଛି ସେକେଣ୍ଡ ପରେ ଏହା 
କରାଯାଇଥଲିା |

କମାଣ୍ଡ  ର ଆଉଟପଟ୍ୁ

	 $ ସ୍ପର୍୍ଶ ତାରିଖଫାଇଲ୍ |

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ସ୍ପର୍୍ଶ କମାଣ୍ଡ  ପରେ କରେଣ୍ଟ  ସମୟ ହେଉଛି 20:26:12 |

	 $ ତାରିଖ

ସରୂ୍୍ଯ୍୍ୟ ମଇ 20 20:26:12 PDT 2013 |

ଶେଷରେ, ନିମ୍ ୍ନରେ ଦେଖାଯାଇଥବିା ପରି ଏକ ଫାଇଲର ଶେଷ ରୂପାନ୍ତର 
ିତ ସମୟ ସୀମା ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବାକୁ ତାରିଖ କମାଣ୍ଡ  -r ବିକଳ୍ପ ବ୍୍ୟବହାର 
କରନ୍ତୁ | ଏହ ିଉଦାହରଣରେ, ଏହା ତାରିଖ ଫାଇଲର ଶେଷ ପରିବର୍ତ୍ତିତ 
ସମୟକୁ 20:25:57 ଭାବରେ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ | ଏହା 20:25:48 
ରୁ 20:26:12 ମଧ୍ୟରେ ଅଛି (ଯେତେବେଳେ ଆମେ ସମୟ ସୀମାକୁ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବା ପାଇ ଁଉପରୋ�ୋକ୍ତ ସ୍ପର୍୍ଶ କମାଣ୍ଡ  ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ କରୁ) |

	 $ ତରିଖ -rତାରିଖ file

ସରୂ୍୍ଯ୍୍ୟ ମଇ 20 20:25:57 PDT 2013 |

8 	 ବଭିିନ୍ନ ତାରିଖ କମାଣ୍ଡ  ଫରମେଟ   |

ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ସିନଟେକ୍ସ  ବ୍୍ୟବହାର କରି ବିଭିନ୍ନ ଫରମେଟ ରେ ତାରିଖ 
କମାଣ୍ଡ  ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବାକୁ ଆପଣ ଫରମେଟ  ବିକଳ୍ପ ବ୍୍ୟବହାର 
କରିପାରିବେ:

	 $ ତାରିଖ +% <ଫର୍୍ମମାଟ୍-ଅପ୍ସନ୍> |
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                              କମାଣ୍ଡ  | ବର୍ଣଣ୍ଣନା

• apropos whatis ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ   ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ କମାଣ୍ଡ  ଦେଖାନ୍ତୁ | ସତୂା ସରୁକ୍ଷିତ | ମଧ୍ୟ ଦେଖନ୍ତୁ |

• man -t ascii | ps2pdf -> ascii.pdf | ଏକ ହସ୍ତକୃତ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାର pdf ପ୍ରସ୍ତୁତ କରନ୍ତୁ |

କେଉ ଁଆଦେଶ କମାଣ୍ଡ  ର ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ପଥ ନାମ ଦେଖାନ୍ତୁ |

ସମୟ କମାଣ୍ଡ   | ଏକ କମାଣ୍ଡ  କେତେ ସମୟ ନେଇଥାଏ ଦେଖନ୍ତୁ |

• ସମୟ କ୍୍ୟୟାଟ  | ଷ୍ଟପୱାଚ୍ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ | ବନ୍ଦ କରିବାକୁ Ctrl-d Sw କୁ ମଧ୍ୟ ଦେଖନ୍ତୁ |

କମାଣ୍ଡ ନା

• cd - ପରୂ୍୍ବ ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ଯାଆନ୍ତୁ |

• cd $ HOME ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ଯାଆନ୍ତୁ |

(cd dir && କମାଣ୍ଡ ) Dir କୁ ଯାଆନ୍ତୁ, କମାଣ୍ଡ  ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ କରନ୍ତୁ ଏବଂ କରେଣ୍ଟ  dir କୁ 
ଫେରନ୍ତୁ |

• pushd କରେଣ୍ଟ  କମାଣ୍ଡ କୁ ଗଚ୍ଛିତ  ରଖନ୍ତୁ ଯାହା ଦ୍ୱାରା  ଆପଣ ପପ ୍
କରିପାରିବେ |

ଫାଇଲ୍ ସନ୍ଧାନ |

• ଛଦ୍୍ମନାମ l = ‘ls -l - ରଙ୍ଗ = ଅଟୋ�ୋ’ | ଶୀଘ୍ର କମାଣ୍ଡ ନା L ମଧ୍ୟ ଦେଖନ୍ତୁ |

• ls -lrt ତାରିଖ ଅନୁଯାୟୀ ଫାଇଲଗଡିୁକ ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ କର | ନୂତନ ଏବଂ 
ସନ୍ଧାନ_ mm_yyyy ମଧ୍ୟ ଦେଖନ୍ତୁ |

• ls / usr / bin | | pr -T9 -W $ COLUMNS | ଟର୍ମିନାଲ  ର ମୋ�ୋଟେଇ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ 9 ସ୍ତମ୍ଭରେ ମଦୁ୍ରଣ କରନ୍ତୁ |

-name ‘*। [ch]’ | ଖୋ�ୋଜ | xargs grep -E ‘expr’ ଏହ ିକମାଣ୍ଡ  ଏବଂ ତଳେ ‘expr’ ସନ୍ଧାନ କରନ୍ତୁ | Findrepo କୁ ମଧ୍ୟ 
ଦେଖନ୍ତୁ |

-ପ୍ରକାର f -print0 | ଖୋ�ୋଜ | xargs -r0 grep -F ‘ଉଦାହରଣ’ ଏହ ିକମାଣ୍ଡ  ଏବଂ ତଳେ ‘ଉଦାହରଣ’ ପାଇ ଁସମସ୍ତ ନିୟମିତ 
ଫାଇଲଗଡିୁକ ସନ୍ଧାନ କରନ୍ତୁ |

-ମାକ୍ସଡେପ୍୍ଟ 1-ପ୍ରକାର f | ଖୋ�ୋଜ | xargs grep -F ‘ଉଦାହରଣ’ ଏହ ିକମାଣ୍ଡ ରେ ‘ଉଦାହରଣ’ ପାଇ ଁସମସ୍ତ ନିୟମିତ ଫାଇଲଗଡିୁକ 
ସନ୍ଧାନ କରନ୍ତୁ |

-ମାକ୍ସଡେପ୍୍ଟ 1-ପ୍ରକାର d | ଖୋ�ୋଜ | କମାଣ୍ଡ  ପ read ିବାବେଳେ; 
ଇକୋ�ୋ $ କମାଣ୍ଡ ; ଇକୋ�ୋ cmd2; ସମାପ୍ତ

ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ତାଲିକା କୁ ଏକାଧକି କମାଣ୍ଡ  ସହତି ପ୍ରକ୍ରମ କରନ୍ତୁ 
(ଯେତେବେଳେ ଲୁପ ୍ଇନ୍)

• ଖୋ�ୋଜ-ପ୍ରକାର f! -ପର୍୍ମ -444 ସମସ୍ତଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ପଢିବା  ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ଫାଇଲଗଡିୁକ ଖୋ�ୋଜ ନାହି ଁ
(ୱେବସାଇଟ୍ ପାଇ ଁଉପଯୋ�ୋଗୀ)

• ଖୋ�ୋଜ-ପ୍ରକାର d! -ପର୍୍ମ -111 ସମସ୍ତଙ୍କ ଦ୍ୱାରା  ଉପଲବ୍ଧ ନଥବିା କମାଣ୍ଡ ଗଡିୁକ ଖୋ�ୋଜ (ୱେବସାଇଟ୍ 
ପାଇ ଁଉପଯୋ�ୋଗୀ)

• -r ‘ଫାଇଲ୍ [^ /] * \। txt’ ଖୋ�ୋଜ | ନାମଗଡିୁକ ପାଇ ଁସଚୂକାଙ୍କ ଧରିବା  ଖୋ�ୋଜ | ଏହ ିre glob * file * .txt 
ପରି ଅଟେ |

• ସନ୍ଦର୍୍ଭ ଦେଖନ୍ତୁ | ଉପସର୍୍ଗ ପାଇ ଁଶୀଘ୍ର ସନ୍ଧାନ (ଛୋ�ୋଟ ) ଅଭିଧାନ |

• grep - ରଙ୍ଗ ସନ୍ଦର୍୍ଭ / usr / share / dict / ଶବ୍ଦ | ଅଭିଧାନରେ ନିୟମିତ ଅଭିବ୍୍ୟକ୍ତିର ଘଟଣାଗଡୁ଼଼ିକୁ ଝଲକ କରନ୍ତୁ |

ଅଭିଲେଖାଗାର ଏବଂ ସଙ୍୍କକୋଚନ |

gpg -c ଫାଇଲ୍ | ଫାଇଲ୍ ସଂଗପୁ୍ତ କରନ୍ତୁ |

gpg file.gpg ଫାଇଲ୍ ଡିକ୍ରିପ୍ ୍ଟ କରନ୍ତୁ |

tar -c dir / | | bzip2> dir.tar.bz2 | Dir / ର ସଙ୍୍କକୋଚିତ ଅଭିଲେଖାଗାର ପ୍ରସ୍ତୁତ କରନ୍ତୁ |

bzip2 -dc dir.tar.bz2 | | tar -x ଅଭିଲେଖାଗାର ବାହାର କରନ୍ତୁ (tar.gz ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକ ପାଇ ଁbzip2 
ପରିବର୍ତ୍ତେ gzip ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ)

tar -c dir / | | gzip | gpg -c | ssh ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ @ 
ଦୂରବର୍୍ତତୀ ‘dd of = dir.tar.gz.gpg’

ଦୂରବର୍୍ତତୀ ଯନ୍ତ୍ର ରେ dir / ର ସଂଗପୁ୍ତ ଅଭିଲେଖାଗାର ପ୍ରସ୍ତୁତ କରନ୍ତୁ |
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dir / -name ‘* .txt’ | ଖୋ�ୋଜ | xargs cp -a --target- 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀ = dir_txt / - ପିତାମାତା |

Dir / ଏବଂ ନିମ୍ ୍ନରେ ଉପସେଟର କପି ପ୍ରସ୍ତୁତ କରନ୍ତୁ |

(tar -c / dir / to / copy) | | (cd / where / to / && tar 
-x

କପି (ଅନୁମତି ସହତି) କପି / କମାଣ୍ଡ କୁ କପି କରନ୍ତୁ |

-p) / କେଉଠଁାରେ / ରୁ / କମାଣ୍ଡ

(cd / dir / to / copy && tar -c।) | | (cd / where / to 
/ && tar -x -p)

କପି / କମାଣ୍ଡ ର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ / କେଉଠଁାରେ / କୁ / କୁ କପି 
କରନ୍ତୁ (ଅନୁମତି ସହତି) |

(tar -c / dir / to / copy) | | ssh -C ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ @ 
ସୁଦର ‘cd

କପି (ଅନୁମତି ସହତି) ଦୂରବର୍୍ତତୀକୁ କପି / କମାଣ୍ଡ : / କେଉଠଁାରେ / ରୁ / 
କମାଣ୍ଡ  |

rsync (ନେଟୱର୍୍କ ଦକ୍ଷ ଫାଇଲ କପିୟର୍: ପରୀକ୍ଷା ପାଇ ଁ--dry-run ବକିଳ୍ପ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ)

rsync -P rsync: //rsync.server.com/path/to/file 
ଫାଇଲ୍ |

କେବଳ ଡିଫସ ୍ପାଆନ୍ତୁ | ଅସୁବିଧାଜନକ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ତଥ୍୍ୟ  ଟ୍ରାନ୍ ୍ସଫର 
ପାଇ ଁଏକାଧକି ଥର କରନ୍ତୁ |

rsync --bwlimit = 1000 ଟାଇଫାଇଲରୁ | ହାର ସୀମା ସହତି ସ୍ଥାନୀୟ ଭାବରେ କପି କରନ୍ତୁ | ଏହା I / O ପାଇ ଁଭଲ 
ଅଟେ |

rsync -az -e ssh --delete ~ / public_html / remote.
com:’~/public_html ‘

ଦର୍୍ପଣ ୱେବସାଇଟ୍ (ସଙ୍୍କକୋଚନ ଏବଂ ଏନକ୍ରିପସନ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି)

rsync -auz -e ssh ସୁଦର: / dir /। && rsync -auz - e 
ssh। ସୁଦର: / dir /

ଦୂରବର୍୍ତତୀ ସହତି କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ସମକାଳିକ କରନ୍ତୁ |

ssh (ସରୁକ୍ଷିତ ସେଲ୍)

ssh $ USER @ $ HOST କମାଣ୍ଡ  | $ USER ଭାବରେ $ HOST ରେ କମାଣ୍ଡ  ଚଲାନ୍ତୁ (ଡିଫଲ୍୍ଟ କମାଣ୍ଡ  = 
ଶେଲ୍)

• ssh -f -Y $ USER @ $ HOSTNAME xeyes | ଯେପରି $ HOSTNAME ରେ GUI କମାଣ୍ଡ  ଚଲାନ୍ତୁ |

scp -p -r $ USER @ $ HOST: ଫାଇଲ୍ କମାଣ୍ଡ  / $ USER

scp -c arcfour $ USER @ $ LANHOST: bigfile | $ HOST ରେ $ USER ର ହୋ�ୋମ ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ଅନୁମତି ସହତି କପି 
କରନ୍ତୁ |

ssh -g -L 8080: ଲୋ�ୋକାଲ୍ ହୋ�ୋଷ୍ଟ: 80 ମଳୂ @ $ HOST | ସ୍ଥାନୀୟ LAN ପାଇ ଁଦ୍ରୁତ ବୀଜ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ | ଏହା ହୁଏତ GigE କୁ 
ପରିପରୂ୍ଣଣ୍ଣ କରିପାରେ |

ssh -R 1434: imap: 143 ମଳୂ @ $ HOST | କୁ ଅଗ୍ରଗାମୀ ସଂଯୋ�ୋଗ |

ssh-copy-id $ USER @ $ HOST | $ HOSTNAME: 8080 ରୁ $ HOST: 80 ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ |

ବଭିିନ୍ନ କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ ତଥ୍୍ୟ ଆଦାନ ପ୍ରଦାନ ପାଇ ଁଯୋ�ୋଡ଼଼ିବା (ଟିପ୍ପଣୀ ifconfig, route, mii-tool, nslookup କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକ ପରୁୁଣ ା)

ethtool eth0 ଇଥରନେଟ୍ ଅନ୍ତରାପଷୃ୍ ୍ଠ eth0 ର ସ୍ଥିତି ଦେଖାନ୍ତୁ |

ethtool - eth0 autoneg off ସ୍ପିଡ୍ 100 ଡୁପ୍୍ଲଲେକ୍ସ   ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ | ଇଥରନେଟ୍ ଅନ୍ତରାପଷୃ୍ ୍ଠ ଗତି ହସ୍ତକୃତ ସେଟ୍ କରନ୍ତୁ |

iw dev wlan0 ଲିଙ୍କ୍ | ତାରବିହୀନ  ଅନ୍ତରାପଷୃ୍ ୍ଠ wlan0 ର ଲିଙ୍କ୍ ସ୍ଥିତି ଦେଖାନ୍ତୁ |

iw dev wlan0 ସେଟ୍ ବିଟ୍ରେଟ୍ ୍ସ ପରୁୁଣା- 2.4 1 | ତାରବିହୀନ  ଅନ୍ତରାପଷୃ୍ ୍ଠ ଗତି ହସ୍ତକୃତ ସେଟ୍ କରନ୍ତୁ |

• iw dev wlan0 ସ୍କାନ୍ | ପରିସର ମଧ୍ୟରେ ତାରବିହୀନ  ନେଟୱାର୍୍କ ତାଲିକା କର |

• ip ଲିଙ୍କ୍ ଶୋ�ୋ | ନେଟୱର୍୍କ ଅନ୍ତରାପଷୃ୍ ୍ଠଗଡୁ଼଼ିକୁ ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ କରନ୍ତୁ

ip ଲିଙ୍କ୍ ସେଟ୍ dev eth0 ନାମ ୱାନ୍ | ଅନ୍ତରାପଷୃ୍ ୍ଠ eth0 କୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ |

ip ଲିଙ୍କ୍ ସେଟ୍ dev eth0 ଅପ ୍| ଅନ୍ତରାପଷୃ୍ ୍ଠ eth0 ଉପରକୁ (କିମ୍ବା ତଳକୁ) ଆଣ |

• ip addr ଶୋ�ୋ | ଅନ୍ତରାପଷୃ୍ ୍ଠଗଡୁ଼଼ିକ ପାଇ ଁଠକିଣା ତାଲିକା କରନ୍ତୁ

• ip addr 1.2.3.4/24 brd + dev eth0 ଯୋ�ୋଗ କରନ୍ତୁ | Ip ଏବଂ ମାସ୍କ (255.255.255.0) ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ (କିମ୍ବା ଡେଲ) |

ip ମାର୍୍ଗ ଶୋ�ୋ ମାର୍୍ଗଦର୍୍ଶନ ଟେବୁଲ୍ ତାଲିକା କର |
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• ip ମାର୍୍ଗ 1.2.3.254 ମାଧ୍ୟମରେ ଡିଫଲ୍୍ଟ ଯୋ�ୋଗକର | 1.2.3.254 କୁ ଡିଫଲ୍୍ଟ ଗେଟୱେ ସେଟ୍ କରନ୍ତୁ |

• ss -tupl ଏକ ସିଷ୍ଟମ ରେ ଅଂତରରାଷ୍ଟ୍ରୀୟ କମ୍ପ୍ୟୁଟର  ସିଷ୍ଟମ ସେବା ତାଲିକା କର 
|

• ss -tup ତନ୍ତ୍ରରୁ / ରୁ ସକ୍ରିୟ ସଂଯୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକୁ ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ କର |

• ହୋ�ୋଷ୍ଟ pixelbeat.org | ନାମ କିମ୍ବା ବିପରୀତ ପାଇ ଁDNS ip ଠକିଣା ଖୋ�ୋଜ |

• ହୋ�ୋଷ୍ଟନାମ -i ସ୍ଥାନୀୟ ip ଠକିଣା ଖୋ�ୋଜ (ହୋ�ୋଷ୍ଟ “ହୋ�ୋଷ୍ଟନାମ” ସହତି ସମାନ)

whois pixelbeat.org ହୋ�ୋଷ୍ଟନାମ କିମ୍ବା ip ଠକିଣା ପାଇ ଁକିଏ ସଚୂନା ଖୋ�ୋଜ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋ ନେଟୱର୍କିଙ୍ଗ (ଟିପ୍ପଣୀ ସାମ୍ବା ହେଉଛ ିପ୍୍ୟୟାକେଜ ଯାହାକ ିଏହ ିସମସ୍ତ ୱଣି୍୍ଡଡୋ ନରି୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ନେଟୱର୍କିଙ୍ଗ ସମର୍୍ଥନ ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ)

• smbtree ୱଣି୍୍ଡଡୋ ଯନ୍ତ୍ର ଖୋ�ୋଜ | Findmb କୁ ମଧ୍ୟ ଦେଖନ୍ତୁ |

nmblookup -A 1.2.3.4 Ip ଠକିଣା ସହତି ଜଡିତ ୱଣି୍୍ଡଡୋ (ନେଟବିଓସ)୍ ନାମ ଖୋ�ୋଜ |

smbclient -L windows_box ୱଣି୍୍ଡଡୋ ଯନ୍ତ୍ର କିମ୍ବା ସାମ୍ବା ସର୍୍ଭରରେ ଭାଗ ତାଲିକା କର |

ମାଉଣ୍ଟ -t smbfs -o fmask = 666, ଅତିଥ ି| ଏକ ୱଣି୍୍ଡଡୋ ଭାଗ ମାଉଣ୍ଟ କରନ୍ତୁ |

// windows_box / share / mnt / share ୱଣି୍୍ଡଡୋ ଯନ୍ତ୍ର କୁ ପପଅ୍ପ ୍ପଠାନ୍ତୁ (XP sp2 ରେ ଡିଫଲ୍୍ଟ ଭାବରେ ବନ୍ଦ) |

ଟେକ୍ସଟ ଅଵ୍ୟଵସ୍ଥିତ (ନୋ�ୋଟ୍ ସେଡ୍ stdin ଏବଂ stdout ବ୍୍ୟବହାର କରେ | ନୂତନ ସଂସ୍କରଣ -i ବକିଳ୍ପ ସହତି ଇନପ୍୍ଲଲେସ ୍ଏଡିଟିଂକୁ 
ସମର୍୍ଥନ କରେ)

sed ‘s / string1 / string2 / g’ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ  2 ସହତି ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ  1 କୁ ବଦଳାନ୍ତୁ |

sed ‘s / \ (। * \) 1 / \ 12 / g’ Anystring1 କୁ anystring2 କୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ |

sed ‘/ ^ * # / d; / ^ * $ / d ‘ ମନ୍ତବ୍୍ୟ ଏବଂ ଖାଲି ରେଖା ହଟାନ୍ତୁ |

sed ‘: a; / \\ $ / N; s / \\\ n //; ta ‘ ଟ୍ରେଲିଂ ସହତି ଏକତ୍ର ରେଖା \

sed ‘s / [\ t] * $ //’ ରେଖାଗଡୁ଼଼ିକରୁ ଟ୍ରେଲିଂ ସ୍ପେସ ୍ରିମୁଭ  କରନ୍ତୁ |

sed ‘s / \ ([“” $ \] \) / \\\ 1 / g’ ଡବଲ୍ କୋ�ୋଟ୍ ମଧ୍ୟରେ ସକ୍ରିୟ ଥବିା ସେଲ୍ ମେଟାଚାକର୍୍ଟଗଡିୁକ ପଳାନ୍ତୁ |

• seq 10 | | sed “s / ^ / /; s / * \ (। \ {7, \} \) / \ 1 /” ଡାହାଣ ଆଲାଇନ୍ ସଂଖ୍୍ୟୟାଗଡିୁକ |

• seq 10 | | sed p | ପେଷ୍ଟ - - ଏକ ସ୍ତମ୍ଭ ନକଲ କରନ୍ତୁ |

sed -n ‘1000 {p; q}’ 1000th ଧାଡ଼଼ି ମଦୁ୍ରଣ କରନ୍ତୁ |

sed -n ‘10, 20p; 20q ‘ ରେଖା 10 ରୁ 20 ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ କରନ୍ତୁ |

sed -n ‘s /.* <title> \ (। * \) <\ / title>। * / \ 1 / ip; 
T; q’

HTML ୱେବ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରୁ ନାମ ବାହାର କରନ୍ତୁ |

sed -i 42d ~ / .ssh / ଜଣାଶୁଣା_ହୋ�ୋଷ୍ଟସ ୍| ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ରେଖା ଡିଲିଟ କରନ୍ତୁ |

ସର୍୍ଟ -t -k1,1n -k2,2n -k3,3n -k4,4n IPV4 ip ଠକିଣାଗଡୁ଼଼ିକୁ ସର୍୍ଟ କରନ୍ତୁ |

• ଇକୋ�ୋ ‘ପରୀକ୍ଷା’ | tr ‘[: ନିମ୍ ୍ନ:]’ ‘[: ଉପର:]’ ମାମଲା ରୂପାନ୍ତର  |

• tr -dc ‘[: ମଦୁ୍ରଣ:]’ </ dev / urandom | ଅଣ ମଦୁ୍ରଣଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ଅକ୍ଷରଗଡିୁକ ଛାଣନ୍ତୁ  |

• tr -s ‘[: ଖାଲି:]’ ‘\ t’ </ proc / diskstats | | କଟ୍ -f4 ଖାଲି ଦ୍ୱାରା ପଥୃକ କ୍ଷେତ୍ରଗଡିୁକ କାଟନ୍ତୁ |

• ଇତିହାସ | wc -l ରେଖା ଗଣନା କରନ୍ତୁ |

• seq 10 | | ପେଷ୍ଟ -s -d ‘’ ସମ୍ମିଳିତ ଏବଂ ଅଲଗା ରେଖା ତାଲିକା ଗଡିୁକ a

ଅପରେସନ୍ ସେଟ୍ କରନ୍ତୁ (ଟିପନ୍ତୁ ଯେ ଆପଣ ଗତ ିପାଇ ଁLANG = C ରପ୍ତାନ ିକରିପାରିବେ | ଏହା ମଧ୍ୟ ଏକ ଫାଇଲ୍ ମଧ୍ୟରେ କୌ�ୌଣସି  
ନକଲ ରେଖା ଅନୁମାନ କରେ)

file1 file2 | uniq ଅଣସଂରକ୍ଷିତ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକର ଏକତା |
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file1 file2 | uniq -d ଅଣସଂରକ୍ଷିତ ଫାଇଲଗଡିୁକର ଛକ |

file1 file1 file2 | uniq -u ଅଣସଂରକ୍ଷିତ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକର ପାର୍୍ଥକ୍୍ୟ |

file1 file2 | uniq -u ଅଣସଂରକ୍ଷିତ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକର ସମୃଦ୍ଧ ପାର୍୍ଥକ୍୍ୟ |

-t ‘\ 0’ -a1 -a2 file1 file2 ରେ ଯୋ�ୋଗ ଦିଅନ୍ତୁ | ସର୍୍ଟ ହୋ�ୋଇଥବିା ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକର ଏକତା |

-t ‘\ 0’ file1 file2 ରେ ଯୋ�ୋଗ ଦିଅନ୍ତୁ | ସର୍୍ଟ ହୋ�ୋଇଥବିା ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକର ଛକ

-t ‘\ 0’ -v2 file1 file2 ରେ ଯୋ�ୋଗ ଦିଅନ୍ତୁ | ସର୍୍ଟ ହୋ�ୋଇଥବିା ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକର ପାର୍୍ଥକ୍୍ୟ |

-t ‘\ 0’ -v1 -v2 file1 file2 ରେ ଯୋ�ୋଗ ଦିଅନ୍ତୁ | ସର୍୍ଟ ହୋ�ୋଇଥବିା ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକର ସମୃଦ୍ଧ ପାର୍୍ଥକ୍୍ୟ |

math

• echo ‘(1 + sqrt(5))/2’ | bc -l

• seq -f ‘4/%g’ 1 2 99999 | paste -sd-+ | bc -l ଦ୍ରୁତ ଗଣତି (ଗଣନା φ) | Bc କୁ ମଧ୍ୟ ଦେଖନ୍ତୁ |

• echo ‘pad=20; min=64; (100*10^6)/((pad+min)*8)’ 
| bc

Unix ଉପାୟ ଗଣନା କରନ୍ତୁ |

• echo ‘pad=20; min=64; print (100E6)/
((pad+min)*8)’ | python

ଅଧକି ଜଟିଳ (int) ଯଥା। ଏହା ସର୍୍ବବାଧକି ଦ୍ରୁତ ପ୍୍ୟୟାକେଟ୍ ହାର ଦେଖାଏ |

• echo ‘pad=20; plot [64:1518] (100*10**6)/
((pad+x)*8)’ | gnuplot -persist

ପାଇଥନ୍ ବୈ�ୈଜ୍ଞାନିକ  ଟିପ୍ପଣୀ ଅପରେଟିଂ କରେ |

• echo ‘obase=16; ibase=10; 64206’ | bc ପ୍ ୍ଲଟ୍ ଦ୍ରୁତ ପ୍୍ୟୟାକେଟ୍ ହାର ବନାମ ପ୍୍ୟୟାକେଟ୍ ଆକାର |

• echo $((0x2dec)) ମଳୂ ରୂପାନ୍ତର  (ଦଶମିକରୁ ଷୋ�ୋଡଶମିକଲ)

• units -t ‘100m/9.58s’ ‘miles/hour’ ବେସ ୍ରୂପାନ୍ତର  (ଷୋ�ୋଡରୁ ଡ଼଼େକ୍) ((ଶେଲ୍ ଗାଣତିିକ ବିସ୍ତାର))

• units -t ‘500GB’ ‘GiB’ ୟୁନିଟ୍ ରୂପାନ୍ତର  (ମେଟ୍ରିକ୍ ରୁ ସାମ୍ରାଜ୍୍ୟ)

• units -t ‘1 googol’ ୟୁନିଟ୍ ରୂପାନ୍ତର  (SI ରୁ IEC ଉପସର୍୍ଗ)

• seq 100 | paste -s -d+ | bc ସଂଜ୍ଞା ସନ୍ଧାନ |

ସଂଖ୍୍ୟୟାଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ସ୍ତମ୍ଭ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ | ଆଡ୍ ଏବଂ ଫଙ୍କସି ମଧ୍ୟ ଦେଖନ୍ତୁ |

କ୍୍ୟୟାଲେଣ୍ଡର

• cal -3 ଏକ କ୍୍ୟୟାଲେଣ୍ଡର ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ |

• cal 9 1752 ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ମାସ ବର୍୍ଷ ପାଇ ଁଏକ କ୍୍ୟୟାଲେଣ୍ଡର ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ |

• ତାରିଖ -d ଶୁକ୍ର ଏହ ିଶୁକ୍ରବାର କେଉ ଁତାରିଖ ଅଟେ | ଦିନ ମଧ୍ୟ ଦେଖନ୍ତୁ |

• [$ (ତାରିଖ -d ‘12: 00 ଆଜ ି+1 ଦିନ ‘+% d) =’ 01 ‘] ଏକ ମାସର ଶେଷ ଦିନ ନହେବା ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଏକ ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରୁ ବାହାରକୁ ଯାଆନ୍ତୁ |

• || ପ୍ରସ୍ଥାନ ଏହ ିବର୍୍ଷ xmas କେଉ ଁଦିନ ପଡେ |

• ତାରିଖ - ତାରିଖ = ‘25 ଡିସେମ୍ବର ‘www+% A | ଯଗୁ (1970- 01-01 UTC) ଠାରୁ ଆଜି ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ସେକେଣ୍ଡ୍ ରୂପାନ୍ତର  
କରନ୍ତୁ |

• ତାରିଖ - ତାରିଖ = ‘@ 2147483647’ ଯକୁ୍ତରାଷ୍ଟଟ୍ରର ପଶ୍ଚିମ ଉପକୂଳରେ ଏହା କେତେ ସମୟ (TZ ଖୋ�ୋଜିବା 
ପାଇ ଁtzselect ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ)

• TZ = ‘ଆମେରିକା / ଲସ_୍ ଆଞ୍ଜେଲସ’୍ ତାରିଖ |

ଲୋ�ୋକାଲ୍

• printf “% ‘d \ n” 1234 ଲୋ�ୋକାଲ୍ ପାଇ ଁଉପଯକୁ୍ତ ହଜାରେ ମଦୁ୍ରଣ  ସହତି ନମ୍ବର ମଦୁ୍ରଣ କରନ୍ତୁ |

• BLOCK_SIZE = \ ‘1 ls -l Ls ରେ ଲୋ�ୋକାଲ୍ ହଜାରେ ମଦୁ୍ରଣ  ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ | L ମଧ୍ୟ ଦେଖନ୍ତୁ |
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• ଇକୋ�ୋ “ମୁ”ଁ ଲୋ�ୋକାଲ୍ ଅଞ୍ଚଳରେ “ରହେ ସ୍ଥାନୀୟ ତଥ୍୍ୟ ବେସ ୍ରୁ ସଚୂନା ବାହାର କରନ୍ତୁ |

• LANG = en_IE.utf8 ଲୋ�ୋକାଲ୍ int_prefix | ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଦେଶ ପାଇ ଁସ୍ଥାନୀୟ ସଚୂନା ଖୋ�ୋଜ | c କୋ�ୋଡ୍ ମଧ୍ୟ ଦେଖନ୍ତୁ |

• ଲୋ�ୋକାଲ୍ -kc $ (ଲୋ�ୋକାଲ୍ | sed -n ‘s / \ (LC _। \ {4, \} \) 
=। * / \ 1 / p’) | କମ୍

ସ୍ଥାନୀୟ ତଥ୍୍ୟ ବେସରେ ଉପଲବ୍ଧ କ୍ଷେତ୍ରଗଡିୁକ ତାଲିକା କର |

recode (Obsoletes iconv, dos2unix, unix2dos)

• recode -l | କମ୍ ଉପଲବ୍ଧ ରୂପାନ୍ତର  ଦେଖାନ୍ତୁ (ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଧାଡିରେ ଛଦ୍ ୍ମନାମ)

windows-1252 recode .. file_to_change.txt ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍“ଆନ୍ ୍ସସି” କୁ ସ୍ଥାନୀୟ ଅକ୍ଷର (ଅଟୋ�ୋ CRLF ରୂପାନ୍ତର  କରେ)

utf-8 / CRLF .. file_to_change.txt କୁ ରିକୋ�ୋଡ୍ କରନ୍ତୁ | ସ୍ଥାନୀୟ uts8 କୁ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍utf8 |

iso-8859-15..utf8 file_to_change.txt କୁ ରିକୋ�ୋଡ୍ କରନ୍ତୁ 
|

ଲାଟିନ୍ 9 (ପଶ୍ଚିମ ୟୁରୋ�ୋ ପ)୍ ରୁ utf8 |

recode ../b64 <file.txt> file.b64 ଆଧାର 64 ଏନକୋ�ୋଡ୍ |

recode / qp .. <file.qp> file.txt ପ୍ରିଣ୍ଟେବଲ୍ କୂଟାନୁବାଦ ସାଂକେତିକ ଭାଷାକୁ ବୋ�ୋଧଗମ୍୍ୟ କରାଇବା |

recode ..HTML <file.txt> file.html HTML କୁ ପାଠ

• recode -lf windows-1252 | | grep ୟୁରୋ�ୋ  | ଅକ୍ଷରର ସନ୍ଧାନ ଟେବୁଲ୍ |

• echo -n 0x80 | | ଲାଟିନ୍ -9 / x1..ଡମ୍ପ୍ ରିକୋ�ୋଡ୍ କରନ୍ତୁ | ଲାଟିନ୍ -9 ଚାର୍୍ମ୍ୟୟାପରେ ଏକ କୋ�ୋଡ୍ କ’ଣ ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ କରେ ଦେଖାନ୍ତୁ |

• echo -n 0x20AC | | ucs-2 / x2..latin-9 / x recode 
କରନ୍ତୁ |

ଲାଟିନ୍ -9 ଏନକୋ�ୋଡିଂ ଦେଖାନ୍ତୁ |

• echo -n 0x20AC | | ucs-2 / x2..utf-8 / x Utf-8 ଏନକୋ�ୋଡିଂ ଦେଖାନ୍ତୁ |

CD ଗଡିୁକ

gzip </ dev / cdରମ > cdରମ .iso.gz ତଥ୍୍ୟ  cdରମ  ର କପି ସେଭ କରନ୍ତୁ |

mkisofs -V LABEL -r dir | | gzip> cdରମ .iso.gz Dir ର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ ରୁ cdରମ  ପ୍ରତିଛବି ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ |

ମାଉଣ୍ଟ -o ଲୁପ ୍cdରମ .iso / mnt / dir | Cdରମ  ପ୍ରତିଛବିକୁ / mnt / dir ରେ ମାଉଣ୍ଟ କରନ୍ତୁ (କେବଳ ପ read 
ନ୍ତୁ)

wodim dev = / dev / cdରମ  ଖାଲି = ଦ୍ରୁତ | ଏକ CDRW ସଫା କରନ୍ତୁ |

gzip -dc cdରମ .iso.gz | wodim -tao dev = / dev / 
cdରମ  -v -data -

Cdରମ  ପ୍ରତିଛବି ଜଳାନ୍ତୁ (dev କୁ ନିଶ୍ଚିତ କରିବା ପାଇ ଁ--prcap 
ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ)

cdparanoia -B କରେଣ୍ଟ  କମାଣ୍ଡ ରେ CD ରୁ ୱାଭ୍ ଫାଇଲ୍ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଅଡିଓ ଟ୍ରାକ୍ ରିପ ୍
କରନ୍ତୁ |

wodim -v dev = / dev / cdରମ  -audio -pad * .wav କରେଣ୍ଟ  କମାଣ୍ଡ ରେ ସମସ୍ତ ୱାଭରୁ ଅଡିଓ CD ପ୍ରସ୍ତୁତ କରନ୍ତୁ (cdrdao 
କୁ ମଧ୍ୟ ଦେଖନ୍ତୁ)

oggenc --tracknum = $ track track.cdda.wav -o 
track.ogg

Wav ଫାଇଲରୁ ogg ଫାଇଲ୍ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରନ୍ତୁ |

ଡିସ୍କ ସ୍ଥାନ

• ls -lSr ଆକାର ଅନୁଯାୟୀ ଫାଇଲଗଡିୁକ ଦେଖାନ୍ତୁ, ସର୍୍ବ ବୃହତ ଶେଷ |

• du -s * | sort -k1,1rn | ମୁଣ୍ଡ କରେଣ୍ଟ  କମାଣ୍ଡ ରେ ଟପ ୍ଡିସ୍କ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କୁ ଦେଖାନ୍ତୁ | ଡଟପ ୍ମଧ୍ୟ 
ଦେଖନ୍ତୁ |

• du -hs / home / * | | sort -k1,1h ଡିସ୍କ ବ୍୍ୟବହାରକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିବା ପାଇ ଁପଥଗଡିୁକ ସର୍୍ଟ କରନ୍ତୁ |

• df -h ମାଉଣ୍ଟ ହୋ�ୋଇଥବିା ଫାଇଲତନ୍ତ୍ରରେ ଖାଲି ସ୍ଥାନ ଦେଖାନ୍ତୁ |

• df -i ମାଉଣ୍ଟ ଫାଇଲ୍ ତନ୍ତ୍ରରେ ମାଗଣା ଇନୋ�ୋଡ୍ ଦେଖାନ୍ତୁ |

• fdisk -l ଡିସ୍କ ବିଭାଜନ ଆକାର ଏବଂ ପ୍ରକାର ଦେଖାନ୍ତୁ (ମଳୂ ଭାବରେ ଚଲାନ୍ତୁ)
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• rpm -q -a --qf ‘% 10 {SIZE} \ t% {ନାମ} \ n’ | | ସର୍୍ଟ 
କରନ୍ତୁ |

Rpm distros ରେ ସ୍ଥାପିତ ଆକାର (ବାଇଟ୍) ଦ୍ୱାରା ସମସ୍ତ ପ୍୍ୟୟାକେଜ ୍
ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ କର |

• -k1,1n ଡେବ ଡିଷ୍୍ଟ୍ରରୋରେ ସଂସ୍ଥାପିତ ଆକାର (KBytes) ଦ୍ୱାରା ସମସ୍ତ ପ୍୍ୟୟାକେଜ ୍
ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ କର |

• dpkg-query -W -f = ‘$ {ସ୍ଥାପିତ- ଆକାର; 10} \ t $ 
{ପ୍୍ୟୟାକେଜ}୍ \ n’ | ସର୍୍ଟ -k1,1n

ଏକ ବଡ଼ ପରୀକ୍ଷା ଫାଇଲ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ (କୌ�ୌଣସି  ସ୍ଥାନ ନ ନେଇ) | 
ଛୋ�ୋଟ ମଧ୍ୟ ଦେଖନ୍ତୁ |

• dd bs = 1 ସନ୍ଧାନ = 2TB ଯଦି = / dev / null of = ext3.
test |

ଫାଇଲ୍ ର ତଥ୍୍ୟକୁ ଛେଦନ କରନ୍ତୁ କିମ୍ବା ଏକ ଖାଲି ଫାଇଲ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ 
|

ମନଟିରିଂ / ତ୍ରୁଟି ନବିାରଣ |

• ଲାଞ୍ଜ -f / var / log / ସନ୍ଦେଶ | ଏକ ଲଗ ଫାଇଲରେ ବାର୍ତ୍ତାଗଡୁ଼଼ିକୁ ନିରୀକ୍ଷଣ କରନ୍ତୁ |

• strace -c ls> / dev / null | କମାଣ୍ଡ  ଦ୍ୱାରା କରାଯାଇଥବିା ପାର୍ଶଶ୍ୱ ଚିତ୍ର ସିଷ୍ଟମ ଡାକକୁ ସଂକ୍ଷିପ୍ତ କରନ୍ତୁ |

• strace -f -e open ls> / dev / null | କମାଣ୍ଡ  ଦ୍ୱାରା କରାଯାଇଥବିା ସିଷ୍ଟମ ଡାକ ତାଲିକା କର |

• strace -f -e trace = write -e write = 1,2 ls | Stdout ଏବଂ stderr ରେ ଯାହା ଲେଖା ହୋ�ୋଇଛି ତାହା ଉପରେ ନଜର 
ରଖନ୍ତୁ |

• > / dev / null | କମାଣ୍ଡ  ଦ୍ୱାରା କରାଯାଇଥବିା ଲାଇବ୍ରେରୀ ଡାକ ତାଲିକା କର |

• ltrace -f -e getenv ls> / dev / null | ଆଇଡି ପ୍ରକ୍ରମ ଖୋ�ୋଲିଥବିା ପଥ ତାଲିକା କର |

• lsof -p $$ ପଥ ଖୋ�ୋଲା ଥବିା ପ୍ରକ୍ରିୟାଗଡୁ଼଼ିକୁ ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ କର |

• lsof ~ Ssh ବ୍୍ୟତୀତ ନେଟୱର୍୍କ ଟ୍ରାଫକ୍ ଦେଖାନ୍ତୁ | Tcpdump_not_me ମଧ୍ୟ 
ଦେଖନ୍ତୁ |

• tcpdump ପୋ�ୋର୍୍ଟ 22 ନୁହେ ଁ| ଏକ କ୍ରମରେ ପ୍ରକ୍ରିୟା ତାଲିକା କର |

• ps -e -o pid, args - ଜଙ୍ଗଲ | % Cpu ବ୍୍ୟବହାର ଦ୍ୱାରା ପ୍ରକ୍ରିୟା ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ କର |

• ps -e -o pcpu, cpu, ସନୁ୍ଦର, ଅବସ୍ଥା, cputime, args 
--sort pcpu | sed ‘/ ^ 0.0 / d’

Mem (KB) ବ୍୍ୟବହାର ଦ୍ୱାରା ପ୍ରକ୍ରିୟା ତାଲିକା କର | Ps_mem.py କୁ 
ମଧ୍ୟ ଦେଖନ୍ତୁ |

• ps -e -orss =, args = | | sort -b -k1,1n | pr - TW $ 
COLUMNS |

ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ପ୍ରକ୍ରିୟା ପାଇ ଁସମସ୍ତ ସତୂ୍ରଗଡୁ଼଼ିକୁ ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ କର |

• ps -C ଫାୟାରଫକ୍ସ-ବିନ୍ -L -o pid, tid, pcpu, ରାଜ୍୍ୟ | ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ପ୍ରକ୍ରିୟା ID ପାଇ ଁଅତୀତର କାନ୍ଥ ସମୟ ତାଲିକା କର |

• ps -p 1, $$ -o etime = ଏକ ପରିବର୍ତ୍ତିତ ପ୍ରକ୍ରିୟା ସବଟ୍ରି ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ |

• -n.1 pstree -Uacp $$ ଦେଖନ୍ତୁ | ସିଷ୍ଟମ ପନୁଃବୁଟ  ଇତିହାସ ଦେଖାନ୍ତୁ |

• ଶେଷ ପନୁଃବୁଟ | (ଅବଶଷି୍ଟ) RAM ର ପରିମାଣ ଦେଖାନ୍ତୁ (MB ରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୁଏ)

• ମାଗଣା-ମି କ୍ରମାଗତ ଭାବରେ ପରିବର୍ତତ୍ତନଶୀଳ ତଥ୍୍ୟ ଦେଖନ୍ତୁ |

• ଦେଖନ୍ତୁ -n.1 ‘କ୍୍ୟୟାଟ  / ପ୍୍ରରୋକ୍ / ବାଧା’ | ନିୟମ ବିନ୍୍ୟୟାସ କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ udev ଘଟନାଗଡିୁକ 
ଉପରେ ନଜର ରଖନ୍ତୁ |

ସିଷ୍ଟମ ୍ସଚୂନା

• uname -a କର୍ଣଣ୍ଣଲ ସଂସ୍କରଣ ଏବଂ ସିଷ୍ଟମ ସ୍ଥାପତ୍୍ୟ ଦେଖାନ୍ତୁ |

• head -n1 / etc / ଇସ୍୍ୟୟୁ | ନାମ ଏବଂ ବିତରଣର ସଂସ୍କରଣ ଦେଖାନ୍ତୁ |

• କ୍୍ୟୟାଟ  / ପ୍୍ରରୋକ୍ / ବିଭାଜନଗଡୁ଼଼ିକ | ସିଷ୍ଟମ ରେ ପଞ୍ଜିକୃତ ସମସ୍ତ ବିଭାଜନଗଡୁ଼଼ିକୁ ଦେଖାନ୍ତୁ |

• grep MemTotal / proc / meminfo | ସିଷ୍ଟମ ଦ୍ୱାରା ଦେଖାଯାଇଥବିା RAM ସମୁଦାୟ ଦେଖାନ୍ତୁ |

• grep “ମଡେଲ୍ ନାମ” / proc / cpuinfo | CPU (ଗଡିୁକ) ସଚୂନା ଦେଖାନ୍ତୁ |

• lspci -tv PCI ସଚୂନା ଦେଖାନ୍ତୁ |

• lsusb -tv USB ସଚୂନା ଦେଖାନ୍ତୁ |
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• ଆରୋ�ୋହଣ | ସ୍ତମ୍ଭ -t ସିଷ୍ଟମ ରେ ମାଉଣ୍ଟ ହୋ�ୋଇଥବିା ଫାଇଲତନ୍ତ୍ରଗଡୁ଼଼ିକୁ ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ କର 
(ଏବଂ ଆଉଟପଟ୍ୁ ଆଲାଇନ୍)

• grep -F କ୍ଷମତା: / proc / acpi / ବ୍୍ୟୟାଟେରୀ / BAT0 / 
ସଚୂନା |

ଲାପଟପ ୍ବ୍୍ୟୟାଟେରୀରେ କୋ�ୋଷଗଡୁ଼଼ିକର ସ୍ଥିତି ଦେଖାନ୍ତୁ |

# dmidecode -q | କମ୍ SMBIOS / DMI ସଚୂନା ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ |

# smartctl -A / dev / sda | | grep Power_On_Hours କେତେ ସମୟ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଏହ ିଡିସ୍କ (ସିଷ୍ଟମ ) ଚାଳିତ ହୋ�ୋଇଛି |

# hdparm -i / dev / sda | ଡିସ୍କ sda ବିଷୟରେ ସଚୂନା ଦେଖାନ୍ତୁ |

# hdparm -tT / dev / sda | ଡିସ୍କ sda ରେ ଏକ ପଠନ ଗତି ପରୀକ୍ଷା କରନ୍ତୁ |

# badblocks -s / dev / sda | ଡିସ୍କ sda ରେ ପଠନୀୟ ବ୍ ୍ଲକଗଡୁ଼଼ିକ ପାଇ ଁପରୀକ୍ଷା କରନ୍ତୁ |

ପାରସ୍ପରିକ

• ପଠନ ଲାଇନ Bash, python, bc, gnuplot, ...

• ପରଦା ଅଲଗା କ୍ଷମତା ସହତି ବାସ୍ତବିକ ଟର୍ମିନାଲ ,

• mc ...

• gnuplot ପାୱାର ଶାଳୀ ଫାଇଲ୍ ପ୍ରବଂଧକ ଯାହା rpm, tar, ftp, ssh, ... ବ୍ରାଉଜ ୍
କରିପାରିବ |

• ଲିଙ୍କ୍ ପାରସ୍ପରିକ/ ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ଗ୍ରାଫଂ |

• xdg- ଖୋ�ୋଲା | ୱେବ ବ୍ରାଉଜର୍
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ  1.7.30 -33 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ୱାର୍୍ଡ ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି |

MS WORD 2010 ଥଓିରୀ | (MS WORD 2010 THEORY)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
• 	MS ଅଫିସ ୍କ’ଣ ତାହା ଦର୍୍ଶଶାନ୍ତୁ |
• 	ଏମଏ୍ସ ୍ୱାର୍୍ଡ ଏବଂ ପ୍ରାରମ୍ଭ ପଦକ୍ଷେପଗଡୁ଼଼ିକ ବଷିୟରେ ସଂକ୍ଷିପ୍ତ କର |
• 	MS ୱାର୍୍ଡର ବଭିିନ୍ନ ପରଦା ବ୍ ୍ଲକ୍ଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର |
•	 ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ ଲ୍ ସଷୃ୍ଟି , ସଞ୍ଚୟ, ମଦୁ୍ରଣ କରିବା ପାଇ ଁପ୍ରକ୍ରିୟାଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର |

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଅଫିସ ୍ ହେଉଛି ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ମହାପାଳିକା ଦ୍ୱାରା 
ଉପସ୍ଥାପିତ ଏକ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ପ୍୍ୟୟାକେଜ ୍ | MS Office 
ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ ପ୍୍ୟୟାକେଜଗଡୁ଼଼ିକୁ ନେଇ ଗଠତି:

•	 ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ୱାର୍୍ଡ |

•	 ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଏକ୍ସେଲ୍ |

•	 ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ପାୱାରପଏଣ୍ଟ |

•	 ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଆକ୍ସେସ ୍|

•	 ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଆଉଟଲୁକ୍

ୱାର୍୍ଡ 2010

ଏହା ଏକ ୱାର୍୍ଡ ପ୍୍ରରୋସେସର  ପ୍୍ୟୟାକେଜ ୍ଯାହା ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ   ସଷୃ୍ଟି  
ଏବଂ ସମ୍ପାଦନ କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରେ | ଆଜକିାଲି ଏହା ସବୁଠାରୁ 
ଜଣାଶୁଣା ଶବ୍ଦ ପ୍୍ରରୋସେସର | ଏହା ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ   , ମେମୋ�ୋ, ଅକ୍ଷର, 
ରିପୋ�ୋର୍୍ଟ, ବ୍୍ରରୋଚର, ବ୍୍ୟବସାୟ ଦସ୍ତାବେଜ   ଏବଂ ଏପରିକି ଅନ୍ତର୍୍ରରାଷ୍ଟ୍ରୀୟ 
କମ୍ପ୍ୟୂଟର ସିଷ୍ଟମ ୱେବ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକୁ ସଷୃ୍ଟି  ଏବଂ ଫରମେଟ  କରିବା 
ପାଇ ଁଏକ ଟୁଲସ ର ଏକ ବିସ୍ତୃତ ସେଟ୍ ପ୍ରଦାନ କରି ବୃତ୍ତିଗତ ଲୁକ୍କାୟିତ 
ଦସ୍ତାବେଜ   ତିଆରି କରେ |

ୱାର୍୍ଡ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ 

ଷ୍ଟାର୍୍ଟ > (ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଲୋ�ୋଗୋ�ୋ) ଅଲ  ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ > ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଅଫିସ>୍ 
ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ୱାର୍୍ଡ ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ | ଡିଫଲ୍୍ଟ ସେଟିଂସମହୂ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା 
ଲେଆଉଟ୍ ସହତି ଏକ ଡିଫଲ୍୍ଟ ଖାଲି ଦସ୍ତାବେଜ   ସହତି MS ୱାର୍୍ଡ 
ଖୋ�ୋଲିବ |

ଡିଫଲ୍୍ଟ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ଲେଆଉଟ୍ (ଚତି୍ର 1)

ପରୂ୍୍ବ ସଂସ୍କରଣ ପରି, MS Office 2010 ରେ ସମସ୍ତ ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକ 
ପାଇ ଁଏକ ସାଧାରଣ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ଅଛି | ଏହା ବୁଝବିା ସହଜ କରିଥାଏ ଏବଂ 
ୱାର୍୍ଡ, ଏକ୍ସେଲ୍, ପାୱାରପଏଣ୍ଟ, ଆକ୍ସେସ ୍ଇତ୍୍ୟୟାଦି ସହତି MS Office ର 

ସମସ୍ତ ପ୍୍ୟୟାକେଜରେ ଉପଲବ୍ଧ ରହବିା ସହଜ କରିଥାଏ ଏବଂ ଅନେକ 
ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ଗଡିୁକ ପନୁଃରୁପ  ହୋ�ୋଇଛି ଯାହା ଦ୍ୱାରା  ଅନ୍୍ୟ ପ୍୍ୟୟାକେଜ ୍ର 
ଡାଇଭର୍୍ଟଟେଡ୍ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନେ ଅବଗତ  ହୋ�ୋଇପାରିବେ | ୱାର୍୍ଡ 2010 
ରେ ଏହ ିଉନ୍ନତି ଏବଂ ଉପଯୋ�ୋଗିତା ନିମ୍ ୍ନରେ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରାଯାଇଛି |

ୱାର୍୍ଡର ରିବନ୍ ଟ୍୍ୟୟାବରେ ଆଠଟି ପ୍ରମଖୁ ଅଂଶ ଅଛି | ଫାଇଲ୍, ହୋ�ୋମ, 
ଇନସର୍୍ଟ , ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ଢାଞ୍ଚା, ସନ୍ଦର୍୍ଭ, ମେଲିଂ, ସମୀକ୍ଷା ଏବଂ ଦର୍୍ଶନ |

ରିବନର ଫାଇଲ୍ ଟ୍୍ୟୟାବ ଆବଶ୍୍ୟକ ଅନୁଯାୟୀ ଏକ ନୂତନ ଫାଇଲ୍, ଏକ 
ଖାଲି କିମ୍ବା ଢାଞ୍ଚା ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ଉପଯୋ�ୋଗୀ | ଅଫିସ ୍ପ୍୍ୟୟାକେଜରେ 
Ctrl + N ସର୍୍ବଦା ଏକ ନୂତନ ଖାଲି ଦସ୍ତାବେଜ   ସଷୃ୍ଟି  କରେ | ଏହପିରି 
ସଷୃ୍ଟି  ହୋ�ୋଇଥବିା ଦସ୍ତାବେଜ  ଗଡିୁକ ଡିଫଲ୍୍ଟ ୱାର୍୍ଡ ଦସ୍ତାବେଜ   ଭାବରେ 
ସେଭ ହୋ�ୋଇପାରିବ କିମ୍ବା ସସୁଙ୍ଗତ ଫରମେଟ  ଦିଆଯାଇପାରିବ | 
ଅଧକିନ୍ତୁ, ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ   ଆକ୍ସେସ ୍ପାଇ ଁଅନୁମତି ସ୍ଥିର ହୋ�ୋଇପାରିବ, 
ଏକ ନେଟୱାର୍୍କରେ ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ   ଅଂଶୀଦାର କରିପାରିବ, ଏପରିକି 
ପରୂ୍୍ବ ଏବଂ ବାହ୍୍ୟ ସଂସ୍କରଣ ସହତି ସସୁଙ୍ଗତ ହେବାକୁ ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ   
ଅପରେଟିଂ କରିପାରିବ | ସଂସ୍ଥାପିତ ପ୍ରିଣ୍ଟର୍ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ଅନୁଯାୟୀ ହାର୍୍ଡ 
କପି କିମ୍ବା pdf ଫରମେଟ  ପାଇବା ପାଇ ଁ ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ ବିକଳ୍ପ ଦସ୍ତାବେଜ   
ତିଆରି କରେ | ପନୁର୍୍ବବାର କାମ କରିବା ସହଜ ହେବା ପାଇ ଁ ନିକଟରେ 
ଖୋ�ୋଲାଯାଇଥବିା ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ମଧ୍ୟ ଦେଖାଯାଇପାରିବ | ସମାନ 
ଟ୍୍ୟୟାବରେ ଶବ୍ଦ ଉପରେ ସାହାଯ୍୍ୟ ଅଛି |

ହୋ�ୋମ ୍ଟ୍୍ୟୟାବ୍ (ଚତି୍ର 2)

ହୋ�ୋମ ୍ଟ୍୍ୟୟାବରେ କଟ୍, କପି, ପେଷ୍ଟ ଏବଂ ବିଶେଷ  ପେଷ୍ଟ ସହତି କ୍୍ଲଲିପବୋ�ୋର୍୍ଡ 
ବିକଳ୍ପ ଅଛି | ଫଣ୍ଟ ବ୍ ୍ଲକରେ ଫଣ୍ଟ, ଆକାର , ସପୁରସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ, ସବସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ, ବୋ�ୋଲ୍ ୍ଡ, 
ଇଟାଲିକ୍, ଅଣ୍ଡରଲାଇନ୍, ଷ୍ଟ୍ରାଇକଥ୍୍ରରୋ, ଫଣ୍ଟ ରଙ୍ଗ ଇତ୍୍ୟୟାଦ ସେଟିଂର 
ସମସ୍ତ ବିକଳ୍ପ ଅଛି |

ପାରାଗ୍ରାଫ ମଦୁ୍ରଣ  (ଚତି୍ର 3)

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



85

ପାରାଗ୍ରାଫ ମଦୁ୍ରଣ  ବାମ, ଡାହାଣ, କେନ୍ଦ୍ର, ଯଥାର୍୍ଥତା ଏବଂ ଇଣ୍ଡେଣ୍ଟେସନ୍, 
ପାରା ଏବଂ ରେଖା ବ୍୍ୟବଧାନ ସହତି ଫରମେଟ  ପାରାଗ୍ରାଫ ସଷୃ୍ଟି  କରେ 
| ରେଖା ଏବଂ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ବିରତି ପେଜେସନ୍ ବିକଳ୍ପ ଏବଂ ଫରମେଟ ର 
ବ୍୍ୟତକି୍ରମ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ |

ଷ୍ଟାଇଲ  ଏବଂ ଏଡିଟ ପ୍ରିଣ୍ଟ   (ଚତି୍ର 4)

ଶୈ�ୈଳୀ ମଦୁ୍ରଣ  ଟେକ୍ସଟ ଶୈ�ୈଳୀ କୁ ଶୀର୍୍ଷକ  ଶୈ�ୈଳୀ , ପାରାଗ୍ରାଫ ଶୈ�ୈଳୀ , 
ସବ୍ ୍ଟଟାଇଟ୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦିକୁ ପରୁା କରିବାକୁ  ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ | କଷ୍ଟମ ୍ଶୈ�ୈଳୀ 
ମଧ୍ୟ ପରିବର୍ତ୍ତିତ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟତା ସହତି ଗଚ୍ଛିତ ହୋ�ୋଇପାରିବ | ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କ୍ଷେତ୍ର 
ବାଛିବା, ପାଠ୍୍ୟରେ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଅଞ୍ଚଳରେ ବିକଳ୍ପ ଖୋ�ୋଜବିା ଏବଂ / କିମ୍ବା 
ବଦଳାଇବା ପାଇ ଁଏଡିଟ ପ୍ରିଣ୍ଟ   ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ଇନସର୍୍ଟ ଟ୍୍ୟୟାବରେ 7 ଟି ମଦୁ୍ରଣ  ଅଛି | ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକ, ସାରଣୀ,ଚିତ୍ରଗଡୁ଼଼ିକ 
ଏବଂ ବ୍ ୍ଲକଗଡିୁକ (ଚିତ୍ର 5)

ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ମଦୁ୍ରଣ   ଆବରଣ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା , ଖାଲି ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ନିବେଶନଏବଂ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା 
ବ୍ରେକ  କରେ | ଟେବୁଲ୍ ମଦୁ୍ରଣ  ପ୍ରସ୍ତୁତ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଧାଡି-ସ୍ତମ୍ଭ ସେଟ୍ କିମ୍ବା 
କଷ୍୍ଟଟୋମାଇଜ ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା ଟେବୁଲ୍ ଫର୍୍ମମାଟ୍ ସହତି ଏକ ଟେକ୍ସଟ 
ଦସ୍ତାବେଜ ରେ ଏକ ଟେବୁଲ୍ ଇନସର୍୍ଟ  କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରେ | 
ଚିତ୍ରନାଟ୍୍ୟ ମଦୁ୍ରଣ  ବାହ୍୍ୟ ଉତ୍ସ, କ୍୍ଲଲିପର୍୍ଟ, ଆକୃତି, ସ୍ମାର୍୍ଟ ଆର୍୍ଟ, ତଥ୍୍ୟର ଚାର୍୍ଟ, 
ଏପରିକି ଟେକ୍ସଟ ଦସ୍ତାବେଜ ରେ ସ୍କ୍ରିନସଟରୁ ଚିତ୍ର ଇନସର୍୍ଟ  କରେ |

ଲିଙ୍କ୍ ଏବଂ ହେଡର୍ / ଫୁଟର୍ ମଦୁ୍ରଣ  (ଚତି୍ର 6)

ଲିଙ୍କ୍ ମଦୁ୍ରଣ  ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ  ରେ ପାଠ୍୍ୟ, ବୁକମାର୍୍କ ଏବଂ କ୍ରସ ୍ସନ୍ଦର୍୍ଭ 
ଉପରେ ହାଇପର୍ ଲିଙ୍କ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରେ |

ହେଡର୍ ଏବଂ ଫୁଟର୍ ମଦୁ୍ରଣ  ହେଡର୍, ଫୁଟର୍ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ଏବଂ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା 
ନମ୍ବରରେ ଦେଖାଯିବା ପାଇ ଁସ୍ଥାନିତ କରେ ଯେପରି ସ୍ଥାନ ଏରିଆ ପରି 
ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ |

ଟେକ୍ସଟ  ଏବଂ ପ୍ରତୀକ ବ୍ ୍ଲକ (ଚତି୍ର 7)

ଟେକ୍ସଟ ମଦୁ୍ରଣ  ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସ  ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ, ବ୍୍ରରୋଚର 
ସଷୃ୍ଟି  କରିବାର ଶୀଘ୍ର ଅଂଶ, ୱାର୍୍ଡ ଆର୍୍ଟ, ପାରାଗ୍ରାଫ ଶୈ�ୈଳୀ , ଏକ ଦସ୍ତଖତ 

ରେଖା, ତାରିଖ ଏବଂ ସମୟ ଏବଂ ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଇନସର୍୍ଟ  ବିକଳ୍ପ 
ଭାବରେ ଡିଜାଇନ  ହୋ�ୋଇଥବିା ଟେକ୍ସଟ |

ପ୍ରତୀକ ମଦୁ୍ରଣ  ସମୀକରଣର ପ୍ରତୀକ ଇନସର୍୍ଟ  କରେ ଯେପରିକି ଗଣତି 
ସମୀକରଣ କିମ୍ବା ମୁଦ୍ରା, ଗଣତି ସଙ୍କେତ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ପ୍ରତୀକ |

ବଷିୟ ଏବଂ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ସେଟଅପ ୍ମଦୁ୍ରଣ  (ଚତି୍ର 8)

ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ଢାଞ୍ଚା  ଟ୍୍ୟୟାବରେ ପାଞ୍ଚଟି ପ୍ରମଖୁ ମଦୁ୍ରଣ  ଅଛି | ବିଷୟ ବ୍ ୍ଲକ୍ ଦସ୍ତାବେଜ   
ଉପରେ ବିଷୟ ବ୍୍ୟବହାର କରି ପରୂ୍୍ବ ନିର୍ଦ୍ଧାରିତ ଢାଞ୍ଚା ସେଟଅପ ୍ ସଷୃ୍ଟି  
କରେ | ଭବିଷ୍୍ୟତର ବ୍୍ୟବହାର ପାଇ ଁକଷ୍୍ଟଟୋମାଇଜ ୍ହୋ�ୋଇଥବିା ନୂତନ 
ବିଷୟ ଗଡିୁକ ମଧ୍ୟ ସଷୃ୍ଟି  ଏବଂ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରାଯାଇପାରିବ |

ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ସେଟଅପ ୍ମଦୁ୍ରଣ ର ମାର୍ଜିନରେ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ଅଛି, ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ଆଭିମୁଖ୍୍ୟ 
ଯଥା ଭୂଲମ୍ବ କିମ୍ବା ଭୂସମାନ୍ତର, କାଗଜ ଆକାର, ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବାକୁ ସ୍ତମ୍ଭ, 
ବ୍ରେକ୍, ଧାଡି ନମ୍ବର ଏବଂ ହାଇଫେନେସନ୍ |

ପଷୃ୍୍ଠଠା ବ୍୍ୟୟାକଗ୍ରାଉଣ୍ଡ   ଏବଂ ପାରାଗ୍ରାଫ ମଦୁ୍ରଣ   (ଚତି୍ର 9)

ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ବ୍୍ୟୟାକଗ୍ରାଉଣ୍ଡ   ମଦୁ୍ରଣ  ଏକ ୱାଟର ମାର୍୍କ, ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ବ୍୍ୟୟାକଗ୍ରାଉଣ୍ଡ   ରଙ୍ଗ 
ଏବଂ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ସୀମା ସଷୃ୍ଟି  କରେ | ପାରାଗ୍ରାଫ ବ୍ ୍ଲକ୍ ହୋ�ୋମ ୍-> ପାରାଗ୍ରାଫ 
ମଦୁ୍ରଣ  ରେ ପରୂ୍୍ବରୁ ଆଲୋ�ୋଚନା ହୋ�ୋଇଥବିା ବିକଳ୍ପଗଡିୁକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିଛି |

ମଦୁ୍ରଣ  ବ୍୍ୟବସ୍ଥା କରନ୍ତୁ (ଚତି୍ର 10)

ସଜାଇବା ମଦୁ୍ରଣ  ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ଅବସ୍ଥାନ, ଟେକ୍ସଟ ଉପାଦାନ, ଟେକ୍ସଟ 
ରାପିଙ୍ଗ୍ , ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ସଜାଇବା, ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ଆଲାଇନ୍, ମଦୁ୍ରଣ  ଏବଂ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ ସଷୃ୍ଟି  କରେ |

ସନ୍ଦର୍୍ଭ ଟ୍୍ୟୟାବରେ six ଟି ବ୍ ୍ଲକ ଅଛି |

TOC ଏବଂ ଫୁଟ୍ ନୋ�ୋଟ୍ ମଦୁ୍ରଣ  (ଚତି୍ର 11)

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ  1.7.30-33 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ ର ସାରଣୀ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ପ୍ରକାଶନ ଦସ୍ତାବେଜ  ର 
TOC ସଷୃ୍ଟି  କରେ ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଭାବରେ ଏବଂ ଅଦ୍୍ୟତନଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡୁ଼଼ିକ ଉପରେ | ଫୁ ଟ୍ ନୋ�ୋଟ୍ ଟ୍୍ୟୟାବ ଏକ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାର ଫୁ ଟ୍ ନୋ�ୋଟ୍ 
ସଷୃ୍ଟି  କରେ, ବ୍ ୍ଲକ୍ ଏରିଆ ଯାହା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାକାରୀ ବାକ୍୍ୟୟାାଂଶ କିମ୍ବା ସନ୍ଦର୍୍ଭ 
ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରେ | ଦସ୍ତାବେଜ   ଶେଷରେ ଏଣ୍ଡନୋ�ୋଟ୍ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରେ |

ଉଦ୍ଧୃତ,ି ବବିବଲିୋ�ୋଗ୍ରାଫ ଏବଂ ଶୀର୍୍ଷକ ମଦୁ୍ରଣ  (ଚତି୍ର 12)

ସାଇଟେସନ୍ ଏବଂ ଭଲ୍୍ୟୟୁମ ସମହୂ ପ୍ରକାଶନ ସହତି ଜଡିତ ଲେଖକଙ୍କ 
ଉଦ୍ଧୃତି, ସନ୍ଦର୍୍ଭ ଟେବୁଲ୍ ଏବଂ କ୍ରେଡିଟ୍ ଭାବରେ ଏକ ବାହ୍୍ୟ ଉତ୍ସ କରିଥାଏ 
| କ୍୍ୟୟାପସନ୍ ଟ୍୍ୟୟାବ ଏକ କ୍୍ୟୟାପସନ୍, ଚିତ୍ରର ଟେବୁଲ୍, ଏକ ଟେକ୍ସଟ ଭିତରେ 
କ୍ରସ ୍ସନ୍ଦର୍୍ଭ ଇନସର୍୍ଟ  କରେ |

ପ୍ରାଧକିରଣ ମଦୁ୍ରଣ ର ସଚୂକାଙ୍କ ଏବଂ ସାରଣୀ (ଚତି୍ର 13)

ସଚୂକାଙ୍କ ଏକ ମୁଖ୍୍ୟ ପ୍ରସଙ୍ଗ କିମ୍ବା ସବ୍ ପ୍ରସଙ୍ଗ ଉପରେ ଏକ ମଲୂ୍୍ୟ 
ପ୍ରବେଶ କରେ ଏବଂ ସେହ ିଅନୁଯାୟୀ ସଚୂକାଙ୍କ ସଷୃ୍ଟି  କରେ | କର୍ତ୍ତୃ ପକ୍ଷଙ୍କ 
ସାରଣୀରେ ଦଲିଲରେ ଦର୍୍ଶଶାଯାଇଥବିା ମାମଲା, ନିୟମ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ 
କର୍ତ୍ତୃ ପକ୍ଷଙ୍କ ତାଲିକା ରହଛିି।

ମଦୁ୍ରଣ  ସଷୃ୍ଟି  ଏବଂ ମେଲମିଶ୍ରଣ (ଚତି୍ର 14) |

ସାଧାରଣ ମେଲିଂ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଏକ ଚିଠରି ମେଲିଂ ସଷୃ୍ଟି  
କରିବା ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବହୃତ ମେଲିଂ ଟ୍୍ୟୟାବ | ବ୍ ୍ଲକ୍ ସଷୃ୍ଟି  ପରୂ୍୍ବ ନିର୍ଦ୍ଧାରିତ 
ଫରମେଟ  ଏବଂ କଷ୍ଟମ ୍ଫରମେଟ  ବ୍୍ୟବହାର କରି ଏନଭଲ୍୍ସ ମଦୁ୍ରଣ 
କରେ | ଲେବଲ୍ ଗଡିୁକ ମଧ୍ୟ ମଦୁ୍ରଣ ହୋ�ୋଇପାରେ ଯେଉଥଁରିେ ବିତରଣ 
ଠକିଣା ଉଲ୍ଲେଖ କରାଯାଇଛି |

ଏକ ଚିଠ,ି ଇମେଲର ମେଲ ମିଶ୍ରଣ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ମେଲ ମିଶ୍ରଣ ବ୍ ୍ଲକ 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଯଦି ଏକ ସାଧାରଣ ଅକ୍ଷର ସଷୃ୍ଟି  ହୁଏ ଏବଂ ଅନେକ 
ପ୍ରାପ୍ତକର୍ତ୍ତାଙ୍କୁ ପଠାଯାଏ, ତେବେ ଏହ ି ବିକଳ୍ପ ଏକ ଠକିଣା ବ୍ ୍ଲକ ସଷୃ୍ଟି  
କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ ଯେଉଠଁାରେ ପ୍ରାପ୍ତକର୍ତ୍ତାଙ୍କ ସଚୂନା ଦେଖାଯିବା 

ଉଚିତ | ଏପରିକି ଚୟନକର୍ତ୍ତା ପ୍ରାପ୍ତକର୍ତ୍ତା ତାଲିକାଭୁ କ୍ତ ହେବା ସହତି ଏକ 
ନୂତନ ପ୍ରାପ୍ତକର୍ତ୍ତା ତାଲିକା ମଧ୍ୟ ସଷୃ୍ଟି  କରାଯାଇପାରିବ |

ଫିଲ୍୍ଡ ଗପୃ ଲେଖ ଏବଂ ଇନସର୍୍ଟ  କର (ଚତି୍ର 15)

ଏକ ଚିଠ ିଲେଖବିାବେଳେ ଏହାର ଅନେକ ଅଂଶ ଅଛି, ଯାହା ଏହ ିମେଲ୍ 
ମିଶ୍ରଣ ଠକିଣା ବ୍ ୍ଲକ, ଗ୍ରୀଟିଙ୍ଗ୍  ରେଖା , ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ ର ମିଶ୍ରିତ କ୍ଷେତ୍ର, 
ନାମପତ୍ର ଇତ୍୍ୟୟାଦି ସଷୃ୍ଟି  କରେ |

ଫଳାଫଳଗଡିୁକର ପରୂ୍୍ବବାବଲୋ�ୋକନ ଏବଂ ସମାପ୍ତ ମଦୁ୍ରଣ  (ଚତି୍ର 16)

ମେଲ୍ ମିଶ୍ରଣର ସଫଳ ସମାପ୍ତି ଉପରେ, ଏହାକୁ ପରୂ୍୍ବବାବଲୋ�ୋକନ 
କରାଯାଇପାରିବ ଏବଂ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ପ୍ରାପ୍ତକର୍ତ୍ତାଙ୍କ ପାଇ ଁ ତ୍ରୁଟି ଯାଞ୍ଚ 
କରାଯାଇପାରିବ ଏବଂ ସେହ ି ଅନୁଯାୟୀ ସମ୍ପାଦନା କରାଯାଇପାରିବ | 
ବୈ�ୈଧତା ପରେ ମେଲ୍ ମିଶ୍ରଣ ସମାପ୍ତ ହୁଏ |

ପ୍ରମାଣ ଏବଂ ଭାଷା ମଦୁ୍ରଣ  (ଚତି୍ର 17)

ସମୀକ୍ଷା କରିବାକୁ ବିଭିନ୍ନ ଦସ୍ତାବେଜ   କ୍ଷେତ୍ରଗଡିୁକ ପାଇ ଁ ଏଠାରେ 
ସମୀକ୍ଷା ଟ୍୍ୟୟାବ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ପ୍ରାମାଣକି ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ   ର ବନାନ 
ଏବଂ ବ୍୍ୟୟାକରଣ ଯାଞ୍ଚ କରିବା ସହଜ କରିଥାଏ | ଦୁର୍୍ଘଟଣା ତ୍ରୁଟି ଏଠାରେ 
ସଂଶୋ�ୋଧତି ହୋ�ୋଇପାରିବ | ଅନୁସନ୍ଧାନ କେବଳ ଦସ୍ତାବେଜ   ଭିତରେ 
ନୁହେ ଁ, ସନ୍ଦର୍୍ଭ ହୋ�ୋଇଥବିା ଦସ୍ତାବେଜ   ରେ ମଧ୍ୟ ସନ୍ଧାନକୁ ପରିଷ୍କାର କରେ 
| ଇଂରାଜୀ ୟୁକେ  କିମ୍ବା ଇଂରାଜୀ ଯକୁ୍ତରାଷ୍ଟଟ୍ର ଇତ୍୍ୟୟାଦ ଅଞ୍ଚଳର ମାନକ 
ଭାଷା ସସୁଙ୍ଗତତା ବ୍୍ୟବହାର କରି ଥେସରୁସ ୍ଦସ୍ତାବେଜ ର ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣତାକୁ 
ଚିହ୍ନଟ କରେ | ଅନୁଚ୍ଛେଦ, ରେଖା, ଇତ୍୍ୟୟାଦ ଏଠାରେ ବିଶ୍ଳେଷଣ ପାଇ ଁ
ଟେକ୍ସଟ ବ୍ ୍ଲକଗଡିୁକ ମଧ୍ୟ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କରାଯାଇପାରେ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ  1.7.30-33 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଭାଷା ବ୍ ୍ଲକ୍ ସଂସ୍ଥାପିତ ଅନ୍୍ୟ ଭାଷାରେ ଏକ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ଅନୁବାଦ କରିବାରେ ଏବଂ 
ପ୍ରାମାଣକି ଭାଷା ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରେ | ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ 
ଅନ୍ ୍ଲଲାଇନ୍ ରୁ ଏହା ସିଧାସଳଖ ଅନୁବାଦକ ସେବା ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ |

ମନ୍ତବ୍୍ୟ ଏବଂ ଟ୍ରାକଂି ମଦୁ୍ରଣ  (ଚତି୍ର 18)

ମନ୍ତବ୍୍ୟ ମଦୁ୍ରଣ  ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଅନୁଚ୍ଛେଦ କିମ୍ବା ଟେକ୍ସଟ ବ୍ ୍ଲକ ପାଇ ଁ ଏକ 
ମନ୍ତବ୍୍ୟ ଇନସର୍୍ଟ  କରେ |

ଟ୍ରାକିଂ ମଦୁ୍ରଣ  ଏକ ସଂରକ୍ଷିତ ମୋ�ୋଡରେ ଅନ୍୍ୟ ଲେଖକମାନଙ୍କ ଦ୍ୱାରା 
ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ  ରେ କରାଯାଇଥବିା ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ ଖୋ�ୋଜଥିାଏ | 
ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଯଦି ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ   ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ X ଦ୍ୱାରା ସଷୃ୍ଟି  
ହୁଏ ଏବଂ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ Y ଦ୍ୱାରା ସଂପାଦନ ହୁଏ, ଟ୍ରାକ୍ ମାର୍୍କ ସହତି 
ପଥୃକ ଭାବରେ ଟ୍ରାକ୍ କରାଯାଏ |.

ମଦୁ୍ରଣ ଗଡୁ଼଼ିକର ପରିବର୍ତତ୍ତନ, ତୁଳନା ଏବଂ ସରୁକ୍ଷା କରନ୍ତୁ (ଚତି୍ର 19)

ଦସ୍ତାବେଜ   ଦର୍୍ଶନ ଏବଂ ଗୋ�ୋଷ୍୍ଠଠି ଦେଖାନ୍ତୁ (ଚତି୍ର 20)

ତେଣ ୁ ଦସ୍ତାବେଜ  ଗଡିୁକରେ କରାଯାଇଥବିା ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡୁ଼଼ିକ ପରେ 
ଗ୍ରହଣ କିମ୍ବା ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ କରାଯାଇପାରେ | ତୁଳନା ବ୍୍ୟବହାର କରି 
ସମାନତା ପାଇ ଁଏକ ଦସ୍ତାବେଜ   ଠାରୁ ଅଧକି ତୁଳନା କରାଯାଇପାରେ 
| ଦସ୍ତାବେଜ   ଅନ୍୍ୟ ଲେଖକମାନଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ସମ୍ପାଦନରୁ ସରୁକ୍ଷିତ 
ହୋ�ୋଇପାରିବ |

ଦର୍୍ଶନ ଟ୍୍ୟୟାବ ଦସ୍ତାବେଜ   ଶବ୍ଦ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବାର ଉପାୟ ଦେଖାଏ | 
ଦସ୍ତାବେଜ   ଦର୍୍ଶନରେ ଏକ ମଦୁ୍ରଣ ଢାଞ୍ଚା  ଅଛି, ୱାର୍୍ଡର ଏକ ସାଧାରଣ 
ଦୃଶ୍୍ୟ, ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ପରଦା  ରିଡିଙ୍ଗ୍ , ଟ୍୍ୟୟାବ ଏବଂ ରିବନ ଅଦୃଶ୍୍ୟ ହେବା ଏବଂ 
ପଢ଼ିବା  ସହଜ, ୱେବ ଟେମ୍ପଲେଟସ  , ଯାହା ଏକ html ସସୁଙ୍ଗତ ଦୃଶ୍୍ୟ, 
ବାହ୍୍ୟରେଖା, କେବଳ ପାଠ୍୍ୟରେ ଦସ୍ତାବେଜ   ମୌ�ୌଳିକ ସଂସ୍କରଣକୁ 
ଦେଖେ | ଟେକ୍ସଟ ସମ୍ପାଦନ ମୋ�ୋଡ୍ ପାଇ ଁମୋ�ୋଡ୍ ଏବଂ ଡ୍ରାଫ୍୍ଟ  ମୋ�ୋଡ୍ |

ଚାଳକ ପସନ୍ଦ ଅନୁଯାୟୀ ରୁଲର, ଗ୍ରୀଡରେଖା  ଏବଂ ନେଭଗେସନ  ପେନ୍ 
ଦେଖାଯାଇପାରିବ କିମ୍ବା ଲୁଚାଯାଇପାରିବ |

ଜମୁ ୍/ ୱଣି୍୍ଡଡୋ / ମାକ୍୍ରରୋ ଗୋ�ୋଷ୍୍ଠଠୀ (ଚତି୍ର 21)

ପଷୃ୍ ୍ଠଠାର ଦୃଶ୍୍ୟକୁ ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା, ଦୁଇଟି ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ଦୃଶ୍୍ୟ, 100% ଦସ୍ତାବେଜ   ଏବଂ 
କଷ୍ଟମ ୍ ଦୃଶ୍୍ୟକୁ ଜମୁ ୍ କରାଯାଇପାରିବ | ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ   କୁ ସହଜ 
ସମ୍ପାଦନ କରିବା ପାଇ ଁୱଣି୍୍ଡଡୋକୁ ଦୁଇ ଭାଗରେ ବିଭକ୍ତ କରାଯାଇପାରେ, 
ପେଷ୍ଟ କାଟିବା ପାଇ ଁ ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ   ପାଇ ଁ ଏକ ନୂତନ ୱଣି୍୍ଡଡୋ ସଷୃ୍ଟି  
ହୋ�ୋଇପାରିବ ଏବଂ ସମସ୍ତ ଖୋ�ୋଲା ଶବ୍ଦ ଦସ୍ତାବେଜ  ଗଡିୁକ ଦର୍୍ଶନ ପାଇ ଁ
ବ୍୍ୟବସ୍ଥା କରାଯାଇପାରିବ | ଦସ୍ତାବେଜ   ଫରମେଟ  କରିବାବେଳେ, 
କମାଣ୍ଡ ର ପନୁରାବୃତ୍ତି ପାଇ ଁମାକ୍୍ରରୋ ବିକଳ୍ପ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ| 
ଏହା କମାଣ୍ଡ ର ସେଟ୍ ଗଚ୍ଛିତ କରିବା ପାଇ ଁରେକର୍୍ଡ ବିକଳ୍ପ ବ୍୍ୟବହାର 
କରେ ଏବଂ ଏହାକୁ ଦସ୍ତାବେଜ   ର ଅନ୍୍ୟ ଭାଗରେ କିମ୍ବା ଗୋ�ୋଟିଏ କ୍୍ଲଲିକ୍ 
ରେ ଅନ୍୍ୟ ଦସ୍ତାବେଜ   ରେ ପନୁରାବୃତ୍ତି କରେ |

ଏକ ଫାଇଲ୍ ସଷୃ୍ଟି , ସେଭ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ବକିଳ୍ପ | (Creating a file, save and other options)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
• 	ଏକ ନୂତନ ଦସ୍ତାବେଜ   କପିରି ସଷୃ୍ଟି  କରିବେ, ସେଭ ଏବଂ ମଦୁ୍ରଣ କରିବେ ତାହା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ 
• 	ଟେକ୍ସଟ ଏବଂ ଦସ୍ତାବେଜ   ଶୈ�ୈଳୀକୁ କପିରି ସମ୍ପାଦନ କରିବେ, ଫରମେଟ  କରିବେ ତାହା ଦର୍୍ଶଶାନ୍ତୁ 
• 	ତଥ୍୍ୟ ସହତି ୱାର୍୍ଡ ଦସ୍ତାବେଜ   ଭିତରେ ଟେବୁଲ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି ସଂକ୍ଷିପ୍ତ 
• 	ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ   ରେ ଶୈ�ୈଳୀ କପିରି ସଷୃ୍ଟି  କରିବେ ଏବଂ ଭବଷି୍୍ୟତରେ ବ୍୍ୟବହାର ପାଇ ଁଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରିବେ ତାହା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ 
• 	ୱାର୍୍ଡ 2010 ର ଅଳ୍ପ ଅନନ୍୍ୟ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟଗଡିୁକ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ 
•	ମେ ଲ୍ ମିଶ୍ରଣ ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣକୁ ସଂକ୍ଷିପ୍ତ କରନ୍ତୁ |

ଫାଇଲ୍ ସଚୂନା ଦୃଶ୍୍ୟ (ଚତି୍ର 1): Ctrl + N ସହତି କିମ୍ବା ଫାଇଲ୍ 
ମେନୁ ନୂତନ ବିକଳ୍ପ ମାଧ୍ୟମରେ ୱାର୍୍ଡ 2010 ନୂତନ ଦସ୍ତାବେଜ   ସଷୃ୍ଟି  
ହୋ�ୋଇପାରିବ | ମଳୂତଃ  ସଷୃ୍ଟି  ହୋ�ୋଇଥବିା ଫାଇଲ୍ ୱାର୍୍ଡ ଫାଇଲ୍ ରେ 
ଡକକ୍ସ ଭାବରେ ୱାର୍୍ଡ ଦସ୍ତାବେଜ   ବିସ୍ତାରିତ ଫରମେଟ  ଭାବରେ ସେଭ 
ହୋ�ୋଇଛି |

ୱାର୍୍ଡରେ ବକିଳ୍ପଗଡିୁକ ସଞ୍ଚୟ କରନ୍ତୁ (ଚତି୍ର 2): 2003 କିମ୍ବା ପରୂ୍୍ବ 
ସଂସ୍କରଣ ପରି ଯେକୌ�ୌଣସି  ସସୁଙ୍ଗତ ଫରମେଟ  କିମ୍ବା ଅଫିସ ୍ ର 
ପରୁୁଣା ସଂସ୍କରଣରେ ସେଭ ବିକଳ୍ପ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଏହାକୁ ସଞ୍ଚୟ 
କରାଯାଇପାରିବ | ଶବ୍ଦ ସଫ୍୍ଟୱେୟାରର ମୁଖ୍୍ୟ ଉପଯୋ�ୋଗୀତା ହେଉଛି 
ଶବ୍ଦ ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ ଦସ୍ତାବେଜ   ଗଡୁ଼଼ିକର ସଷୃ୍ଟି  | ପ୍ରକାଶନ, ଅକ୍ଷର, ବ୍୍ରରୋଚର 

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.7.30-33 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଏହା ଯେକୌ�ୌଣସି  ଫରମେଟ  ହୋ�ୋଇପାରେ, ଟେକ୍ସଟ ଆଧାରିତ 
ଉପସ୍ଥାପନାକୁ ଡିଜାଇନ  କରିବା ପାଇ ଁୱାର୍୍ଡ ସମସ୍ତ ପ୍ରକାରର ଫରମେଟ 
କୁ ସମର୍୍ଥନ କରେ | ଏହା ମଧ୍ୟ ଶଳି୍ପ ମାନକ ଅନୁଯାୟୀ ପ୍ରମଖୁ ଗ୍ରହଣୀୟ 
ଫରମେଟ ରେ ଆଉଟପଟ୍ୁ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ସମର୍୍ଥନ କରେ |

ୱାର୍୍ଡରେ ମଦୁ୍ରଣ ବକିଳ୍ପ  (ଚତି୍ର 3): ଫାଇଲ୍ ମେନୁ -> ପ୍ରିଣ୍ଟ ବିକଳ୍ପ  
ବ୍୍ୟବହାର କରି ସେଭ ହୋ�ୋଇଥବିା ଦସ୍ତାବେଜ   ମଦୁ୍ରଣ ହୋ�ୋଇପାରିବ 
ଏବଂ ଲଗା ହୋ�ୋଇଥବିା ମଦୁ୍ରକ ସାହାରା ଦସ୍ତାବେଜ   ମଦୁ୍ରଣ କରିବା ସହଜ 
କରିଥାଏ | ଯଦି ଆଡୋ�ୋବ ଆକ୍୍ରରୋବାଟ୍ ପ୍ରଫେସନାଲ୍ ସଂସ୍ଥାପିତ ହୋ�ୋଇଛି, 
ସମାନ ଦସ୍ତାବେଜ   ଅଂଶୀଦାର ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟରେ ଏକ PDF ଫାଇଲ୍ 
ଭାବରେ ଗଚ୍ଛିତ ହୋ�ୋଇପାରିବ | ମଦୁ୍ରଣ ଏବଂ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  ବ୍୍ୟତୀତ, ସଷୃ୍ଟି  
ହୋ�ୋଇଥବିା ଫାଇଲ ୱେବରେ ଏକ ୱେବ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା କିମ୍ବା ଢାଞ୍ଚା ଭାବରେ 
ପ୍ରକାଶତି ହୋ�ୋଇପାରିବ ଯାହା ଭବିଷ୍୍ୟତର ପ୍ରକାଶନ ପାଇ ଁ ସମାନ 
ଫରମେଟ ରେ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ |

ୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ସମୟରେ ଧ୍ୟାନ ଦେବାକୁ ଥବିା ମୌ�ୌଳିକ  
ଧାରଣାଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି ଟେକ୍ସଟ ଗଣୁ | ଏଥରିେ ଫଣ୍ଟ୍ ପ୍ରକାର, ଫଣ୍ଟ୍ 
ସାଇଜ,୍ ଟେକ୍ସଟ ରଙ୍ଗ ଏବଂ ପାଠ୍୍ୟର ସାଧାରଣ ସାଜସଜ୍ଜା ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ 
| ପାରାଗ୍ରାଫ ଶୈ�ୈଳୀ ଗଡିୁକର ସଷୃ୍ଟି  ମଧ୍ୟ ଧ୍ୟାନରେ ରଖବିାକୁ ହେବ | 
ପାରାଗ୍ରାଫ ଶ୍ରେଣୀବଦ୍ଧତା ବାମ, ଡାହାଣ, କେନ୍ଦ୍ର ଏବଂ ଯଥାର୍୍ଥ ସେଟିଂସମହୂ 
| ଟେକ୍ସଟ ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକ କ୍ରମ ତାଲିକା, ଅଣସଂରକ୍ଷିତ ତାଲିକା, ଉପ-
ତାଲିକା ପରି ତାଲିକା ଧାରଣ କରିପାରେ | ସେଗଡିୁକ ସେଠାରେ ହୋ�ୋମ ୍
ଟ୍୍ୟୟାବ ର ପାରାଗ୍ରାଫ ଫରମେଟ  ବ୍ ୍ଲକ୍ | ଉଦ୍ଧୃତି ସଷୃ୍ଟି  ପାଇ ଁ ଟେକ୍ସଟ 
ଇଣ୍ଡେଣ୍ଟିଙ୍ଗ୍  ମଧ୍ୟ ସମାନ ଟ୍୍ୟୟାବ ଭିତରେ ଅଛି | ପଷୃ୍ ୍ଠଠାର ଆକାର ଅନୁଯାୟୀ, 
ରେଖା ବ୍୍ୟବଧାନ ଏବଂ ପାରାଗ୍ରାଫ ବ୍୍ୟବଧାନକୁ ସଜାଡିହେବ, ଯେପରି 

ପାରାଗ୍ରାଫ ସ୍ଥାନ, ଧାଡ଼଼ି ଉଚ୍ଚତା ଇତ୍୍ୟୟାଦ ପରୂ୍୍ବରୁ ଏବଂ ପରେ, ଶୈ�ୈଳୀ  
ଗଡିୁକ ଆବଶ୍୍ୟକ ସ୍ଥଳେ ରଖବିାକୁ ପ୍ରସ୍ତୁତ ହେବା ପାଇ ଁ ପରୂ୍୍ବ ନିର୍ଦ୍ଧାରିତ 
ହୋ�ୋଇପାରିବ | ମାନକ ଢାଞ୍ଚା  ଉପଲବ୍ଧ କିନ୍ତୁ ଏହା କଷ୍ଟମ ୍ଶୈ�ୈଳୀ ମଧ୍ୟ 
ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ |

ବିଭିନ୍ନ ଉପଯୋ�ୋଗିତା ପାଇ ଁ ଟେବୁଲ୍ ଇନସର୍୍ଟ  କରାଯାଇପାରିବ | 
ସାଧାରଣ ଟେବୁଲରେ ଆଡଜଷ୍ଟେବଲ୍ ଓସାର ଏବଂ ସ୍ତମ୍ଭ ଅଛି ତେଣ ୁଏହା 
ସିଧାସଳଖ ଇନ୍ ୍ସର୍୍ଟ> ଟେବୁଲ୍ ବିକଳ୍ପ ସହତି ଲଗେଇ ପାରିବ |

ଟେବୁଲ୍ ଇନସର୍୍ଟ  ୱଜିାର୍୍ଡ ବକିଳ୍ପଗଡିୁକ (ଚତି୍ର 4)

କଷ୍ଟମ ୍ ଆକାର ଟେବୁଲ୍ ଆବଶ୍୍ୟକ ହେଲେ, ଟେବୁଲ୍ ଇନସର୍୍ଟ  / ଡ୍ର 
ଟେବୁଲ୍ ବିକଳ୍ପ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଏହାକୁ ସଷୃ୍ଟି  କରାଯାଇପାରିବ | ସ୍ତମ୍ଭ, 
ମୋ�ୋଟେଇ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଗଣୁ ପାଇ ଁଟେବୁଲ୍ ଇନସର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ | ପେନ୍ 
ଚିତ୍ରାଙ୍କନ ଟୁଲସ  ବ୍୍ୟବହାର କରି ଡ୍ରମ ୍ ଟେବୁଲ୍ କଷ୍ଟମ ୍ ଟେବୁଲ୍ ସଷୃ୍ଟି  
କରେ ଯାହା ମାଧ୍ୟମରେ ଉପଲବ୍ଧ ଟେକ୍ସଟ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ଅନୁଯାୟୀ 
ନୂତନ ଟେବୁଲ୍ ଅଙ୍କାଯାଇପାରିବ |

କଷ୍ଟମାଇଜେବଲ୍ କ୍ୱିକ ଏସେସ ଟୁଲସ  ବାର  |

ୱାର୍୍ଡ 2010 ର ଶୀଘ୍ର ପ୍ରବେଶ ଟୁଲସ  ବାର  ସମସ୍ତ ସାଧାରଣ ବ୍୍ୟବହୃତ 
ବିକଳ୍ପଗଡିୁକ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ | ଏହା ଅଫିସ ୍ୱଣି୍୍ଡଡୋର ଉପର ବାମ ପାର୍ଶଶ୍ୱ 
କୋ�ୋଣରେ, ଅଫିସ ୍ ବଟନ୍ ନିକଟରେ ଅବସ୍ଥିତ | ଡିଫଲ୍୍ଟ ଭାବରେ ଏହା 
ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ତିନୋ�ୋଟି ବିକଳ୍ପ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ, ସେଭ, Undo ଏବଂ Redo, 
କିନ୍ତୁ କଷ୍ଟମାଇଜେବଲ୍ ଏବଂ ତୁମେ  ସହଜରେ ଏଥରିେ ଅଧକି ବିକଳ୍ପ 
ଯୋ�ୋଡି ପାରିବ | (ଚିତ୍ର 5)

ପେଷ୍ଟ ପ୍ରିଭ୍୍ୟ ୟୁ  କରନ୍ତୁ |

ଅଧକିାଂଶ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କ ସହତି ଏହା ଘଟେ ଯେ ସେମାନଙ୍କ 
ଦସ୍ତାବେଜ  ରେ କିଛି କପି ଏବଂ ଲେପନ କରିବା ପରେ, ସେମାନେ 
କିଛି ପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ ପରୂ୍୍ବବତ୍ କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ କରନ୍ତି | ୱାର୍୍ଡ 2010 
ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ ପାଇ ଁ ଏହା ସହଜ କରିଛି, ବର୍ତତ୍ତମାନ ଆପଣ ପେଷ୍ଟ 
ପରୂ୍୍ବବାବଲୋ�ୋକନ ବିକଳ୍ପ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଏହ ି ଅନାବଶ୍୍ୟକ ପଦକ୍ଷେପକୁ 
ଦୂର କରିପାରିବେ | ଏହା ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କୁ କେବଳ ମଲୂ୍୍ୟ କିମ୍ବା 
ଫରମେଟ  ଲେପନ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ | (ଚିତ୍ର 6)
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ନେଭଗେସନ  ଫଳକ|

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଅଫିସ ୍ର ପରୂ୍୍ବ ସଂସ୍କରଣରେ, ଜଣେ ଦସ୍ତାବେଜ   ଭିତରୁ 
କୌ�ୌଣସି  ଶବ୍ଦ କିମ୍ବା ବାକ୍୍ୟୟାାଂଶ ଖୋ�ୋଜବିା ପାଇ ଁCtrl + F ହଟ୍ ୍କକି ବ୍୍ୟବହାର 
କରିବାକୁ ପଡିବ | ୱାର୍୍ଡ 2010 ଏହ ିବିକଳ୍ପରେ ଏକ ନୂତନ ଯାଦୁ ଯୋ�ୋଡିଛି, 
Ctrl + F ବର୍ତତ୍ତମାନ ଏକ ନେଭଗେସନ  ଫଳକକୁ ଡକାଇଥାଏ ଯାହା 
ଦସ୍ତାବେଜ   ବାମ ପାର୍ଶଶ୍ୱରେ ଦେଖାଯାଏ | ଆପଣ ନିଜ ନିଜ ଟ୍୍ୟୟାବ, ଶୀର୍୍ଷକ 
ଭ୍୍ୟ ୟୁ  , ଥମ୍ବନେଲ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ଦୃଶ୍୍ୟ | ଏବଂ ସର୍ଚଚ୍ଚ ଫଳାଫଳ ଦୃଶ୍୍ୟ ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ 
କରି ଉପଲବ୍ଧ ତିନୋ�ୋଟି ଦୃଶ୍୍ୟ ଦେଖବିେ | (ଚିତ୍ର 7)

କଷ୍ଟମାଇଜେବଲ୍ ରିବନ ବଟନ୍ |

ବୋ�ୋଧହୁଏ ୱାର୍୍ଡ 2010 ରେ ରିବନ୍ ବଟନ୍ ୱାର୍୍ଡ 2007 ରେ ଥବିା ପରି 
ଦେଖାଯାଉଛି | କିନ୍ତୁ ଗୋ�ୋଟିଏ ବଡ ଯୋ�ୋଗ ଅଛି, ଆପଣ 2010 ର ରିବନ 
ବଟନ୍ ଶବ୍ଦ କଷ୍ଟମାଇଜ ୍ କରିପାରିବେ | ରିବନ ବଟନ୍ କଷ୍୍ଟଟୋମାଇଜ ୍
କରିବାକୁ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ବିକଳ୍ପ ଅଫିସ ୍ ବଟନ୍> ୱାର୍୍ଡ ବିକଳ୍ପ > ରିବନ 
କଷ୍୍ଟଟୋମାଇଜ ୍କରନ୍ତୁ | (ଚିତ୍ର 8)

ଉନ୍ନତ ସହଯୋ�ୋଗ

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ୱାର୍୍ଡ 2010 ରେ ସହ-ଲେଖକ ନାମକ ଏକ ନୂତନ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ 
ଅଛି | ଏହା ଏକରୁ ଅଧକି ଲେଖକଙ୍କୁ ଏକ ସମୟରେ ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ   
ସମ୍ପାଦନ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ | ୱାର୍୍ଡ 2010 ଆପଣଙ୍କୁ କହଥିାଏ 
କେତେ ଲେଖକ ଦସ୍ତାବେଜ   ସମ୍ପାଦନ କରୁଛନ୍ତି ଏବଂ ସେମାନଙ୍କର 
ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ ମଧ୍ୟ ଦେଖାଯାଇପାରିବ | (ଚିତ୍ର 9)

ସ୍କ୍ରିନ ସଟ ଟୁଲସ   |

ୱାର୍୍ଡ 2010 ରେ ପରଦା ଧରିବା  ନାମକ ଏକ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ 
ହୋ�ୋଇଛି, ବର୍ତତ୍ତମାନ ୱାର୍୍ଡରେ ଏହାକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ପାଇ ଁସ୍କ୍ରିନସଟ୍ 
ଧରିବା କରିବା ପାଇ ଁ ତୃତୀୟ ପକ୍ଷ କିମ୍ବା ଅତିରିକ୍ତ ଟୁଲସ  ବ୍୍ୟବହାର 
କରିବାର କୌ�ୌଣସି  ଆବଶ୍୍ୟକତା ନାହି ଁ, କେବଳ ପରଦା ର ଯେକୌ�ୌଣସି  
କ୍ଷେତ୍ରକୁ ଧରିବା ପାଇ ଁ ଟୁଲସ  ରେ ନିର୍ମିତ ୱାର୍୍ଡ 2010 କୁ ବ୍୍ୟବହାର 
କରନ୍ତୁ | ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ବିକଳ୍ପ ଇନସର୍୍ଟ > ସ୍କ୍ରିନସଟ୍ କୁ ନେଭଗେସନ  କରି 
ଏକ ସ୍କ୍ରିନସଟ୍ ନିଆଯାଇପାରେ | (ଚିତ୍ର 10)

କଳାତ୍ମକ ପ୍ରଭାବ

ୱାର୍୍ଡ 2010 ରେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନେ ବର୍ତତ୍ତମାନ ଚିତ୍ରଗଡୁ଼଼ିକରେ ଅନେକ 
ସ୍ନାଜ ିକଳାତ୍ମକ ପ୍ରଭାବ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରିପାରିବେ | ତୁମର ଦସ୍ତାବେଜ   ରେ 
କଳାତ୍ମକ ପ୍ରଭାବ ଯୋ�ୋଡିବାକୁ, ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ବିକଳ୍ପ ଇନସର୍୍ଟ > ଚିତ୍ରନାଟ୍୍ୟ> 
ଚିତ୍ରକୁ ନେଭଗେସନ  କର | ତାପରେ ଆପଣ ଚାହୁଥଁବିା ଚିତ୍ରକୁ ବ୍ରାଉଜ ୍
କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଚୟନ କରନ୍ତୁ, ଥରେ ଚିତ୍ର ଆପଣଙ୍କ ଦସ୍ତାବେଜ   ରେ 
ଯୋ�ୋଡାଗଲା, ତେବେ ଚିତ୍ର ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ପ୍ରସଙ୍ଗଭିତ୍ତିକ ଟ୍୍ୟୟାବ ପ୍ରଦର୍ଶିତ 
ହେବ ଏବଂ ଆପଣ ଏଠାରେ ନୂତନ କଳାତ୍ମକ ପ୍ରଭାବ ଡ୍ରପ ୍ଡାଉନ୍ ବଟନ୍ 
ଦେଖବିାକୁ ସମର୍୍ଥ ହେବେ | (ଚିତ୍ର 11)

ବ୍୍ୟୟାକଗ୍ରାଉଣ୍ଡ   ରିମୁଭ  ବିକଳ୍ପ |

ବ୍୍ୟୟାକଗ୍ରାଉଣ୍ଡ   ରିମୁଭ  ନାମରେ ଅଫିସ ୍2010 ରେ ଏକ ଅଦ୍ଭୁ ତ ବିକଳ୍ପ 
ଅଛି, ଯାହା କେବଳ ଯେକୌ�ୌଣସି ପ୍ରତିଛବିର ବ୍୍ୟୟାକଗ୍ରାଉଣ୍ଡ   ରିମୁଭ  
କରିଥାଏ | ହ ଁ, ବ୍୍ୟୟାକଗ୍ରାଉଣ୍ଡ   ରିମୁଭ  କରିବା ପାଇ ଁ ଆପଣଙ୍କୁ ଆଉ 
ଫୋ�ୋଟୋ�ୋଶପ ୍ଦରକାର ନାହି ଁ| ପ୍ରଥମେ ଇନସର୍୍ଟ > ଛବି ବିକଳ୍ପରୁ ତୁମର 
ୱାର୍୍ଡ ଦସ୍ତାବେଜ ରେ ଛବି ଇନସର୍୍ଟ  କର | ତା’ପରେ ବ୍୍ୟୟାକଗ୍ରାଉଣ୍ଡ   
ରିମୁଭ  ଟୁଲସ  ଖୋ�ୋଜ ଏବଂ ବ୍୍ୟୟାକଗ୍ରାଉଣ୍ଡ  ରୁ ମୁକ୍ତି ପାଅ | (ଚିତ୍ର 12)
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ଅଫିସ ୍ପଷୃ୍ ୍ଠପଟ

ଅଫିସ ୍ପଷୃ୍ ୍ଠପଟ ହେଉଛି ଏକ ନୂତନ ଧାରଣା, ଏହା ସାଧା ପରୁୁଣା ଅଫିସ ୍
ବଟନ୍ ର ବର୍ଦ୍ଧିତ ଫର୍୍ମ ଏବଂ ବହୁ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା-ଅନୁକୂଳ ମେନୁ ପ୍ରଦାନ 
କରେ | ଏହା ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କୁ ଏକ ବଡ଼ ସ୍ତରରେ ଦସ୍ତାବେଜ   , 
ଉପସ୍ଥାପନା, କିମ୍ବା ଏକ୍ସଟେନସନ  ସିଟ୍ ଅପରେଟିଂ କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ 
କରେ | (ଚିତ୍ର 13)

କୌ�ୌତୁହଳପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ, ଠକି୍? ଏହା ବିଷୟରେ  ଅଧକି ପଢ଼ନ୍ତୁ  |

ୱାର୍୍ଡ ଆର୍୍ଟରେ ନୂତନ କଳା ପ୍ରଭାବ |

ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟଗଡିୁକ ପରି, ୱାର୍୍ଡ ଆର୍୍ଟକୁ ନୂତନ ରଙ୍ଗୀନ କଳା ପ୍ରଭାବ 
ସହତି ଅପଡ଼଼େଟ କରାଯାଇଛି | ଟେକ୍ସଟ ଚୟନ କରନ୍ତୁ, ତାପରେ ୱାର୍୍ଡ 
ଆର୍୍ଟ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ସମସ୍ତ ଉପଲବ୍ଧ ବିକଳ୍ପଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ତାଲିକା 
ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହେବ | (ଚିତ୍ର 14)

ଲିଗାଟର୍

ଆପଣ ଲିଗାଟର୍ ବିଷୟରେ ଶୁଣଥିବିେ | ସେଥରିେ  ଫଣ୍ଟକୁ ସନୁ୍ଦର 
ଦେଖାଯାଏ ଏବଂ ଅକ୍ଷରଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅଲଗା ରଖବିା ପାଇ ଁ ମଧ୍ୟ ବ୍୍ୟବହୃତ 
ହୁଏ ଯେପରି ଫଣ୍ଟଟି ନିୟମିତ ଥଲିା | ଏହାର ସତ୍୍ୟ ଯେ ସମସ୍ତ ଫଣ୍ଟ 
ଲିଗାଟରକୁ ସମର୍୍ଥନ କରେ ନାହି ଁ, କିନ୍ତୁ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ଫଣ୍ଟ ସେମାନଙ୍କୁ 
ସମର୍୍ଥନ କରେ | ଆପଣ ସେମାନଙ୍କୁ ଫଣ୍ଟ୍ ପ୍ରିଫରେନ୍ ୍ସ>ଆଡ଼ଭାନ୍ ୍ସ ରୁ 
ଅବଗତ  କରିପାରିବେ, ତାପରେ ଲିଗାଟର୍ ଡ୍ରପ ୍ଡାଉନ୍ ବକ୍ସରେ ଷ୍ଟାଣ୍ଡାର୍୍ଡ 
ଅନଲି ବିକଳ୍ପ ବାଛନ୍ତୁ | (ଚିତ୍ର 15)

ଉନ୍ନତ ବନାନ ଯାଞ୍ଚ |

ୱାର୍୍ଡ 2010 ଏହାର ବନାନ ଯାଞ୍ଚରେ କିଛି ନୂତନ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ଯୋ�ୋଡିଛି, 
ବର୍ତତ୍ତମାନ ଏହା ଭୁ ଲ୍ ଚିହ୍ନଟ କରିବ ଏବଂ ବାକ୍୍ୟ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ 
ପରାମର୍୍ଶ ଦେବ |
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ୱାର୍୍ଡ 2010 ରେ ସର୍୍ଟକଟ୍ କୀ | (Shortcut keys in Word 2010)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
•	 MS ୱାର୍୍ଡରେ ସର୍୍ଟକଟ୍ କୀ ଶଖିନ୍ତୁ |

CTRL+SHIFT+A ମନୋ�ୋନୀତ ପାଠ୍୍ୟକୁ ବଡ଼ ଅକ୍ଷରରେ କିମ୍ବା ବିପରୀତରେ ରୂପାନ୍ତର  
କରେ |

CTRL+SHIFT+F ଫଣ୍ଟ ସଂଳାପ ବକ୍ସ ପ୍ରଦର୍ଶିତ କରେ |

CTRL+SHIFT+G ୱାର୍୍ଡ କାଉଣ୍ଟ୍ ଡାୟଲଗ ୍ବକ୍ସ ପ୍ରଦର୍ଶିତ କରେ |

CTRL+SHIFT+S ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଶୈ�ୈଳୀ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଫଳକ  ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ |

ALT+R ରିଭ୍୍ୟ ୟୁ ଟ୍୍ୟୟାବ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ |

ALT+CTRL+1	 ହେଡିଙ୍ଗ୍  1 ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରନ୍ତୁ, ସେହପିରି ALT + CTRL + 2 ହେଡିଙ୍ଗ୍  2 
ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରିବ |

CTRL+SHIFT+L ବୁଲେଟ୍ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରେ |

CTRL+SHIFT+F5 ବୁକମାର୍୍କ

CTRL + B ବୋ�ୋଲ୍୍ଡ ଟେକ୍ସଟ୍ |

CTRL + I ଇଟାଲିକ୍ ଟେକ୍ସଟ୍ |

CTRL + U ଅଣ୍ଡରଲାଇନ୍ ଟେକ୍ସଟ୍ |

CTRL+PAGEDOWNBrowse ପରବର୍ତ୍ତୀ

CTRL+E ପାରାଗ୍ରାଫ କେନ୍ଦ୍ରକୁ ନେଭଗେସନ  କରନ୍ତୁ |

CTRL+SHIFT+ENTER ସ୍ତମ୍ଭ ବ୍ରେକ୍

CTRL+SHIFT+C ଫରମେଟ  କପି କରନ୍ତୁ |

ALT+SHIFT+F7 ଅଭିଧାନ

ALT+CTRL+S ଦସ୍ତାବେଜ   କୁ ବିଭାଜନ କରେ |

CTRL+SHIFT+D ଡବଲ୍ ଅଣ୍ଡରଲାଇନ୍ |

CTRL+END ଦସ୍ତାବେଜ   ର ଶେଷ

END ରେଖାର ଶେଷ

CTRL+SHIFT+P ଫଣ୍ଟ ଆକାର ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

SHIFT+F5 or ALT+CTRL+Z ପରୂ୍୍ବ ଅବସ୍ଥାକୁ ଫେରନ୍ତୁ |

CTRL+SHIFT+. ଫଣ୍ଟ ବଢ଼ାନ୍ତୁ |

CTRL+] ଫଣ୍ଟକୁ ଗୋ�ୋଟିଏ ପଏଣ୍ଟ ବଢ଼ାନ୍ତୁ  |

ALT+SHIFT+R ହେଡର୍ ଫୁଟର୍ ଲିଙ୍କ୍ |

CTRL+K ହାଇପରଲିଙ୍କ୍ |

CTRL+M ଇଣ୍ଡେଣ୍ଟେସନ୍

CTRL+J ଅନୁଚ୍ଛେଦକୁ ଯଥାର୍୍ଥ କରେ |

ALT+F8 ମାକ୍୍ରରୋସ ୍ଇନସର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ  1.7.30-33 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ALT+SHIFT+K ମେଲ୍ ମିଶ୍ରଣ ଯାଞ୍ଚ |

F10 ମେନୁ ମୋ�ୋଡ୍

ALT+F7 ପରବର୍ତ୍ତୀ ଭୁ ଲ ବନାନକୁ ଯାଏ |

CTRL+H ବଦଳାନ୍ତୁ |

CTRL+P ମଦୁ୍ରଣ

CTRL+SHIFT+F12 ମଦୁ୍ରଣ ମଧ୍ୟ ଲଞ୍ଚ କରେ |

ALT+SHIFT+BACKSPACE ପନୁର୍୍ବବାର କରନ୍ତୁ |

F12 ଯେପରି ସେଭ କରନ୍ତୁ

CTRL+SHIFT+K ଛୋ�ୋଟ କ୍୍ୟୟାପ୍ସ |

CTRL+SHIFT+S ଶୈ�ୈଳୀ

SHIFT+F7 ଥେସୋ�ୋରସ ୍|

ALT+SHIFT+T ସମୟ କ୍ଷେତ୍ର

CTRL+SHIFT+M ଅଜ୍ଞ

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ  1.7.30-33 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.8.34-36 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ଦସ୍ତାବେଜ   ଫରମେଟ  କରନ୍ତୁ 

ଟେକ୍ସଟ ଏବଂ ପାରାଗ୍ରାଫ ଇନସର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ, ଫରମେଟ  କରନ୍ତୁ, ଦସ୍ତାବେଜ   ବଭିାଗଗଡିୁକ ସଷୃ୍ଟି  
ଏବଂ ବନି୍୍ୟୟାସ କରନ୍ତୁ  (Insert, format text and paragraphs, Create and configure 
document sections)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ 
•	 MS ୱାର୍୍ଡରେ ଟେକ୍ସଟ ଇନସର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ 
•	ଟେ କ୍ସଟ ଫରମେଟ  କରନ୍ତୁ 
•	 ଏକ ବଭିାଗ ବ୍ରେକ୍ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ 

MS ୱାର୍୍ଡରେ ପାଠ ଇନସର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ 

ଆପଣ ରିବନ ତଳେ ଥବିା ଟେକ୍ସଟ ଏରେ ଏକ ଝଲସି ଉଠୁଥବିା କର୍୍ସର  
କିମ୍ବା ନିବେଶନ ବିଂଦୁ ଦେଖବିେ  ବର୍ତତ୍ତମାନ, ଯେତେବେଳେ ଆପଣ 
ଟାଇପ ୍କରିବା ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରନ୍ତି, ଶବ୍ଦଗଡୁ଼଼ିକ ଟେକ୍ସଟ କ୍ଷେତ୍ରରେ ପରଦାରେ 
ଦେଖାଯିବ  ଇନସର୍୍ଟ  ବିନ୍ଦୁର ଅବସ୍ଥାନ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ ସ୍ପେସ ୍ବାର୍, 
ଏଣ୍ଟର୍ କମି୍ବା ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ଦବାନ୍ତୁ  କଗିଡୁ଼଼ିକ

ଟେକ୍ସଟ ଇନସର୍୍ଟ  କରିବାକୁ କିମ୍ବା ୱାର୍୍ଡରେ ଏକ ନୂତନ ଦସ୍ତାବେଜ   ସଷୃ୍ଟି  
କରିବାକୁ ମୌ�ୌଳିକ  ପଦକ୍ଷେପଗଡୁ଼଼ିକ ନିମ୍ ୍ନରେ ତାଲିକାଭୁକ୍ତ 

•	 ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ମେନୁକୁ ଯାଆନ୍ତୁ ଏବଂ ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ୱାର୍୍ଡ ଆଇକନ୍ ଖୋ�ୋଜ 

•	 ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ୱାର୍୍ଡ ଖୋ�ୋଲିବାକୁ ଆଇକନ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 

• 	 ଆପଣ ରିବନ ତଳେ ଥବିା ଟେକ୍ସଟ ଅଞ୍ଚଳରେ ଏକ ଝଲସି  ଉଠୁଥବିା 
କର୍୍ସର  କିମ୍ବା ନିବେଶନ ବିଂଦୁ  ଦେଖବିେ 

• 	 ବର୍ତତ୍ତମାନ, ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ଟାଇପ ୍ କରିବା ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରନ୍ତି, 
ଶବ୍ଦଗଡୁ଼଼ିକ ଟେକ୍ସଟ କ୍ଷେତ୍ରରେ ପରଦାରେ ଦେଖାଯିବ 

• 	 ନିବେଶନ ବିଂଦୁରେ  ଅବସ୍ଥାନ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ ସ୍ପେସ ୍ ବାର୍, 
ଏଣ୍ଟର୍ କିମ୍ବା ଟ୍୍ୟୟାବ୍ କୀ ଦବାନ୍ତୁ 

ଟେକ୍ସଟ ଫରମେଟ  କରନ୍ତୁ 

1	 ଆପଣ ଫରମେଟ  କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ପାଠ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

	ଗୋ�ୋଟ ଏ ଶବ୍ଦ ବାଛିବା ପାଇ ଁ, ଏହାକୁ ଦୁଇଥର କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ  ପାଠ୍୍ୟର 
ଏକ ଧାଡି ବାଛିବା ପାଇ ଁ, ଏହାର ବାମକୁ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 

2	 ଫଣ୍ଟ୍, ଫଣ୍ଟ୍ ଆକାର , ଫଣ୍ଟ୍ ରଙ୍ଗ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ କିମ୍ବା ଟେକ୍ସଟ 
କୁ ବୋ�ୋଲ୍ ୍ଡ, ଇଟାଲିକ୍ କିମ୍ବା ଅଣ୍ଡରଲାଇନ୍ କରିବାକୁ ଏକ ବିକଳ୍ପ ବାଛ

ଫରମେଟ  କପି କରନ୍ତୁ 

1	 ଆପଣ କପି କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ଫରମେଟ  ସହତି ପାଠ ଚୟନ 
କରନ୍ତୁ 

2	 ଫରମେଟ  ପେଣ୍ଟର୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ,        ଏବଂ ତାପରେ ଆପଣ 
ଫରମେଟ  କୁ କପି କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ଟେକ୍ସଟ  ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

ଟିପ୍ପଣୀ: 	ଯ ଦି ଆପଣ ଏକରୁ ଅଧକି ସ୍ଥାନରେ ଫରମେଟ  କପି କରିବାକୁ 
ଚାହୁଛଁନ୍ତି ତେବେ ଫରମେଟ  ପେଣ୍ଟର୍ ଉପରେ ଦୁଇଥର କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 

ଏକ ବଭିାଗ ବରିତ ିଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ 

1	ଯ େଉଠଁାରେ ଆପଣ ଏକ ନୂତନ ବିଭାଗ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରିବାକୁ ଚାହୁଛଁନ୍ତି 
ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

2	ଟ େମ୍ପଲେଟସ  > ବ୍ରେକ୍ କୁ ଯାଆନ୍ତୁ 

3	 ଆପଣ ଚାହୁଥଁବିା ବିଭାଗ ବ୍ରେକ୍ ପ୍ରକାର ବାଛନ୍ତୁ: ପରବର୍ତ୍ତୀ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା 
ବିଭାଗ ବ୍ରେକ୍ ନିମ୍ ୍ନ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ ନୂତନ ବିଭାଗ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରେ  କ୍ରମାଗତ 
ବିଭାଗ ବ୍ରେକ୍ ସମାନ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ ନୂତନ ବିଭାଗ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରେ 

ଏକ ବଭିାଗ ବରିତ ିଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ 

1	ଯ େଉଠଁାରେ ଆପଣ ଏକ ନୂତନ ବିଭାଗ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରିବାକୁ ଚାହୁଛଁନ୍ତି 
ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

2	ଟ େମ୍ପଲେଟସ  > ବ୍ରେକ୍ କୁ ଯାଆନ୍ତୁ 
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3	 ଆପଣ ଚାହୁଥଁବିା ବିଭାଗ ବ୍ରେକ୍ ପ୍ରକାର ବାଛନ୍ତୁ:

•	 ପରବର୍ତ୍ତୀ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା - ବିଭାଗ ବ୍ରେକ୍ ନୂତନ ବିଭାଗ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରେ  
ନିମ୍ ୍ନ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ 

•	 କଣ୍ଟିନଅିସ  - ବିଭାଗ ବ୍ରେକ୍ ନୂତନ ବିଭାଗ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରେ  ସମାନ 
ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ  ଏହ ି ପ୍ରକାର ବିଭାଗ ବ୍ରେକ୍ ହେଉଛି  ବିନା ସ୍ତମ୍ଭ 
ସଂଖ୍୍ୟୟାକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବା ପାଇ ଁପ୍ରାୟତଃ  ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଏକ 
ନୂତନ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରିବା 

•	 ଇଭିନ ପଷୃ୍୍ଠଠା - ବିଭାଗ ବ୍ରେକ୍  ପରବର୍ତ୍ତୀ ସଂଖ୍୍ୟୟାଯକୁ୍ତ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ 
ଏକ ନୂତନ ବିଭାଗ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରେ 

•	 ଅଡ଼ ପଷୃ୍୍ଠଠା - ବିଭାଗ ବିରତି ପରବର୍ତ୍ତୀ ଅଦ୍ଭୁ ତ ନମ୍ବର ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ 
ଏକ ନୂତନ ବିଭାଗ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରେ 

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.8.34-36 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.9.37-39 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ସାରଣୀ ଏବଂ ତାଲିକା ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ 

ସାରଣୀ ସଷୃ୍ଟି , ରୂପାନ୍ତର  କରନ୍ତୁ  (Create, modify tables)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ 
•	 ସାରଣୀ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ 
•	 ପାଠ୍୍ୟକୁ ଏକ ସାରଣୀରେ ରୂପାନ୍ତର  କରନ୍ତୁ 
•	 ଏକ ସାରଣୀ ବଭିାଜନ କରନ୍ତୁ 

ଏକ ବୃହତ ସାରଣୀ ପାଇ ଁ, କିମ୍ବା ଏକ ସାରଣୀ କଷ୍୍ଟଟୋମାଇଜ ୍କରିବାକୁ, 
ଇନସର୍୍ଟ > ଟେବୁଲ > ଟେବୁଲ  ଇନସର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ  ଟିପ୍ସ: ଯଦି ଆପଣଙ୍କର 
ପରୂ୍୍ବରୁ ଟ୍୍ୟୟାବଗଡୁ଼଼ିକ ଦ୍ୱାରା ପଥୃକ ଟେକ୍ସଟ ଅଛି, ଆପଣ ଏହାକୁ ଶୀଘ୍ର ଏକ 
ଟେବୁଲରେ ରୂପାନ୍ତର  କରିପାରିବେ  ଇନସର୍୍ଟ > ଟେବୁଲ  ଚୟନ କରନ୍ତୁ, 
ଏବଂ ତାପରେ ପାଠ୍୍ୟକୁ ସାରଣୀରେ ରୂପାନ୍ତର  କରୀ  ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

ସାରଣୀ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ 

ତଥ୍୍ୟ  ସେଟ, ବିଶେଷକରି ସାଂଖ୍୍ୟୟି କ ତଥ୍୍ୟ, ପାଠ୍୍ୟର ଅନୁଚ୍ଛେଦ ଅପେକ୍ଷା 
ଏକ ସାରଣୀରେ ଅଧକି ସ୍ପଷ୍ଟ ଏବଂ ଦକ୍ଷତାର  ସହତି ଉପସ୍ଥାପିତ 
ହୋ�ୋଇପାରେ  ସାରଣୀଗଡିୁକ ବହୁ ପରିମାଣର ତଥ୍୍ୟ, କିମ୍ବା ଜଟିଳ ତଥ୍୍ୟ, 
ଏକ ଫରମେଟ ରେ ଉପସ୍ଥାପନ କରେ ଯାହା ଏହାକୁ ଧାଡି ଏବଂ ସ୍ତମ୍ଭରେ 
ସଂରଚନା କରି ପଢିବା  ଏବଂ ବୁଝବିା  ସହଜ ଅଟେ, ଯାହା ତଥ୍୍ୟର 
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ କିମ୍ବା ଅର୍୍ଥ ବୁଝାଇବା  ପାଇ ଁପ୍ରାୟତଃ  ହେଡର୍ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରେ 

ଟେକ୍ସଟ କୁ ଏକ ସାରଣୀ କିମ୍ବା ସାରଣୀ କୁ ଟେକ୍ସଟ ରେ ରୂପାନ୍ତର  କରିବା 
ପାଇ ଁ, ହୋ�ୋମ ୍ଟ୍୍ୟୟାବରେ ଥବିା ଶୋ�ୋ / ଲୁଚାନ୍ତୁ ପାରାଗ୍ରାଫ ଚିହ୍ନ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରି 
ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ ଯାହା ଦ୍ୱାରା  ଆପଣ ନିଜ ଦସ୍ତାବେଜ  ରେ ଟେକ୍ସଟ କିପରି 
ପଥୃକ ହୋ�ୋଇଛି ତାହା ଦେଖପିାରିବେ 

ପାଠ୍୍ୟକୁ ଏକ ସାରଣୀରେ ରୂପାନ୍ତର  କରନ୍ତୁ 

1	 ପଥୃକ ଅକ୍ଷର ଇନସର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ - ଯେପରିକି କମା କିମ୍ବା ଟ୍୍ୟୟାବଷ୍୍ଟଟୋ 
ସଚୂାଇଥାଏ ଯେ ପାଠ୍୍ୟକୁ ସ୍ତମ୍ଭ ସ୍ତମ୍ଭରେ କେଉଠଁାରେ ବିଭକ୍ତ କରାଯିବ

ଟିପନ୍ତୁ: ଯଦ ି ଆପଣଙ୍କର ପାଠ୍୍ୟରେ କମା ଅଛ,ି ଟ୍୍ୟୟାବ୍ 
ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ ତୁମର ପଥୃକ ଅକ୍ଷର ପାଇ ଁ

2	 ଆପଣ ଏକ ନୂତନ ସାରଣୀ ଧାଡି ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ସଚୂାଇବା 
ପାଇ ଁପାରାଗ୍ରାଫ ଚିହ୍ନ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ 

	 ଏହ ିଉଦାହରଣରେ, ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ଏବଂ ପାରାଗ୍ରାଫ ଚିହ୍ନଗଡୁ଼଼ିକ ହେବ  3 
ସ୍ତମ୍ଭ ଏବଂ 2 ଧାଡି ସହତି ଏକ ସାରଣୀ ଉତ୍ପାଦନ କରନ୍ତୁ:

3	 ଆପଣ ରୂପାନ୍ତର  କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ଟେକ୍ସଟ ଚୟନ କରନ୍ତୁ, ଏବଂ 
ତାପରେ ଇନସର୍୍ଟ > ଟେବୁଲ > କନଭର୍୍ଟ ଟେକ୍ସଟ ଟୁ ଟେବୁଲ ରେ   
କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 

4	ଟ େକ୍ସଟ କୁ ସାରଣୀ ବାକ୍ସରେ ରୂପାନ୍ତର  କରନ୍ତୁ, ଆପଣ ଚାହୁଥଁବିା 
ବିକଳ୍ପଗଡିୁକ ବାଛନ୍ତୁ 

ସାରଣୀ ଆକାର ତଳେ, ନିଶ୍ଚିତ କରନ୍ତୁ ଯେ ସଂଖ୍୍ୟୟାଗଡିୁକ ଆପଣ ଚାହୁଥଁବିା 
ସ୍ତମ୍ଭ ଏବଂ ଧାଡି ସଂଖ୍୍ୟୟା ସହତି ମେଳ ଖାଉଛନ୍ତି 
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1	 ଅଟୋ�ୋ ଫିଟ୍ ଆଚରଣରେ, ତୁମର ଟେବୁଲ୍ କିପରି ଦେଖାଯିବାକୁ 
ଚାହୁଛଁ ତାହା ବାଛ  ଶବ୍ଦ ଅଟୋ�ୋମେଟକ  ଭାବରେ ସାରଣୀ ସ୍ତମ୍ଭଗଡୁ଼଼ିକ 
ପାଇ ଁଏକ ମୋ�ୋଟେଇ ବାଛିଥାଏ  ଯଦି ଆପଣ ଏକ ଭିନ୍ନ ସ୍ତମ୍ଭ ଓସାର 
ଚାହୁଛଁନ୍ତି, ତେବେ ଏହ ିବିକଳ୍ପଗଡୁ଼଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟଏ ବାଛନ୍ତୁ :

2	 ଅଲଗା ଟେକ୍ସଟ ରେ, ଆପଣ ଟେକ୍ସଟ ରେ ବ୍୍ୟବହାର କରିଥବିା ପଥୃକ 
ବର୍ଣଣ୍ଣ ବାଛନ୍ତୁ 

3	 କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ  ଏକ ସାରଣୀରେ ରୂପାନ୍ତର ିତ ପାଠ ଏହପିରି କିଛି 
ଦେଖାଯିବା ଉଚିତ:

ଏକ ସାରଣୀ ବଭିାଜନ କର 

1 ତୁମର କର୍୍ସର  କୁ ତୁମର ଦ୍ୱିତୀୟ ସାରଣୀର ପ୍ରଥମ ଧାଡି ଭାବରେ 
ଚାହୁଥଁବିା ଧାଡିରେ ରଖ  ଉଦାହରଣ ସାରଣୀରେ, ଏହା ତୃତୀୟ 
ଧାଡିରେ ଅଛି 

2	 LAYOUT ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ଉପରେ, ମିଶ୍ରଣ ମଦୁ୍ରଣ ରେ, ବିଭାଜନ ସାରଣୀ 
କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ  ସାରଣୀ ଦୁଇଟି ସାରଣୀ ରେ ବିଭକ୍ତ 

ଏହା କରିବା ପାଇ ଁ ଏହ ିବକିଳ୍ପ ବାଛନ୍ତୁ 
ସମସ୍ତ ସ୍ତମ୍ଭ ପାଇ ଁଏକ ମୋ�ୋଟେଇ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରନ୍ତୁ 

ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ସ୍ତମ୍ଭରେ ପାଠ୍୍ୟର ମୋ�ୋଟେଇକୁ ଫିଟ୍ କରିବା ପାଇ ଁ ସ୍ତମ୍ଭର 
ଆକାର ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ 

ଉପଲବ୍ଧ ସ୍ଥାନର ମୋ�ୋଟେଇ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ହେଲେ ଅଟୋ�ୋମେଟକ  
ଭାବରେ ସାରଣୀ ଆକାର ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ (ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ, ୱେବ୍ 
ଟେମ୍ପଲେଟସ  କିମ୍ବା ପ୍ରାକୃତିକ ଆରିଏଣ୍ଟେସନ୍) 

ସ୍ତମ୍ଭଗଡୁ଼଼ିକ ସ୍ଥିର ସ୍ତମ୍ଭ ଓସାର ବାକ୍ସରେ, ଏକ ମଲୂ୍୍ୟ ଟାଇପ ୍କରନ୍ତୁ କିମ୍ବା 
ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ ଅଟୋ�ୋ ଫିଟ୍ କରନ୍ତୁ  

ୱଣି୍୍ଡଡୋକୁ ଅଟୋ�ୋ ଫିଟ୍ କରନ୍ତୁ  

ଥରେ ୱାର୍୍ଡରେ ଏକ ସାରଣୀ ଥଲେ, ଆପଣ ସେହ ି ସାରଣୀ କୁ ଦୁଇ 
କିମ୍ବା ଅଧକି ସାରଣୀ ରେ ବିଭକ୍ତ କରିବାକୁ ନିଷ୍ପତ୍ତି ନେଇପାରନ୍ତି  ଏହ ି
ଉପାୟରେ, ଆପଣ ଛୋ�ୋଟ ସାରଣୀ ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବେ, କିମ୍ବା ଦୁଇଟି 
ସାରଣୀ ମଧ୍ୟରେ ପାଠ ଯୋ�ୋଗ କରିପାରିବେ 

1	 ତୁମର କର୍୍ସର କୁ ତୁମର ଦ୍ୱିତୀୟ ସାରଣୀ ର ପ୍ରଥମ ଧାଡି ଭାବରେ 
ଚାହୁଥଁବିା ଧାଡିରେ ରଖ  ଉଦାହରଣ ସାରଣୀରେ, ଏହା ତୃତୀୟ 
ଧାଡିରେ ଅଛି 

ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ସାରଣୀ ଭିତରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତି, ଫିତାରେ 
ଦୁଇଟି ନୂତନ ସାରଣୀ ଟୁଲସ  ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ଦେଖାଯାଏ: ଡିଜାଇନ  ଏବଂ 
ଟେମ୍ପଲେଟସ  | ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ସାରଣୀ ରେ ଥାଆନ୍ତି, ଏହ ିଟୁଲସ 
ଗଡୁ଼଼ିକ ଦୃଶ୍୍ୟମାନ ହୁଏ, ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଯେତେବେଳେ ଆପଣ 
କକ୍ଷଗଡୁ଼଼ିକରେ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ଯୋ�ୋଗ କରନ୍ତି 

2	ଟ େମ୍ପଲେଟସ  ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ଉପରେ, ମିଶ୍ରଣ ମଦୁ୍ରଣ ରେ, ବିଭାଜନ ସାରଣୀ 
କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 

ସାରଣୀ ଦୁଇଟି ସାରଣୀ ରେ ବିଭକ୍ତ 

ଯେପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଏକାଧକି ଧାଡି ଅଛି, ତୁମେ ସାରଣୀକୁ  ଆହୁରି ଭାଗ କରି 
ପାରିବ 

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.9.37-39 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.10.40&41 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ସନ୍ଦର୍୍ଭ ସଷୃ୍ଟି  ଏବଂ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ  

ସନ୍ଦର୍୍ଭ ଉପାଦାନ ଏବଂ ସାରଣୀ ସଷୃ୍ଟି  ଏବଂ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ  (Create and manage reference 
elements and tables)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ 
•	 ସନ୍ଦର୍୍ଭ ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ 
•	 ବଷିୟଅବଜେକ୍୍ଟ ର ସାରଣୀଗଡୁ଼଼ିକୁ କଷ୍ଟମାଇଜ୍ କରନ୍ତୁ 

ଫିତାରେ ଥବିା ସନ୍ଦର୍୍ଭ ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ମାଧ୍ୟମରେ ୱାର୍୍ଡର ନିଜସ୍ୱ, ମୌ�ୌଳିକ  ସନ୍ଦର୍୍ଭ  
ସିଷ୍ଟମ  ଉପଲବ୍ଧ  ଏହା ଆପଣଙ୍କୁ ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ  ରେ ସନ୍ଦର୍୍ଭ ଯୋ�ୋଡବାକୁ 
ଦିଏ ଏବଂ ତା’ପରେ ଟେକ୍ସଟ ଶେଷରେ ଏକ ବୀବଲିଓଗ୍ରାଫି ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ 
ଦିଏ  ସନ୍ଦର୍୍ଭଗଡିୁକ ଏକ ମାଷ୍ଟର ତାଲିକାରେ ଗଚ୍ଛିତ ହୋ�ୋଇଛି, ଯାହାକି 
ପରବର୍ତ୍ତୀ ଦସ୍ତାବେଜ  ରେ ସନ୍ଦର୍୍ଭ ଯୋ�ୋଡବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରିବ

ଟିପନ୍ତୁ: ଏହ ିସିଷ୍ଟମ EndNote, Mendeley କମି୍ବା Zotero 
ପରି ପାୱାର ଶାଳୀ ନୁହେ ଁ

ପ୍ରଥମ ପଦକ୍ଷେପ 

1	 ଆପଣଙ୍କର ଦସ୍ତାବେଜ   ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ 

2 	ଟ େକ୍ସଟ ରେ ଏକ ଦୃଷ୍ଟାନ୍ତ ଇନ୍ ୍ସର୍୍ଟ କରିବାକୁ ରିବନ ଉପରେ ଥବିା 
ସନ୍ଦର୍୍ଭ ଟ୍୍ୟୟାବ୍ କୁ ଯାଆନ୍ତୁ ଏବଂ ‘ଇନ୍ ୍ସର୍୍ଟ ଦୃଷ୍ଟାନ୍ତ ଏବଂ ‘ନୂଆ ଉତ୍ସ 
ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ’ ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 

3 	 ‘ଉତ୍ସ ପ୍ରକାର’ ଚୟନ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ବାକ୍ସଗଡୁ଼଼ିକ ପରୁଣ କରନ୍ତୁ 

4 	 ତୁମର ଦସ୍ତାବେଜ   ରେ ସମସ୍ତ ଦୃଷ୍ଟାନ୍ତ ଯୋ�ୋଡ 

5 	ଯ େତେବେଳେ ତୁମେ ସମାପ୍ତ କରିଛ, ତୁମର ଦସ୍ତାବେଜ   ର ଶେଷକୁ 
ଯାଅ ଏବଂ ‘ବିବଲିଓଗ୍ରାଫି’ ବିକଳ୍ପ ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କର  ପରୂ୍୍ବବାବଲୋ�ୋକିତ 
ବିକଳ୍ପଗଡୁ଼଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟଏରୁ ବାଛନ୍ତୁ କିମ୍ବା ନିଜକୁ ଫରମେଟ  
କରିବା ପାଇ ଁକେବଳ ବୀବଲିଓଗ୍ରାଫି ଇନସର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ 

6 	ଡ ଫଲ୍୍ଟ ‘APA’ ଶୈ�ୈଳୀରୁ ଆପଣଙ୍କର ସନ୍ଦର୍୍ଭ ଶୈ�ୈଳୀ ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
କରିବାକୁ ‘ଶୈ�ୈଳୀ ‘ ତାଲିକାରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟଟି ବାଛନ୍ତୁ

ଧ୍ୟାନ ଦଅିନ୍ତୁ ଯେ ୱାର୍୍ଡରେ ଉପଲବ୍ଧ ଶୈ�ୈଳୀଗଡିୁକ ଆପଣଙ୍କ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ପାଇ ଁ ଆବଶ୍୍ୟକ ସହତି ମେଳ ହୋ�ୋଇନପାରେ  
ସେଗଡିୁକୁ ସାବଧାନତାର  ସହତି ଯାଞ୍ଚ କର ଏବଂ ଯଦ ି
ସେମାନେ ମେଳ ନକରନ୍ତି ତେବେ ଆପଣ ବୀବଲିଓଗ୍ରାଫିକୁ 
ସଂପାଦତି ପାଠ୍୍ୟରେ ରୂପାନ୍ତର  କରିପାରିବେ  ଏହା କରିବା 
ପାଇ ଁକମାଣ୍ଡ  ପାଇ ଁନମି୍ ୍ନରେ ଥବିା ଗାଇଡ୍ ଦେଖନ୍ତୁ  

ୱାର୍୍ଡରେ ଥବିା ସନ୍ଦର୍୍ଭଗଡୁ଼଼ିକ ଆପଣଙ୍କ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ହାର୍୍ଡ ଡିସ୍କରେ 
ଗଚ୍ଛିତ ଅଛି | ଯଦି ଆପଣ ଅନ୍୍ୟ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ସେମାନଙ୍କ ଉପରେ 
କାମ କରିବାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି, ତେବେ ଫାଇଲ ଖୋ�ୋଜବିା ପାଇ ଁ ଏହ ି
ପଦକ୍ଷେପଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅନୁସରଣ କରନ୍ତୁ:

•	 ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ମେନୁ ଖୋ�ୋଜବିା ବାକ୍ସରେ % APPDATA% ଟାଇପ ୍କରନ୍ତୁ 

•	ରୋ�ୋ ମିଂ> ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ> ବୀବଲିଓଗ୍ରାଫି ଫୋ�ୋଲ୍୍ଡର କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 

•	 ସନ୍ଦର୍୍ଭ ଗଡିୁକ XML ଫାଇଲ୍ ଉତ୍ସରେ ସେଭ୍ ହୋ�ୋଇଛି 

ୱାର୍୍ଡରେ ସନ୍ଦର୍୍ଭ

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ୱାର୍୍ଡର ସନ୍ଦର୍୍ଭ ଟ୍୍ୟୟାବରେ ଏକ ସରଳ ବିଲ୍ ୍ଟ-ଇନ୍ 
ସନ୍ଦର୍୍ଭ ପ୍ରକାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଅଛି  ଏଠାରେ ଆପଣ ମାନୁଆଲୀ ସନ୍ଦର୍୍ଭ ପ୍ରବେଶ 
କରିପାରିବେ ଏବଂ ପାଠ୍୍ୟରେ ସେମାନଙ୍କୁ ଅନୁସରଣ କରିପାରିବେ 
ଏବଂ ଅତି ସାଧାରଣ ଶୈ�ୈଳୀରେ ଏକ ବୀବଲିଓଗ୍ରାଫି ସଷୃ୍ଟି  
କରିପାରିବେ (ଏପିଏ, ହାର୍୍ଭଭାର୍୍ଡ, ବିଧାୟକ ଇତ୍୍ୟୟାଦି)  ଯଦି ଆପଣଙ୍କର 
ସୀମିତ ସଂଖ୍୍ୟକ ସନ୍ଦର୍୍ଭ ଅଛି ଏବଂ ଆପଣଙ୍କୁ ବିଭିନ୍ନ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ 
ଆପଣଙ୍କର ସନ୍ଦର୍୍ଭକୁ ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ ପଡିବ ନାହି ଁ ତେବେ ଏହ ି
ବିଲ୍ ୍ଟ-ଇନ୍ ପ୍ରକାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଭଲ 

ରିବନ ଉପରେ, ସନ୍ଦର୍୍ଭକୁ ଯାଆନ୍ତୁ  ବାମ ପାର୍ଶଶ୍ୱରେ ଥବିା ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  
ସାରଣୀ ଅଧୀନରେ, ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ସାରଣୀ ବଟନ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 
|ଆପଣ ଏକ ଡିଫଲ୍୍ଟ ବିକଳ୍ପ ଇନସର୍୍ଟ  କରିବାକୁ ବାଛିପାରିବେ, କିମ୍ବା 
ମେନୁ ତଳେ ଥବିା କଷ୍ଟମ ୍ସାରଣୀ ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ  ଏକ କଷ୍ଟମ ୍
ସାରଣୀ ଇନସର୍୍ଟ  କରିବାକୁ, ମେନୁରୁ ବିକଳ୍ପ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

ଆପଣ ୱାର୍୍ଡରେ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ ର ଏକ ସାରଣୀ ସଷୃ୍ଟି  କରିବା ପରେ, 
ଏହା ଦେଖାଯିବା ପଦ୍ଧତିକୁ ଆପଣ କଷ୍ଟମାଇଜ ୍କରିପାରିବେ  ତୁମର 
ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ସାରଣୀକୁ କଷ୍୍ଟଟୋମାଇଜ ୍କରିବା ତୁମର ବିଦ୍୍ୟମାନ 
ସାରଣୀରେ ତୁମର ପସନ୍ଦକୁ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରେ  ଆପଣ ଯାହା ଦେଖଛୁନ୍ତି 
ତାହା ପରି, ଠକି ଅଛି ଚୟନ କରନ୍ତୁ  ଯଦି ଆପଣ ଦୃଶ୍୍ୟରେ  ଖସିୁ 
ନୁହନଁ୍ତି, କେବଳ ବାତିଲ୍ ଚୟନ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ସମସ୍ତ ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
ଭୁଲିଯାଇଛନ୍ତି   ତୁମର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ସାରଣୀ ସେଠାରେ ରହବି 

ଆପଣଙ୍କର ବଦି୍୍ୟମାନ ବଷିୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ସାରଣୀର କଷ୍୍ଟଟୋମାଇଜ୍ 
କରିବାକୁ:

1	 ସନ୍ଦର୍୍ଭ> ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ସାରଣୀକୁ ଯାଆନ୍ତୁ 

2 	 ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ ର କଷ୍ଟମ ୍ସାରଣୀ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

3 	 ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ସଂଖ୍୍ୟୟା ଦେଖାଇବା, ଲୁଚାଇବା, ଏବଂ ଆଲାଇନ୍ କରିବା, ଟ୍୍ୟୟାବ୍ 
ଲିଡର୍ ଯୋ�ୋଡବା କିମ୍ବା ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବା, ଫରମେଟ  ସେଟ କରିବା, 
ଏବଂ କେତେ ସ୍ତରର ଶୀର୍୍ଷକ ଦେଖାଇବାକୁ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିବା ପାଇ ଁ
ସେଟଂସମହୂ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ  ଅଧକି ସଚୂନା ପାଇ ଁ, ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ 
ର କଷ୍ଟମ ୍ସାରଣୀ ଦେଖନ୍ତୁ.
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.11.42-45 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ସନ୍ଦର୍୍ଭ ସଷୃ୍ଟି  ଏବଂ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ  

ଇନସର୍୍ଟ , ଫରମେଟ  ଚତି୍ରଣ ଏବଂ ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସ |  (Insert, format illustrations and text 
boxes)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ 
•	 ସନ୍ଦର୍୍ଭ ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ 
•	 ବଷିୟଅବଜେକ୍୍ଟ ର ସାରଣୀଗଡୁ଼଼ିକୁ କଷ୍ଟମାଇଜ୍ କର.

ଏକ ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସ ହେଉଛି ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଯାହାକୁ ତୁମେ ତୁମର 
ଦସ୍ତାବେଜ   ରେ ଯୋ�ୋଡ ପାରିବ ଯାହା ତୁମ ଫାଇଲ୍ ର ଯେକୌ�ୌଣସି  
ସ୍ଥାନରେ ଟେକ୍ସଟ ରଖବିା ଏବଂ ଟାଇପ ୍କରିବାକୁ ଦିଏ | ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଟେକ୍ସଟ 
ପ୍ରତି ଧ୍ୟାନ ଆକର୍୍ଷଣ କରିବା ପାଇ ଁ ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସଗଡୁ଼଼ିକ ଉପଯୋ�ୋଗୀ 
ହୋ�ୋଇପାରେ ଏବଂ ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ନିଜ ଦସ୍ତାବେଜ   ରେ ଟେକ୍ସଟ 
ଘଞୁ୍ଚାଇବା ଆବଶ୍୍ୟକ କରନ୍ତି ସେତେବେଳେ ମଧ୍ୟ ସହାୟକ ହୋ�ୋଇପାରେ |

ଇନସର୍୍ଟ > ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସକୁ ଯାଆନ୍ତୁ, ଏବଂ ତାପରେ ତାଲିକାରୁ 
ପରୂ୍୍ବ-ଫରମେଟ   ହୋ�ୋଇଥବିା ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସ ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟିଏ ବାଛନ୍ତୁ, 
Office.com ରୁ ଅଧକି ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସ ବାଛନ୍ତୁ, କମି୍ବା ଚତି୍ର ଟେକ୍ସଟ 
ବାକ୍ସକୁ ବାଛନ୍ତୁ  ଯଦି ଆପଣ ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସ ଅଙ୍କନ କରନ୍ତି, ଦସ୍ତାବେଜ  
ରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ, ଏବଂ ତାପରେ ଆପଣ ଚାହୁଥଁବିା ଆକାରକୁ ଟେକ୍ସଟ 
ବାକ୍ସ ଆଙ୍କିବାକୁ ଟାଣନ୍ତୁ 

•	ଟ େକ୍ସଟ ବାକ୍ସରେ ଟେକ୍ସଟ ଫରମେଟ  କରିବାକୁ, ଟେକ୍ସଟ ଚୟନ 
କରନ୍ତୁ ଏବଂ ତାପରେ ହୋ�ୋମ ୍ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ରେ ଫଣ୍ଟ୍ ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ ରେ ଫରମେଟ  
ବିକଳ୍ପ  ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ 

• 	ଟ େକ୍ସଟ ବାକ୍ସକୁ ନିଜେ ଫରମେଟ  କରିବା ପାଇ ଁ, ଫରମେଟ  
ପ୍ରସଙ୍ଗଭିତ୍ତିକ ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ଉପରେ କମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟବହାର କର, ଯାହା ତୁମେ 
ଏକ ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସ ବାଛିବାବେଳେ ଚିତ୍ରାଙ୍କନ ଟୁଲସ  ତଳେ ଦେଖାଯାଏ 

• 	ଟ େକ୍ସଟ ବାକ୍ସକୁ ଅବସ୍ଥାନ କରିବାକୁ, ଏହାକୁ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ, ଏବଂ 
ତାପରେ ଯେତେବେଳେ ସଚୂକ ଏକ ହୋ�ୋଇଯାଏ, ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସକୁ 
ଏକ ନୂତନ ସ୍ଥାନକୁ ଟାଣନ୍ତୁ 

• 	 ଆପଣ ଏକ ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସ କିମ୍ବା ଆକୃତିରୁ ଏକ ସୀମା ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
କିମ୍ବା ଅପସାରଣ  କରିପାରିବେ 

•	ଯ ଦି ଆପଣଙ୍କର ଏକାଧକି ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସ ଅଛି, ତେବେ ଆପଣ 
ସେଗଡୁ଼଼ିକୁ ଏକତ୍ର ଲିଙ୍କ କରିପାରିବେ ଯାହା ଦ୍ୱାରା  ଟେକ୍ସଟ ଗୋ�ୋଟଏ 
ବାକ୍ସରୁ ଅନ୍୍ୟ ବାକ୍ସକୁ ପ୍ରବାହତି ହେବ  ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସ ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟଏ 
କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଫରମେଟ  ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ଉପରେ, ଡ୍ରଇଂ ଟୁଲସ  ତଳେ, 
ଟେକ୍ସଟ ଗପୃ  ରେ,କ୍ରିଏଟ ଲିଙ୍କ  କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 

ଏକ ଚିତ୍ର ପାଇ ଁଏକ ଶରିୋ�ୋନାମା ଇନସର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ 

ୱାର୍୍ଡରେ ଶରିୋ�ୋନାମା ଇନସର୍୍ଟ  ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ  ରେ ଚିତ୍ରରେ 
ଶରିୋ�ୋନାମା ଯୋ�ୋଡବା ସହଜ କରିଥାଏ 	

ଅନ୍୍ୟ ଅଫିସ ୍ ଏପ୍ସ ରେ, ଯେପରିକି ପାୱାରପଏଣ୍ଟ, ଆପଣ ହସ୍ତକୃତ 
ଭାବରେ ଚିତ୍ର ନିକଟରେ ଏକ ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସ ଯୋ�ୋଡନ୍ତି ଏବଂ ତା’ପରେ 
ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସ ଏବଂ ଚିତ୍ର ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ  କରନ୍ତୁ  ନିମ୍ ୍ନରେ ଥବିା ନିର୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ  
ଦେଖନ୍ତୁ  ଯଦି ଆପଣଙ୍କର ଏକ କ୍ରମରେ ଏକାଧକି ଚିତ୍ର ଅଛି, ତେବେ 
ଆପଣଙ୍କୁ ହସ୍ତକୃତ ନମ୍ବର କରିବାକୁ ପଡିବ 

1	 ଆପଣ ଏକ ଶରିୋ�ୋନାମା ଯୋ�ୋଡବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ଚିତ୍ର କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 

2	 ସନ୍ଦର୍୍ଭ> ଶରିୋ�ୋନାମା ଇନସର୍୍ଟ  କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 

3	ଡ ଫଲ୍୍ଟ ପର୍ଚି(ଚିତ୍ର) ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ, ଶରିୋ�ୋନାମା ବାକ୍ସ ରେ ତୁମର 
ଶରିୋ�ୋନାମା ଟାଇପ ୍କର 

ଟିପ୍ପଣୀ:  ଆପଣ ନୂତନ ପର୍ଚି କ୍୍ଲଲିକ୍ କରି ନିଜର ଡିଫଲ୍୍ଟ ଶରିୋ�ୋନାମା 
ପର୍ଚି ମଧ୍ୟ ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବେ, ଏବଂ ତାପରେ ପର୍ଚି ବାକ୍ସରେ ଆପଣଙ୍କର 
ଶରିୋ�ୋନାମା ଯୋ�ୋଡପାରିବେ  ଶବ୍ଦ ଅଟୋ�ୋମେଟକ  ଭାବରେ ଆପଣଙ୍କ 
ପାଇ ଁନୂତନ ପର୍ଚି ସଂଖ୍୍ୟୟା କରେ 

ଅନ୍୍ୟ ସମସ୍ତ ଅଫିସ ୍ଏପ ୍

1	 ଚିତ୍ର ନିକଟରେ ଏକ ବାକ୍ସ ଆଙ୍କିବା ପାଇ ଁଇନସର୍୍ଟ > ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସ 
ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ  (ଅତିରିକ୍ତ ବିବରଣୀ ପାଇ ଁ ଏକ ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସ 
ଯୋ�ୋଡବାକୁ ଦେଖନ୍ତୁ |)
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2	ଟ େକ୍ସଟ ବାକ୍ସ  ଭିତରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଏକ ଶରିୋ�ୋନାମା ପାଇ ଁ
ଆପଣ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ଟେକ୍ସଟ ଟାଇପ ୍କରନ୍ତୁ 

3	ଟ େକ୍ସଟ ବାଛନ୍ତୁ  ହୋ�ୋମ ୍ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ଉପରେ, ଆପଣ ଚାହୁଥଁବିା ଶରିୋ�ୋନାମା 
ଶୈ�ୈଳୀ କରିବାକୁ ଫଣ୍ଟ୍ ବିକଳ୍ପ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ 

4	 ଚିତ୍ର ଏବଂ ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସ ବାଛିବା ପାଇ ଁ Ctrl + କ୍୍ଲଲିକ୍ ବ୍୍ୟବହାର 
କରନ୍ତୁ, ଏବଂ ତାପରେ ଚିତ୍ର ଫରମେଟ  ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ଉପରେ, Array ଞ୍ଜ 
ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ ରେ, ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ > ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.11.42-45 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.12.46&47 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ଦସ୍ତାବେଜ   ସହଯୋ�ୋଗ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ  

ଟ୍ରାକଂି ଏବଂ ମେଲିଂ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ମନ୍ତବ୍୍ୟଗଡିୁକ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ  (Manage comments change 
tracking and mailings)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ 
•	 ୱାର୍୍ଡରେ ସହଯୋ�ୋଗ କରନ୍ତୁ 
•	 ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ   ସହ- ସଂପାଦନ  କରନ୍ତୁ 
•	 ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ ଅନ୍ ଏବଂ ଅଫ୍ ଟ୍ରାକ୍ କରନ୍ତୁ 

ୱାର୍୍ଡରେ ସହଯୋ�ୋଗ କରନ୍ତୁ 

1	 ଅଂଶୀଦାର ଚୟନ କରନ୍ତୁ  ରିବନ ଉପରେ କିମ୍ବା, ଫାଇଲ୍> 
ଅଂଶୀଦାର ଚୟନ କରନ୍ତୁ  ଟିପ୍ପଣୀ: ଯଦି ଆପଣଙ୍କର ଫାଇଲ୍ ପରୂ୍୍ବରୁ 
OneDrive ରେ ସେଭ୍ ହୋ�ୋଇନାହି ଁ, ତେବେ ଏହାକୁ ଅଂଶୀଦାର 
କରିବାକୁ ଆପଣଙ୍କୁ ଆପଣଙ୍କର ଫାଇଲ୍ OneDrive ରେ ଅପଲୋ�ୋଡ 
କରିବାକୁ କୁହାଯିବ 

2	 ଆପଣ ଡ୍ରପ-୍ଡାଉନ୍ ରୁ କାହା ସହତି ଅଂଶୀଦାର କରିବାକୁ ଚାହୁଛଁନ୍ତି 
ଚୟନ କରନ୍ତୁ, କିମ୍ବା ଏକ ନାମ କିମ୍ବା ଇମେଲ୍ ଠକିଣା ପ୍ରବେଶ କରନ୍ତୁ 

3	 ଏକ ସନ୍ଦେଶ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ (ବୈ�ୈକଳ୍ପିକ) ଏବଂ ପଠାନ୍ତୁ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 
ଆପଣଙ୍କର ଦସ୍ତାବେଜ   ଅଂଶୀଦାର କରନ୍ତୁ 

ୱାର୍୍ଡ ଭିତରୁ ଏକ ଫାଇଲ୍ ଅଂଶୀଦାର କରିବାକୁ:

1	 ଅଂଶୀଦାର ଚୟନ କରନ୍ତୁ  ରିବନ ଉପରେ

	 କିମ୍ବା, ଫାଇଲ୍> ଅଂଶୀଦାର ଚୟନ କରନ୍ତୁ

ଟିପ୍ପଣୀ: ଯଦ ିଆପଣଙ୍କର ଫାଇଲ୍ ପରୂ୍୍ବରୁ OneDrive ରେ 
ସେଭ୍ ହୋ�ୋଇନାହି,ଁ ତେବେ ଏହାକୁ ଅଂଶୀଦାର କରିବାକୁ 
ଆପଣଙ୍କୁ ଆପଣଙ୍କର ଫାଇଲ୍ OneDrive ରେ ଅପଲୋ�ୋଡ୍ 
କରିବାକୁ କୁହାଯିବ 

2	 ଆପଣ ଡ୍ରପ-୍ଡାଉନ୍ ରୁ କାହା ସହତି ଅଂଶୀଦାର କରିବାକୁ ଚାହୁଛଁନ୍ତି 
ଚୟନ କରନ୍ତୁ, କିମ୍ବା ଏକ ନାମ କିମ୍ବା ଇମେଲ୍ ଠକିଣା ପ୍ରବେଶ କରନ୍ତୁ 

3	 ଏକ ସନ୍ଦେଶ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ (ବୈ�ୈକଳ୍ପିକ) ଏବଂ ପଠାନ୍ତୁ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ   ସହ-ସଂପାଦନ  କରନ୍ତୁ 

ତୁମେ ତୁମର ଦସ୍ତାବେଜ   ଅଂଶୀଦାର କରିବା ପରେ, ତୁମେ ସେହ ି
ଫାଇଲରେ ଅନ୍୍ୟମାନଙ୍କ ସହତି ଏକ ସମୟରେ କାମ କରିପାରିବ 

•	 ସର୍ବୋତ୍ତମ ଅଭିଜ୍ଞତା ପାଇ ଁ, ୱେବ୍ ପାଇ ଁୱାର୍୍ଡରେ ଏକତ୍ର କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରନ୍ତୁ 
ଏବଂ ବାସ୍ତବ ସମୟର ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଦେଖନ୍ତୁ 

•	 ଅଂଶୀଦାର ଅଧୀନରେ, ଆପଣ ଆଉ କିଏ ଫାଇଲ୍ ସଂପାଦନ 
କରୁଛନ୍ତି ତାହାର ନାମ ମଧ୍ୟ ଦେଖବିେ 

•	 ରଙ୍ଗୀନ ପତାକା ଆପଣଙ୍କୁ ସଠକି୍ ଭାବରେ ଦର୍୍ଶଶାଏ ଯେଉଠଁାରେ 
ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ବ୍୍ୟକ୍ତି ଦସ୍ତାବେଜ  ରେ କାମ କରୁଛନ୍ତି 

ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ ଟ୍ରାକ୍ ଏବଂ ସମୀକ୍ଷା କରନ୍ତୁ 

1	 ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ ଟ୍ରାକ୍ କରିବାକୁ, ସମୀକ୍ଷା> ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡୁ଼଼ିକୁ ଟ୍ରାକ୍ 
କରନ୍ତୁ 

2	 ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ ସମୀକ୍ଷା କରିବାକୁ, ଏକ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ପରୂ୍୍ବରୁ କର୍୍ସର  
ରଖନ୍ତୁ ଏବଂ ଚୟନ କରନ୍ତୁ:

•	 ପରିବର୍ତତ୍ତନ ରଖବିାକୁ ଗ୍ରହଣ କରନ୍ତୁ, କିମ୍ବ

•	 ଏହାକୁ ହଟାଇବାକୁ ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ କରନ୍ତୁ 

ଟ୍ରାକ୍ ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡୁ଼଼ିକୁ ଟର୍୍ନନ୍  ଅନ୍ ଏବଂ ଅଫ୍ କରନ୍ତୁ 

ସମୀକ୍ଷା ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ଉପରେ, ଟ୍ରାକ୍ ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

•	ଯ େତେବେଳେ ଟ୍ରାକ୍ ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡୁ଼଼ିକ ଅନ୍ ଅଛି, ବିଭାଗକୁ 
ହାଇଲାଇଟ  କରାଯାଏ  ବିଲୋ�ୋପଗଡିୁକ ଏକ ଷ୍ଟ୍ରାଇକ୍୍ଥଥ୍୍ରରୁ  ସହତି ଚିହ୍ନିତ 
ହୋ�ୋଇଛି, ଏବଂ ଯୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ ତଳେ ଟଣା  ଏକ ରେଖା ସହତି ଚହି୍ନିତ  
ବିଭିନ୍ନ ଲେଖକଙ୍କ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗ ସହତି ସଚୂିତ କରାଯାଇଛି 

•	ଯ େତେବେଳେ ଟ୍ରାକ ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡୁ଼଼ିକ ବନ୍ଦ ହୋ�ୋଇଯାଏ, ବିଭାଗଟି 
ହାଇଲାଇଟ  ହୋ�ୋଇନଥାଏ  ୱାର୍୍ଡ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଚିହ୍ନଟ କରିବା ବନ୍ଦ 
କରିଦିଏ, କିନ୍ତୁ ରଙ୍ଗୀନ ତଳେ ଟଣା  ଏକ ରେଖାଏବଂ ଷ୍ଟ୍ରାଇକ୍୍ଥଥ୍୍ରରୁ ସ ୍
ଦସ୍ତାବେଜ   ରେ ଅଛି 
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ଟିପ୍ପଣୀ: ଆପଣ ଷ୍ଟାଟସ ୍ ବାର୍ ରେ ଏକ ଟ୍ରାକ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ସଚୂକ ମଧ୍ୟ 
ଯୋ�ୋଗ କରିପାରିବେ  ଷ୍ଟାଟସ ୍ବାର୍ ରେ ଡାହାଣ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଟ୍ରାକ୍ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

ଟ୍ରାକ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ ଦେଖନ୍ତୁ 

ଟିପ୍ପଣୀ: ଯେତେବେଳେ ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ   ସଂପାଦନକମି୍ବା 
ପରଖବିା ମୋ�ୋଡ୍ ରେ ଥାଏ, ଆପଣ ଏକ କାର୍୍ଡରେ ଏକ 
ସହକର୍୍ମମୀଙ୍କ ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ, ପରାମର୍ଶିତ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଦେଖବିା ପାଇ ଁଏକ 
ଟ୍ରାକ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଚୟନ କରିପାରିବେ  ତୁମର 
ଅନ୍ତିମ ଦସ୍ତାବେଜ  ରେ ସେହ ିକାର୍୍ଯ୍୍ୟ କ’ଣ କରିବ ତାହାର 
ଏକ ପରୂ୍୍ବବାବଲୋ�ୋକନ ଦେଖବିା ପାଇ ଁଗ୍ରହଣ କମି୍ବା ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ 
ବଟନ୍ ଉପରେ ଚଲାନ୍ତୁ 

କାହାର ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଟ୍ରାକ୍ କରିବାକୁ ବାଛନ୍ତୁ 

ଆପଣ କେବଳ ନିଜର ପରିବର୍ତତ୍ତନ କିମ୍ବା ସମସ୍ତଙ୍କର ପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ ଟ୍ରାକ୍ 
କରିବାକୁ ବାଛିପାରିବେ 

•	କେ ବଳ ଆପଣଙ୍କର ନିଜର ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକୁ ଟ୍ରାକ୍ କରିବାକୁ - 
ସମୀକ୍ଷା ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ଉପରେ, ଟ୍ରାକ୍ ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ> କେବଳ ମୋ�ୋର 
ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

•	 ସମସ୍ତଙ୍କ ପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ ଟ୍ରାକ୍ କରିବାକୁ - ସମୀକ୍ଷା ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ରେ, ସମସ୍ତଙ୍କ 
ପାଇ ଁଟ୍ରାକ୍ ପରିବର୍ତତ୍ତନ> ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

ଟିପ୍ପଣୀ: 	 ଅନ୍୍ୟମାନଙ୍କୁ ଟ୍ରାକ୍ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ବନ୍ଦ ନକରିବା ପାଇ ଁ ଏକ 
ପାସୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ - ସମୀକ୍ଷା ଟ୍୍ୟୟାବରେ, ଟ୍ରାକ୍ ପରିବର୍ତତ୍ତନ> 
ଲକ୍ ଟ୍ରାକିଂ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

ଆପଣ କପିରି ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ ଦେଖବିାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି ବାଛନ୍ତୁ  ଦସ୍ତାବେଜ   

ଆପଣ ଦେଖବିାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ମାର୍୍କଅପ ୍ପ୍ରକାର ଚୟନ କରିପାରିବେ 

1	 ସମୀକ୍ଷା ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ଉପରେ, ଟ୍ରାକିଂ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

2	 ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବାକୁ ଡ୍ରପ ୍ଡାଉନ୍ ତାଲିକା ପାଇ ଁସମସ୍ତ ମାର୍୍କଅପ ୍ଚୟନ 
କରନ୍ତୁ 

3	 ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ବିକଳ୍ପଗଡୁ଼଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟଏ ବାଛନ୍ତୁ 

• 	 ମାର୍ଜିନରେ ଏକ ଲାଲ୍ ରେଖା ସହତି ସରଳ ମାର୍୍କଅପ ୍ଟ୍ରାକ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା 
ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ 

•	 ସମସ୍ତ ମାର୍୍କଅପ ୍ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ସମୀକ୍ଷକଙ୍କ ପାଇ ଁପାଠ୍୍ୟର ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗ 
ଏବଂ ରେଖା ସହତି ଟ୍ରାକ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ 
କରେ 

•	କୌ� ୌଣସି ମାର୍୍କଅପ ୍ଦେଖାଇବାକୁ ମାର୍୍କଅପ ୍ଲୁଚାଏ ନାହି ଁ ଦସ୍ତାବେଜ   
ସହତି ଦସ୍ତାବେଜ   

•	 ଟ୍ରାକ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଏବଂ ମନ୍ତବ୍୍ୟଗଡିୁକ ବିନା ମଳୂ ଦସ୍ତାବେଜ   
ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ  ତଥାପି, ଦସ୍ତାବେଜ  ରେ ଯେକୌ�ୌଣସି ଟ୍ରାକ୍ 
ହୋ�ୋଇଥବିା ପରିବର୍ତତ୍ତନ କିମ୍ବା ମନ୍ତବ୍୍ୟ ଯାହା ଗ୍ରହଣୀୟ, ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ 
କିମ୍ବା ଡିଲିଟ ହୋ�ୋଇନାହି ଁ, ତାହା ଦସ୍ତାବେଜ  ରେ ରହଥିାଏ 

ଟ୍ରାକ୍ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ପ୍ରଦର୍୍ଶନର ଉପାୟ ବାଛନ୍ତୁ 

ଆପଣ ଯେଉ ଁ ପ୍ରକାରର ସଂଶୋ�ୋଧନ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତି ଏବଂ ସେଗଡିୁକ 
ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବାର ଉପାୟ ଆପଣ ବାଛିପାରିବେ ଯଦି ଆପଣ 
ସଂଶୋ�ୋଧନଗଡୁ଼଼ିକୁ ବେଲୁନ୍ ଭାବରେ ଦେଖାଇବାକୁ ବାଛିଛନ୍ତି, ସେମାନେ 
ଦସ୍ତାବେଜ  ର ମାର୍ଜିନରେ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତି  ଯଦି ଆପଣ ସେଗଡିୁକୁ 
ସିଧାସଳଖ ଧାଡ଼଼ିରେ ଦସ୍ତାବେଜ   ମଧ୍ୟରେ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବାକୁ ବାଛିଛନ୍ତି  
ରେଖା ସଂଶୋ�ୋଧନଗଡୁ଼଼ିକ ଭିତରର ବେଲୁନ୍ ପରିବର୍ତ୍ତେ ଷ୍ଟ୍ରାଇକ୍୍ଥଥ୍୍ରରୁ ସ ୍
ସହତି ସମସ୍ତ ବିଲୋ�ୋପନ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ 

1	 ସମୀକ୍ଷା ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ଉପରେ, ଟ୍ରାକ୍> ମାର୍୍କଅପ ୍ଦେଖ 

2	 ବେଲୁନ୍ ଚୟନ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ତାପରେ ଆପଣ ଚାହୁଥଁବିା ପ୍ରଦର୍୍ଶନ 
ପ୍ରକାର ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

•	 ବେଲୁନ୍ ରେ ସଂଶୋ�ୋଧନ ଦେଖାନ୍ତୁ 

•	 ସମସ୍ତ ସଂଶୋ�ୋଧନ ଇନଲାଇନ ଦେଖାନ୍ତୁ 

•	 କେବଳ ବେଲୁନରେ ଫରମେଟ  ଦେଖାନ୍ତୁ 

ଟିପ୍ପଣୀ : ଯଦ ି ଆପଣ ବେଲୁନ୍ ରେ  ଟ୍ରାକ ହୋ�ୋଇଥବିା 
ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକୁ ଦେଖବିାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି, ତେବେ ଆପଣ ନଶି୍ଚିତ 
ଭାବରେ ମଦୁ୍ରଣ ଢାଞ୍ଚା ଦୃଶ୍୍ୟ କମି୍ବା ୱେବ୍ ଢାଞ୍ଚା ଦୃଶ୍୍ୟ ରେ 
ରହବିା ଆବଶ୍୍ୟକ 

ସଂପାଦନ ପ୍ରକାର ଅନୁଯାୟୀ ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ 

1	 ସମୀକ୍ଷା ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ଉପରେ, ଟ୍ରାକ୍ ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ> ମାର୍୍କଅପ ୍ଦେଖାନ୍ତୁ 

2 	 ସମ୍ପାଦନ ପ୍ରକାର ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

• 	 ଇନସର୍୍ଟ  ଏବଂ ଡିଲିଟ 

• 	 ଫରମେଟ  

ତାଲିକା ପାଖରେ ଥବିା ଚେକ୍ ମାର୍୍କ ସଚୂିତ କରେ ଯେ ଏହା ବଛା  ହୋ�ୋଇଛି 

ଟିପନ୍ତୁ: ଯଦଓି ଆପଣ ଶୋ�ୋ ମାର୍୍କଅପ ୍ମେନୁରେ ଏହାକୁ ସଫା 
କରି ଏକ ପ୍ରକାର ମାର୍୍କଅପ ୍ଲୁଚାନ୍ତି, ମାର୍୍କଅପ ୍ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  
ଭାବରେ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଥର ଦସ୍ତାବେଜ   ଆପଣଙ୍କ କମି୍ବା 
ସମୀକ୍ଷକ ଖୋ�ୋଲିବା ସମୟରେ ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଭାବରେ 
ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିଥାଏ 

ସମୀକ୍ଷକ (ମାନଙ୍କ) ଦ୍ୱାରା ପରିବର୍ତତ୍ତନ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ 

1	 ସମୀକ୍ଷା> ଟ୍ରାକିଂରେ, ମାର୍୍କଅପ ୍ଦେଖାନ୍ତୁ 

2	 ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଲୋ�ୋକଙ୍କୁ ବାଛନ୍ତୁ 

3	 ସମୀକ୍ଷକଙ୍କ ନାମ ପାଖରେ ଥବିା ସମସ୍ତ ଚେକ୍ ବାକ୍ସକୁ ସଫା କରିବାକୁ 
ଚୟନ କରନ୍ତୁ ଯାହାର ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଆପଣ ଦେଖାଇବାକୁ ଚାହୁଛଁନ୍ତି

ଟିପନ୍ତୁ: ତାଲିକାର ସମସ୍ତ ସମୀକ୍ଷକଙ୍କ ପାଇ ଁ ସମସ୍ତ ଚେକ୍ 
ବାକ୍ସଗଡିୁକ ଚୟନ କମି୍ବା ସଫା କରିବାକୁ, ସମସ୍ତ ସମୀକ୍ଷକ 
ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.12.46 & 47 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ପରିବର୍ତତ୍ତନ ମେନୁ ବିଭାଗରେ ଟ୍ରାକ ହୋ�ୋଇଥବିା ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ନେଭିଗେସନ  କରନ୍ତୁ 

ଆପଣ ଗୋ�ୋଟଏ ଟ୍ରାକ ହୋ�ୋଇଥବିା ପରିବର୍ତତ୍ତନରୁ ଅନ୍୍ୟକୁ ନେଭିଗେସନ  
କରିପାରିବେ 

1	 ସମୀକ୍ଷା> ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡୁ଼଼ିକରେ, ପରବର୍ତ୍ତୀ ଟ୍ରାକ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଦେଖବିା ପାଇ ଁପରବର୍ତ୍ତୀ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

2	 ସମୀକ୍ଷା> ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡୁ଼଼ିକରେ, ପରୂ୍୍ବ ଟ୍ରାକ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
ଦେଖବିା ପାଇ ଁପରୂ୍୍ବ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

ଟ୍ରାକ ହୋ�ୋଇଥବିା ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡୁ଼଼ିକୁ ଗ୍ରହଣ କିମ୍ବା ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ କରନ୍ତୁ 

ଟ୍ରାକ୍ ହୋ�ୋଇଥବି ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକର ସମାଧାନ ପାଇ ଁଏକାଧକି ଉପାୟ ଅଛି  
ସବୁଠାରୁ ପାରଦର୍୍ଶଶୀ ପଦ୍ଧତି ହେଉଛି ମନ୍ତବ୍୍ୟକାରୀଙ୍କୁ ଚିହ୍ନିବା ଏବଂ ଟ୍ରାକ୍ 
ହୋ�ୋଇଥବିା ପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା କରିବା ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ଚିହ୍ନିତ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତି କାର୍୍ଡ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ ମାଧ୍ୟମରେ | କାର୍୍ଡ ମନ୍ତବ୍୍ୟର ନାମ 
ଏବଂ ପରାମର୍୍ଶ ଗ୍ରହଣ କିମ୍ବା ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ କରିବାର ବିକଳ୍ପ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ 

ମଖୁ୍୍ୟ ମେନୁ ବ୍୍ୟବହାର କରି କ୍ରମରେ ଟ୍ରାକ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ଗ୍ରହଣ କିମ୍ବା ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ କର 

ଦସ୍ତାବେଜ   ଆରମ୍ଭରୁ ଦସ୍ତାବେଜର ଶେଷ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ କ୍ରମରେ ଟ୍ରାକ୍ 
ହୋ�ୋଇଥବିା ପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ ତୁମେ ସମାଧାନ କରିପାରିବ 

1	 ସମୀକ୍ଷା> ପରିବର୍ତତ୍ତନ> ପରବର୍ତ୍ତୀ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

2	ଗ୍ର ହଣ କିମ୍ବା ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ ଚୟନ କରନ୍ତୁ  ପରବର୍ତ୍ତୀ କ୍ରମିକ ଟ୍ରାକ୍ 
ଆପଣଙ୍କର ସମୀକ୍ଷା ଏବଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ପାଇ ଁପରିବର୍ତତ୍ତନ ଝଲକ ହୋ�ୋଇଛି

ଟିପନ୍ତୁ: ମଖୁ୍୍ୟ ମେନୁଗଡୁ଼଼ିକର ଡ୍ରପଡାଉନ୍ ମେନୁ ବ୍୍ୟବହାର 
କରି ଆପଣ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ଟ୍ରାକ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ମଧ୍ୟ ଗ୍ରହଣ କମି୍ବା ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ କରିପାରିବେ   ଟ୍ରାକ୍ 
ହୋ�ୋଇଥବିା ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକର ସମୀକ୍ଷା ପାଇ ଁ ଏହ ି ପଦ୍ଧତ ି
ପ୍ରାୟତଃ  ଏକ ପଦ୍ଧତଗିତ ଉପାୟ ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ 

ମଖୁ୍୍ୟ ମେନୁ ବ୍୍ୟବହାର କରି ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଗ୍ରହଣ କରନ୍ତୁ 

1	 ସମୀକ୍ଷା> ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡୁ଼଼ିକରେ, ଗ୍ରହଣ କରନ୍ତୁ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

2	 ବିକଳ୍ପ ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟଏ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

•	ଗ୍ର ହଣ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ପରବର୍ତ୍ତୀକୁ ଯାଆନ୍ତୁ 

•	 ଏହ ିପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ ଗ୍ରହଣ କରନ୍ତୁ 

•	 ସମସ୍ତ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଗ୍ରହଣ କରନ୍ତୁ 

•	 ସମସ୍ତ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଗ୍ରହଣ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଟ୍ରାକିଂ ବନ୍ଦ କରନ୍ତୁ 

ମଖୁ୍୍ୟ ମେନୁ ବ୍୍ୟବହାର କରି ପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ କରନ୍ତୁ 

1	 ସମୀକ୍ଷା> ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡୁ଼଼ିକରେ,> ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ କରନ୍ତୁ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

2	 ବିକଳ୍ପ ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟଏ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

•	 ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ପରବର୍ତ୍ତୀକୁ ଯାଆନ୍ତୁ 

•	 ଏହ ିପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ କରନ୍ତୁ 

•	 ସମସ୍ତ ପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ କରନ୍ତୁ 

•	 ସମସ୍ତ ପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଟ୍ରାକିଂ ବନ୍ଦ କରନ୍ତୁ 

ଏକ ଡାହାଣ କ୍୍ଲଲିକ୍ ସହତି ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ ମଧ୍ୟରେ ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ ଗ୍ରହଣ 
କିମ୍ବା ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ କରନ୍ତୁ 

ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ   ମଧ୍ୟରେ କାମ କରିବା, ଆପଣ ପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ ଗ୍ରହଣ କିମ୍ବା 
ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ କରିବାକୁ ଏକ ଟ୍ରାକ ହୋ�ୋଇଥବିା ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଉପରେ ଡାହାଣ 
କ୍୍ଲଲିକ୍ କରିପାରିବେ  ଡାହାଣ କ୍୍ଲଲିକ୍ ପଦ୍ଧତି ବ୍୍ୟବହାର କରି ଏକ ବ୍୍ୟୟାନର 
ମେନୁ ବିକଳ୍ପ ଏବଂ ଏକ ଡ୍ରପ ୍ଡାଉନ୍ ମେନୁ ବିକଳ୍ପ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ 

ଡାହାଣ କ୍୍ଲଲିକ୍ ବ୍୍ୟୟାନର ବକିଳ୍ପ ସହତି ଇନ୍-ଲାଇନ୍ ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ 
ଗ୍ରହଣ କରନ୍ତୁ 

1	ଗୋ�ୋଟ ଏ ପରାମର୍୍ଶକୁ ସମୀକ୍ଷା କରିବା ପାଇ ଁଦସ୍ତାବେଜ  ରେ ଏକ ଟ୍ରାକ 
ହୋ�ୋଇଥବିା ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଉପରେ ଡାହାଣ -କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 

2	ବ୍ ୍ୟୟାନରରେ, ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟଏ ବାଛନ୍ତୁ 

•	ଗ୍ର ହଣ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ପରବର୍ତ୍ତୀକୁ ଯାଆନ୍ତୁ 

•	 ଏହ ିପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ ଗ୍ରହଣ କରନ୍ତୁ 

•	 ସମସ୍ତ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଗ୍ରହଣ କରନ୍ତୁ 

•	 ସମସ୍ତ ପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ ଗ୍ରହଣ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଟ୍ରାକିଂ ବନ୍ଦ କରନ୍ତୁ 

•	ଗ୍ର ହଣ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ପରବର୍ତ୍ତୀକୁ ଯାଆନ୍ତୁ 

ଡାହାଣ କ୍୍ଲଲିକ୍ ଡ୍ରପ ୍ ଡାଉନ୍ ମେନୁ ବିକଳ୍ପ ସହତି ଇନ୍-ରେଖା  
ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ ଗ୍ରହଣ କରନ୍ତୁ 

1	ଗୋ�ୋଟ ଏ ପରାମର୍୍ଶକୁ ସମୀକ୍ଷା କରିବା ପାଇ ଁଦସ୍ତାବେଜ ରେ ଏକ ଟ୍ରାକ 
ହୋ�ୋଇଥବିା ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଉପରେ ଡାହାଣ -କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 

2	 ଡ୍ରପ ୍ଡାଉନ୍ ମେନୁରେ, ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟଏ ବାଛନ୍ତୁ 

•	 ଇନସର୍୍ଟ  ଗ୍ରହଣ କରନ୍ତୁ (କିମ୍ବା ବିଲୋ�ୋପକୁ ଗ୍ରହଣ କରନ୍ତୁ)

•	 ଇନସର୍୍ଟ କୁ ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ କରନ୍ତୁ (କିମ୍ବା ବିଲୋ�ୋପକୁ ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ 
କରନ୍ତୁ)

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.12.46 & 47 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ମଖୂ୍୍ୟ ମେନୁରେ ଥରେ ସମସ୍ତ ଟ୍ରାକ ହୋ�ୋଇଥବିା ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ଗ୍ରହଣ କମି୍ବା ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ କର 

ସମସ୍ତ ଟ୍ରାକ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ ଗ୍ରହଣ କରନ୍ତୁ 

1	 ସମୀକ୍ଷା> ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡୁ଼଼ିକରେ, ଗ୍ରହଣ କରନ୍ତୁ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

2	 ବିକଳ୍ପ ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟଏ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

•	ଦେ ଖାଯାଇଥବିା ସମସ୍ତ ପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ ଗ୍ରହଣ କରନ୍ତୁ 

•	 ସମସ୍ତ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଗ୍ରହଣ କରନ୍ତୁ 

•	 ସମସ୍ତ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଗ୍ରହଣ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଟ୍ରାକିଂ ବନ୍ଦ କରନ୍ତୁ 

ସମସ୍ତ ଟ୍ରାକ ହୋ�ୋଇଥବିା ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡୁ଼଼ିକୁ ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ କରନ୍ତୁ 

1	 ସମୀକ୍ଷା> ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡୁ଼଼ିକରେ, ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

2	 ବିକଳ୍ପ ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟଏ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

•	ଦେ ଖାଯାଇଥବିା ସମସ୍ତ ପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ କରନ୍ତୁ 

•	 ସମସ୍ତ ପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ କରନ୍ତୁ 

•	 ସମସ୍ତ ପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଟ୍ରାକିଂ ବନ୍ଦ କରନ୍ତୁ

ଟିପନ୍ତୁ: ଯେତେବେଳେ ସମୀକ୍ଷା> ଟ୍ରାକଂି> ମାର୍୍କଅପ ୍
ଦେଖାନ୍ତୁ> ନରି୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ବ୍୍ୟକ୍ତି> ସମସ୍ତ ସମୀକ୍ଷକ ମନୋ�ୋନୀତ 
ହୁଅନ୍ତି, ସମସ୍ତ ପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ ଗ୍ରହଣ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ସମସ୍ତ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ କରନ୍ତୁ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ବକିଳ୍ପଗଡିୁକ 
ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୁଏ ନାହି ଁ

ମଦୁ୍ରଣ କରିବା ସମୟରେ ଟ୍ରାକ ହୋ�ୋଇଥବିା ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଏବଂ 
ମନ୍ତବ୍୍ୟଗଡିୁକ ଲୁଚାନ୍ତୁ 

ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ ଲୁଚାଇବା ସେମାନଙ୍କୁ ଦସ୍ତାବେଜ  ରୁ ରିମଭୁ  କରେ 
ନାହି ଁ ତୁମର ଦସ୍ତାବେଜରୁ ମାର୍୍କଅପ ୍ରିମଭୁ  କରିବାକୁ ତୁମେ ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
ମଦୁ୍ରଣ ରେ ଗ୍ରହଣ ଏବଂ ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା 
ଜରୁରୀ 

1	 ଫାଇଲ୍> ମଦୁ୍ରଣ> ସେଟଂସମହୂ> ସମସ୍ତ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକୁ ମଦୁ୍ରଣ କରନ୍ତୁ 

2	 ଦସ୍ତାବେଜ   ସଚୂନା ଅଧୀନରେ, ଚେକ୍ ମାର୍୍କ ସଫା କରିବାକୁ ମଦୁ୍ରଣ 
ମାର୍୍କଅପ ୍ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

ସମୀକ୍ଷା ଫଳକରେ ଏକ ସାରାଂଶ ତାଲିକାରେ ଆପଣଙ୍କର ସମସ୍ତ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଦେଖନ୍ତୁ 

1	 ସମୀକ୍ଷା> ଟ୍ରାକିଂରେ, ସମୀକ୍ଷା ଫଳକ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

2	ଯ ଦି ତୁମର ଦସ୍ତାବେଜ   ପାଖରେ କିମ୍ବା ତଳେ ପରଖବିା ଫଳକ  
ଦେଖବିାକୁ ଚାହୁଛଁ ବାଛ 

• 	 ଆପଣଙ୍କ ଦସ୍ତାବେଜ ପାଖରେ ଥବିା ସମସ୍ତ ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡୁ଼଼ିକର 
ଏକ ତାଲିକା ଦେଖବିାକୁ ସମୀକ୍ଷା ଫଳକ ଭୂଲମ୍ବ ସମୀକ୍ଷା କରନ୍ତୁ 

• 	 ଆପଣଙ୍କ ଦସ୍ତାବେଜ   ତଳେ ଥବିା ସମସ୍ତ ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକର 
ଏକ ତାଲିକା ଦେଖବିାକୁ ଫଳକ ଭୂସମାନ୍ତର ସମୀକ୍ଷା କରନ୍ତୁ 
ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

ତୁମର ଦସ୍ତାବେଜ  ରୁ ସମସ୍ତ ଟ୍ରାକ ହୋ�ୋଇଥବିା ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ 
ଅପସାରିତ ହୋ�ୋଇଛି କି ନାହି ଁଯାଞ୍ଚ କରିବା ପାଇ ଁଆପଣ ସମୀକ୍ଷା ଫଳକ 
କୁ ଏକ ସହଜ ଟୁଲସ  ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ ଯାହା ଦ୍ୱାରା  
ସେମାନେ ଅନ୍୍ୟମାନଙ୍କୁ ଦେଖାଇବେ ଯେଉମଁାନେ ହୁଏତ ଆପଣଙ୍କର 
ଦସ୍ତାବେଜ   ଦେଖପିାରିବେ | ସମୀକ୍ଷା ଫଳକ ର ଶୀର୍୍ଷରେ ଥବିା ସାରାଂଶ 
ବିଭାଗ ଦୃଶ୍୍ୟମାନ ଟ୍ରାକ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଏବଂ ମନ୍ତବ୍୍ୟର ସଠକି୍ ସଂଖ୍୍ୟୟା 
ପ୍ରଦର୍ଶିତ କରେ ଯାହା ଆପଣଙ୍କ ଦସ୍ତାବେଜ  ରେ ରହଥିାଏ 

ସମୀକ୍ଷା ଫଳକ ଆପଣଙ୍କୁ ଲମ୍ବା ମନ୍ତବ୍୍ୟଗଡିୁକର ସମୀକ୍ଷା କରିବାକୁ ମଧ୍ୟ 
ଅନୁମତି ଦିଏ ଯାହା ଏକ ମନ୍ତବ୍୍ୟ ବବୁଲ୍ ମଧ୍ୟରେ ଫିଟ୍ ନୁହେ ଁ

ଟିପନ୍ତୁ: ସମୀକ୍ଷା ଫଳକ , ଦସ୍ତାବେଜ   କମି୍ବା ମନ୍ତବ୍୍ୟ ବେଲୁନ୍ 
ପରି, ଆପଣଙ୍କ ଦସ୍ତାବେଜ  ରେ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଆଣବିା ପାଇ ଁ
ସର୍ବୋତ୍ତମ ଟୁଲସ  ନୁହେ ଁ  ଟେକ୍ସଟ କମି୍ବା ମନ୍ତବ୍୍ୟ ଡିଲିଟ 
କରିବା କମି୍ବା ସମୀକ୍ଷା ଫଳକ ରେ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
କରିବା ପରିବର୍ତ୍ତେ, ଦସ୍ତାବେଜ  ରେ ସମସ୍ତ ସମ୍ପାଦକୀୟ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ କର  ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡୁ଼଼ିକ ପରେ ସମୀକ୍ଷା ଫଳକରେ 
ଦୃଶ୍୍ୟମାନ ହେବ 

ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ : ମନ୍ତବ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ଟ୍ରାକ୍ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟର ଅଂଶ ନୁହେ ଁ

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.12.46 & 47 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.13.48 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ମେଲିଂ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ 

ମେଲ୍ ମାର୍୍ଜ କର (Perform mail merge)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ 
•	 ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଇନସର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ 
•	 ମେଲ୍ ମାର୍୍ଜ  
•	 ଟେମ୍ପଲେଟ 

ଅବଜେକ୍୍ଟ , ମାକ୍୍ରରୋ, ମେଲ୍ ମର୍୍ଜ, ଟେମ୍ପଲେଟ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଟୁଲସ  
ସହତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବା 

ଅବଜେକ୍୍ଟ :

ଆପଣ ବ୍୍ୟବହାର କରୁଥବିା ୱାର୍୍ଡ କିମ୍ବା ଆଉଟ୍ଲୁକ ର ସଂସ୍କରଣ ଉପରେ 
ନିର୍୍ଭର କରି, ଆପଣ ବିଭିନ୍ନ ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡିୁକ (ଯେପରିକି PDF ଫାଇଲ୍, 
ଏକ୍ସେଲ୍ ଚାର୍୍ଟ କିମ୍ବା ୱାର୍୍କସିଟ୍, କିମ୍ବା ପାୱାରପଏଣ୍ଟ ଉପସ୍ଥାପନା) ଏକ 
ୱାର୍୍ଡ ଦସ୍ତାବେଜ   କିମ୍ବା ଲିଙ୍କ କିମ୍ବା ଖଚିତ କରି ଏକ ଇମେଲ୍ ବାର୍ତ୍ତା ଭର୍ତ୍ତି 
କରିପାରିବେ  ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଇନସର୍୍ଟ  କରିବାକୁ, ଇନସର୍୍ଟ  ଟ୍୍ୟୟାବ୍ 
ଉପରେ ଅବଜେକ୍୍ଟ  କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 

ଏକ ନୂତନ ଫାଇଲ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ଯାହା ଆପଣଙ୍କର ୱାର୍୍ଡ ଦସ୍ତାବେଜ   
କିମ୍ବା ଇମେଲ୍ ବାର୍ତ୍ତାରେ ଭର୍ତ୍ତି କରାଯାଇଛି:

1	 ଅବଜେକ୍୍ଟ  ସଂଳାପ ବାକ୍ସ ରେ, ନୂତନ ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ସଷୃ୍ଟି  କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ, ଏବଂ 
ତାପରେ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ପ୍ରକାର ତାଲିକାରୁ ଏକ ବିକଳ୍ପ ବାଛନ୍ତୁ 

	ସେ ହ ି ଫାଇଲ୍ ପ୍ରକାର ପାଇ ଁ ଡିଫଲ୍୍ଟ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ  ଖୋ�ୋଲିବ, 
ଯେଉଠଁାରେ ଆପଣ ଚାହୁଥଁବିା ଯେକୌ�ୌଣସି  ଟେକ୍ସଟ କିମ୍ବା ତଥ୍୍ୟ 
ପ୍ରବେଶ କରିପାରିବେ  ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ବନ୍ଦ କରନ୍ତି, 
ଆପଣଙ୍କର ୱାର୍୍ଡ ଦସ୍ତାବେଜ   କିମ୍ବା ଇମେଲ୍ ବାର୍ତ୍ତାରେ ଯେକୌ�ୌଣସି  
ଯୋ�ୋଡା ଯାଇଥବିା ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  କିମ୍ବା ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଦେଖାଯାଏ |

2 	ଯ ଦି ଆପଣ ଚାହୁଛଁନ୍ତି ଯେ ନୂତନ ଫାଇଲ୍ ଆପଣଙ୍କର ପ୍ରଥମ 
ଫାଇଲ୍ ର ପ୍ରଥମ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ଅପେକ୍ଷା କ୍୍ଲଲିକ୍ ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ଆଇକନ ଭାବରେ 
ଦେଖାଯାଉ, ଆଇକନ ଭାବରେ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ ଚୟନ କରନ୍ତୁ | ଯଦି ଏହ ି
ଚେକ୍ ବାକ୍ସ ଚୟନ ହୋ�ୋଇଛି, ଆପଣ ଆଇକନ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରି 
ଏକ ଭିନ୍ନ ଆଇକନ ବାଛିପାରିବେ 

ଏକ ବଦି୍୍ୟମାନ ଫାଇଲ୍ ଲିଙ୍କ୍ କରନ୍ତୁ କମି୍ବା ଖଚତି କରନ୍ତୁ 

ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ ଲିଙ୍କ କିମ୍ବା ଖଚିତ କରିବାକୁ ଯାହା ପରୂ୍୍ବରୁ ସଷୃ୍ଟି  ହୋ�ୋଇଛି:

1 	 ଅବଜେକ୍୍ଟ  ସଂଳାପ ବାକ୍ସରେ, ଫାଇଲ୍ ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ରୁ ସଷୃ୍ଟି  ଚୟନ କରନ୍ତୁ, 
ଏବଂ ତାପରେ ଆପଣ ଇନସର୍୍ଟ  କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ଫାଇଲ୍ 
ଖୋ�ୋଜବିା ପାଇ ଁବ୍ରାଉଜ ୍କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 

2 	 ଉତ୍ସ ଫାଇଲ୍ ସହତି ଲିଙ୍କ କରିବାକୁ, ଏହାକୁ ଆପଣଙ୍କର ୱାର୍୍ଡ 
ଦସ୍ତାବେଜ   କିମ୍ବା ଇମେଲ୍ ବାର୍ତ୍ତାରେ ଖଚିତ କରିବା ପରିବର୍ତ୍ତେ, 
ଫାଇଲ୍ ଲିଙ୍କ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

3 	ଯ ଦି ଆପଣ ଚାହୁଛଁନ୍ତି ଯେ ଇନସର୍୍ଟ ିତ ଫାଇଲ୍ ଫାଇଲ୍ ର ପ୍ରଥମ 
ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ଅପେକ୍ଷା କ୍୍ଲଲିକ୍ ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ତାଲିକା ଭାବରେ ଦେଖାଯାଉ, ଆଇକନ୍ 
ଭାବରେ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ ଚୟନ କରନ୍ତୁ  ଯଦି ଏହ ି ଚେକ୍ ବାକ୍ସ ଚୟନ  
ହୋ�ୋଇଛି, ଆପଣ ଆଇକନ୍ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରି ଏକ ଭିନ୍ନ ଆଇକନ୍ 
ବାଛିପାରିବେ 

ମେଲ୍ ମିଶ୍ରଣ:

ଆପଣଙ୍କର ନାମ ଏବଂ ଠକିଣାଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ଲମ୍ବା ତାଲିକା ଅଛି ଯାହାକୁ 
ଆପଣ ଚିଠ ିପଠାଇବାକୁ ଆବଶ୍୍ୟକ କରନ୍ତି? ମେଲ୍ ମିଶ୍ରଣ ପ୍ରକ୍ରିୟା ଏକ 
ୱାର୍୍ଡ ଦସ୍ତାବେଜ  କୁ ଏକ ତଥ୍୍ୟ ଉତ୍ସ ସହତି ମିଶ୍ରଣ କରେ ଯାହା ଶୀଘ୍ର 
ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ଅନୁଭବ କରୁଥବିା ଅକ୍ଷର ସଷୃ୍ଟି  କରେ 

ମେଲ୍ ମିଶ୍ରଣ ସଂଜ୍ଞା

ପ୍ରାରମ୍ଭ ଦସ୍ତାବେଜ   : (ମଖୁ୍୍ୟ ଦସ୍ତାବେଜ) ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ   ଯାହା 
ସଚୂନା ଧାରଣ କରେ ଯାହା ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ମିଶ୍ରିତ ଦସ୍ତାବେଜ   ପାଇ ଁସମାନ | 
ପ୍ରାରମ୍ଭିକ ଦସ୍ତାବେଜ   ପରିବର୍ତତ୍ତନଶୀଳ ସଚୂନା ପାଇ ଁଫିଲ୍୍ଡ ନାମ ଧାରଣ 
କରେ, ଯେପରି ନାମ ଏବଂ ଠକିଣା ଭର୍ତ୍ତି କରାଯିବ 

ତଥ୍୍ୟ ଉତ୍ସ କମି୍ବା ଗ୍ରହୀତା ତାଲିକା: ଏକ ଫାଇଲ୍ ଯାହା ଏକ ମେଲ୍ 
ମିଶ୍ରଣ ସମୟରେ ମଖୁ୍୍ୟ ଦସ୍ତାବେଜ   ରେ ଭର୍ତ୍ତି ହେବାକୁ ଥବିା ସଚୂନା 
ଧାରଣ କରିଥାଏ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଏଥରିେ ଏକ ମେଲ୍ ମିଶ୍ରଣ 
ଚିଠ ି ପଠାଯାଇଥବିା ଲୋ�ୋକଙ୍କ ନାମ ଏବଂ ଠକିଣା ଧାରଣ କରିଥବିା 
ରେକର୍୍ଡଗଡିୁକ ଅଛି | ଏକ୍ସେଲ୍ ସ୍ପ୍ରେଡସିଟ୍, ତଥ୍୍ୟ ବେସ ୍ ଆକ୍ସେସ,୍ କିମ୍ବା 
ୱାର୍୍ଡ ଦସ୍ତାବେଜ   ସାରଣୀଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି ତଥ୍୍ୟ ଉତ୍ସର ଉତ୍ତମ ଉଦାହରଣ 

କ୍ଷେତ୍ର: ଏକ ତଥ୍୍ୟ ବର୍୍ଗ ଯାହା ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସଚୂନା ଗଚ୍ଛିତ କରେ | 
ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , “ଲଷ୍ଟନାମ” କ୍ଷେତ୍ର କେବଳ ଲୋ�ୋକଙ୍କ ଶେଷ ନାମ 
ଧାରଣ କରିବ |

ରେକର୍୍ଡ: ଏକ ରେକର୍୍ଡ ହେଉଛି ତଥ୍୍ୟ ଫିଲ୍୍ଡର ଏକ ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ ସେଟ ଯାହା 
ଗୋ�ୋଟଏ ଜନିିଷ କିମ୍ବା ବ୍୍ୟକ୍ତି ସହତି ଜଡିତ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଗୋ�ୋଟଏ 
ରେକର୍୍ଡରେ ଜଣେ ବ୍୍ୟକ୍ତିର ପ୍ରଥମ ଏବଂ ଶେଷ ନାମ, ଠକିଣା, ଫୋ�ୋନ୍ 
ନମ୍ବର, ଏବଂ ଜନ୍ ୍ମ ତାରିଖ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ ହେବ |

ମିଶ୍ରଣ କ୍ଷେତ୍ର: ଏକ ମିଶ୍ରଣ କ୍ଷେତ୍ର ହେଉଛି ଯେଉଠଁାରେ ଆପଣ ଏକ 
ତଥ୍୍ୟ ଉତ୍ସରୁ ଏକ ମଖୁ୍୍ୟ ଦସ୍ତାବେଜ   ରେ ସଚୂନା ଇନସର୍୍ଟ  କରିବାକୁ 
ଚାହୁଛଁନ୍ତି| ମିଶ୍ରଣ କ୍ଷେତ୍ରଗଡିୁକ ସେମାନଙ୍କ ଚାରିପାଖରେ ସେଭ୍ରନ୍ (“”) 
ସହତି ଦେଖାଯାଏ | ଏକ ଉଦାହରଣ ହେବ: ପ୍ରିୟ “ପ୍ରଥମ ନାମ” |

ଠକିଣା ବ୍ ୍ଲକ: ମିଶ୍ରଣ କ୍ଷେତ୍ରଗଡିୁକର ଏକ ମଦୁ୍ରଣ  ଯାହା ଏକ ମେଲ୍ ମିଶ୍ରଣ 
ଦସ୍ତାବେଜ   ରେ ଏକ ଠକିଣା ତିଆରି କରେ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , 
ଗୋ�ୋଟଏ ଠକିଣା ଏକ ନାମ, ଗଳି ଠକିଣା, ସହର, ରାଜ୍୍ୟ, ଏବଂ ଜପି ୍କୋ�ୋଡ 
ଦ୍ୱାରା ଗଠତି | ୱାର୍୍ଡ ଅଟୋ�ୋମେଟକ  ଭାବରେ ସମସ୍ତ ଉପଯକୁ୍ତ ଠକିଣା 
କ୍ଷେତ୍ରଗଡୁ଼଼ିକୁ ଥରେ ଇନସର୍୍ଟ  କରିପାରିବ, ତେଣ ୁଆପଣଙ୍କୁ ନିଜେ ପାଞ୍ଚ 
କିମ୍ବା ଛଅଟି ମିଶ୍ରଣ କ୍ଷେତ୍ର ଇନସର୍୍ଟ  କରିବାକୁ ପଡିବ ନାହି ଁ|

ଅଭିବାଦନ ରେଖା: ମିଶ୍ରଣ କ୍ଷେତ୍ରଗଡିୁକର ଏକ ମଦୁ୍ରଣ  ଯାହା ଏକ ମେଲ୍ 
ମିଶ୍ରଣ ଦସ୍ତାବେଜ  ର  ଅଭିବାଦନ ରେଖା ଗଠନ କରେ, ଯେପରିକି “ପ୍ରିୟ 
ଶ୍ରୀ ମ୍୍ୟୟାକଡୋ�ୋନାଲ୍ ୍ଡ” | ୱାର୍୍ଡ ଅଟୋ�ୋମେଟକ  ଭାବରେ ସମସ୍ତ ଉପଯକୁ୍ତ 
ଅଭିବାଦନ ପାଠ୍୍ୟ, ଆଖ୍୍ୟୟା, ଏବଂ ନାମ କ୍ଷେତ୍ରଗଡୁ଼଼ିକୁ ଥରେ ଇନସର୍୍ଟ  
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କରିପାରିବ, ତେଣ ୁଆପଣଙ୍କୁ ପାଠ ଇନସର୍୍ଟ  କରିବାକୁ ପଡିବ ନାହି ଁଏବଂ 
ନିଜେ ମିଶ୍ରଣ କ୍ଷେତ୍ର ଆବଶ୍୍ୟକ କରିବେ 

ହେଡର୍ ଧାଡି: ତଥ୍୍ୟ ଉତ୍ସ ସଚୂନା ଏକ ସାରଣୀରେ ଗଚ୍ଛିତ | ସାରଣୀ ର 
ପ୍ରଥମ ଧାଡି ହେଉଛି ହେଡର୍ ଧାଡି ଏବଂ ତଥ୍୍ୟ ଉତ୍ସ ପାଇ ଁଫିଲ୍୍ଡ ନାମ 
ଧାରଣ କରେ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , FirstName, LastName, ଏବଂ 
ଠକିଣା ହେଉଛି ହେଡର୍ ଧାଡି |

ଦସ୍ତାବେଜ   ପ୍ରକାର ସେଟ୍ ଅପ ୍କରନ୍ତୁ ଏବଂ ବାଛନ୍ତୁ 

ମେଲ୍ ମିଶ୍ରଣ ପ୍ରକ୍ରିୟା ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରିବାକୁ, ଆପଣ ପ୍ରଥମେ କେଉ ଁପ୍ରକାରର 
ଦସ୍ତାବେଜ   ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ଚାହୁଛଁନ୍ତି ତାହା ବାଛିବା ଆବଶ୍୍ୟକ 

1	ମେ ଲିଂ ଟ୍୍ୟୟାବ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 

2	 ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ମେଲ୍ ମିଶ୍ରଣ ବଟନ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 

3	 ପର୍୍ଯଯାୟ କ୍ରମେ ମେଲ୍ ମିଶ୍ରଣ ୱଜିାର୍୍ଡ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

ମେଲ୍ ମିଶ୍ରଣ ଫଳକ ଡାହାଣ ପାର୍ଶଶ୍ୱରେ ଦେଖାଯାଏ, ମେଲ୍ ମିଶ୍ରଣ 
ମାଧ୍ୟମରେ ଆପଣଙ୍କୁ ଚାଲିବାକୁ ପ୍ରସ୍ତୁତ 

4	 ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ଏକ ପ୍ରକାର ଦସ୍ତାବେଜ   ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

5	 ପରବର୍ତ୍ତୀ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ: ଦସ୍ତାବେଜ   ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  

ମେଲ୍ ମିଶ୍ରଣ ୱଜିାର୍୍ଡ ପରବର୍ତ୍ତୀ ପଦକ୍ଷେପକୁ ଅଗ୍ରଗତି କରେ 

ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ   ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

ଏହ ିପରବର୍ତ୍ତୀ ପଦକ୍ଷେପ ହେଉଛି ଏକ ପ୍ରାରମ୍ଭିକ ଦସ୍ତାବେଜ   ବାଛିବା 

1	 ଏକ ପ୍ରାରମ୍ଭିକ ଦସ୍ତାବେଜ   ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

	ମେ ଲ୍ ମିଶ୍ରଣ ପାଇ ଁ ଆପଣ କରେଣ୍ଟ  ଦସ୍ତାବେଜ   ବ୍୍ୟବହାର 
କରିପାରିବେ, କିମ୍ବା ଆପଣ ଏହା ବଦଳରେ ଏକ ଟେମ୍ପଲେଟସ  କିମ୍ବା 
ବଦି୍୍ୟମାନ ଦସ୍ତାବେଜ   ଚୟନ କରିପାରିବେ 

2	 ପରବର୍ତ୍ତୀ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ: ପ୍ରାପ୍ତକର୍ତ୍ତା ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

ମେଲ୍ ମିଶ୍ରଣ ୱଜିାର୍୍ଡ ଷ୍ଟେପ ୍3 କୁ ଆଗକୁ ବଢ଼଼େ  

ପ୍ରାପ୍ତକର୍ତ୍ତା ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

ବର୍ତତ୍ତମାନ, ତୁମେ କେଉଠଁାରୁ ତୁମର ଠକିଣାଗଡୁ଼଼ିକର ତାଲିକା ପାଇବ ତାହା 
ବାଛିବାକୁ ପଡିବ  ଏହ ିଉଦାହରଣ ଏକ ତଥ୍୍ୟ ବେସ ୍ରୁ ଏକ ବଦି୍୍ୟମାନ 
ତାଲିକା ବ୍୍ୟବହାର କରେ, କିନ୍ତୁ ଆପଣ Outlook ସମ୍ପର୍୍କଗଡିୁକ ମଧ୍ୟ 
ଚୟନ କରିପାରିବେ କିମ୍ବା ହସ୍ତକୃତ ଭାବରେ ଆପଣଙ୍କର ନିଜସ୍ୱ ତାଲିକା 
ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବେ 

1	 ଏକ ବିଦ୍୍ୟମାନ ତାଲିକା ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

2 	ବ୍ରା ଉଜ ୍କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 

3	  ଆପଣଙ୍କର ତଥ୍୍ୟ ଫାଇଲ୍ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

ମେଲ୍ ମିଶ୍ରଣ ପ୍ରାପ୍ତକର୍ତ୍ତାଙ୍କ ଏକ ତଥ୍୍ୟ ଫାଇଲ୍ ଏକ ତଥ୍୍ୟ ବେସ ୍ଫାଇଲ୍, 
ଏକ ଏକ୍ସେଲ୍ ସ୍ପ୍ରେଡସିଟ୍, ଅନ୍୍ୟ ୱାର୍୍ଡ ଦସ୍ତାବେଜ   କିମ୍ବା ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ପ୍ରକାରର 
ତଥ୍୍ୟ ଫାଇଲରେ ରହପିାରେ 

4	  ଖୋ�ୋଲନ୍ତୁ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 

ମେଲ୍ ମିଶ୍ରଣ ପ୍ରାପ୍ତକର୍ତ୍ତା ସଂଳାପ ବାକ୍ସ  ବ୍୍ୟବହୃତ ଠକିଣାଗଡୁ଼଼ିକୁ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ 
କରେ  ଯଦି ଆପଣ ଏକ ତଥ୍୍ୟ ସ୍ପ୍ରେଡସିଟ୍ କୁ ତଥ୍୍ୟ ଉତ୍ସ ଭାବରେ 
ବ୍୍ୟବହାର କରୁଛନ୍ତି, ତେବେ ଠକିଣାଗଡୁ଼଼ିକୁ ଧାରଣ କରିଥବିା ଏକ ୱାର୍୍କସିଟ୍ 
ବାଛିବା ପାଇ ଁଆପଣଙ୍କୁ କୁହାଯାଇପାରେ 

ଯଦି ଏକ ଠକିଣା ଅଛି ଯାହାକୁ ଆପଣ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ଚାହୁନଁାହାନଁ୍ତି, 
ଆପଣ ଏହାକୁ ଚେକ୍ କରିପାରିବେ 

5	 ନିଶ୍ଚିତ କରନ୍ତୁ ଯେ ସଠକି୍ ପ୍ରାପ୍ତକର୍ତ୍ତା ଚୟନ ହୋ�ୋଇଛନ୍ତି ଏବଂ ଓକେ 
କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 

6	 ପରବର୍ତ୍ତୀ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ: ଆପଣଙ୍କର ଚଠି ିଲେଖନ୍ତୁ 

ମେଲ୍ ମିଶ୍ରଣ ୱଜିାର୍୍ଡ ଷ୍ଟେପ ୍4 କୁ ଅଗ୍ରସର ହୁଏ 

ତୁମର ଚଠି ିଲେଖ 

ମଖୂ୍୍ୟ ଦସ୍ତାବେଜ   ସେଟ ହେବା ପରେ ଏବଂ ଗ୍ରହୀତା ତାଲିକା ସଂଯକୁ୍ତ 
ଏବଂ ସମ୍ପାଦନ ହେବା ପରେ, ଆପଣ ଦସ୍ତାବେଜ  ରେ ମିଶ୍ରଣ କ୍ଷେତ୍ର 
ଇନସର୍୍ଟ  କରିବାକୁ ପ୍ରସ୍ତୁତ  ମିଶ୍ରଣ କ୍ଷେତ୍ରଗଡିୁକ ପ୍ରାପ୍ତକର୍ତ୍ତା ତାଲିକାରୁ 
ଅନନ୍୍ୟ ସଚୂନା ପାଇ ଁଦସ୍ତାବେଜ  ରେ ସ୍ଥାନଧାରୀ 

ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ମଖୁ୍୍ୟ ଦସ୍ତାବେଜରେ ଏକ ମିଶ୍ରଣ କ୍ଷେତ୍ର ରଖନ୍ତି, 
ସେହ ିକ୍ଷେତ୍ରରୁ ସଚୂନା ସେହ ିଦଲିଲ ପାଇ ଁଦୃଶ୍୍ୟମାନ ହେବ ଯାହା ସେହ ି
ପ୍ରାପ୍ତକର୍ତ୍ତାଙ୍କ ପାଇ ଁବିଶେଷ  ଅଟେ 

1	ଯ େଉଠଁାରେ ଆପଣ ସଚୂନା ଚାହୁଛଁନ୍ତି କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 

2 	 ସ୍ଥାନଧାରୀ ବିକଳ୍ପଗଡୁ଼଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟଏ ବାଛନ୍ତୁ 

ଆପଣ ୱଜିାର୍୍ଡରୁ କିମ୍ବା ରିବନ ରେ ଏରିଆ ଇନସର୍୍ଟ  ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀରୁ ମିଶ୍ରଣ 
କ୍ଷେତ୍ର ଯୋ�ୋଡପାରିବେ:

•	 ଠକିଣା ବ୍ ୍ଲକ: ପ୍ରାପ୍ତକର୍ତ୍ତାଙ୍କ ନାମ ଏବଂ ଠକିଣା ଇନସର୍୍ଟ  କରିବାକୁ 
ଏହା କ୍ଷେତ୍ରଗଡିୁକର ଏକ ମିଶ୍ରଣ 

• 	 ଅଭିବାଦନ ରେଖା: ଅଭିବାଦନ ରେଖାରେ ଗ୍ରହୀତାର  ନାମ 
ଇନସର୍୍ଟ  କରିବାକୁ ଏହା କ୍ଷେତ୍ରଗଡିୁକର ଏକ ମିଶ୍ରଣ 

• 	ମର୍୍ଜ  ଏରିଆ ଇନସର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ: ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ଏହ ିବଟନ୍ 
କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତି, ଅତିରିକ୍ତ ଇନସର୍୍ଟ  କ୍ଷେତ୍ରଗଡିୁକର ଏକ ତାଲିକା 
ଦୃଶ୍୍ୟମାନ ହୁଏ 

	 ସ୍ଥାନଧାରୀକୁ କଷ୍ଟମାଇଜ ୍କରନ୍ତୁ 

	 ଓକେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 

	 (ବୈ�ୈକଳ୍ପିକ ) ଆପଣ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ମିଶ୍ରଣ 
କ୍ଷେତ୍ର ଯୋ�ୋଡବା ପାଇ ଁପଦକ୍ଷେପଗଡିୁକ ପନୁରାବୃତ୍ତି କରନ୍ତୁ 

	 ପରବର୍ତ୍ତୀ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ: ଆପଣଙ୍କର ଅକ୍ଷରଗଡିୁକ ପରୂ୍୍ବବାବଲୋ�ୋକନ 
କରନ୍ତୁ 

ମେଲ୍ ମିଶ୍ରଣ ୱଜିାର୍୍ଡ ଷ୍ଟେପ ୍5 କୁ ଆଗକୁ ବଢ଼଼େ  

ଆପଣଙ୍କର ମେଲ୍ ମର୍୍ଜ ପ୍ରିଭ୍୍ୟୟୁ  କରନ୍ତୁ 

ବେଳେବେଳେ, କେବଳ ମର୍୍ଜ ଏରିଆ କ୍ଷେତ୍ର ନାମ ଦେଖବିା ପରିବର୍ତ୍ତେ, 
ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ  ରେ ଭର୍ତ୍ତି ହେବା ପରେ ତଥ୍୍ୟ କିପରି ଦେଖାଯିବ ତାହା 
ଦେଖବିା ସାହାଯ୍୍ୟକାରୀ 

ମେଲ୍ ମର୍୍ଜ ଶେଷ କରିବା ପରୂ୍୍ବରୁ ମେଲ୍ ମର୍୍ଜ କିପରି ଦେଖାଯିବ ଆପଣ 
ସହଜରେ ପରୂ୍୍ବବାବଲୋ�ୋକନ କରିପାରିବେ ଫଳାଫଳଗଡିୁକ ଆପଣ 
ଚାହୁଥଁବିା ପରି ଦେଖାଯିବା ନିଶ୍ଚିତ କରିବାକୁ ଏହା ଉତ୍ସାହତି 

1	 ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ମର୍୍ଜ ଦସ୍ତାବେଜ  ପ୍ରିଭ୍୍ୟୟୁ  କରିବା ପାଇ ଁମେଲ୍ ମିଶ୍ରଣ ଫଳକ 
ମର୍୍ଜ ତୀର ବଟନ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ 

	 ଆପଣ ରିବନ ଥବିା ପରୂ୍୍ବବାବଲୋ�ୋକନ ଫଳାଫଳ ମଦୁ୍ରଣ ରେ ତୀର 
ବଟନ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ  ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ପ୍ରାପ୍ତକର୍ତ୍ତା ଖୋ�ୋଜବିା 
ପାଇ ଁ ପରୂ୍୍ବବାବଲୋ�ୋକନ ଫଳାଫଳ ମଦୁ୍ରଣ ରେ କିମ୍ବା ମେଲ୍ ମିଶ୍ରଣ 

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.13.48 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଫଳକ ରେ ପ୍ରାପ୍ତକର୍ତ୍ତା ସନ୍ଧାନ ବଟନ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 

2 	 ପରବର୍ତ୍ତୀ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ: ମର୍୍ଜ ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ କରନ୍ତୁ 

ମେଲ୍ ମର୍୍ଜ ୱଜିାର୍୍ଡ ଅନ୍ତିମ ସୋ�ୋପାନକୁ ଚାଲିଯାଏ 

ମର୍୍ଜ ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ କରନ୍ତୁ 

ଥରେ ଆପଣ ପ୍ରାପ୍ତକର୍ତ୍ତାଙ୍କ ତାଲିକା ଯୋ�ୋଡଛନ୍ତି ଏବଂ ମର୍୍ଜ ଏରିଆ ସହତି 
ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ   ପରୁଣ କଲେ, ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ପ୍ରାପ୍ତକର୍ତ୍ତାଙ୍କ ପାଇ ଁଦସ୍ତାବେଜ  
ର ଏକ ପଥୃକ ସଂସ୍କରଣ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରି ମିଶ୍ରଣ କରନ୍ତୁ 

ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ଦୁଇଟି ଉପାୟ ଅଛି ଯାହାକୁ ଆପଣ ମେଲ୍ ମର୍୍ଜ ଶେଷ 
କରିପାରିବେ:

•	ବ୍ ୍ୟକ୍ତିଗତ ଦସ୍ତାବେଜ  ଗଡିୁକ ସଂପାଦନ କରନ୍ତୁ: ମେଲ୍ ମର୍୍ଜ 
ଫଳାଫଳକୁ ଏକ ନୂତନ ଦସ୍ତାବେଜ  ରେ ରଖେ  ମେଲ୍ ମର୍୍ଜ 
ଫଳାଫଳକୁ ସଂପାଦନ କରିବାକୁ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟ କୌ�ୌଣସି  ଦସ୍ତାବେଜ   
ପରି ସେଭ୍ ଏବଂ ମଦୁ୍ରଣ କରିବାକୁ ତୁମେ ମକୁ୍ତ 

•	 ଦସ୍ତାବେଜ   ମଦୁ୍ରଣ କରନ୍ତୁ: ରେକର୍୍ଡଗଡିୁକ ମର୍୍ଜ  କରେ ଏବଂ ସେଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ସିଧାସଳଖ ମଦୁ୍ରକକୁ ପଠାଏ 

1	ମେ ଲ୍ ମର୍୍ଜ ଶେଷ କରିବାକୁ ଆପଣ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା 
ବିକଳ୍ପ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

	 ଆପଣ ଫିତାରେ ସମାପ୍ତ ଏବଂ ମର୍୍ଜ ବଟନ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରିପାରିବେ ଏବଂ 
ସେଠାରେ ଏକ ମିଶ୍ରଣ ବିକଳ୍ପ ଚୟନ କରିପାରିବେ 

	କେ ଉ ଁ ରେକର୍୍ଡଗଡିୁକ ମିଶ୍ରଣ ହେବ ତାହା ବାଛିବା ପାଇ ଁ ଆପଣଙ୍କୁ 
ବିକଳ୍ପ ମଧ୍ୟ ଦିଆଯାଇଛି  ଆପଣ ତାଲିକାରେ ଥବିା ସମସ୍ତ 
ରେକର୍୍ଡଗଡିୁକ ମର୍୍ଜ କରିପାରିବେ, କେବଳ ସମ୍ପ୍ରତି ପ୍ରଦର୍ଶିତ ରେକର୍୍ଡ, 
କିମ୍ବା ଏକ ପରିସର ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିପାରିବେ 

2 	 ଆପଣ ମର୍୍ଜ କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ରେକର୍୍ଡଗଡିୁକ ବାଛନ୍ତୁ 

3 	 କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 

ୱାର୍୍ଡ ମଖୁ୍୍ୟ ଦସ୍ତାବେଜ   ଏବଂ ତଥ୍୍ୟ ଉତ୍ସରୁ ସଚୂନାକୁ ଏକ ନୂତନ ୱାର୍୍ଡ 
ଦସ୍ତାବେଜ  ରେ ମର୍୍ଜ କରେ, କିମ୍ବା ଏହାକୁ ମର୍୍ଜ କରି ତୁମେ ବାଛିଥବିା 
ବିକଳ୍ପ ଉପରେ ଆଧାର କରି ଏହାକୁ ମଦୁ୍ରକ କୁ ପଠାଏ 

ଟେମ୍ପଲେଟ 

ୱାର୍୍ଡ ଦସ୍ତାବେଜରେ  କପିରି ଏକ ଟେମ୍ପଲେଟ ସଷୃ୍ଟି  କରିବେ 

ଏକ ଟେମ୍ପଲେଟ ହେଉଛି ଏକ ପରୂ୍୍ବ-ସଷୃ୍ଟି  ହୋ�ୋଇଥବିା ଦସ୍ତାବେଜ   
ଯେଉଥଁରିେ କିଛି ପରୂ୍୍ବରୁ ନିର୍ମିତ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଫରମେଟ  ବିକଳ୍ପ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ 
ହୋ�ୋଇଛି, ଯେପରିକି ମାକ୍୍ରରୋ, ହେଡର୍ ଏବଂ ଫୁଟର୍, କଷ୍ଟମ ୍ ଅଭିଧାନ, 
ଟେମ୍ପଲେଟ , ଛବି ଏବଂ ଅଟୋ�ୋ ଟେକ୍ସଟ ଏଣ୍ଟ୍ରି 

ସମାନ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ଏବଂ ଗଠନ ସହତି ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ   ସଷୃ୍ଟି  
କରିବା ସମୟରେ ଏକ ଟେମ୍ପଲେଟ ଆପଣଙ୍କୁ ସମୟ ସଞ୍ଚୟ କରିବାରେ 
ସାହାଯ୍୍ୟ କରେ 

ୱାର୍୍ଡ ଦସ୍ତାଵେଜରେ  ଏକ ଟେମ୍ପଲେଟ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ 

ୱାର୍୍ଡ ଦସ୍ତାବେଜ  ରେ ଏକ ଟେମ୍ପଲେଟ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ନିମ୍ ୍ନରେ ଉଲ୍ଲେଖ 
କରାଯାଇଥବିା ସହଜ ପଦକ୍ଷେପଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅନୁସରଣ କରନ୍ତୁ -

ପଦାଙ୍କ 1: ୱାର୍୍ଡ ଦସ୍ତାବେଜ   ଖୋ�ୋଲନ୍ତୁ 

ପଦାଙ୍କ 2: ରିବନ ଉପରେ ଥବିା ଫାଇଲ୍ ଟ୍୍ୟୟାବ୍କୁ ଯାଆନ୍ତୁ ଏବଂ ନୂତନ 
ବିକଳ୍ପ ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

ପଦାଙ୍କ 3: ଖାଲି ଦସ୍ତାବେଜ   ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

ପଦାଙ୍କ 4: ଆବଶ୍୍ୟକୀୟ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ ଯାହାକୁ ଆପଣ 
ଟେମ୍ପଲେଟ ଭାବରେ ଅଧକି ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି 

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ୱାର୍୍ଡ ଟେମ୍ପଲେଟ ସଞ୍ଚୟ କରନ୍ତୁ 

ଥରେ ଆପଣ ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ୱାର୍୍ଡରେ ଟେମ୍ପଲେଟ ସଷୃ୍ଟି  କଲେ, ଆପଣ 
ଏହାକୁ ପରବର୍ତ୍ତୀ ବ୍୍ୟବହାର ପାଇ ଁଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରିପାରିବେ 

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ୱାର୍୍ଡରେ, ଆପଣ ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ୱାର୍୍ଡ ଟେମ୍ପଲେଟ କୁ 
.dotx, .dot, କିମ୍ବା .dotm ଫାଇଲ୍ ଫରମେଟ   ଭାବରେ ସେଭ୍ 
କରିପାରିବେ 

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ୱାର୍୍ଡରେ ଟେମ୍ପଲେଟ ସଞ୍ଚୟ କରିବାକୁ, ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି କମାଣ୍ଡ 
କୁ ଅନୁସରଣ କରନ୍ତୁ -

1 	 ୱାର୍୍ଡ ଦସ୍ତାବେଜ   ଖୋ�ୋଲନ୍ତୁ ଯେଉଥଁରିେ ଆପଣ ଏକ ଟେମ୍ପଲେଟ ସଷୃ୍ଟି  
କରନ୍ତି 

2 	 ରିବନ ଉପରେ ଥବିା ଫାଇଲ୍ ଟ୍୍ୟୟାବ୍ କୁ ଯାଆନ୍ତୁ  ପରଦାରେ 
ବିକଳ୍ପଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ତାଲିକା ଦେଖାଯିବ ଯେଉଥଁରିେ ସେଭ୍ ଆସ 
ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 

3 	ଯ େଉଠଁାରେ ଆପଣ ଏକ ଫାଇଲ୍ ସେଭ୍ କରିବାକୁ ଚାହୁଛଁନ୍ତି ସେହ ି
ସ୍ଥାନକୁ ବ୍ରାଉଜ ୍କରନ୍ତୁ ସେଭ୍ ଟାଇପ ୍ସହତି ଡ୍ରପ-୍ଡାଉନ୍ ସହଯୋ�ୋଗୀ 
ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ  ୱାର୍୍ଡ ଟେମ୍ପଲେଟ (* .dotx) ଚୟନ କରନ୍ତୁ 
ଏବଂ ପରଦା ତଳେ ଥବିା ସେଭ୍ ବଟନ୍ ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 

ବର୍ତତ୍ତମାନ, ଆପଣ ଦେଖପିାରିବେ ଯେ ଆପଣଙ୍କର ୱାର୍୍ଡ ଟେମ୍ପଲେଟ ୱାର୍୍ଡ 
ଦସ୍ତାବେଜ  ରେ ସେଭ୍ ହୋ�ୋଇଛି 

ୱାର୍୍ଡ ଟେମ୍ପଲେଟ ସଂପାଦନ କରନ୍ତୁ 

ଥରେ ଆପଣ ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ୱାର୍୍ଡରେ ଟେମ୍ପଲେଟ ସଷୃ୍ଟି  କରିବା ପରେ, 
ଆପଣ ମଧ୍ୟ ଆପଣଙ୍କର ଆବଶ୍୍ୟକତା ଉପରେ ଆଧାର କରି ଏହାକୁ 
ସଂପାଦନ କରିପାରିବେ ଏବଂ ତା’ପରେ ଆଗାମୀ, ସମାନ ୱାର୍୍ଡ ଦସ୍ତାବେଜ   
ପାଇ ଁସେଭ୍ କରିପାରିବେ 

ୱାର୍୍ଡ ଟେମ୍ପଲେଟ ସଂପାଦନ କରିବାକୁ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ସହଜ ପଦକ୍ଷେପଗଡୁ଼଼ିକ 
ଅଛି -

ପଦାଙ୍କ 1: ୱାର୍୍ଡ ଦସ୍ତାବେଜ  ର ଉପର ବାମ କୋ�ୋଣରେ ଥବିା ଫାଇଲ୍ 
ଟ୍୍ୟୟାବ୍କୁ ଯାଆନ୍ତୁ ଏବଂ ଓପନ୍ ବଟନ୍ ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

ପଦାଙ୍କ 2: ପରଦାରେ ଏକ ଖୋ�ୋଲା ଡାୟଲଗ ୍ ବକ୍ସ ଦେଖାଯିବ | 
ଯେଉଠଁାରେ ଆପଣ ପରୂ୍୍ବରୁ ସଷୃ୍ଟି  ହୋ�ୋଇଥବିା ଟେମ୍ପଲେଟ ସେଭ୍ କରନ୍ତି 
ସେହ ିସ୍ଥାନ ବ୍ରାଉଜ ୍କରନ୍ତୁ ଏବଂ ପରଦା ତଳେ ଥବିା ଓପନ୍ ବଟନ୍ ଉପରେ 
କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

ପଦାଙ୍କ 3: ଆପଣ ନିଜ ଟେମ୍ପଲେଟ ଯୋ�ୋଡବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ 
କରନ୍ତୁ |

ପଦାଙ୍କ 4: ଥରେ ତୁମେ ତୁମର ଟେମ୍ପଲେଟ ତୁମର ସମସ୍ତ ଇଚ୍ଛା 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିସାରିବା ପରେ, ତୁମେ ତୁମର ଟେମ୍ପଲେଟକୁ ସେଭ୍ କରି 
ବନ୍ଦ କରି ପାରିବ |

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ୱାର୍୍ଡ ଟେମ୍ପଲେଟ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ୱାର୍୍ଡ ମଧ୍ୟ ଇନ୍-ବିଲ୍ ୍ଡ ୱାର୍୍ଡ ଟେମ୍ପଲେଟ ପ୍ରଦାନ କରେ 
ଯାହାକୁ ଆପଣ ନିଜ ୱାର୍୍ଡ ଦସ୍ତାବେଜ  ରେ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ |

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ୱାର୍୍ଡ ଟେମ୍ପଲେଟ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି 
ପଦକ୍ଷେପଗଡୁ଼଼ିକ ଅଛି -

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.13.48 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ପଦାଙ୍କ 1: ନୂତନ ୱାର୍୍ଡ ଦସ୍ତାବେଜ   ଖୋ�ୋଲନ୍ତୁ |

ପଦାଙ୍କ 2: ରିବନ ଉପରେ ଫାଇଲ୍ ଟ୍୍ୟୟାବ୍ କୁ ଯାଆନ୍ତୁ | ପରଦା ରେ ଏକ 
ଫାଇଲ୍ ମେନୁ ବିକଳ୍ପ ଦେଖାଯିବ | ନୂତନ ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

ପଦାଙ୍କ 3: ଏକ ଉପଲବ୍ଧ ଟେମ୍ପଲେଟ ୱଣି୍୍ଡଡୋ ଦୃଶ୍୍ୟମାନ ହୁଏ | ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ 
ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

ଷ୍ଟେପ ୍4: ପରଦା ରେ ୱାର୍୍ଡ ଟେମ୍ପଲେଟ ର ଏକ ତାଲିକା ଦେଖାଯାଏ | 
ଆପଣ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ଟେମ୍ପଲେଟ ଉପରେ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 
ଏବଂ ଦୁଇଥର କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

ବର୍ତତ୍ତମାନ, ଆପଣ ଦେଖପିାରିବେ ଯେ ୱାର୍୍ଡ ଦସ୍ତାବେଜ  ରେ ମନୋ�ୋନୀତ 
ଟେମ୍ପଲେଟ ଯୋ�ୋଡା ଯାଇଛି |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.13.48 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.14.49-54 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ସ୍ପ୍ରେଡ୍ ସିଟ୍ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ୱାର୍୍କସିଟ୍ ଏବଂ ୱାର୍୍କବୁକ୍ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ 

MS Excel ରେ ଫାଇଲ୍ ଖୋ�ୋଲନ୍ତୁ  (Open files in MS Excel)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ 
•	 Excel ର ପରିଚୟ
•	 ସେଲ୍ ସନ୍ଦର୍୍ଭ ଏବଂ ଲିଙ୍କ୍ ସିଟ୍ 
•	 ଏକ ୱାର୍୍କସିଟ୍ ରେ ଏକ ମଦୁ୍ରଣ କ୍ଷେତ୍ର ସେଟ୍ କର କ୍ଳିଅର କର .

ଏହା ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଦ୍ୱାରା ବିକଶତି ଏକ ସ୍ପ୍ରେଡସିଟ୍ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ  Excel 
ସ୍ତମ୍ଭ ଏବଂ ଧାଡିରେ ତଥ୍୍ୟ ସଂଗଠତି କରେ ଏବଂ ଆପଣଙ୍କୁ ଗାଣତିିକ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ  ଏହା ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ,୍ ମାକୋ�ୋସ,୍ ଆଣ୍ଡ୍ରଏଡ୍ ଏବଂ 
ଆଇଓଏସରେ ଚାଲିଥାଏ 

ପ୍ରଥମ ସଂସ୍କରଣ 1985 ରେ ମକୁ୍ତିଲାଭ କରିଥଲିା ଏବଂ ବର୍୍ଷ ବର୍୍ଷ ଧରି 
ଅନେକ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଅତିକ୍ରମ କରିଛି  ତଥାପି, ମଖୁ୍୍ୟ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା 
ପ୍ରାୟତଃ  ସମାନ ରହଥିାଏ 

Excel ସାଧାରଣତଃ  ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ:

•	 ବିଶ୍ଳେଷଣ 

•	 ତଥ୍୍ୟ ଏଣ୍ଟ୍ରି

•	 ତଥ୍୍ୟ ପରିଚାଳନା

•	 ହସିାବ

•	 ବଜେଟ

•	 ତଥ୍୍ୟ ବିଶ୍ଳେଷଣ 

•	 ଭିଜଆୁଲ୍ ଏବଂ ଗ୍ରାଫ୍ 

•	ପ୍୍ରରୋ ଗ୍ରାମିଂ

•	 ଆର୍ଥିକ ମଡେଲିଂ 

•	 ଏବଂ ବହୁତ, ଅଧକି!

Excel କାହିକଁ ିବ୍୍ୟବହାର କରିବେ?

•	 ଏହା ଦୁନିଆର ସବୁଠାରୁ ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ ସ୍ପ୍ରେଡସିଟ୍ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ 

•	ଶ ଖିବିା ଏବଂ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରିବା ସହଜ ଅଟେ 

•	 ଦକ୍ଷତା  ସିଲିଂ  ଉଚ୍ଚ, ଯାହାର ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି ଯେ ଆପଣ ଉନ୍ନତ ହେବା 
ସହତି ଆପଣ ଅଧକି ଉନ୍ନତ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିପାରିବେ 

•	 ଏହା ଉଭୟ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ସହତି ଏବଂ ଦୈ�ୈନନ୍ଦିନ ଜୀବନରେ ବ୍୍ୟବହାର 
କରାଯାଇପାରିବ, ଯେପରିକି ପାରିବାରିକ ବଜେଟ ସଷୃ୍ଟି  କରିବା 

•	 ଏହାର ଏକ ବୃହତ ସମ୍ପ୍ରଦାୟର ସମର୍୍ଥନ ଅଛି 

•	 ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଦ୍ୱାରା ଏହା କ୍ରମାଗତ ଭାବରେ ସମର୍ଥିତ 

•	ଟ େମ୍ପଲେଟସ  ଏବଂ ଡିଜାଇନ ରେଖାଗଡୁ଼଼ିକ ନିଜେ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟମାନଙ୍କ 
ଦ୍ୱାରା  ପନୁଃବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ, ସଷୃ୍ଟି  ଖର୍ଚଚ୍ଚ ହ୍ରାସ କରିପାରେ 

ଅନ୍୍ୟ ଏକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟସିଟ୍ ପାଇ ଁ ଏକ ସେଲ୍ ସନ୍ଦର୍୍ଭ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ: କ୍୍ଲଲିକ୍ 
କରନ୍ତୁ 

ଯେଉ ଁକକ୍ଷରେ ଆପଣ ସତୂ୍ର ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ ଚାହୁଛଁନ୍ତି | , ଟାଇପ ୍= 
(ସମାନ ଚିହ୍ନ) ଏବଂ ଆପଣ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ସତୂ୍ର | ୱାର୍୍କସିଟ୍ 

ସନ୍ଦର୍୍ଭ ହେବା ପାଇ ଁଟ୍୍ୟୟାବ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ  ସନ୍ଦର୍୍ଭ ହେବାକୁ ଥବିା କକ୍ଷ କିମ୍ବା 
ପରିସରକୁ ବାଛନ୍ତୁ 

1	ଯ େଉ ଁଫର୍୍ମମୁଲାକୁ ଆପଣ ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ ଚାହୁଛଁନ୍ତି ସେହ ିକକ୍ଷକୁ 
କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

2	 ଫର୍୍ମମୁଲା ବାର୍ ରେ,                       ଟାଇପ ୍= (ସମାନ ଚିହ୍ନ) 

3 	 ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟଏ କର:

•	 ଏକ କମି୍ବା ଅଧକି କକ୍ଷକୁ ସନ୍ଦର୍୍ଭ କରନ୍ତୁ: ଏକ ସନ୍ଦର୍୍ଭ ସଷୃ୍ଟି  
କରିବାକୁ, ସମାନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟସିଟରେ ଏକ କକ୍ଷ କିମ୍ବା କକ୍ଷଗଡୁ଼଼ିକର 
ପରିସର ବାଛନ୍ତୁ 

•	 ଚୟନକୁ ଘଞୁ୍ଚାଇବା ପାଇ ଁଆପଣ ସେଲ୍ ଚୟନର ସୀମାକୁ ଡ୍ରାଗ ୍
କରିପାରିବେ କିମ୍ବା ଚୟନକୁ ଏକ୍ସଟେନସନ  କରିବାକୁ ସୀମାର 
କୋ�ୋଣକୁ ତଳକୁ ଟାଣ ିକରିପାରିବେ 

•	 ଏକ ନରି୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ନାମକୁ ସନ୍ଦର୍୍ଭ କରନ୍ତୁ: ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ନାମକୁ ଏକ 
ସନ୍ଦର୍୍ଭ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ, ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟଏ କରନ୍ତୁ:

•	 ନାମ ଟାଇପ ୍କରନ୍ତୁ 

•	 F3 ଦବାନ୍ତୁ, ପେଷ୍ଟ ନାମ ବାକ୍ସରେ ନାମ ଚୟନ କରନ୍ତୁ, ଏବଂ 
ତାପରେ ଓକେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 

ଟିପନ୍ତୁ: ଯଦ ିକଲର୍ କୋ�ୋଡ୍ ସୀମାରେ କୌ�ୌଣସି  ବର୍୍ଗ କୋ�ୋଣ 
ନାହି,ଁ ସନ୍ଦର୍୍ଭ ଏକ ନାମିତ ପରିସର ଅଟେ 

4 	 ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟଏ କର:

• 	ଯ ଦି ଆପଣ ଗୋ�ୋଟଏ କକ୍ଷରେ ଏକ ସନ୍ଦର୍୍ଭ ସଷୃ୍ଟି  କରୁଛନ୍ତି, ଏଣ୍ଟର୍ 
ଦାବନ୍ତୁ 

• 	ଯ ଦି ଆପଣ ଏକ ଆରେ ସତୂ୍ରରେ ଏକ ସନ୍ଦର୍୍ଭ ସଷୃ୍ଟି  କରୁଛନ୍ତି 
(ଯେପରିକି A1: G4), Ctrl + Shift + Enter ଦବାନ୍ତୁ 

	 ସନ୍ଦର୍୍ଭ ଗୋ�ୋଟଏ ସେଲ୍ କିମ୍ବା କକ୍ଷର ପରିସର ହୋ�ୋଇପାରେ, ଏବଂ 
Array ଫର୍୍ମମୁଲା ଏକ ହୋ�ୋଇପାରେ ଯାହା ଏକକ କିମ୍ବା ଏକାଧକି 
ଫଳାଫଳ ଗଣନା କରେ 

ଏକ ୱାର୍୍କସିଟ୍ ରେ ଏକ ମଦୁ୍ରଣ କ୍ଷେତ୍ର ସେଟ୍ କମି୍ବା ସଫା କର: ଯଦି ତୁମେ 
ବାରମ୍ବାର ଏକ ୱାର୍୍କସିଟ୍ ଉପରେ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଚୟନ ମଦୁ୍ରଣ କର, ତୁମେ 
ଏକ ମଦୁ୍ରଣ କ୍ଷେତ୍ର କୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିପାରିବ ଯେଉଥଁରିେ କେବଳ ସେହ ି
ଚୟନ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ | ଏକ ମଦୁ୍ରଣ କ୍ଷେତ୍ର ହେଉଛି ଏକ କିମ୍ବା ଅଧକି ପରିସରର 
କକ୍ଷ ଯାହା ତୁମେ ଯେତେବେଳେ ସମଗ୍ର ୱାର୍୍କସିଟ୍ ମଦୁ୍ରଣ କରିବାକୁ 
ଚାହୁନଁାହ ଁ, ତୁମେ ମଦୁ୍ରଣ କରିବାକୁ ଡିଜାଇନ  କର | ଯେତେବେଳେ ଆପଣ 
ଏକ ମଦୁ୍ରଣ କ୍ଷେତ୍ର ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିବା ପରେ ଏକ ୱାର୍୍କସିଟ୍ ମଦୁ୍ରଣ କରନ୍ତି, 
କେବଳ ମଦୁ୍ରଣ କ୍ଷେତ୍ର ମଦୁ୍ରଣ ହୁଏ | ଆବଶ୍୍ୟକ ଅନୁଯାୟୀ ମଦୁ୍ରଣ କ୍ଷେତ୍ର 
କୁ ଏକ୍ସଟେନସନ  କରିବାକୁ ଆପଣ ସେଲ୍ ଯୋ�ୋଡପାରିବେ, ଏବଂ ଆପଣ 
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ପରୁା ୱାର୍୍କସିଟ୍ ପ୍ରିଣ୍ଟ କରିବାକୁ ପ୍ରିଣ୍ଟ ଏରିଆ କୁ ସଫା କରିପାରିବେ 

ଏକ ୱାର୍୍କସିଟ୍ ରେ ଏକାଧକି ପ୍ରିଣ୍ଟ ଏରିଆ ରହପିାରେ  ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ପ୍ରିଣ୍ଟ 
ଏରିଆ ଏକ ପଥୃକ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ଭାବରେ ପ୍ରିଣ୍ଟ ହେବ 

ଗୋ�ୋଟିଏ କମି୍ବା ଅଧକି ପ୍ରିଣ୍ଟ ଏରିଆ ସେଟ୍ କରନ୍ତୁ 

1 	 ୱାର୍୍କସିଟ୍ ରେ, କକ୍ଷଗଡୁ଼଼ିକୁ ବାଛ ଯାହାକୁ ତୁମେ ପ୍ରିଣ୍ଟ ଏରିଆ ଭାବରେ 
ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିବାକୁ ଚାହୁଛଁ 

	 ଟିପ୍ପଣୀ: ଏକାଧକି ପ୍ରିଣ୍ଟ ଏରିଆ ସେଟ କରିବାକୁ, Ctrl କୀ ଧରି ରଖନ୍ତୁ 
ଏବଂ ଆପଣ ପ୍ରିଣ୍ଟ କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା କ୍ଷେତ୍ରଗଡିୁକ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ| 
ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ପ୍ରିଣ୍ଟ ଏରିଆ ନିଜ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ ପ୍ରିଣ୍ଟ କରେ 

2 	 ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ସେଟଅପ ୍ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ ରେ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ଢାଞ୍ଚା ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ଉପରେ, ପ୍ରିଣ୍ଟ ଏରିଆ 
କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ, ଏବଂ ତାପରେ ସେଟ ପ୍ରିଣ୍ଟ ଏରିଆ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.14.49-54 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ

ଟିପନ୍ତୁ: ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ୱାର୍୍କବୁକ୍ ସେଭ୍ କରନ୍ତି, 
ଆପଣ ସେଟ୍ କରିଥବିା ମଦୁ୍ରଣ କ୍ଷେତ୍ର ସଞ୍ଚୟ ହୁଏ 
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.15.55-57   ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ତଥ୍୍ୟ ସେଲ୍ ଏବଂ ରେଞ୍ଜ୍ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ 

ତଥ୍୍ୟ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ   (Manipulate data)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ 
•	 ତଥ୍୍ୟକୁ ନୟିନ୍ତ୍ରଣ   କରନ୍ତୁ 
•	 କକ୍ଷ ପରିସର

ତଥ୍୍ୟ  ବଶି୍ଳେଷଣ ଏକ ଚ୍୍ୟୟାଲେଞ୍୍ଜିିଂ  କାର୍୍ଯ୍୍ୟ, ବିଶେଷତଃ  ଯଦି ଆପଣଙ୍କର 
ତଥ୍୍ୟ ମନିପଲୁେସନ୍ କୌ�ୌଶଳ  ନାହି ଁ ଏହ ିଆର୍ଟିକିଲରେ, ଆମେ କେତେକ 
ସାଧାରଣ ତଥ୍୍ୟ  ମନିପଲୁେସନ୍ କୌ�ୌଶଳ  ବିଷୟରେ ଆଲୋ�ୋଚନା କରିବୁ 
ଯାହା ତଥ୍୍ୟ ବିଶ୍ଳେଷଣ ପାଇ ଁଏକ୍ସସେଲ ରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରିବ 

ଏହ ି କୌ�ୌଶଳ ଗଡୁ଼଼ିକର ପାୱାର  କିଛି ବାସ୍ତବ ଜୀବନର ଉଦାହରଣ 
ବ୍୍ୟବହାର କରି ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହେବ  ଆଲୋ�ୋଚନା ହୋ�ୋଇଥବିା 9 ଟି ସାଧାରଣ 
ତଥ୍୍ୟ ମନିପଲୁେସନ୍ କୌ�ୌଶଳଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି:

1	 ଫିଲ୍୍ଟରିଂ 

2 	 ସର୍୍ଟ କରିବା 

3 	 ମଦୁ୍ରଣ କରଣ 

4 	 ପିଭିଟିଙ୍ଗ୍  

5 	 ଟ୍ରାନ୍ ୍ସପୋ�ୋଜଂି

6 	 ତଥ୍୍ୟ ପ୍ରକାର ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବା 

7 	ସ୍ତ ମ୍ଭ ଏବଂ ଧାଡି ଯୋ�ୋଗ କରିବା 

8 	ସ୍ତ ମ୍ଭ କିମ୍ବା ଧାଡି ନାମକରଣ 

9 	ସ୍ତ ମ୍ଭ କିମ୍ବା ଧାଡି ଇନସର୍୍ଟ  କରିବା 

ଏହ ି କୌ�ୌଶଳଗଡୁ଼଼ିକ  ମଧ୍ୟରୁ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଆପଣଙ୍କୁ ଆପଣଙ୍କର ତଥ୍୍ୟ 
ଏବଂ ଏହା କିପରି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ ସେ ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଏକ ଉତ୍ତମ ବୁଝାମଣା 
ଯୋ�ୋଗାଇବ - ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ମାନସିକ ଚିତ୍ରଣ ଠାରୁ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରି ବାହ୍୍ୟ 
ଅନୁସନ୍ଧାନ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ  ଏହ ି ସରଳ କୌ�ୌଶଳଗଡୁ଼଼ିକ କେବଳ ଆପଣଙ୍କର 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟଦକ୍ଷତାକୁ ଉନ୍ନତ କରିବ ନାହି ଁ, ବରଂ ଏକ୍ସସେଲ କୁ ଜାଣ ିନ ଥବିା 
ଲୋ�ୋକମାନଙ୍କ ପାଇ ଁଏହା ମଧ୍ୟ ସହଜ କରିବ ଯାହା ସହତି ଆପଣ କଣ 
କରୁଛନ୍ତି ତାହା ମଧ୍ୟ ବୁଝବି  

ତଥ୍୍ୟ ପ୍ରକାର ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବା 

ଥରେ ଆପଣ ଏହ ିକମାଣ୍ଡ  ଚୟନ କରିବା ପରେ, “ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର ଚୟନ” 
ୱଣି୍୍ଡଡୋ ଦୃଶ୍୍ୟମାନ ହେବ  ତଥ୍୍ୟର ତନିୋ�ୋଟ ସାଧାରଣ ବର୍୍ଗ ଅଛି: କେବଳ 
ଟେକ୍ସଟ ତଥ୍୍ୟ; କେବଳ ସାଂଖ୍୍ୟୟି କ ତଥ୍୍ୟ; ଏବଂ ମିଶ୍ରିତ ତଥ୍୍ୟ (ଟେକ୍ସଟ 
ଏବଂ ସାଂଖ୍୍ୟୟି କ) 

ଆପଣ ଏହ ିବର୍୍ଗଗଡିୁକ ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟଏ କିମ୍ବା ଅଧକି ବିକଳ୍ପ ଚୟନ କରି 
ଆପଣଙ୍କର ଚୟନକୁ ଆହୁରି ପରିଷ୍କାର କରିପାରିବେ: ପାଠ୍୍ୟ; ସାଂଖ୍୍ୟୟି କ; 
ତାରିଖ ଏବଂ ସମୟ; ଯକୁ୍ତିଯକୁ୍ତ  ; ଏବଂ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଲିଙ୍କ  ଏବଂ ଖଚିତ 
କରିବା 

ସ୍ତମ୍ଭ ଏବଂ ଧାଡି ଯୋ�ୋଡିବା: ଆପଣଙ୍କ ତଥ୍୍ୟକୁ ସ୍ତମ୍ଭ କିମ୍ବା ଧାଡି ଯୋ�ୋଡବା 
ଆପଣଙ୍କ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକୁ ଅଧକି କ୍ରିୟାଶୀଳ କରିବା ପାଇ ଁଏକ ଉତ୍ତମ ଉପାୟ  
ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ   , ଯଦି ଆପଣ ବିଭିନ୍ନ ବିଷୟ ଉପରେ ତଥ୍୍ୟର ଏକ 
ସାରଣୀ ସହତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରୁଥଲିେ ଏବଂ ପରସ୍ପର ସମ୍ବନ୍ଧରେ ସେମାନଙ୍କର 
ଉତ୍ତର ଦେଖବିାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି, ତେବେ ଆପଣଙ୍କ ପାଇ ଁ ଏହା ଅଧକି 

ସବୁିଧାଜନକ ହେବ (ଏବଂ ଯେଉମଁାନଙ୍କ ସହତି ଆପଣ ତଥ୍୍ୟ ବାଣଟୁ୍ଛନ୍ତି)  
ଗୋ�ୋଟଏ ସ୍ତମ୍ଭରେ ଉଭୟ ଉତ୍ତର ଦେଖପିାରିବେ  

ସ୍ତମ୍ଭ ଏବଂ ଧାଡିଗଡିୁକର ନାମକରଣ: ଏକ୍ସସେଲ ରେ ସ୍ତମ୍ଭ ଏବଂ 
ଧାଡିଗଡିୁକର ନାମକରଣ କରିବାକୁ, ପ୍ରଥମେ ନାମକରଣ ଆବଶ୍୍ୟକ 
କରୁଥବିା କକ୍ଷଗଡିୁକ ଚୟନ କରନ୍ତୁ  ତା’ପରେ ଡାଟା > ଡାଟା ଟୁଲସ  > 
ନେମ ସ୍ତମ୍ଭ ଏବଂ ଧାଡି କୁ ଯାଆନ୍ତୁ ଏବଂ ପ୍ରଥମ କକ୍ଷର ନାମକୁ ପ୍ରଥମ 
ସଂଳାପ ବାକ୍ସରେ ଟାଇପ ୍କରନ୍ତୁ | ଆପଣଙ୍କର ସମସ୍ତ କକ୍ଷଗଡୁ଼଼ିକର ନାମ 
ନହେବା ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଟାଇପ ୍କିମ୍ବା କ୍୍ଲଲିକ୍ ଜାରି ରଖନ୍ତୁ 

ସ୍ତମ୍ଭ କମି୍ବା ଧାଡିର ନାମକରଣ 

ଏକ ସ୍ପ୍ରେଡସିଟ୍ ର ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ସ୍ତମ୍ଭ ଏବଂ ଧାଡିରେ ଏକ ଡିଫଲ୍୍ଟ ନାମ ଅଛି, 
କିନ୍ତୁ ଏହ ି ନାମଗଡିୁକ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରାଯାଇପାରିବ  ଯେତେବେଳେ 
ଆପଣ ତଥ୍୍ୟକୁ ସଂକ୍ଷିପ୍ତ କରୁଛନ୍ତି ଏବଂ କ୍ରମାଗତ ଭାବରେ ସମାନ ସ୍ତମ୍ଭ 
କିମ୍ବା ଧାଡି ଟାଇଟଲ୍ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରିବାକୁ ଚାହୁଛଁନ୍ତି,ସେତେବେଳେ  ଏହା 
ସାହାଯ୍୍ୟକାରୀ 

ଏକ ସ୍ତମ୍ଭର ନାମ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ, ସେହ ିସ୍ତମ୍ଭର ଯେକୌ�ୌଣସି  କକ୍ଷ 
ଉପରେ ଡାହାଣ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ ଏବଂ “ସ୍ତମ୍ଭ ନାମ” ଚୟନ କରନ୍ତୁ | ନୂଆ 
ନାମରେ ଟାଇପ ୍ କରି ଏଣ୍ଟର୍ ଦାବନ୍ତୁ | ଏକ ଧାଡିର ନାମ ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
କରିବାକୁ, ସେହ ିଧାଡିରେ ଥବିା ଯେକୌ�ୌଣସି  କକ୍ଷ ଉପରେ ଡାହାଣ କ୍୍ଲଲିକ୍ 
କରନ୍ତୁ ଏବଂ “ଧାଡି ପର୍ଚି” ଚୟନ କରନ୍ତୁ | ନୂଆ ନାମରେ ଟାଇପ ୍କରି 
ଏଣ୍ଟର୍ ଦାବନ୍ତୁ 

ସ୍ତମ୍ଭ କମି୍ବା ଧାଡି ଇନସର୍୍ଟ  କରିବା 

ଏକ୍ସସେଲ ରେ ସରଳ ତଥ୍୍ୟ ମନିପଲୁେସନ୍ କୌ�ୌଶଳ ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟଏ 
ହେଉଛି ସ୍ତମ୍ଭ କିମ୍ବା ଧାଡି ଇନସର୍୍ଟ  କରିବା 

ଏହ ି କୌ�ୌଶଳ  ଆପଣଙ୍କୁ ଆପଣଙ୍କର ସ୍ପ୍ରେଡସିଟରେ ଅଧକି ସ୍ତମ୍ଭ କିମ୍ବା 
ଧାଡି ଯୋ�ୋଗ କରି ଅଧକି ସ୍ୱଚ୍ଛତା ଏବଂ ସଠକିତା ସହତି ଆପଣଙ୍କର 
ତଥ୍୍ୟକୁ ବିଶ୍ଳେଷଣ କରିବାକୁ ଦିଏ | ଏହା ଆପଣଙ୍କ ତଥ୍୍ୟର ବିଭିନ୍ନ ଦିଗ 
ଦେଖାଇବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରେ, ଯେପରିକି ବିଭିନ୍ନ ବର୍୍ଷ, ଅଞ୍ଚଳ, 
ଉତ୍ପାଦ ଇତ୍୍ୟୟାଦି 

ଦୁଇଟି ଉଦାହରଣ ଯେଉଠଁାରେ ଏହ ି କୌ�ୌଶଳ  ବ୍୍ୟବହାର 
କରାଯାଇପାରିବ:

1	 ଆପଣ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଅଞ୍ଚଳ ପାଇ ଁ ବିଭିନ୍ନ ବର୍୍ଷ ତୁଳନା କରିବାକୁ 
ଚାହୁଛଁନ୍ତି 

2	 ବିଭିନ୍ନ ଅଞ୍ଚଳରେ ଏକ ଉତ୍ପାଦ କିପରି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ ତାହା ଆପଣ 
ଦେଖବିାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି 

ଉପସଂହାର

ତଥ୍୍ୟ ମନିପଲୁେସନ୍ ଏକ ସମୟ ସାପେକ୍ଷ ଏବଂ ଜଟିଳ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ହୋ�ୋଇପାରେ  
କିନ୍ତୁ ସଠକି୍ କୌ�ୌଶଳ  ଆପଣଙ୍କୁ ଅନେକ ସମୟ ସଞ୍ଚୟ କରିବାରେ 
ଏବଂ ଭୁଲ୍ ନକରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରିଥାଏ | ଏହ ି ଆର୍ଟିକିଲରେ ଥବିା 
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9 ଟି ମୌ�ୌଳିକ କୌ�ୌଶଳ  ଆପଣଙ୍କୁ ଏକ୍ସସେଲ ରେ ତଥ୍୍ୟ ମନିପଲୁେସନ୍ 
ନେଭିଗେସନ  କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରିଥାଏ 

ଏକ୍ସସେଲ  ରେଞ୍ଜ୍ କ’ଣ 

ଏକ ଏକ୍ସସେଲ ଫାଇଲ୍ ରେ ଏକ ସେଲ୍ ପରିସର ହେଉଛି ମନୋ�ୋନୀତ 
କକ୍ଷଗଡୁ଼଼ିକର ସଂଗ୍ରହ  ଏହ ିପରିସର ସାଧାରଣତଃ  ସମଦୃ୍ଧ (ବର୍୍ଗ) ଅଟେ, 
କିନ୍ତୁ ଅଲଗା କୋ�ୋଷଗଡୁ଼଼ିକର ସମାନ ହୋ�ୋଇପାରେ  ଏକ କକ୍ଷ ପରିସରକୁ 
ଏକ ସତୂ୍ରରେ ମଧ୍ୟ ସଚୂିତ କରାଯାଇପାରେ 

ଏକ ସ୍ପ୍ରେଡସିଟ୍ ରେ, ଏକ ସେଲ୍ ପରିସର ରେଞ୍ଜର ଉପର ବାମ ସେଲ୍ 
(ସର୍୍ବନିମ୍ ୍ନ ମଲୂ୍୍ୟ) ଏବଂ ରେଞ୍ଜର ନିମ୍ ୍ନ ଡାହାଣ ସେଲ୍ (ସର୍୍ବବାଧକି ମଲୂ୍୍ୟ) 
ସନ୍ଦର୍୍ଭ ଦ୍ୱାରା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଥାଏ | ପରିଶେଷରେ ଏହ ି ଚୟନରେ 
ପଥୃକ କୋ�ୋଷଗଡୁ଼଼ିକ ଯୋ�ୋଗ କରାଯାଇପାରିବ, ତାପରେ ଏକ୍ସସେଲ ରେ, 
ସର୍୍ବନିମ୍ ୍ନ ଏବଂ ସର୍୍ବବାଧକି ମଲୂ୍୍ୟ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରାଯାଏ  ଏହା ଏକ ଗାଣତିିକ 
ପରିସରଠାରୁ ଭିନ୍ନ, ଯେଉଥଁରିେ ଏହା ସର୍୍ବବାଧକି ଏବଂ ସର୍୍ବନିମ୍ ୍ନ ମଲୂ୍୍ୟ 
ମଧ୍ୟରେ ମଲୂ୍୍ୟର ସଂଗ୍ରହ ଅଟେ 

ଏକ ସମଦୃ୍ଧ କକ୍ଷ ପରିସର ନିମ୍ ୍ନରେ ଦେଖାଯାଏ | ଏହ ି ପରିସର ପାଇ ଁ
ଟିପ୍ପଣୀ ହେଉଛି (A1: C6); ଉପର ବାମ କକ୍ଷ A1 ରୁ ତଳ ଡାହାଣ କକ୍ଷ 
C6 ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ 

ଏକ କକ୍ଷ ପରିସର ଏକ ସତୂ୍ର ଭିତରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରେ, ଉଦାହରଣ 
ସ୍ୱରୂପ   ମନୋ�ୋନୀତ କକ୍ଷଗଡୁ଼଼ିକ ମଧ୍ୟରେ ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକର ରାଶ ି ଗଣନା 
କରିବାକୁ | ସେଲ୍ ପରିସର (A1: C6) ରେ ଥବିା ସମସ୍ତ ମଲୂ୍୍ୟର ସମଷ୍ଟି  
ପାଇ ଁଟିପ୍ପଣୀ ହେଉଛି = SUM (A1: C6) 

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.15.55-57 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.16.58-60 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ସାରଣୀ ଏବଂ ସାରଣୀ ତଥ୍୍ୟ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ 

ସାରଣୀ ସଷୃ୍ଟି  ଏବଂ ଫରମେଟ  କରନ୍ତୁ   (Create and format tables)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ 
•	 ସାରଣୀ ସଷୃ୍ଟି  ଏବଂ ଫରମେଟ  କରନ୍ତୁ 
• 	ସର୍୍ଟ ଏବଂ ଫିଲ୍୍ଟର୍ 
• 	ଏକ ସାରଣୀ କୁ ପାଠ୍୍ୟରେ ରୂପାନ୍ତର  କରନ୍ତୁ 

ସାରଣୀ ସଷୃ୍ଟି  ଏବଂ ଫରମେଟ  କରନ୍ତୁ 

ଏକ ସାରଣୀ ଭାବରେ ତୁମର ପରିସରକୁ ଫରମେଟ  କରିବା ପାଇ ଁ 
ଏକ୍ସସେଲ କୁ କହଥିାଏ ଯେ ସେହ ିଧାଡି ଏବଂ ସ୍ତମ୍ଭଗଡୁ଼଼ିକ ସମସ୍ତ ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ, 
ଏବଂ ପ୍ରଥମ ଧାଡିରେ ହେଡର୍ ଅଛି | ଏବଂ ଏହା କରି, ଆପଣଙ୍କର 
ପରିସରର ବର୍ତତ୍ତମାନ ଅର୍୍ଥ ଅଛି | ଏକ୍ସସେଲ ଏହାକୁ ଭଲ ଭାବରେ 
ବୁଝଥିାଏ | ଏବଂ ତାହା ସହତି, ଅନେକ ଅତିରିକ୍ତ ଲାଭ ଜନ୍ ୍ମ ହୁଏ |

ଫରମେଟ  ସାରଣୀ  

ସାରଣୀ ଫରମେଟ  ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକ | ଏକ ସାରଣୀରେ ଏକ କ୍୍ୟୟାପସନ୍, 
ଧାଡି ମଦୁ୍ରଣ , ଏବଂ ସ୍ତମ୍ଭ ମଦୁ୍ରଣ  ରହପିାରେ | ଏକ ଧାଡି ମଦୁ୍ରଣ  ଧାଡି 
ଧାରଣ କରିଥବିାବେଳେ ଏକ ସ୍ତମ୍ଭ ମଦୁ୍ରଣ  ସ୍ତମ୍ଭ ଧାରଣ କରେ | ଧାଡି 
ଏବଂ ସ୍ତମ୍ଭଗଡୁ଼଼ିକ କକ୍ଷ ଧାରଣ କରେ | ସାରଣୀଗଡିୁକ ନିମ୍ ୍ନରୁ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
କ୍ରମରେ ସ୍ତର ଭାବରେ ଉପସ୍ଥାପିତ ହୋ�ୋଇଛି: ସାରଣୀ , ସ୍ତମ୍ଭ ମଦୁ୍ରଣ , ସ୍ତମ୍ଭ, 
ଧାଡି ମଦୁ୍ରଣ , ଧାଡି, ଏବଂ କକ୍ଷ |

ସର୍୍ଟ କରିବା

ସର୍୍ଟ କରିବା ହେଉଛି ତଥ୍୍ୟ ବଶି୍ଳେଷଣର ଅନ୍୍ୟ ଏକ କୌ�ୌଶଳ  ଏବଂ ଏହା 
ଆପଣଙ୍କ ତଥ୍୍ୟର କ୍ରମକୁ ପନୁଃ ସଜାଇବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଆପଣଙ୍କ 
ତଥ୍୍ୟ ଅନୁସନ୍ଧାନ ଏବଂ ବୁଝବିାର ଏହା ଏକ ସହଜ ଉପାୟ |

ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଆସନ୍ତୁ କହବିା ଯେ ଆପଣଙ୍କର 5 ଟି ଭିନ୍ନ ସଂଖ୍୍ୟୟାର 
ଏକ ତାଲିକା ଅଛି:

1, 10, 2, 3, 4

ଯଦି ଆମେ ଏହ ିତାଲିକାକୁ ଆରୋ�ୋହଣ କ୍ରମରେ ସର୍୍ଟ କରିବାକୁ ଚାହୁଛୁଁ 
(ସର୍୍ବନିମ୍ ୍ନରୁ ସର୍ବୋଚ୍ଚ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ), ଆମେ ଏହ ିତାଲିକା ପାଇ ଁସ୍ତମ୍ଭ ଶୀର୍୍ଷକ 
ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରିବା ଏବଂ ତା’ପରେ “ଆରୋ�ୋହଣ ସର୍୍ଟ” ଚୟନ କରିବା | 
ଏହା ଏହପିରି ତାଲିକାକୁ ସଜାଇବ:

1, 2, 3, 4, 10

ସଂଖ୍୍ୟୟାଗଡିୁକ ଆରୋ�ୋହଣ କ୍ରମରେ ସଜାଇ ଆମେ ଦେଖପିାରିବା ଯେ 
ସେଗଡୁ଼଼ିକ ଆକାରରେ ବୃଦ୍ଧି ପାଉଛି | ଯଦି ଆମେ ସର୍୍ଟ କ୍ରମକୁ ଅବତରଣ 
କରିବାକୁ (ସର୍ବୋଚ୍ଚରୁ ସର୍୍ବନିମ୍ ୍ନ) ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ ଚାହୁ ଁ, ତେବେ ଆମେ 
ସ୍ତମ୍ଭ A ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରି ସେହ ିପରି “ସର୍୍ଟ ଅବତରଣ” ଚୟନ କରିବୁ:

4, 3, 2, 10, 1

ପନୁର୍୍ବବାର ସର୍ବୋଚ୍ଚ ସଂଖ୍୍ୟୟାରୁ ସର୍୍ବନିମ୍ ୍ନ ସଂଖ୍୍ୟୟାକୁ ଅବତରଣ କ୍ରମରେ ସର୍୍ଟ 
କରି ଆମେ ଦେଖପିାରିବା ଯେ ସେମାନେ ଆକାରରେ ହ୍ରାସ କରୁଛନ୍ତି |

ଫିଲ୍୍ଟରିଂ |

ଫିଲ୍୍ଟରିଂ ହେଉଛି ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ମାନଦଣ୍ଡ ଦ୍ୱାରା ତଥ୍୍ୟ ସର୍୍ଟ କରିବାର ଏକ 
ପ୍ରକ୍ରିୟା | ବୃହତ ତଥ୍୍ୟ ସେଟରୁ ତଥ୍୍ୟର ଉପସେଟଗଡୁ଼଼ିକୁ ଚିହ୍ନିବା ପାଇ ଁ
ଏହା ଏକ ପ୍ରଭାବଶାଳୀ ଉପାୟ |

ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଉଦାହରଣରେ, 2012-2015 ରୁ ମାସିକ ବକି୍ରୟ ତଥ୍୍ୟ ସହତି 
ଆମର ଏକ ତଥ୍୍ୟ ସେଟ ଅଛି | ଯଦି ଆପଣ କେବଳ ବର୍୍ଷ ପାଇ ଁସମଦୁାୟ 
ବକି୍ରୟ ଦେଖବିାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି, କିମ୍ବା ଯଦି ଆପଣ ଜାଣବିାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି କେତେ 
ମାସ ସକାରାତ୍ମକ ଅଭିବୃଦ୍ଧି ହୋ�ୋଇଛି |

ପ୍ରଥମେ, କେଉ ଁ ସ୍ତମ୍ଭରେ ଫିଲ୍୍ଟର ମାନଦଣ୍ଡ ଅଛି ତାହା ଚିହ୍ନଟ କରନ୍ତୁ 
ଯାହା ଆପଣଙ୍କର ତଥ୍୍ୟ ଫିଲ୍୍ଟର୍ ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହେବ | ଏହ ିକ୍ଷେତ୍ରରେ, 
ମୁ ଁ “ବକି୍ରୟ ଅଭିବୃଦ୍ଧି” ନାମକ ଏକ ନୂତନ ସ୍ତମ୍ଭ ସଷୃ୍ଟି  କରିଛି | ପରବର୍ତ୍ତୀ 
ସମୟରେ, ଆପଣଙ୍କର “ବିକ୍ରୟ ଅଭିବୃଦ୍ଧି” ସ୍ତମ୍ଭକୁ ଝଲକ କରନ୍ତୁ ଏବଂ 
ଟୁଲସ  ବାର୍ ରେ ଥବିା ତଥ୍୍ୟ ମେନୁରୁ “ଫିଲ୍୍ଟର୍” ଚୟନ କରନ୍ତୁ | ଏହା 
ଏକ ସଂଳାପ ବାକ୍ସ ଖୋ�ୋଲିବ ଯେଉଠଁାରେ ଆପଣ ଆପଣଙ୍କର ଫିଲ୍୍ଟରିଂ 
ମାନଦଣ୍ଡ ଇନପଟ୍ୁ କରିପାରିବେ | ଏହ ିଉଦାହରଣରେ, ମୁ ଁସକାରାତ୍ମକ 
ରାଜସ୍ୱ ଅଭିବୃଦ୍ଧି> 0% ସହତି ବର୍୍ଷ ବର୍୍ଷ ଧରି ମୋ�ୋଟ ବକି୍ରୟ ଗଣନା 
କରିବାକୁ ମୋ�ୋର ଫିଲ୍୍ଟର ମାନଦଣ୍ଡ ଭାବରେ “> 0%” ବ୍୍ୟବହାର କରୁଛି |

ଏକ ସାରଣୀକୁ ଟେକ୍ସଟର ରୂପାନ୍ତର  କରନ୍ତୁ 

1	 ଆପଣ ଟେକ୍ସଟର ରୂପାନ୍ତର  କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ଧାଡି କିମ୍ବା ସାରଣୀ 
ଚୟନ କରନ୍ତୁ 

2 	ଟ େମ୍ପଲେଟସ  ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ଉପରେ, ତଥ୍୍ୟ ବିଭାଗରେ, ଟେକ୍ସଟ କୁ 
ରୂପାନ୍ତର  କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 

3 	ଟ େକ୍ସଟ ରୂପାନ୍ତର  ବାକ୍ସ ରେ, ଅଲଗା ଟେକ୍ସଟ ସହତି, ସ୍ତମ୍ଭ ସୀମା 
ସ୍ଥାନରେ ଆପଣ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ପଥୃକ ବର୍ଣଣ୍ଣ କ୍୍ଲଲିକ୍ 
କରନ୍ତୁ .

4	ଠ କି ଅଛି କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ 
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1 1.17.61-63 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ସତୂ୍ର ଏବଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଅପରେସନ୍ କର |

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ  -ଏକ୍ସେଲ  2010 ରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଏବଂ ସତୂ୍ର | (Functions and formulas in MS-
Excel 2010)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
•	 ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ  ଏକ୍ସେଲର ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ଏବଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ |
•	 ସତୂ୍ର ଏବଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ
•	 ଏକ୍ସେଲ 2010 ରେ ଘଞୁ୍ଚାନ୍ତୁ 
•	 ସର୍ତତ୍ତମଳୂକ ଫରମେଟ  
•	 ଏକ୍ସେଲ ସ୍ପ୍ରେଡସିଟ୍ ତଥ୍୍ୟ ଲିଙ୍କ୍ କରନ୍ତୁ |

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ  ଏକ୍ସେଲ ରେ ସତୂ୍ର |

ସତୂ୍ର, ୱାର୍୍କସିଟ୍ କେବଳ ତଥ୍୍ୟର ସରଳ ଟାବୁଲାର୍ ଉପସ୍ଥାପନା ହେବ | 
ଏକ ସତୂ୍ରରେ ବିଶେଷ  କୋ�ୋଡ୍ ଥାଏ, ଯାହା ଏକ କକ୍ଷରେ ପ୍ରବେଶ କରେ | 
ଏହା କିଛି ଗଣନା କରିଥାଏ ଏବଂ ଏକ ଫଳାଫଳ ଫେରସ୍ତ କରେ, ଯାହା 
କକ୍ଷରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୁଏ |

ମଲୂ୍୍ୟ ଏବଂ ଟେକ୍ସଟ ସହତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ ସତୂ୍ରଗଡୁ଼଼ିକ ବିଭିନ୍ନ ଅପରେଟର୍ 
ଏବଂ ୱାର୍୍କସିଟ୍ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି | ସତୂ୍ରରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ମଲୂ୍୍ୟ ଏବଂ 
ଟେକ୍ସଟ ଅନ୍୍ୟ କକ୍ଷଗଡୁ଼଼ିକରେ ଅବସ୍ଥିତ, ଯାହା ତଥ୍୍ୟ ପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ ସହଜ 
କରିଥାଏ ଏବଂ ୱାର୍୍କସିଟ୍ଗଡୁ଼଼ିକ ସେମାନଙ୍କର ଗତିଶୀଳ ପ୍ରକୃତି ଦେଇଥାଏ| 
ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଏହା ଏକ ୱାର୍୍କସିଟ୍ ଏବଂ ସତୂ୍ର କାର୍୍ଯ୍୍ୟରେ ଶୀଘ୍ର ତଥ୍୍ୟ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିପାରିବ |

ସତୂ୍ରର ଉପାଦାନଗଡିୁକ |

ଏହ ିସତୂ୍ରଗଡୁ଼଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ କୌ�ୌଣସି ଏକ ସତୂ୍ର ଧାରଣ କରିପାରେ?

• 	 ଗାଣତିକି ଅପରେଟର୍୍ସ, ଯେପରିକ ି + (ଯୋ�ୋଗ ପାଇ)ଁ ଏବଂ * 
(ଗଣୁନ ପାଇ)ଁ

ଉଦାହରଣ -

= A1 + A2 A1 ଏବଂ A2 କକ୍ଷଗଡୁ଼଼ିକରେ ମଲୂ୍୍ୟ ଯୋ�ୋଗ କରେ |

•	 ମଲୂ୍୍ୟ କମି୍ବା ପାଠ୍୍ୟ

ଉଦାହରଣ -

= 200 * 0.5 ଗଣୁ 200 ଗଣୁ 0.5 ଗଣୁ କରେ | ଏହ ି ସତୂ୍ର କେବଳ 
ମଲୂ୍୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର କରେ, ଏବଂ ଏହା ସର୍୍ବଦା 100 ପରି ସମାନ ଫଳାଫଳ 
ଫେରସ୍ତ କରେ |

•	ସେ ଲ୍ ସନ୍ଦର୍୍ଭ (ନାମିତ କକ୍ଷ ଏବଂ ପରିସର ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରି)

ଉଦାହରଣ -

= A1 = C12 କକ୍ଷ A1 କୁ ସେଲ୍ C12 ସହତି ତୁଳନା କରେ | ଯଦି 
କକ୍ଷଗଡୁ଼଼ିକ ସମାନ, ସତୂ୍ରଟି TRUE ଫେରସ୍ତ କରେ | ଅନ୍୍ୟଥା, ଏହା 
FALSE ଫେରସ୍ତ କରେ |
•	 ୱାର୍୍କସିଟ୍ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ (ଯେପରିକ ିSUMor AVERAGE)
ଉଦାହରଣ -
= SUM (A1: A12) A1: A12 ପରିସରରେ ମଲୂ୍୍ୟ ଯୋ�ୋଗ କରେ |
ସତୂ୍ର ସଷୃ୍ଟି  କରିବା |

ଏକ ସତୂ୍ର ତିଆରି କରିବା ପାଇ ଁସତୂ୍ର ବାର୍ ରେ ଟାଇପ ୍କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ| 
ଫର୍୍ମମୁଲା ‘=’ ଚିହ୍ନ ସହତି ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ହୁଏ | ହସ୍ତକୃତ ଭାବରେ ସତୂ୍ର ନିର୍୍ମମାଣ 

କରିବାବେଳେ, ଏବଂ ସେଲ୍ ଠକିଣାଗଡୁ଼଼ିକରେ ଟାଇପ ୍କରିପାରେ କିମ୍ବା 
ୱାର୍୍କସିଟ୍ ରେ ସେମାନଙ୍କୁ ସଚୂାଇପାରେ | ସତୂ୍ର ପାଇ ଁ ସେଲ୍ ଠକିଣା 
ଯୋ�ୋଗାଇବା ପାଇ ଁ ସଚୂାଇବା ପଦ୍ଧତି ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ପ୍ରାୟତଃ  ସତୂ୍ର 
ନିର୍୍ମମାଣର ସହଜ ଏବଂ ଅଧକି ପାୱାର ଶାଳୀ ପଦ୍ଧତି | ବିଲ୍ ୍ଟ-ଇନ୍ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ 
ବ୍୍ୟବହାର କରିବାବେଳେ, ସେଲ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରିବାକୁ କିମ୍ବା ସେଲ୍ ରେଞ୍ଜ 
ମାଧ୍ୟମରେ ଡ୍ରାଗ ୍କରିବାକୁ, ଯାହା ଚିତ୍ର 1 ରେ ଦେଖାଯାଇଥବିା ପରି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ 
ଯକୁ୍ତି ସଂଳାପ ବାକ୍ସ ରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଯକୁ୍ତିଗଡୁ଼଼ିକ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିବା ସମୟରେ 
ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ଚାହୁଛିଁ |
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Fig 1

ଏକ ସତୂ୍ର ଏଣ୍ଟ୍ରି ସମାପ୍ତ ହେବା ମାତ୍ରେ, ଏକ୍ସେଲ ଫଳାଫଳକୁ ଗଣନା କରେ, 
ଯାହା ପରେ ୱାର୍୍କସିଟ୍ ମଧ୍ୟରେ ସେଲ୍ ଭିତରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୁଏ (ସତୂ୍ରର 
ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ , ତଥାପି, ସେଲ୍ ସକ୍ରିୟ ଥବିା ସମୟରେ ସତୂ୍ର ବାରରେ 
ଦୃଶ୍୍ୟମାନ ହେବା ଜାରି ରଖେ) | ଯଦି ଆପଣ ସତୂ୍ରରେ ଏକ ତ୍ରୁଟି କରନ୍ତି 
ଯାହା ଏକ୍ସେଲକୁ ସତୂ୍ର ଗଣନା କରିବାରେ ଅବଗତ  ହେବାକୁ ବାରଣ 
କରେ, ଏକ୍ସେଲ କିପରି ଏକ ସତର୍୍କ ସଂଳାପ ବାକ୍ସ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ ଏହ ି
ସମସ୍୍ୟୟାର ସମାଧାନ ହେବ |

ସତୂ୍ରରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ

ଅନେକ ସତୂ୍ର ଉପଲବ୍ଧ ୱାର୍୍କସିଟ୍ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର କରେ | ଏହ ିକାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ 
ସତୂ୍ରର ପାୱାର କୁ ବହୁଗଣୁତି କରିବାକୁ ଅବଗତ  କରିଥାଏ ଏବଂ ଗଣନା 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିଥାଏ ଯାହା କେବଳ ଅପରେଟର୍ ବ୍୍ୟବହାର କଲେ କଷ୍ଟକର| 
ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଏବଂ ଲୋ�ୋଗାରିଥମ ୍ କିମ୍ବା ସିନ ଅନୁପାତ ଗଣନା 
କରିବାକୁ LOG କିମ୍ବା SIN କାର୍୍ଯ୍୍ୟକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବ | କେବଳ 
ଗାଣତିକି ଅପରେଟର ବ୍୍ୟବହାର କରି ଏହ ି ଜଟିଳ ଗଣନା କରିପାରିବ 
ନାହି ଁ|

କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡିୁକ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା |

ଯେତେବେଳେ = ସାଇନ୍ ଟାଇପ ୍ କର ଏବଂ ତା’ପରେ ଯେକୌ�ୌଣସି  
ବର୍ଣଣ୍ଣମାଳା ଟାଇପ ୍କର, ଖୋ�ୋଜାଯାଇଥବିା କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ଚିତ୍ର 2 ଦେଖାଇବ|
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115IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.17.61-63 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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Fig 2

ଧରାଯାଉ ଏକ ପରିସରର ସର୍୍ବ ବୃହତ ମଲୂ୍୍ୟ ନିର୍ଣଣ୍ଣୟ କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ | 
ଏକ ସତୂ୍ର ଏକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର ନକରି ଉତ୍ତର କହପିାରିବ ନାହି ଁ| ଆମେ 
ସତୂ୍ର ବ୍୍ୟବହାର କରିବୁ ଯାହା ଚିତ୍ର 3 ରେ ଦେଖାଯାଇଥବିା ପରି B3: B8 
ପରି = MAX (A1: D100) ପରିସରର ସର୍୍ବ ବୃହତ ମଲୂ୍୍ୟ ଫେରାଇବା 
ପାଇ ଁMAX କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର କରେ |
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Fig 3

କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକର ଅନ୍୍ୟ ଏକ ଉଦାହରଣ | ଧରାଯାଉ ମାସର କକ୍ଷ 1900 ରୁ 
ଅଧକି କି ନାହି ଁତେବେ ଆମେ ବିକ୍ରୟ ପ୍ରତିନିଧୀଙ୍କୁ ବୋ�ୋନସ ୍ଦେଇପାରିବା 
| ଚିତ୍ର 4 ରେ ଦେଖାଯାଇଥବିା ପରି IF କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ସହତି = IF (B9> 
1900, “ହ”ଁ, “ନା”) ସହତି ସତୂ୍ର ଲେଖବିା ସହତି ଆମେ ଏହାକୁ ହାସଲ 
କରିପାରିବା |
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Fig 4

କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଯକୁ୍ତି  

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଉଦାହରଣଗଡିୁକରେ, ଧ୍ୟାନ ଦିଅନ୍ତୁ ଯେ ସମସ୍ତ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ 
ବନ୍ଧନୀ ବ୍୍ୟବହାର କରେ | ପାରେନ୍ଥେସିସ ୍ଭିତରେ ଥବିା ସଚୂନା ହେଉଛି 
ଯକୁ୍ତି ତାଲିକା |

ସେମାନେ କିପରି ଯକୁ୍ତି ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି, କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ଭିନ୍ନ ହୋ�ୋଇଥାଏ| 
ଏହା କରିବା ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରି, ଏକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରେ |

•	କୌ� ୌଣସି  ଯକୁ୍ତି ନାହି ଁ- ଉଦାହରଣ? ବର୍ତତ୍ତମାନ (), ତାରିଖ (), ଇତ୍୍ୟୟାଦି|

•	ଗୋ�ୋ ଟିଏ ଯକୁ୍ତି - UPPER (), LOWER (), ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

•	 ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସଂଖ୍୍ୟକ ଯକୁ୍ତି - IF (), MAX (), MIN (), AVERGAGE 
(), ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

•	 ଅସୀମ ସଂଖ୍୍ୟୟା ଯକୁ୍ତି |

•	ବୈ� ୈକଳ୍ପିକ  ଯକୁ୍ତିଗଡୁ଼଼ିକ |

ବଲିଟ -ଇନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡିୁକ    |

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ -ଏକ୍ସେଲ ଅନେକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟରେ ନିର୍ମିତ, ଯାହାକୁ ଆମେ 
ଆମର ସତୂ୍ରରେ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବା | ବର୍୍ଗ ଅନୁଯାୟୀ ସମସ୍ତ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ 
ଦେଖବିାକୁ, ସତୂ୍ର ଟ୍୍ୟୟାବ “ଚିତ୍ର 5 ରେ ଦେଖାଯାଇଥବିା ପରି ଇନସର୍୍ଟ  
କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ବାଛ | ତା’ପରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଇନସର୍୍ଟ  ସଂଳାପ ଦୃଶ୍୍ୟମାନ ହୁଏ 
ଯେଉଠଁାରୁ ଆମେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ବାଛିପାରିବା |
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Fig 5

ବର୍୍ଗଗଡିୁକ ଦ୍ୱାରା କାର୍୍ଯ୍୍ୟ

ଆସନ୍ତୁ ଦେଖବିା ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ -ଏକ୍ସେଲ ରେ କିଛି ନିର୍ମିତ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ |

ଟେକ୍ସଟ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ |

ଲୋ�ୋୟର: ଯୋ�ୋଗାଇ ଦିଆଯାଇଥବିା ଟେକ୍ସଟ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗରେ ଥବିା ସମସ୍ତ 
ଅକ୍ଷରକୁ ଲୋ�ୋୟର ମାମଲା ରେ ରୂପାନ୍ତର  କରେ |

ଅପର: ଯୋ�ୋଗାଇ ଦିଆଯାଇଥବିା ଟେକ୍ସଟ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗରେ ଥବିା ସମସ୍ତ ଅକ୍ଷରକୁ 
ଉପର କେସ ୍ରେ ରୂପାନ୍ତର  କରେ |

ଟ୍ରିମ: ଏକ ଟେକ୍ସଟ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗର ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ଏବଂ ଶେଷରେ ନକଲି ସ୍ପେସ,୍ ଏବଂ 
ସ୍ପେସ ୍ରିମଭୁ  କରେ |

ସଂଯୋ�ୋଗ: ଦୁଇ କିମ୍ବା ଅଧକି ଟେକ୍ସଟ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗକୁ ଏକତ୍ର କରେ |

ବାମ: ଯୋ�ୋଗାଇ ଦିଆଯାଇଥବିା ଟେକ୍ସଟ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ ରୁ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
ସଂଖ୍୍ୟକ ଅକ୍ଷର ଫେରସ୍ତ କରେ |
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ମିଡ଼ : ଯୋ�ୋଗାଇ ଦିଆଯାଇଥବିା ଟେକ୍ସଟ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ ମଝରୁି ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
ସଂଖ୍୍ୟକ ଅକ୍ଷର ଫେରସ୍ତ କରେ |

ଅଧକିାର: ଯୋ�ୋଗାଇ ଦିଆଯାଇଥବିା ଟେକ୍ସଟ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗର ଶେଷରୁ ଏକ 
ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସଂଖ୍୍ୟକ ଅକ୍ଷର ଫେରସ୍ତ କରେ |

ଲେନ : ଏକ ଯୋ�ୋଗାଇ ଦିଆଯାଇଥବିା ଟେକ୍ସଟ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗର ଲମ୍ବ ଫେରସ୍ତ 
କରେ |

ଫାଇଣ୍ଡ : ଏକ ଯୋ�ୋଗାଣ ହୋ�ୋଇଥବିା ଅକ୍ଷର ବା ଟେକ୍ସଟ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ର ଏକ 
ଯୋ�ୋଗାଣ ଟେକ୍ସଟ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  (କେସ-୍ସମ୍ବେଦନଶୀଳ) ଭିତରୁ ଫେରସ୍ତ କରେ |

ତାରିଖ ଏବଂ ସମୟ

ତାରିଖ: ଏକ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା-ଯୋ�ୋଗାଣ ବର୍୍ଷ, ମାସ ଏବଂ ଦିନ ଠାରୁ ଏକ 
ତାରିଖ ଫେରସ୍ତ କରେ |

ସମୟ: ଏକ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଯୋ�ୋଗାଇଥବିା ଘଣ୍ଟା, ମିନିଟ୍ ଏବଂ ସେକେଣ୍ଡରୁ 
ଏକ ସମୟ ଫେରସ୍ତ କରେ |

ସମୟ ମଲୂ୍୍ୟ : ଏକ ତାରିଖ ଦେଖାଉଥବିା ଏକ ଟେକ୍ସଟ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗକୁ ଏକ ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ 
ସଂଖ୍୍ୟୟାରେ ରୂପାନ୍ତର  କରେ ଯାହା ଏକ୍ସେଲର ତାରିଖ-ସମୟ କୋ�ୋଡ଼ରେ 
ତାରିଖକୁ ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ କରେ |

ସମୟ ମଲୂ୍୍ୟ: ଏକ ସମୟ ଦର୍୍ଶଶାଉଥବିା ଏକ ଟେକ୍ସଟ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗକୁ ଏକ 
ଦଶମିକାରେ ରୂପାନ୍ତର  କରେ ଯାହା ଏକ୍ସେଲରେ ସମୟକୁ ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ 
କରେ |

ବର୍ତତ୍ତମାନ: କରେଣ୍ଟ  ତାରିଖ ଏବଂ ସମୟ ଫେରସ୍ତ କରେ |

ଆଜ:ି ଆଜରି ତାରିଖ ଫେରସ୍ତ କରେ |

ପରିସଂଖ୍୍ୟୟାନ

MAX: ଯୋ�ୋଗାଣ ସଂଖ୍୍ୟୟାଗଡୁ଼଼ିକର ତାଲିକାରୁ ସର୍୍ବ ବୃହତ ମଲୂ୍୍ୟ ଫେରସ୍ତ 
କରେ |

MIN: ଯୋ�ୋଗାଇ ଦିଆଯାଇଥବିା ସଂଖ୍୍ୟୟାଗଡୁ଼଼ିକର ତାଲିକାରୁ ଛୋ�ୋଟ 
ମଲୂ୍୍ୟ ଫେରସ୍ତ କରେ |

ହାରାହାରି: ଯୋ�ୋଗାଇ ଦିଆଯାଇଥବିା ସଂଖ୍୍ୟୟାଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ତାଲିକାର 
ହାରାହାରି ଫେରସ୍ତ କରେ |

COUNT: ଯୋ�ୋଗାଯାଇଥବିା କକ୍ଷ କିମ୍ବା ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକର ସେଟ୍ ରେ 
ସାଂଖ୍୍ୟୟିକ  ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକର ସଂଖ୍୍ୟୟା ଫେରସ୍ତ କରେ |

COUNTIF: କକ୍ଷଗଡୁ଼଼ିକର ସଂଖ୍୍ୟୟା (ଏକ ଯୋ�ୋଗାଣ ପରିସରର) ଫେରସ୍ତ 
କରେ, ଯାହା ଏକ ପ୍ରଦତ୍ତ ମାନଦଣ୍ଡକୁ ପରୂଣ କରେ |

ସମ : ସଂଖ୍୍ୟୟାଗଡିୁକର ଏକ ଯୋ�ୋଗାଣ ତାଲିକାର ସମଷ୍ଟି  ଫେରସ୍ତ କରେ |

ଯକୁ୍ତିଯକୁ୍ତ   |

ଏବଂ: ଅନେକ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା-ପରିଭାଷିତ ସର୍ତତ୍ତଗଡିୁକ ପରୀକ୍ଷା କରେ ଏବଂ 
TRUE ଫେରସ୍ତ କରେ ଯଦି ସମସ୍ତ ସର୍ତତ୍ତଗଡିୁକ TRUE କୁ ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ 
କରେ, କିମ୍ବା FALSE ଅନ୍୍ୟଥା |
କମି୍ବା: ଅନେକ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା-ପରିଭାଷିତ ସର୍ତତ୍ତଗଡିୁକ ପରୀକ୍ଷା କରେ ଏବଂ 
TRUE ଫେରସ୍ତ କରେ ଯଦି କୌ�ୌଣସି  ସର୍ତତ୍ତ TRUE କୁ ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ କରେ, 
କିମ୍ବା ଅନ୍୍ୟଥା FALSE |
ଟିପ୍ପଣୀ: ଏକ ତାର୍କିକ ମଲୂ୍୍ୟ ଫେରସ୍ତ  କରେ ଯାହା ଏକ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ 
ଯୋ�ୋଗାଇଥବିା ତାର୍କିକ ମଲୂ୍୍ୟ କିମ୍ବା ଅଭିବ୍୍ୟକ୍ତିର ବିପରୀତ ଅଟେ, ଯଦି 
FALSE ଫେରସ୍ତ କରେ ଯଦି ଯୋ�ୋଗାଇ ଦିଆଯାଇଥବିା ଯକୁ୍ତି TRUE ଅଟେ 
ଏବଂ ଯଦି ଦିଆଯାଇଥବିା ଯକୁ୍ତି FAL ଅଟେ ତେବେ TRUE ଫେରସ୍ତ 
କରେ |

ଗଣତି ଏବଂ ଟ୍ରିଗ୍

ABS: ଏକ ଯୋ�ୋଗାଣ ସଂଖ୍୍ୟୟାର ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ମଲୂ୍୍ୟ (ଯଥା ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲସ)୍ ଫେରସ୍ତ 
କରେ |

ସଙ୍କେତ: ଯୋ�ୋଗାଇ ଦିଆଯାଇଥବିା ନମ୍ବରର ଚିହ୍ନ (+1, -1 କିମ୍ବା 0) 
ଫେରସ୍ତ କରେ |

SQRT: ପ୍ରଦତ୍ତ ସଂଖ୍୍ୟୟାର ସକରାତ୍ମକ ବର୍୍ଗ ମଳୂ ଫେରସ୍ତ କରେ |

ମୋ�ୋଡ୍: ଦୁଇଟି ଯୋ�ୋଗାଣ ନମ୍ବରରୁ ଏକ ଡିଭିଜନ୍ ରୁ ଅବଶଷି୍୍ଟାାଂଶ ଫେରସ୍ତ 
କରେ |

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ  -ଏକ୍ସେଲ ରେ ଫିଲ୍୍ଟର୍ |

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ -ଏକ୍ସେଲ ରେ ତଥ୍୍ୟ ଫିଲ୍୍ଟର୍ କରିବା କେବଳ ଧାଡିଗଡିୁକ 
ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବାକୁ ସଚୂିତ କରେ ଯାହାକି କିଛି ସର୍ତତ୍ତ ପରୂଣ କରେ | (ଅନ୍୍ୟ 
ଧାଡିଗଡିୁକ ଲୁକ୍କାୟିତ ହୁଏ |)

ତଥ୍୍ୟ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  ବ୍୍ୟବହାର କରି, ଯଦି ଜୋ�ୋତା ସାଇଜ ୍36 ଥାଏ, ତେବେ 
ତଥ୍୍ୟ ଦେଖବିାକୁ ଆଗ୍ରହୀ, ତେବେ ଏହା କରିବାକୁ ଫିଲ୍ ୍ଟର୍ ସେଟ୍ କରନ୍ତୁ | 
ଏହା କରିବା ପାଇ ଁନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ପଦକ୍ଷେପଗଡୁ଼଼ିକ ଅନୁସରଣ କରନ୍ତୁ |

•	ହେ ଡର୍ ଧାଡିରେ ଏକ କର୍୍ସର  ରଖନ୍ତୁ |

•	 ଚିତ୍ର 6 ରେ ଦେଖାଯାଇଥବିା ପରି ଫିଲ୍୍ଟର୍ ସେଟ୍ କରିବାକୁ ତଥ୍୍ୟ 
ଟ୍୍ୟୟାବ> ଫିଲ୍୍ଟର୍ ବାଛନ୍ତୁ |
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Fig 6

•	 ଏରିଆ ଧାଡି ହେଡର୍ ରେ ଥବିା ଡ୍ରପ-୍ଡାଉନ୍ ତୀର କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ ଏବଂ 
ସିଲେକ୍୍ଟ ଅଲ୍ ରୁ ଚେକ୍ ମାର୍୍କ ରିମଭୁ  କରନ୍ତୁ, ଯାହା ସବୁକିଛି ଚୟନ 
କରେ ନାହି ଁ|

• 	 ତା’ପରେ ସାଇଜ ୍36 ପାଇ ଁଚେକ୍ ମାର୍୍କ ଚୟନ କରନ୍ତୁ ଯାହା ତଥ୍୍ୟ 
ଫିଲ୍୍ଟର୍ କରିବ ଏବଂ ଡିମ୍ବି ରି -23 ରେ ଦେଖାଯାଇଥବିା ପରି ବୁଟ 
ଆକାର 36 ର ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରଦର୍ଶିତ କରିବ |

• 	କ ଛି ଧାଡି ସଂଖ୍୍ୟୟା ହଜଯିାଇଛି; ଏହ ିଧାଡିଗଡୁ଼଼ିକ ଫିଲ୍୍ଟର୍ (ଲୁକ୍କାୟିତ) 
ତଥ୍୍ୟ ଧାରଣ କରେ |

•	କ୍ଷେ ତ୍ର ସ୍ତମ୍ଭରେ ଡ୍ରପ-୍ଡାଉନ୍ ତୀର ବର୍ତତ୍ତମାନ ଏକ ଭିନ୍ନ ଚିତ୍ର ଦେଖାଏ - 
ଏକ ଆଇକନ୍ ଯାହା ସ୍ତମ୍ଭ ଫିଲ୍୍ଟର୍ ହୋ�ୋଇଥବିା ସଚୂାଇଥାଏ | (ଚିତ୍ର 7)

ଏକାଧକି ଫିଲ୍୍ଟର୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା |

ଏକାଧକି ସର୍ତତ୍ତ ଅନୁଯାୟୀ ରେକର୍୍ଡଗଡିୁକର ଫିଲ୍୍ଟର କରିବା ଯଥା ଏକାଧକି 
ସ୍ତମ୍ଭ ମଲୂ୍୍ୟ ଦ୍ୱାରା | ଧରାଯାଉ ଆକାର 36 ଫିଲ୍୍ଟର୍ ହେବା ପରେ, ଫିଲ୍୍ଟର 
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ରହବିା ଆବଶ୍୍ୟକ ଯେଉଠଁାରେ ରଙ୍ଗ କଫି ସହତି ସମାନ | ବୁଟ ଆକାର 
ପାଇ ଁଫିଲ୍୍ଟର ସେଟିଂ କରିବା ପରେ, ରଙ୍ଗ ସ୍ତମ୍ଭ ବାଛନ୍ତୁ ଏବଂ ତାପରେ 
ରଙ୍ଗ ପାଇ ଁଫିଲ୍୍ଟର ସେଟ୍ କରନ୍ତୁ | (ଚିତ୍ର 8)
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Fig 7
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Fig 8

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ  -ଏକ୍ସେଲ ରେ ସର୍୍ଟ କରିବା |

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ -ଏକ୍ସେଲ ରେ ତଥ୍୍ୟ ସର୍୍ଟ କରିବା ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସ୍ତମ୍ଭର 
ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ଉପରେ ଆଧାର କରି ଧାଡିଗଡୁ଼଼ିକ ପନୁଃସଜାଇଥାଏ | 
ନାମଗଡୁ଼଼ିକ ବର୍ଣ୍ଣାନୁକ୍ରମିକ କ୍ରମରେ ରଖବିା ପାଇ ଁଏକ ସାରଣୀ ସର୍୍ଟ କରନ୍ତୁ 
କିମ୍ବା ଛୋ�ୋଟରୁ ବଡ଼ କିମ୍ବା ବଡରୁ ଛୋ�ୋଟ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ରାଶ ିଅନୁଯାୟୀ ତଥ୍୍ୟ 
ସର୍୍ଟ କରନ୍ତୁ |

ତଥ୍୍ୟ ସର୍୍ଟ କରିବାକୁ ନିମ୍ ୍ନରେ ଉଲ୍ଲେଖ କରାଯାଇଥବିା ପଦକ୍ଷେପଗଡୁ଼଼ିକ 
ଅନୁସରଣ କରନ୍ତୁ |

•	 ଚିତ୍ର 9 ପରି ତଥ୍୍ୟ ସର୍୍ଟ କରିବାକୁ ସ୍ତମ୍ଭ ଚୟନ କରନ୍ତୁ |
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Fig 9

•	 ତଥ୍୍ୟ ଟ୍୍ୟୟାବ ବାଛନ୍ତୁ “ନିମ୍ ୍ନରେ ସଂଳାପ ଦୃଶ୍୍ୟମାନ ହୁଏ |

• 	 ଯଦି ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଏକ ମନୋ�ୋନୀତ ସ୍ତମ୍ଭ ଉପରେ ଆଧାର କରି ତଥ୍୍ୟ 
ସର୍୍ଟ କରନ୍ତି, ଚୟନ ସହତି ଜାରି ରଖନ୍ତୁ ବା ଅନ୍୍ୟ ସ୍ତମ୍ଭ ଉପରେ 
ଆଧାର କରି ତଥ୍୍ୟ ସର୍୍ଟିିଂ କରନ୍ତୁ, ଚୟନ ଏକ୍ସଟେନସନ  କରନ୍ତୁ ଚୟନ 
କରନ୍ତୁ |

•	 ଚିତ୍ର 10 ପରି ନିମ୍ ୍ନ ସର୍ତତ୍ତଗଡିୁକ ଉପରେ ଆଧାର କରି ତଥ୍୍ୟ ସର୍୍ଟ 
କରନ୍ତୁ |
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Fig 10

-	 ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ - ବର୍ଣ୍ଣାନୁକ୍ରମିକ କିମ୍ବା ସାଂଖ୍୍ୟୟିକ  ଭାବରେ |

-	 କକ୍ଷ ରଙ୍ଗ - କକ୍ଷର ରଙ୍ଗ ଉପରେ ଆଧାରିତ |

-	 ଫଣ୍ଟ ରଙ୍ଗ - ଫଣ୍ଟ ରଙ୍ଗ ଉପରେ ଆଧାରିତ |

-	ସେ ଲ୍ ଆଇକନ୍ - ସେଲ୍ ଆଇକନ୍ ଉପରେ ଆଧାରିତ |

•	 ଓକେ  କ୍୍ଲଲିକ୍ କରିବା ଦ୍ୱାରା  ଚିତ୍ର 11 ରେ ତଥ୍୍ୟ ସର୍୍ଟ ହେବ |
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Fig 11

ହୋ�ୋମ ଟ୍୍ୟୟାବରୁ ସର୍୍ଟିିଂ ବିକଳ୍ପ ମଧ୍ୟ ଉପଲବ୍ଧ | ହୋ�ୋମ ୍ଟ୍୍ୟୟାବ “ସର୍୍ଟ ଏବଂ 
ଫିଲ୍୍ଟର୍ ବାଛନ୍ତୁ | ଚିତ୍ର 12 ରେ ରେକର୍୍ଡଗଡିୁକ ସଜାଡ଼଼ିବା ପାଇ ଁ ଆପଣ 
ସମାନ ସଂଳାପ ଦେଖପିାରିବେ |
ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ  -ଏକ୍ସେଲରେ ରେଞ୍ଜ |
ଏକ ସେଲ୍ ହେଉଛି ଏକ ୱାର୍୍କସିଟ୍ ରେ ଗୋ�ୋଟିଏ ଉପାଦାନ ଯାହା ଏକ 
ମଲୂ୍୍ୟ, କିଛି ପାଠ୍୍ୟ, କିମ୍ବା ଏକ ସତୂ୍ର ଧାରଣ କରିପାରିବ | ଏହାର ଠକିଣା 
ଦ୍ୱାରା ଏକ କକ୍ଷ ଚିହ୍ନଟ ହୁଏ, ଯାହା ଏହାର ସ୍ତମ୍ଭ ଅକ୍ଷର ଏବଂ ଧାଡି 
ସଂଖ୍୍ୟୟାକୁ ନେଇ ଗଠତି | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ସେଲ୍ B1 ହେଉଛି ଦ୍ୱିତୀୟ 
ସ୍ତମ୍ଭ ଏବଂ ପ୍ରଥମ ଧାଡିରେ ଥବିା କକ୍ଷ |
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Fig 12

କୋ�ୋଷଗଡିୁକର ଏକ ମଦୁ୍ରଣ କୁ ଏକ ପରିସର କୁହାଯାଏ | ଆପଣ ଏହାର 
ଉପର-ବାମ ସେଲ୍ ଠକିଣା ଏବଂ ଏହାର ନିମ୍ ୍ନ-ଡାହାଣ ସେଲ୍ ଠକିଣାକୁ  
ଏକ କୋ�ୋଲନ୍ ଦ୍ୱାରା ପଥୃକ କରି  ଏକ ପରିସର ଠକିଣା ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରନ୍ତି, |

ପରିସରର ଉଦାହରଣ:

• 	 C24 - ଏକ ପରିସର ଯାହା ଗୋ�ୋଟିଏ କକ୍ଷକୁ ନେଇ ଗଠତି |

• 	 A1: B1 - ଦୁଇଟି କକ୍ଷ ଯାହା ଗୋ�ୋଟିଏ ଧାଡି ଏବଂ ଦୁଇଟି ସ୍ତମ୍ଭ ଦଖଲ 
କରେ |

• 	 A1: ସ୍ତମ୍ଭ A ରେ A100 - 100 କକ୍ଷ |

• 	 A1: D4 - 16 କକ୍ଷ (ଚାରୋ�ୋଟି ସ୍ତମ୍ଭ ଦ୍ୱାରା ଚାରି ଧାଡି) |

ପରିସର ଚୟନ କରିବା |

ବିଭିନ୍ନ ଉପାୟରେ ପରିସର ଚୟନ :

ପରିସରକୁ ଝଲକ କରି ବାମ ମାଉସ ୍ବଟନ୍ ଦବାନ୍ତୁ ଏବଂ ଡ୍ରାଗ ୍କରନ୍ତୁ | 
ତା’ପରେ ମାଉସ ୍ବଟନ୍ ଛାଡିଦିଅ | ଯଦି ପରଦାର ଶେଷକୁ ଡ୍ରାଗ ୍କର, 
ୱାର୍୍କସିଟ୍ ସ୍୍କ୍ରରୋଲ୍ ହେବ |

•	 ଏକ ପରିସର ବାଛିବା ପାଇ ଁ ନେଭିଗେସନ  କୀ ବ୍୍ୟବହାର 
କରୁଥବିାବେଳେ Shift କୀ ଦବାନ୍ତୁ |

•	 F8 ଦବାନ୍ତୁ ଏବଂ ତା’ପରେ ପରିସରକୁ ଝଲକ କରିବାକୁ ନେଭିଗେସନ  
କୀ ସହତି ସେଲ୍ ସଚୂକକୁ ଘଞୁ୍ଚାନ୍ତୁ | ସାଧାରଣ ଗତିକୁ ନେଭିଗେସନ  
କିଗଡୁ଼଼ିକ ଫେରାଇବା ପାଇ ଁF8 କୁ ପଣୁ ିଦବାନ୍ତୁ |

•	 ନାମ ବାକ୍ସରେ ସେଲ୍ କିମ୍ବା ରେଞ୍ଜ୍ ଠକିଣା ଟାଇପ ୍କରି ଏଣ୍ଟର୍ ଦାବନ୍ତୁ 
| ଏକ୍ସେଲ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କକ୍ଷ କିମ୍ବା ପରିସର ଚୟନ କରେ | (ଚିତ୍ର 13)
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Fig 13

ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଧାଡି ଏବଂ ସ୍ତମ୍ଭ ଚୟନ କରିବା |

ଯେତେବେଳେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଏକ ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ ଧାଡି କିମ୍ବା ସ୍ତମ୍ଭ ବାଛିବା ଆବଶ୍୍ୟକ 
କରନ୍ତି ଏବଂ ଚୟନ ରେଞ୍ଜ ପରି ସମାନ ଢଙ୍ଗରେ ସମଗ୍ର ଧାଡି ଏବଂ ସ୍ତମ୍ଭ 
ଚୟନ କରିପାରିବେ l ଗୋ�ୋଟିଏ ଧାଡି କିମ୍ବା ସ୍ତମ୍ଭ ବାଛିବା ପାଇ ଁଧାଡି କିମ୍ବା 
ସ୍ତମ୍ଭ ସୀମା କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

ଏକାଧକି ସଂଲଗ୍ନ ଧାଡି କିମ୍ବା ସ୍ତମ୍ଭ ବାଛିବା ପାଇ ଁ, ଏକ ଧାଡି କିମ୍ବା ସ୍ତମ୍ଭ 
ସୀମା କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଅତିରିକ୍ତ ଧାଡି କିମ୍ବା ସ୍ତମ୍ଭକୁ ଝଲକ କରିବାକୁ 
ଡ୍ରାଗ ୍କରନ୍ତୁ |

ଏକାଧକି (nonadjacent) ଧାଡି କିମ୍ବା ସ୍ତମ୍ଭ ବାଛିବା ପାଇ ଁ, ଧାଡି କିମ୍ବା 
ସ୍ତମ୍ଭ ସୀମା କ୍୍ଲଲିକ୍ କରିବା ସମୟରେ Ctrl ଦବାନ୍ତୁ | (ଚିତ୍ର 14)
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.18.64-66 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ମେଲିଂ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ |

ଚାର୍୍ଟ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ | (Manage Charts)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
•	 ଚାର୍୍ଟ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ 
•	 ଚାର୍୍ଟଗଡିୁକ ସଂଶୋ�ୋଧନ କରନ୍ତୁ 
•	 ଚାର୍୍ଟ ଫରମେଟ  କରନ୍ତୁ |

ଚାର୍୍ଟ

ତଥ୍୍ୟ ବର୍ଣଣ୍ଣନା ଏବଂ ତୁଳନା କରିବାକୁ ଏକ ଚାର୍୍ଟ ଇନସର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ |

କିଛି ଉପଲବ୍ଧ ପ୍ରକାର :ବାର୍, ପାଇ, ରେଖା , କ୍ଷେତ୍ର ଏବଂ ପଷୃ୍ ୍ଠ |

ଏକ ଚାର୍୍ଟ (ଗ୍ରାଫ୍) ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ ଯାହା ଆପଣଙ୍କ ତଥ୍୍ୟ ପାଇ ଁ ସପୁାରିଶ 
କରାଯାଏ, ଚାର୍୍ଟ ୱଜିାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ପରି ଶୀଘ୍ର ଯାହା ଆଉ 
ଉପଲବ୍ଧ ନାହି ଁ|

ଏକ ଚାର୍୍ଟ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ |

1	ଯେ ଉ ଁତଥ୍୍ୟ ପାଇ ଁଆପଣ ଏକ ଚାର୍୍ଟ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ଚାହୁଛଁନ୍ତି ତାହା 
ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

2	 ଇନସର୍୍ଟ > ସପୁାରିଶ ହୋ�ୋଇଥବିା ଚାର୍୍ଟ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

3	 ସପୁାରିଶ ହୋ�ୋଇଥବିା ଚାର୍୍ଟ ଟ୍୍ୟୟାବ ଉପରେ, ଚାର୍୍ଟର ତାଲିକାକୁ 
ସ୍୍କ୍ରରୋଲ୍ କରନ୍ତୁ ଯାହା ଏକ୍ସେଲ ଆପଣଙ୍କ ତଥ୍୍ୟ ପାଇ ଁସପୁାରିଶ କରେ 
ଏବଂ ଆପଣଙ୍କର ତଥ୍୍ୟ କିପରି ଦେଖାଯିବ ତାହା ଦେଖବିା ପାଇ ଁ
ଯେକୌ�ୌଣସି  ଚାର୍୍ଟ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ | ଯଦି ଆପଣ ପସନ୍ଦ କରୁଥବିା ଏକ 
ଚାର୍୍ଟ ଦେଖନ୍ତି ନାହି ଁ, ଦେଖବିାକୁ ସମସ୍ତ ଚାର୍୍ଟ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ | ସମସ୍ତ 
ଉପଲବ୍ଧ ଚାର୍୍ଟ ପ୍ରକାରଗଡିୁକ |

4	ଯେତେବ େଳେ ଆପଣ ପସନ୍ଦ କରୁଥବିା ଚାର୍୍ଟ ପାଇବେ, ଏହାକୁ କ୍୍ଲଲିକ୍ 
କରନ୍ତୁ> ଠକି ଅଛି |

5	 ଚାର୍୍ଟର ଉପର-ଡାହାଣ କୋ�ୋଣ ପାଖରେ ଚାର୍୍ଟ ଉପାଦାନ, ଚାର୍୍ଟ ଶୈ�ୈଳୀ 
, ଏବଂ ଚାର୍୍ଟ ଫିଲ୍ ୍ଟର ବଟନ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ, ଅକ୍ଷର ଟାଇଟଲ୍ କିମ୍ବା 
ତଥ୍୍ୟ ପର୍ଚି ପରି ଚାର୍୍ଟ ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଯୋ�ୋଡିବା, ଆପଣଙ୍କ ଚାର୍୍ଟର 
ଦୃଶ୍୍ୟ କଷ୍୍ଟଟୋମାଇଜ ୍କରିବା କିମ୍ବା ପ୍ରଦର୍ଶିତ ତଥ୍୍ୟକୁ ଚାର୍୍ଟର ଉପର 
ଡାହାଣ କୋ�ୋଣ ପାଖରେ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବା ପାଇ ଁ| 

6 	 ଅତିରିକ୍ତ ଡିଜାଇନ  ଏବଂ ଫରମେଟ  ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟଗଡିୁକୁ ଆକସେସ ୍
କରିବାକୁ, ଚାର୍୍ଟରେ ଯେକୌ�ୌଣସି  ସ୍ଥାନରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ, ଫିତାରେ 
CHART TOOLS ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ, ଏବଂ ତାପରେ ଆପଣ ଡିଜାଇନ  ଏବଂ 
FORMAT ଟ୍୍ୟୟାବଗଡୁ଼଼ିକରେ ଚାହୁଥଁବିା ବିକଳ୍ପଗଡିୁକ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

ଏକ୍ସେଲ ଚାର୍୍ଟରେ ତଥ୍୍ୟ ଶଙୃ୍ଖଳା କ’ଣ?
ଏକ୍ସେଲ ରେ ତଥ୍୍ୟ ଶଙୃ୍ଖଳା କ’ଣ? ଏକ ତଥ୍୍ୟ ଶଙୃ୍ଖଳା ହେଉଛି ଏକ 
ସ୍ପ୍ରେଡସିଟ୍ ଉପରେ ଏକ ସ୍ତମ୍ଭରେ କ୍ରମାଗତ ମଲୂ୍୍ୟ କିମ୍ବା ସଂଖ୍୍ୟୟାଗଡୁ଼଼ିକର 
ସଂଗ୍ରହ | ପ୍ରାରମ୍ଭିକ କ୍ରମର ତଥ୍୍ୟରୁ ଏକ ଗ୍ରାଫ୍ ଷଡଯନ୍ତ୍ର କରି ଆମେ ତଥ୍୍ୟ 
ଶଙୃ୍ଖଳା ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବା, ତା’ପରେ, ଆମେ ଅନ୍୍ୟ ଏକ ତଥ୍୍ୟ ଶଙୃ୍ଖଳା 
ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବା ଏବଂ ଏହାକୁ ପରୂ୍୍ବ ବିଦ୍୍ୟମାନ ତଥ୍୍ୟ ଶଙୃ୍ଖଳା ସହତି 
ଝଲକ କରିପାରିବା |

ଏକ ପଥୃକ ଚାର୍୍ଟ ସିଟ୍ ଉପରେ ଏକ ଚାର୍୍ଟରେ ଏକ ତଥ୍୍ୟ ଶଙୃ୍ଖଳା 
ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ|
ଯଦି ଆପଣଙ୍କର ଚାର୍୍ଟ ଏକ ପଥୃକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟସିଟ୍ ରେ ଅଛି, ଏକ ନୂତନ ତଥ୍୍ୟ 
ଶଙୃ୍ଖଳା ଯୋ�ୋଡିବା ପାଇ ଁଡ୍ରାଗ ୍ସର୍ବୋତ୍ତମ ଉପାୟ ହୋ�ୋଇନପାରେ | ସେହ ି
କ୍ଷେତ୍ରରେ, ଆପଣ ତଥ୍୍ୟ ଉତ୍ସ ଚୟନ ସଂଳାପ ବାକ୍ସରେ ଚାର୍୍ଟ ପାଇ ଁନୂତନ 
ତଥ୍୍ୟ ପ୍ରବେଶ କରିପାରିବେ |

1	 ୱାର୍୍କସିଟ୍ ରେ ଯାହା ଆପଣଙ୍କର ଚାର୍୍ଟ ତଥ୍୍ୟ ଧାରଣ କରେ, ଚାର୍୍ଟ 
ପାଇ ଁଆପଣଙ୍କର ବିଦ୍୍ୟମାନ ଉତ୍ସ ତଥ୍୍ୟର ପାଖରେ କିମ୍ବା ତଳେ ଥବିା 
କକ୍ଷଗଡୁ଼଼ିକରେ, ଆପଣ ଯୋ�ୋଡିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ନୂତନ ତଥ୍୍ୟ ଶଙୃ୍ଖଳା 
ପ୍ରବେଶ କରନ୍ତୁ |

2	 ୱାର୍୍କସିଟ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ ଯାହା ଆପଣଙ୍କର ଚାର୍୍ଟ ଧାରଣ କରେ |

3	 ଚାର୍୍ଟରେ ଡାହାଣ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ, ଏବଂ ତାପରେ ତଥ୍୍ୟ ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

	 ତଥ୍୍ୟ ଉତ୍ସ ଚୟନ ସଂଳାପ ବାକ୍ସ  ୱାର୍୍କସିଟ୍ ରେ ଦେଖାଯାଏ ଯାହା 
ଚାର୍୍ଟ ପାଇ ଁଉତ୍ସ ତଥ୍୍ୟ ଧାରଣ କରେ |

4	 ଡାଇଲଗ  ବାକ୍ସକୁ ଖୋ�ୋଲା ଛାଡି, ୱାର୍୍କସିଟ୍ ରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ, ଏବଂ 
ତାପରେ ନୂତନ  ତଥ୍୍ୟ ଶଙୃ୍ଖଳା ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ  କରି ଚାର୍୍ଟ ପାଇ ଁ ଆପଣ 
ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ସମସ୍ତ ତଥ୍୍ୟ ବାଛିବା ପାଇ ଁକ୍୍ଲଲିକ୍ ଏବଂ 
ଡ୍ରାଗ ୍କରନ୍ତୁ |

	 ତଥ୍୍ୟ ଉତ୍ସ ଚୟନ ଡାଇଲଗ ବାକ୍ସରେ କିମ୍ବଦନ୍ତୀ ଏଣ୍ଟ୍ରିଗଡିୁକ (ଶଙୃ୍ଖଳା ) 
ଅଧୀନରେ ନୂତନ ତଥ୍୍ୟ ଶଙୃ୍ଖଳା ଦୃଶ୍୍ୟମାନ ହୁଏ |

5	 ଡାଇଲଗ ବାକ୍ସ ବନ୍ଦ କରିବାକୁ ଏବଂ ଚାର୍୍ଟ ସିଟ୍ କୁ ଫେରିବା ପାଇ ଁ
ଓକେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.19.67 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ପିଭଟ୍ ଟେବୁଲ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ |

ପିଭଟ୍ ଟେବୁଲ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ | (Create Pivot Tables)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
•	 ପିଭଟ୍ ଟେବୁଲ  
•	 ପିଭଟ୍ ଟେବୁଲ କାମ 
•	 ପ୍ରିଣ୍ଟ ତଥ୍୍ୟ |

ପିଭଟ୍ ଟେବୁଲ |

ବହୁ ପରିମାଣର ତଥ୍୍ୟକୁ ଶୀଘ୍ର ସଂକ୍ଷିପ୍ତ କରିବା ପାଇ ଁଏକ ପିଭଟ ଟେବଲ 
ହେଉଛି ଏକ ପାରସ୍ପରିକ ଉପାୟ | ସଂଖ୍୍ୟୟା କିମ୍ବା ପ୍ରତୀକ ସହତି ଅକ୍ଷର 
ମଧ୍ଯ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଏକ ପିଭଟ ଟେବଲ ବିଶେଷ ଭାବରେ ଡିଜାଇନ  
ହୋ�ୋଇଛି: ଅନେକ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା-ଅନୁକୂଳ ଉପାୟରେ ବହୁ ପରିମାଣର 
ତଥ୍୍ୟ ପଚାରିବେ|

ପିଭଟ୍ ଟେବୁଲ କାମ |

ଏକ ଟେବଲର ଗଚ୍ଛିତ, ସଂକ୍ଷିପ୍ତ, ସର୍୍ଟ, ପନୁର୍୍ଗଠନ, ପ୍ରିଣ୍ଟ  , ଗଣନା, ସମଦୁାୟ 
କିମ୍ବା ହାରାହାରି ତଥ୍୍ୟକୁ ଏକ ପିଭଟ୍ ଟେବଲ  ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ| ଏହା ଆମକୁ 
ସ୍ତମ୍ଭଗଡୁ଼଼ିକ ଧାଡିରେ ଏବଂ ଧାଡିରେ ସ୍ତମ୍ଭରେ ପରିଣତ କରିବାକୁ ଅନୁମତି 
ଦିଏ | ଏହା ଯେକୌ�ୌଣସି  କ୍ଷେତ୍ର (ସ୍ତମ୍ଭ) ଦ୍ୱାରା  ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ କରିବାକୁ ଏବଂ 
ସେମାନଙ୍କ ଉପରେ ଉନ୍ନତ ଗଣନା ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ |

ପ୍ରିଣ୍ଟ ତଥ୍୍ୟ |

ଏକ ପିଭଟ ଟେବଲ ରେ ତଥ୍୍ୟ ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ  କରିବା ଆପଣଙ୍କୁ ବିଶ୍ଳେଷଣ 
କରିବାକୁ ତଥ୍୍ୟର ଏକ ସବ୍୍ସ ସେଟ୍ ଦେଖାଇବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରିଥାଏ | 
ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ, ଆପଣ ପିଭଟ ଟେବଲ  ରେ ଏକ ଅସନ୍ତୁଷ୍ଟ ତାଲିକା 
ତାରିଖ ଏବଂ ସମୟ କ୍ଷେତ୍ରକୁ କ୍ୱାର୍୍ଟର୍ ଏବଂ ମାସରେ ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ କରିବାକୁ 
ଚାହିପଁାରନ୍ତି |
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.20.68-74 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ପାୱାର ପଏଣ୍ଟ ଉପସ୍ଥାପନା |

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ  ପାୱାର ପଏଣ୍ଟ  ଉପସ୍ଥାପନାରେ ଫାଇଲ ଖୋ�ୋଲନ୍ତୁ | (Open files in MS PowerPoint 
Presentations)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
•	 ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ  ପାୱାର ପଏଣ୍ଟ ଉପସ୍ଥାପନା ସହତି ପରିଚୟ |
•	 ଚତି୍ର ପ୍ରଭାବଗଡିୁକ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଏବଂ ସଂପାଦନ କରନ୍ତୁ |

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ପାୱାରପଏଣ୍ଟ ହେଉଛି ଏକ ସରଳ ତଥାପି ପାୱାର ଶାଳୀ 
ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଯାହାକି ଅଧକି ପ୍ରଭାବଶାଳୀ ଉପସ୍ଥାପନା ଉତ୍ପାଦନ 
କରିବାକୁ ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଦ୍ୱାରା ବିକଶତି | ଏହା ମଖୁ୍୍ୟତଃ  ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ 
ଅଫିସ ୍ସଟ୍ୁ ର ଏକ ଅଂଶ | ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ସ୍ ୍ଲଲାଇଡ୍ ଏବଂ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର 
ଉପଯୋ�ୋଗୀ ଟୁଲସ  ଯେପରିକି ଶବ୍ଦ ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ, ଚିତ୍ରାଙ୍କନ, ଗ୍ରାଫିଂ 
ଏବଂ ବାହ୍୍ୟରେଖାକୁ ନେଇ ଗଠତି | ଏହପିରି ସ୍ ୍ଲଲାଇଡରେ ଟେକ୍ସଟ , 
ସାରଣୀ , ଚାର୍୍ଟ, ରେଖାଚିତ୍ରୀୟ ଏବଂ ମିଡିଆ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବାକୁ ଏହାକୁ 
ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ |

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ପାୱାରପଏଣ୍ଟ ୱଣି୍୍ଡଡୋର ମଖୁ୍୍ୟତଃ  ତନିୋ�ୋଟି ଉଲ୍ଲେଖନୀୟ 
ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ଅଛି ଯାହାକୁ ପାୱାରପଏଣ୍ଟ ବିଷୟରେ ଅଧକି ଜାଣବିାବେଳେ 
ଆପଣ ଧ୍ୟାନ ଦେବା ଆବଶ୍୍ୟକ କରନ୍ତି | ଏହ ିବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟଗଡିୁକ ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ 
ଅଫିସ ୍ବଟନ୍, ଶୀଘ୍ର ପ୍ରବେଶ ଟୁଲସ  ବାର୍ ଏବଂ ରିବନ୍ କୁହାଯାଏ |

ଏକ ପାୱାରପଏଣ୍ଟ ସ୍୍ଲଲାଇଡ୍ ଶୋ�ୋ (PPT) ହେଉଛି ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟରୁ 
ସଫ୍୍ଟୱେର୍୍ରରେ ସଷୃ୍ଟି  ହୋ�ୋଇଥବିା ଏକ ଉପସ୍ଥାପନା ଯାହା ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କୁ 
ଏକ ଉପସ୍ଥାପନାରେ ଅଡିଓ, ଭିଜଆୁଲ୍ ଏବଂ ଅଡିଓ / ଭିଜଆୁଲ୍ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ  
ଯୋ�ୋଡିବାକୁ ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ | ଏହା ଏକ ମଲ୍୍ଟଟି ମିଡ଼଼ିଆ ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜି  
ଭାବରେ ବିବେଚନା କରାଯାଏ ଏବଂ ସହଯୋ�ୋଗ ଏବଂ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  
ବାଣ୍ଟିବା ପାଇ ଁ ଏକ ଟୁଲସ  ଭାବରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ | ପାୱାରପଏଣ୍ଟ 
ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଅଫିସରେ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ  ହୋ�ୋଇଛି, ଏହାକୁ ଉପସ୍ଥାପନା 
ସଫ୍୍ଟୱେୟାରର ସବୁଠାରୁ ଜଣାଶଣୁା ତଥା ବହୁଳ ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ବ୍ରାଣ୍ଡ 
ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟିଏ |
ଏକ ପାୱାରପଏଣ୍ଟ ସ୍୍ଲଲାଇଡ୍ ଶୋ�ୋକୁ ଏକ ପାୱାରପଏଣ୍ଟ ଉପସ୍ଥାପନା 
ଭାବରେ ମଧ୍ୟ କୁହାଯାଏ |
ଛବଗିଡିୁକ ସଂପାଦନ କରନ୍ତୁ |
1	 ଉଜ୍ଜ୍ୱଳତା, ବିପରୀତ, କିମ୍ବା ତୀକ୍ଷ୍ଣତା ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରନ୍ତୁ | ଚିତ୍ର ଚୟନ 

କରନ୍ତୁ | ଚିତ୍ର ଫରମେଟ  ଚୟନ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ସଂଶୋ�ୋଧନ ଚୟନ 
କରନ୍ତୁ | ...

2	କ ଳାତ୍ମକ ପ୍ରଭାବ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରନ୍ତୁ | ଚିତ୍ର ଚୟନ କରନ୍ତୁ | ...
3	 ରଙ୍ଗ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ | ଚିତ୍ର ଚୟନ କରନ୍ତୁ | ...

4 	 ଚିତ୍ର ପ୍ରଭାବ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରନ୍ତୁ | ଚିତ୍ର ଚୟନ କରନ୍ତୁ | ...

5	 ଏକ ସୀମା ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ | ଚିତ୍ର ଚୟନ କରନ୍ତୁ | ...

6	 ଚିତ୍ରକୁ ସଙ୍୍କକୋଚନ କରନ୍ତୁ | ଚିତ୍ର ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

•	 ଉଜ୍ଜ୍ୱଳତା, ବିପରୀତ, କିମ୍ବା ତୀକ୍ଷ୍ଣତା ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରନ୍ତୁ |

•	 ଚିତ୍ର ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

•	 ଚିତ୍ର ଫରମେଟ  ଚୟନ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ସଂଶୋ�ୋଧନ ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

•	 ଆପଣ ଯାହା ଚାହାନଁ୍ତି ସେଗଡୁ଼଼ିକର ପରୂ୍୍ବବାବଲୋ�ୋକନ ଏବଂ ଚୟନ 
କରିବାକୁ ବିକଳ୍ପଗଡୁ଼଼ିକ ଉପରେ ଚଲାନ୍ତୁ |

ଅଧକି ସଚୂନା ପାଇ ଁ, ଉଜ୍ଜ୍ୱଳତା, ବିପରୀତ, କିମ୍ବା ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଦେଖନ୍ତୁ |
ଚିତ୍ରର ତୀକ୍ଷ୍ଣତା ଦେଖନ୍ତୁ  |
କଳାତ୍ମକ ପ୍ରଭାବ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରନ୍ତୁ |
1	 ଚିତ୍ର ଚୟନ କରନ୍ତୁ |
2	 ଚିତ୍ର ଫରମେଟ  ଚୟନ କରନ୍ତୁ ଏବଂ କଳାତ୍ମକ ପ୍ରଭାବ ଚୟନ କରନ୍ତୁ|
3	ସେ ଗଡିୁକୁ ପରୂ୍୍ବବାବଲୋ�ୋକନ କରିବାକୁ ବିକଳ୍ପଗଡୁ଼଼ିକ ଉପରେ ଚଲାନ୍ତୁ, 

ତାପରେ ଆପଣ ଚାହୁଥଁବିାକୁ ବାଛନ୍ତୁ |

ଟିପ୍ପଣୀ: ଆପଣ ଏକ ସମୟରେ ଏକ ଚତି୍ରରେ କେବଳ 
ଗୋ�ୋଟିଏ କଳାତ୍ମକ ପ୍ରଭାବ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରିପାରିବେ, ତେଣ ୁ
ଏକ ଭିନ୍ନ କଳାତ୍ମକ ପ୍ରଭାବ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରିବା ପରୂ୍୍ବରୁ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ 
ହୋ�ୋଇଥବିା କଳାତ୍ମକ ପ୍ରଭାବକୁ ହଟାଇବ |

4	 ରଙ୍ଗ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ |
5	 ଚିତ୍ର ଚୟନ କରନ୍ତୁ |
6	 ଛବି ଫରମେଟ  ଚୟନ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ରଙ୍ଗ ବାଛନ୍ତୁ |
7	ସେ ଗଡିୁକୁ ପରୂ୍୍ବବାବଲୋ�ୋକନ କରିବା ପାଇ ଁ ବିକଳ୍ପଗଡୁ଼଼ିକ ଉପରେ 

ଚଲାନ୍ତୁ, ତାପରେ ଆପଣ ଚାହୁଥଁବିାକୁ ବାଛନ୍ତୁ |
ଚତି୍ର ପ୍ରଭାବ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରନ୍ତୁ |
1	 ଚିତ୍ର ଚୟନ କରନ୍ତୁ |
2	 ଚିତ୍ର ଫରମେଟ  ଚୟନ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଚିତ୍ର ପ୍ରଭାବ ଚୟନ କରନ୍ତୁ |
3	 ଆପଣ ଚାହୁଥଁବିାକୁ ବାଛନ୍ତୁ: ଛାୟା, ପ୍ରତିଫଳନ, ଗ୍ଲୋ, ସଫ୍୍ଟ  ଏଜ,୍ 

ବେଭେଲ୍, କିମ୍ବା 3-D ଘରୂ୍ଣଣ୍ଣନ |
	 ଅଧକି ସଚୂନା ପାଇ ଁ, ଏକ ଚିତ୍ର ପାଇ ଁ ଏକ ପ୍ରଭାବ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ କିମ୍ବା 

ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରି  ଦେଖନ୍ତୁ |
4 	 ଏକ ସୀମା ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ |
5 	 ଚିତ୍ର ଚୟନ କରନ୍ତୁ |
6 	 ଛବି ଫରମେଟ  > ଛବି ସୀମା ଚୟନ କରନ୍ତୁ, ତାପରେ ଏକ ସୀମା 

ବାଛନ୍ତୁ |
	 ଅଧକି ସଚୂନା ପାଇ ଁ, ଚିତ୍ର ସୀମା ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ ଏବଂ ରିମଭୁ  କରନ୍ତୁ 

ଦେଖନ୍ତୁ |
7 	ବ୍ ୍ୟୟାକଗ୍ରାଉଣ୍ଡ   ହଟାନ୍ତୁ |
	 ସଚୂନା ପାଇ ଁ, ଏକ ଚିତ୍ର ବ୍୍ୟୟାକଗ୍ରାଉଣ୍ଡ   ରିମଭୁ  କରନ୍ତୁ ଦେଖନ୍ତୁ |
8 	 ଚିତ୍ରକୁ ସଙ୍୍କକୋଚନ କର |
9	 ଚିତ୍ର ଚୟନ କରନ୍ତୁ |
10	ଛବି ଫରମେଟ  ଚୟନ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ସଙ୍୍କକୋଚନ ଛବି ଚୟନ କରନ୍ତୁ |
11	ଆପଣ ଚାହୁଥଁବିା ବିକଳ୍ପଗଡିୁକ ବାଛନ୍ତୁ, ତାପରେ ଠକି ଅଛି ଚୟନ 

କରନ୍ତୁ |
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.21.75-77 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ଫରମେଟ  ଉପସ୍ଥାପନା |

ଇନସର୍୍ଟ ,ଫରମେଟ ଟେକ୍ସଟ  ଏବଂ ପାରାଗ୍ରାଫ | (Insert, Format text and paragraphs)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
•	ଟେ କ୍ସଟ ଶ୍ରେଣୀବଦ୍ଧତା  ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରନ୍ତୁ |

ଟେକ୍ସଟ ଶ୍ରେଣୀବଦ୍ଧତା କପିରି ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବେ |

•	 ଆବଶ୍୍ୟକ ଟେକ୍ସଟ ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

•	ବ ର୍ତତ୍ତମାନ, ହୋ�ୋମ ୍ଟ୍୍ୟୟାବ ରେ ପାରାଗ୍ରାଫ ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ ଖୋ�ୋଜ |

•	 ପାରାଗ୍ରାଫ ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ ର ନିମ୍ ୍ନରେ ଚାରୋ�ୋଟି ଶ୍ରେଣୀଵଦ୍ଧତା ବିକଳ୍ପ  
ଉପଲବ୍ଧ|

•	ବ ାମ କ୍୍ଲଲିକ୍ ସହତି ଆପଣଙ୍କର ଇଚ୍ଛିତ ଶ୍ରେଣୀଵଦ୍ଧତା ବିକଳ୍ପ ଚୟନ 
କରନ୍ତୁ|

ଉପଲବ୍ଧ ଚାରୋ�ୋଟି ଶ୍ରେଣୀଵଦ୍ଧତା ବକିଳ୍ପଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛ:ି

•	 ଟେକ୍ସଟ ବାମକୁ ଆଲାଇନ୍ କରନ୍ତୁ: ଏହା ଆପଣଙ୍କ ପାଠ୍୍ୟକୁ ବାମ 
ମାର୍ଜିନ ଆଡକୁ ଆଲାଇନ୍ କରେ |

•	କେ ନ୍ଦ୍ର: ପାଠକୁ କେନ୍ଦ୍ର ଆଡକୁ ଆଣେ |

•	 ଟେକ୍ସଟ ଡାହାଣକୁ ଆଲାଇନ୍ କରନ୍ତୁ: ଆପଣଙ୍କ ପାଠ୍୍ୟକୁ ଡାହାଣ 
ମାର୍ଜିନ ଆଡକୁ ଆଲାଇନ୍ କରନ୍ତୁ |

•	ଯଥ ାର୍୍ଥତା: ପାଠକ ଉଭୟ ବାମ ଏବଂ ଡାହାଣ ମାର୍ଜିନ ଆଡକୁ 
ଆଲାଇନ୍ କରନ୍ତୁ |
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.22.78-80 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ଟେବୁଲ ଏବଂ ବୁଲେଟ୍ ଟେକ୍ସଟ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ |

ଟେବୁଲ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ, ଟେବୁଲ ଗଡୁ଼଼ିକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ, ବୁଲେଟେଡ୍ ଟେକ୍ସଟକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ | 
(Create tables, modify tables, modify bulleted text)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
•	 ସାରଣୀ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କମି୍ବା ଫରମେଟ  କରନ୍ତୁ |
•	 ବୁଲେଟେଡ୍ ଏବଂ ନମ୍ବରଯକୁ୍ତ ତାଲିକା ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରନ୍ତୁ |

ସାରଣୀକୁ କପିରି ରୂପାନ୍ତର  କରିବେ କମି୍ବା ଫରମେଟ  କରିବେ |

ସେହ ି ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସାରଣୀକୁ ବାଛ ଯାହାକୁ ଆପଣ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ 
ଚାହୁଛଁନ୍ତି | ଡିଜାଇନ  ଏବଂ ଢାଞ୍ଚା ନାମକ ଦୁଇଟି ନୂତନ ଟ୍୍ୟୟାବ ବର୍ତତ୍ତମାନ 
ରିବନରେ ଦେଖାଯିବ | ଏହ ି ସାରଣୀଗଡୁ଼଼ିକ ତୁମର ସାରଣୀଗଡୁ଼଼ିକ 
ଫରମେଟ  କରିବା ପାଇ ଁବିଭିନ୍ନ ନୂତନ କମାଣ୍ଡ  ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ  ପ୍ରଦାନ କରେ |

ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ଡିଜାଇନ  ଟ୍୍ୟୟାବ ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତି, ଏହା 
ଆପଣଙ୍କୁ ଚାରୋ�ୋଟି ନୂତନ ମଦୁ୍ରଣ  ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ - ସାରଣୀ ଶୈ�ୈଳୀ 
ବିକଳ୍ପ, ସାରଣୀ ଶୈ�ୈଳୀ, ୱାର୍୍ଡ ଆର୍୍ଟ ଶୈ�ୈଳୀଏବଂ ଡ୍ର ସୀମା |

ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ଟେମ୍ପଲେଟସ  ଟ୍୍ୟୟାବ ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରିବେ, ଏହା 
6ଟି କମାଣ୍ଡ  ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ  ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବ | ସାରଣୀ , ଧାଡି ଏବଂ ସ୍ତମ୍ଭ, ମିଶ୍ରଣ, 
ସେଲ୍ ଆକାର ଏବଂ ଶ୍ରେଣୀଵଦ୍ଧତା |

ବୁଲେଟେଡ୍ କମି୍ବା ନମ୍ବରଯକୁ୍ତ ତାଲିକା କପିରି ସଷୃ୍ଟି  କରିବେ |

• 	 ପ୍ରଥମେ, ଟେକ୍ସଟ କିମ୍ବା ତାଲିକା ବାଛ ଯାହାକୁ ତୁମେ ତୁମର ବୁଲେଟ୍ 
କିମ୍ବା ନମ୍ବରିଂ ଯୋ�ୋଡିବାକୁ ଚାହୁଛଁ |

• 	ବ ର୍ତତ୍ତମାନ, ହୋ�ୋମ ୍ ଟ୍୍ୟୟାବ ଚୟନ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ପାରାଗ୍ରାଫ ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ  
ଖୋ�ୋଜ |

•	ବ ଲେଟ୍ କିମ୍ବା ନମ୍ବରିଂ ବଟନ୍ ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ କିମ୍ବା ଅଧକି 
ବୁଲେଟ୍ ଶୈ�ୈଳୀ ଏବଂ ସଂଖ୍୍ୟୟାକରଣ ଫରମେଟ  ଦେଖବିାକୁ ଏହ ି
ବଟନ୍ଗଡୁ଼଼ିକ ପାଖରେ ଥବିା ଡ୍ରପ ୍ଡାଉନ୍ ତୀର ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

• 	 ତୁମର ଶୈ�ୈଳୀ  ବାଛ ଯାହାକୁ ତୁମେ ପାଠରେ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରିବାକୁ 
ଚାହୁଛଁ |
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.23.81-83 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ରେଖାଚତି୍ରୀୟ ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ |

ଚତି୍ର, ଫରମେଟ  ଚତି୍ର ଏବଂ ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସ ଇନସର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ |(Insert illustrations, Format 
illustrations and text boxes)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
•	 ଏକ ସ୍୍ଲଲାଇଡ୍ ରେ ଟେକ୍ସଟ ଆଡ୍ କରନ୍ତୁ 
•	ଟେ ମ୍ପଲେଟସ  ରଙ୍ଗ କିମ୍ବା ଶୈ�ୈଳୀ  ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ 
•	 ସ୍ମାର୍୍ଟ ଆର୍୍ଟ ଫରମେଟ  କରନ୍ତୁ |

ଏକ ସ୍୍ଲଲାଇଡ୍ ରେ ଟେକ୍ସଟ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ |

ଆପଣ ଏକ ପାୱାରପଏଣ୍ଟ ସ୍୍ଲଲାଇଡ୍ କିମ୍ବା ଏକ ସ୍ ୍ଲଲାଇଡ୍ ମାଷ୍ଟରରେ ଟେକ୍ସଟ 
ବାକ୍ସ   ଇନସର୍୍ଟ  କରି ସେହ ିବାକ୍ସ ଭିତରେ ଟାଇପ ୍କରିପାରିବେ | ତାପରେ 
ଆପଣ ଟେକ୍ସଟ କିମ୍ବା ପରୁା ବାକ୍ସ ଚୟନ କରି ସେହ ିଟେକ୍ସଟ ଫରମେଟ  
କରିପାରିବେ | ଆପଣ ସ୍ଥାନଧାରୀ ଏବଂ ଆକୃତିଗଡୁ଼଼ିକରେ ମଧ୍ୟ ଟେକ୍ସଟ 
ଯୋ�ୋଡିପାରିବେ | ଏହାକୁ ଖୋ�ୋଲିବା ପାଇ ଁ ନିମ୍ ୍ନରେ ଏକ ଶୀର୍୍ଷକ ଚୟନ 
କରନ୍ତୁ ଏବଂ ବିସ୍ତୃତ ନିର୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ  ଦେଖନ୍ତୁ |

ଏକ ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସ ରେ ଟେକ୍ସଟ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ |

•	 ଏକ ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସରେ ଟେକ୍ସଟ ଯୋ�ୋଡିବାକୁ ଯାହାକୁ ସାଧାରଣ 
ସଂପାଦନରେ, ଯେକୌ�ୌଣସି  ବ୍୍ୟକ୍ତି ସଂପାଦନ କରିପାରିବେ, ଟେକ୍ସଟ 
ବାକ୍ସ ଭିତରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କର, ଏବଂ ତାପରେ ଟେକ୍ସଟ ଟାଇପ ୍ କିମ୍ବା 
ଲେପନ କର |

•	 ଏକ ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସରେ ଟେକ୍ସଟ ଯୋ�ୋଡିବା ପାଇ ଁଯାହା ସ୍ ୍ଲଲାଇଡ୍ ମାଷ୍ଟର 
ଭ୍୍ୟୟୁରେ  ସ୍ଥାୟୀ ଏବଂ ଅଣ-ଏଡିଟିଭ୍ ଧାରଣ କରେ, ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସ 
ଭିତରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କର, ଏବଂ ତା’ପରେ ଟେକ୍ସଟ ଟାଇପ ୍କିମ୍ବା ଲେପନ 
କର |

ସ୍ ୍ଲଲାଇଡ୍ ଉପରେ ଯେକୌ�ୌଣସି  ସ୍ଥାନରେ ଟେକ୍ସଟ ରଖବିା ପାଇ ଁଟେକ୍ସଟ 
ବାକ୍ସ  ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ, ଯେପରିକି ଟେକ୍ସଟ ସ୍ଥାନଧାରୀ  ବାହାରେ| 
ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଏକ ଛବିରେ ଏକ କ୍୍ୟୟାପସନ୍ ଯୋ�ୋଡିବାକୁ, ଏକ 
ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସ  ତିଆରି କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଏହାକୁ ଛବି ନିକଟରେ ରଖନ୍ତୁ |

ଏକ ଆକୃତରି ଅଂଶ ଥବିା ପାଠ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ |

ବର୍୍ଗ, ସର୍୍କଲ୍, କଲ୍ଆଉଟ୍ ବେଲୁନ୍, ଏବଂ ବ୍ ୍ଲକ୍ ତୀର ପରି ଆକୃତିଗଡୁ଼଼ିକ 
ଟେକ୍ସଟ ଧାରଣ କରିପାରେ | ଯେତେବେଳେ ତୁମେ ଟେକ୍ସଟ କୁ ଏକ 
ଆକୃତିରେ ଟାଇପ ୍କର, ଟେକ୍ସଟ ଆକୃତି ସହତି ସଂଲଗ୍ନ ହୁଏ ଏବଂ ଏହା 
ସହତି ଗତି କରେ ଏବଂ ଘରୂ୍ଣଣ୍ଣନ କରେ |

•	ଟେ କ୍ସଟ ଯୋ�ୋଡିବାକୁ ଯାହା ଏକ ଆକୃତିର ଅଂଶ ହୋ�ୋଇଯାଏ, ଆକୃତି 
ଚୟନ କରନ୍ତୁ, ଏବଂ ତା’ପରେ ଟେକ୍ସଟ ଟାଇପ ୍କିମ୍ବା ଲେପନ କରନ୍ତୁ|

ଏକ ଆକୃତରି ସ୍୍ବବାଧୀନ ଟେକ୍ସଟ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ |

ଯଦି ଆପଣ ଏକ ଆକୃତିରେ ପାଠ ଯୋ�ୋଡିବାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି, ତେବେ ଏକ 
ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସ ସହଜ ଅଟେ, କିନ୍ତୁ ଆପଣ ପାଠ୍୍ୟକୁ ଆକୃତି ସହତି ସଂଲଗ୍ନ 
କରିବାକୁ ଚାହୁନଁାହାନଁ୍ତି  ଆପଣ ଏକ ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସରେ ପାଠ୍୍ୟରେ ଏକ 
ସୀମା, ଭରିବା, ଛାୟା, କିମ୍ବା ତିନି-ଡାଇମେନ୍ ୍ସନାଲ୍ (3-D) ପ୍ରଭାବ ଯୋ�ୋଗ 
କରିପାରିବେ |

•	ଟେ କ୍ସଟ ଯୋ�ୋଡିବାକୁ ଯାହା ଏକ ଆକୃତିର ସ୍ ୍ବବାଧୀନ ଭାବରେ ଗତି 
କରେ, ଏକ ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସ ଯୋ�ୋଡ, ଏବଂ ତା’ପରେ ଟେକ୍ସଟ ଟାଇପ ୍
କିମ୍ବା ଲେପନ କର |

ଏକ ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ |

a	ଟେ କ୍ସଟ ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ  ରେ ଇନ୍ ୍ସର୍୍ଟ ଟ୍୍ୟୟାବ ଉପରେ, ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସ କ୍୍ଲଲିକ୍ 
କରନ୍ତୁ |

	 ଟିପ୍ପଣୀ: ଯଦ ି ଆପଣ ଏକ ପରୂ୍୍ବ ଏସୀୟ ଭାଷା ବ୍୍ୟବହାର 
କରୁଛନ୍ତି, ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସ ଡ୍ରପ ୍ ଡାଉନ୍ ମେନୁରୁ, ଭୂସମାନ୍ତର 
କମି୍ବା ଭୂଲମ୍ବ ସିଧା କରିବା  କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

b	 ସ୍ ୍ଲଲାଇଡ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ, ଏବଂ ତାପରେ ଟେକ୍ସଟ ବାକ୍ସ ଆଙ୍କିବା ପାଇ ଁ
ସଚୂକକୁ ଡ୍ରାଗ ୍କରନ୍ତୁ |

ଟେମ୍ପଲେଟସ   , ରଙ୍ଗ କମି୍ବା ଶୈ�ୈଳୀ  ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ |

ସ୍ମାର୍୍ଟ ଆର୍୍ଟ ଚୟନ କରନ୍ତୁ | ସ୍ମାର୍୍ଟ ଆର୍୍ଟ ଟୁଲସ  > ଡିଜାଇନ  ଟ୍୍ୟୟାବ 
ଚୟନ କରନ୍ତୁ | ସେଗଡିୁକୁ ପ୍ରିଭ୍୍ୟୟୁ  କରିବା ପାଇ ଁଟେମ୍ପଲେଟସ  ଉପରେ 
ଚଲାନ୍ତୁ, ଏବଂ ଆପଣ ଚାହୁଥଁବିାକୁ ପ୍ରିଭ୍୍ୟୟୁ  | ରଙ୍ଗ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଚୟନ କରନ୍ତୁ, 
ସେଗଡିୁକୁ ପରୂ୍୍ବବାବଲୋ�ୋକନ କରିବାକୁ ବିକଳ୍ପଗଡିୁକ ଉପରେ ଚଲାନ୍ତୁ, ଏବଂ 
ଆପଣ ଚାହୁଥଁବିାକୁ ବାଛନ୍ତୁ |

ଆପଣ କପିରି ସ୍ମାର୍୍ଟ ଆର୍୍ଟ ଫରମେଟ   କରିବେ?

ସ୍ମାର୍୍ଟ ଆର୍୍ଟ ଫରମେଟ  କରନ୍ତୁ |

ଆପଣ ଫରମେଟ  କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ସ୍ମାର୍୍ଟ ଆର୍୍ଟ ଆକୃତ ି କ୍୍ଲଲିକ୍ 
କରନ୍ତୁ | ସ୍ମାର୍୍ଟଆର୍୍ଟ ଟୁଲସ  ଅନ୍ତର୍୍ଗତ ଫରମେଟ  ଟ୍୍ୟୟାବ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ | 
ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଆକୃତି ଫରମେଟ  କରିବାକୁ ଆକୃତି ଶୈ�ୈଳୀ ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ ରେ ଥବିା 
ବିକଳ୍ପଗଡିୁକ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

ଆପଣ କିପରି ଏକ ସ୍ମାର୍୍ଟ ଆର୍୍ଟ ରେଖାଚିତ୍ର ଇନସର୍୍ଟ  ଏବଂ ଫରମେଟ  
କରିବେ?

ଏକ ସ୍ମାର୍୍ଟ ଆର୍୍ଟ ରେଖାଚିତ୍ର ଇନସର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଏଥରିେ ପାଠ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ|
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ଇନସର୍୍ଟ  ମେନୁରେ, ସ୍ମାର୍୍ଟ ଆର୍୍ଟ ରେଖାଚତି୍ର ଚୟନ କରନ୍ତୁ | ରିବନର 
ସ୍ମାର୍୍ଟଆର୍୍ଟ ଟ୍୍ୟୟାବରେ, ସ୍ମାର୍୍ଟ ଆର୍୍ଟ ରେଖାଚିତ୍ର ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ ଇନସର୍୍ଟ ରେ, ଆପଣ 
ଚାହୁଥଁବିା ରେଖାଚିତ୍ର ପ୍ରକାର (ତାଲିକା, ପ୍ରକ୍ରିୟା, ଇତ୍୍ୟୟାଦି) ରେ ବାଛନ୍ତୁ, 
ଏବଂ ତାପରେ ଏକ ଟେମ୍ପଲେଟସ  ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

ପାୱାରପଏଣ୍ଟରେ ମୁ ଁସ୍ମାର୍୍ଟ ଆର୍୍ଟର ଆକୃତି କିପରି ବଦଳାଇବି?

ସ୍ମାର୍୍ଟଆର୍୍ଟ ଟୁଲସ  ଅଧୀନରେ, ଡିଜାଇନ  ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ଉପରେ, ପନୁଃସେଟ୍ 
ଗୋ�ୋଷ୍୍ଠଠୀ  ରେ, କନଭର୍୍ଟ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ, ଏବଂ ତାପରେ କନଭର୍୍ଟ  କୁ କ୍୍ଲଲିକ୍ 
କରନ୍ତୁ | ଯଦି ଆପଣ ସ୍ମାର୍୍ଟଆର୍୍ଟ ଟୁଲସ  କିମ୍ବା ଡିଜାଇନ  ଟ୍୍ୟୟାବ ଦେଖନ୍ତି 
ନାହି ଁ, ନିଶ୍ଚିତ କରନ୍ତୁ ଯେ ଆପଣ ଏକ ସ୍ମାର୍୍ଟ ଆର୍୍ଟ ରେଖାଚିତ୍ର ଚୟନ 
କରିଛନ୍ତି | ଡିଜାଇନ  ଟ୍୍ୟୟାବ ଖୋ�ୋଲିବା ପାଇ ଁଆପଣଙ୍କୁ ଆକୃତିର ଦୁଇଥର 
କ୍୍ଲଲିକ୍ କରିବାକୁ ପଡିବ |

ପାୱାରପଏଣ୍ଟରେ ସ୍ମାର୍୍ଟ ଆକୃତିର ବ୍୍ୟବହାର କ’ଣ ଉଦାହରଣ ସହତି 
ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର ?

ସ୍ମାର୍୍ଟଆର୍୍ଟ ହେଉଛି ଏକ ଗତଶିୀଳ ପ୍ରକାରର ପ୍ରତିଛବି ଯାହାକୁ ଆପଣ 
ପ୍ରାୟତଃ  ପାୱାରପଏଣ୍ଟ ସ୍୍ଲଲାଇଡରେ ଦେଖବିେ | ବୁଲେଟ୍ ତାଲିକା 
ମାଧ୍ୟମରେ, କିମ୍ବା ଚକ୍ର ମାଧ୍ୟମରେ ଏକ ପ୍ରକ୍ରିୟା ଦେଖାଇବା ପାଇ ଁସ୍ମାର୍୍ଟଆର୍୍ଟ 
ତଥ୍୍ୟର ତାଲିକାକୁ ଏକତ୍ର କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ |

ରେଖାଚତି୍ର  ସ୍ମାର୍୍ଟ ଆର୍୍ଟ କେଉ ଁପ୍ରକାର ?

ଟେମ୍ପଲେଟସ  ପ୍ରକାରଗଡିୁକ-ଏକ ସ୍ମାର୍୍ଟ ଆର୍୍ଟ ରେଖାଚିତ୍ର  ଗ୍୍ୟୟାଲେରୀ 
ବାଛନ୍ତୁ ସମସ୍ତ ଉପଲବ୍ଧ ଟେମ୍ପଲେଟସ  ଗଡିୁକ ଏକାଦଶ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରରେ 
ବିଭକ୍ତ - ସମସ୍ତ, ତାଲିକା, ପ୍ରକ୍ରିୟା, ଚକ୍ର, ହାଇରାର୍କି, ସମ୍ପର୍୍କ, ମ୍୍ୟୟାଟ୍ରିକ୍ସ, 
ପିରାମିଡ୍, ଚିତ୍ର, ଅଫିସ ୍ଡଟ୍ କମ ୍ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ |

ପାୱାରପଏଣ୍ଟରେ ସ୍ମାର୍୍ଟଆର୍୍ଟ କାହିକଁ ିଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ?

ସ୍ମାର୍୍ଟ ଆର୍୍ଟ ସଂଗଠନ, କ୍ରମ, ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ଏବଂ ପ୍ରକ୍ରିୟା ସଷୃ୍ଟି  କରିବାରେ 
ସାହାଯ୍୍ୟ କରେ | ଏହା ଭିଜଆୁଲ୍ ମନୋ�ୋରମ ରଙ୍ଗ ଏବଂ ଚିତ୍ରଗଡୁ଼଼ିକର 
ପରିଚୟ ଦେଇଥାଏ ଏବଂ ସ୍ପିକର ଯାହା କହୁଛି ସେଥରିେ ମଲୂ୍୍ୟ ଯୋ�ୋଗ 
କରେ | ସେଠାରେ ଅନେକ ପ୍ରକାରର ସ୍ମାର୍୍ଟଆର୍୍ଟ ଅଛି ଯାହା ଆବଶ୍୍ୟକତା 
ଏବଂ ପ୍ରକାରର ସଚୂନା ଉପରେ ଆଧାର କରି ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.23.81-83 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.24.84&85 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ଅଡିଓ ଏବଂ ଭିଡିଓ ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ |

ଅଡିଓ ଏବଂ ଭିଡିଓ ଉପାଦାନଗଡିୁକ | (Audio & Video Elements)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
•	 PPP ରେ ଅଡିଓ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ କମି୍ବା ଡିଲିଟ କରନ୍ତୁ 
•	 ଅଡିଓ ରେକର୍୍ଡ କରନ୍ତୁ 
•	ପ୍ ୍ଲଲେକ୍ ବକିଳ୍ପ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ |

ଆପଣଙ୍କର ପାୱାରପଏଣ୍ଟ ଉପସ୍ଥାପନାରେ ଅଡିଓ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ କମି୍ବା 
ଡିଲିଟ କରନ୍ତୁ |

ତୁମର ପାୱାରପଏଣ୍ଟ ଉପସ୍ଥାପନାରେ ତୁମେ ଅଡିଓ, ଯେପରିକି ସଙ୍ଗୀତ, 
ବର୍ଣଣ୍ଣନା, କିମ୍ବା ଧ୍ୱନି କାମଡୁ଼଼ା ଯୋ�ୋଗ କରିପାରିବ | ଯେକୌ�ୌଣସି ଅଡିଓକୁ 
ରେକର୍୍ଡ ଏବଂ ଶଣୁବିା ପାଇ ଁ, ଆପଣଙ୍କର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନିଶ୍ଚିତ ଭାବରେ 
ଏକ ସାଉଣ୍ଡ କାର୍୍ଡ, ମାଇକ୍୍ରରୋଫୋ�ୋନ୍ ଏବଂ ସ୍ପିକର ସହତି ସଜ୍ଜିତ ହେବା 
ଆବଶ୍୍ୟକ |

ଆପଣଙ୍କ PC ରୁ ଅଡିଓ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ |

1 	 ଇନସର୍୍ଟ > ଅଡିଓ ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

2 	ମୋ�ୋ  PC ରେ ଅଡିଓ ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

3	 ଅଡିଓ ଇନସର୍୍ଟ ଡାଇଲଗ  ବାକ୍ସ ରେ, ଆପଣ ଯୋ�ୋଡିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା 
ଅଡିଓ ଫାଇଲ୍ ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

4 	 ଇନସର୍୍ଟ  ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

ଅଡିଓ ରେକର୍୍ଡ କରନ୍ତୁ |

1 	 ଇନସର୍୍ଟ > ଅଡିଓ ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

2 	ରେକର୍୍ଡ  ଅଡିଓ ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

3 	 ଆପଣଙ୍କର ଅଡିଓ ଫାଇଲ୍ ପାଇ ଁଏକ ନାମ ଟାଇପ ୍କରନ୍ତୁ, ରେକର୍୍ଡ 
ଚୟନ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ତାପରେ କୁହନ୍ତୁ |

ଟିପ୍ପଣୀ: ଅଡିଓ ରେକର୍୍ଡ କରିବା ପାଇ ଁ ଆପଣଙ୍କର 
ଡିଭାଇସରେ ଏକ ମାଇକ୍୍ରରୋଫୋ�ୋନ୍ ଅବଗତ  ହେବା ଜରୁରୀ|

4	 ଆପଣଙ୍କର ରେକର୍୍ଡିିଂ ସମୀକ୍ଷା କରିବାକୁ, କ୍ଲୋଜ  ଚୟନ କରନ୍ତୁ ଏବଂ 
ତାପରେ ପ୍୍ଲଲେ ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

5 	 ଆପଣଙ୍କର କ୍୍ଲଲିପ ୍ ପନୁଃରେକର୍୍ଡ କରିବାକୁ ରେକର୍୍ଡ ଚୟନ କରନ୍ତୁ, 
କିମ୍ବା ଆପଣ ସନ୍ତୁଷ୍ଟ ହେଲେ ଓକେ ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

6 	 ଆପଣଙ୍କର କ୍୍ଲଲିପ ୍କୁ ଘଞୁ୍ଚାଇବା ପାଇ ଁ, ଅଡିଓ ଆଇକନ୍ କୁ ବାଛ ଏବଂ 
ଡ୍ରାଗ ୍କର ଯେଉଠଁାରେ ତୁମେ ଏହାକୁ ସ୍ ୍ଲଲାଇଡ୍ ରେ ଚାହୁଛଁ |

	 ଯଦି ଆପଣ ସ୍ ୍ଲଲାଇଡ୍ ପ୍ରତି ଏକରୁ ଅଧକି ଅଡିଓ ଫାଇଲ୍ ବ୍୍ୟବହାର 
କରୁଛନ୍ତି, ଏହାକୁ ସହଜରେ ଖୋ�ୋଜବିା ପାଇ ଁଆମେ ଅଡିଓ ଆଇକନ୍ 
କୁ ସମାନ ସ୍ଥାନରେ ରଖବିାକୁ ସପୁାରିଶ କରୁ |

7	ପ୍ ୍ଲ ଲେ ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

ପ୍୍ଲଲେକ୍ ବକିଳ୍ପ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ |

ଅଡିଓ ଆଇକନ୍ ଚୟନ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ତାପରେ ଅଡିଓ ଟୁଲସ  ଚଳାଇବା  
ଟ୍୍ୟୟାବ ଚୟନ କରନ୍ତୁ | ତାପରେ ଆପଣ କେଉ ଁବିକଳ୍ପଗଡିୁକ ବ୍୍ୟବହାର 
କରିବାକୁ ଚାହୁଛଁନ୍ତି ଚୟନ କରନ୍ତୁ:

•	 ଅଡିଓକୁ କାଟିବାକୁ କରିବାକୁ, ଟ୍ରିମ ୍ ଚୟନ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ତା’ପରେ 
ଅଡିଓ ଫାଇଲ୍ ଟ୍ରିମ ୍କରିବାକୁ ଲାଲ୍ ଏବଂ ସବୁଜ ସ୍ ୍ଲଲାଇଡର୍ ବ୍୍ୟବହାର 
କରନ୍ତୁ |

•	 ଅଡିଓକୁ ମଳିନ ହେବାକୁ କିମ୍ବା ଫିକା ହେବାକୁ, ମଳିନ ଅବଧ ିବାକ୍ସ ରେ 
ସଂଖ୍୍ୟୟା ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ |

•	 ଭଲ୍୍ୟୟୁମ ୍ ଅନୁକୂଳ କରିବାକୁ, ଭଲ୍୍ୟୟୁମ ୍ ଚୟନ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଆପଣ 
ପସନ୍ଦ କରୁଥବିା ସେଟିଂ ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

•	 ଅଡିଓ ଫାଇଲ୍ କିପରି ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ହୁଏ ତାହା ବାଛିବା ପାଇ ଁ, ଡ୍ରପ ୍ଡାଉନ୍ 
ତୀର ଚୟନ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଏକ ବିକଳ୍ପ ବାଛନ୍ତୁ:

•	 କ୍୍ଲଲିକ୍ କ୍ରମରେ: ଅଡିଓ ଫାଇଲ୍ ଏକ କ୍୍ଲଲିକ୍ ସହତି ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  
ଭାବରେ ପ୍୍ଲଲେ ହୁଏ |

•	 ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଭାବରେ: ଅଡିଓ ଫାଇଲ୍ ଅନ୍ ଥବିା ସ୍ ୍ଲଲାଇଡ୍ କୁ ଯିବା 
ପରେ ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଭାବରେ ପ୍୍ଲଲେ ହୁଏ |

•	ଯେତେବ େଳେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରାଯାଏ: ଆଇକନ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ ହେବାବେଳେ କେବଳ 
ଅଡିଓ ପ୍୍ଲଲେ ହୁଏ |

•	 ଆପଣଙ୍କ ଉପସ୍ଥାପନାରେ ଅଡିଓ କିପରି ପ୍୍ଲ ଲେ ହୁଏତାହା ବାଛିବା ପାଇ ଁ, 
ଏକ ବିକଳ୍ପ ବାଛନ୍ତୁ:

•	 ସ୍ ୍ଲଲାଇଡ୍ ଉପରେ ଚଲାନ୍ତୁ: ସମସ୍ତ ସ୍ ୍ଲଲାଇଡ୍ ଗଡିୁକରେ ଗୋ�ୋଟିଏ ଅଡିଓ 
ଫାଇଲ୍ ପ୍୍ଲଲେ ହୁଏ|

•	ବ ନ୍ଦ ହେବା ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଲୁପ:୍ ପ୍୍ଲ ଲେ / ବିରତି ବଟନ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରି ଏହା 
ମାନୁଆଲ ଭାବରେ ବନ୍ଦ ନହେବା ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଲୁପ ୍ଉପରେ ଏକ ଅଡିଓ 
ଫାଇଲ୍ ପ୍୍ଲଲେ ହୁଏ|

•	ବ୍ ୍ୟୟାକଗ୍ରାଉଣ୍ଡ  ରେ ଥବିା ସମସ୍ତ ସ୍ ୍ଲଲାଇଡ୍ ଗଡିୁକରେ ଅଡିଓ ପ୍୍ଲଲେ 
ଲଗାତାର  ରହବିା ପାଇ ଁ, ପ୍୍ଲ ଲେ ଇନ୍ ବ୍୍ୟୟାକଗ୍ରାଉଣ୍ଡ   ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

ଅଡିଓ ଡିଲିଟ କରନ୍ତୁ |

ଏକ ଅଡିଓ କ୍୍ଲଲିପ ୍ ଡିଲିଟ କରିବାକୁ, ସ୍ ୍ଲଲାଇଡ୍ ରେ ଥବିା ଅଡିଓ ଆଇକନ୍ 
ଚୟନ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଡିଲିଟ ଦବାନ୍ତୁ |
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.25.86&87 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ଟ୍ରାନଜସିନ ଏବଂ ଏନମିେସନ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତୁ |

ସ୍୍ଲଲାଇଡ୍ ଟ୍ରାନଜସିନ ଏବଂ ଏନମିେସନ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ | (Add slide transitions & animations)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
•	 ସ୍୍ଲଲାଇଡ୍ ଟ୍ରାନଜସିନ ଧ୍ୱନ ିସେଟ୍ କରନ୍ତୁ |
•	 ସ୍୍ଲଲାଇଡ୍ ଟ୍ରାନଜସିନ ଇଫେକ୍୍ଟ ଗଡିୁକ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରନ୍ତୁ |
•	 ଏକ କଷ୍ଟମ ୍ଏନମିେସନ ଇଫେକ୍୍ଟ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରନ୍ତୁ |

ସ୍୍ଲଲାଇଡ୍ ଟ୍ରାନଜସିନ ଧ୍ୱନ ିକପିରି ସେଟ୍ କରିବେ |

•	 ପ୍ରଥମେ, ଯେଉ ଁ ସ୍ ୍ଲଲାଇଡ୍ କୁ ଆପଣ ଟ୍ରାନଜସିନ ଧ୍ୱନି ଯୋ�ୋଡିବାକୁ 
ଚାହୁଛଁନ୍ତି ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

•	 ଟ୍ରାନଜସିନ ଟ୍୍ୟୟାବ ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

•	 ଏହ ିସ୍ ୍ଲଲାଇଡ୍ ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ  ରେ ଟ୍ରାନଜସିନ ଟ୍୍ୟୟାବ ରେ , ଟ୍ରାନଜସିନ ଧ୍ୱନି 
ବିକଳ୍ପ ପାଖରେ ଥବିା ଡ୍ରପ ୍ଡାଉନ୍ ତୀର ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କର |

•	ବ ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ଧ୍ୱନି ଶବ୍ଦର ଏକ ତାଲିକା ଦୃଶ୍୍ୟମାନ ହୁଏ |

•	 ତୁମର ଇଚ୍ଛାକୃତ ସ୍ଥାନାନ୍ତରଣ ଧ୍ୱନି ବାଛନ୍ତୁ |

•	 ସମସ୍ତ ସ୍ ୍ଲଲାଇଡ୍ ଉପରେ ଇଫେକ୍୍ଟ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରିବାକୁ ସମସ୍ତଙ୍କୁ 
ଆବେଦନ କରନ୍ତୁ ବିକଳ୍ପ ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

ସ୍୍ଲଲାଇଡ୍ ଟ୍ରାନଜସିନ ପ୍ରଭାବଗଡିୁକ କପିରି ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରିବେ |

ଏକ ସ୍ ୍ଲଲାଇଡ୍ ଶୋ�ୋ’ରେ ଗୋ�ୋଟିଏ ସ୍ ୍ଲଲାଇଡ୍ ପରବର୍ତ୍ତୀ ସ୍ ୍ଲଲାଇଡ୍ ରେ ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
ହେଲେ ଟ୍ରାନଜସିନ ଇଫେକ୍୍ଟ  ସାଧାରଣତଃ  ଦେଖାଯାଏ |

•	 ପ୍ରଥମେ, ଯେଉ ଁସ୍ ୍ଲଲାଇଡ୍ କୁ ଆପଣ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରିବାକୁ ଚାହୁଛଁନ୍ତି ତାହା 
ବାଛନ୍ତୁ |

•	 ଆନିମେସନ୍ ଟ୍୍ୟୟାବ ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

•	ବ ର୍ତତ୍ତମାନ, ଏହ ିସ୍ ୍ଲଲାଇଡ୍ ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀକୁ ଟ୍ରାନଜସିନ ରେ ଆପଣ ଟ୍ରାନଜସିନ 
ଇଫେକ୍୍ଟ ଦେଖବିେ |

•	 ଟ୍ରାନଜସିନ ପ୍ରଭାବର ମେନୁ ଦେଖବିାକୁ ଡ୍ରପ-୍ଡାଉନ୍ ତୀର ଉପରେ 
କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

•	 ଆପଣଙ୍କର ଇଚ୍ଛିତ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ପ୍ରଭାବ ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

•	 ସମସ୍ତ ସ୍ ୍ଲଲାଇଡ୍ ଉପରେ ପ୍ରଭାବ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରିବାକୁ ସମସ୍ତଙ୍କୁ 
ଆବେଦନ କରନ୍ତୁ ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

•	 ଏକ କଷ୍ଟମ ୍ଆନିମେସନ୍ ଇଫେକ୍୍ଟ କିପରି ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରିବେ |

•	 ପ୍ରଥମେ, ଆବଶ୍୍ୟକ ଟେକ୍ସଟ କିମ୍ବା ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

•	 ତାପରେ, ଆନିମେସନ୍ ଟ୍୍ୟୟାବ ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

•	 ଆନିମେସନ୍ ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ ରେ କଷ୍ଟମ ୍ଆନିମେସନ୍ ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

•	କଷ୍ଟ ମ ୍ଆନିମେସନ୍ ଟାସ୍କ ଫଳକ ବର୍ତତ୍ତମାନ ଡାହାଣରେ ଦେଖାଯାଉଛି|

•	 ଆଡ୍ ଇଫେକ୍୍ଟ ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କର, ଏହା ଆହୁରି ଚାରିଟି ବିକଳ୍ପ 
ପ୍ରଦର୍ଶିତ କରିବ ଯାହାକି ବିଭିନ୍ନ ବିକଳ୍ପରେ ବିଭକ୍ତ |

•	 ଆପଣଙ୍କର ଇଚ୍ଛିତ ଇଫେକ୍୍ଟ ଚୟନ କରନ୍ତୁ |
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.26.88 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ମେନେଜ କୋ�ୋଲାବୋ�ୋରେସନ  |

କମେଣ୍ଟ ଗଡିୁକ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ ଏବଂ ମେନେଜ କରନ୍ତୁ | (Add and manage comments)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
•	 ଏକ କମେଣ୍ଟ ଏଡ଼ କରନ୍ତୁ |
•	 କମେଣ୍ଟ ଦେଖାନ୍ତୁ କମି୍ବା ଲୁଚାନ୍ତୁ |
•	 ଏକ କମେଣ୍ଟ ଏଡିଟ୍ ଏବଂ ଡିଲିଟ୍ କରନ୍ତୁ |

ଏକ ଉପସ୍ଥାପନାରେ କମେଣ୍ଟ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ, ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ, ଲୁଚାନ୍ତୁ 
କମି୍ବା ଡିଲିଟ କରନ୍ତୁ |

ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ସଷୃ୍ଟି  କରିଥବିା ଏକ ଉପସ୍ଥାପନା ଉପରେ 
ଲୋ�ୋକମାନେ ସମୀକ୍ଷା ଏବଂ ମତାମତ ପ୍ରଦାନ କରିବାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି, କିମ୍ବା 
ଯେତେବେଳେ ସହକର୍୍ମମୀମାନେ ଏକ ଉପସ୍ଥାପନା ଉପରେ ଆପଣଙ୍କ 
ମତାମତ ମାଗନ୍ତି, ମନ୍ତବ୍୍ୟଗଡିୁକ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ | ଏକ ମନ୍ତବ୍୍ୟ ହେଉଛି 
ଏକ ଟିପ୍ପଣୀ ଯାହା ଆପଣ ଏକ ସ୍ ୍ଲଲାଇଡ୍ ଉପରେ ଏକ ଅକ୍ଷର କିମ୍ବା ଶବ୍ଦ 
ସହତି ସଂଲଗ୍ନ କରିପାରିବେ, କିମ୍ବା ଏକ ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ ସ୍ ୍ଲଲାଇଡ୍ ସହତି ସଂଲଗ୍ନ 
କରିପାରିବେ |

ଏକ କମେଣ୍ଟ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ |

1 	 ଆପଣ କମେଣ୍ଟ କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ଅବଜେକ୍୍ଟ  କିମ୍ବା ସ୍ ୍ଲଲାଇଡ୍ ଚୟନ 
କରନ୍ତୁ | ରିଭିୟୁ > ନ୍୍ୟୟୁ କମେନ୍ ୍ଟ  ଚୟନ କରନ୍ତୁ | କିମ୍ବା କମେଣ୍ଟସ ୍
ଫଳକ ଖୋ�ୋଲା ହେଲେ ନୂଆ ଚୟନ କରନ୍ତୁ | ଇନସର୍୍ଟ > କମେନ୍ ୍ଟ 
ଚୟନ କରି ଆପଣ ଏକ କମେନ୍ ୍ଟ ମଧ୍ୟ ଯୋ�ୋଡିପାରିବେ |

2 	କମେଣ୍ଟ ସ ୍ଫଳକ, ବାକ୍ସରେ ଆପଣଙ୍କର ବାର୍ତ୍ତା ଟାଇପ ୍କରନ୍ତୁ ଏବଂ 
ପୋ�ୋଷ୍ଟ ଚୟନ କରନ୍ତୁ କିମ୍ବା Ctrl + Enter ଦବାନ୍ତୁ |

କମେଣ୍ଟସ ୍ଗଡିୁକ ଦେଖାନ୍ତୁ କମି୍ବା ଲୁଚାନ୍ତୁ |

1 	ଭ୍୍ୟୟୁ   ଟ୍୍ୟୟାବ ଉପରେ, ନର୍୍ମମାଲ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

2 	 ରିଭ୍୍ୟୟୁ  ଟ୍୍ୟୟାବ ଉପରେ,  ସୋ�ୋ କମେଣ୍ଟସ ୍କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

କମେଣ୍ଟସ ୍ଗଡିୁକ ଦେଖନ୍ତୁ ଏବଂ ଉତ୍ତର ଦଅିନ୍ତୁ |

1 	କମେଣ୍ଟ ସ ୍ଫଳକରେ କମେଣ୍ଟସ ୍ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

2 	 ଏକ କମେଣ୍ଟସ ୍ର ଉତ୍ତର ଦେବାକୁ ଉତ୍ତର ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

କମେଣ୍ଟସଗ୍ଡିୁକ ଏଡିଟ କରନ୍ତୁ |

1 	ନେ ଭିଗେସନ୍ ଫଳକରେ , ନର୍୍ମମାଲ ଭ୍୍ୟୟୁ  ରେ, ଆପଣ କମେଣ୍ଟସ ୍
କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ସ୍ ୍ଲଲାଇଡ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

2	କମେଣ୍ଟ ସ ୍ଫଳକରେ , ଆପଣ ଏଡିଟ କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା କମେଣ୍ଟସ ୍
କୁ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ, ଏବଂ ତାପରେ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ ପେନ୍ ୍ସସିଲ୍ ଆଇକନ୍ 
କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

ଟିପ୍ପଣୀ: ମନେରଖନ୍ତୁ ଯେ ଅନ୍୍ୟମାନଙ୍କ ପାଇ ଁ ଆପଣଙ୍କର 
କମେଣ୍ଟସ ୍ ଏଡିଟ କରିବା ସମ୍ଭବ ଅଟେ | ଏକ ଅଫିସ ୍
ଦସ୍ତାବେଜ ରେ ମନ୍ତବ୍୍ୟଗଡିୁକ ଫାଇଲରେ ଗଚ୍ଛିତ ଅଛ,ି 
ତେଣ ୁଆପଣଙ୍କର ଫାଇଲ୍ କୁ ଏଡିଟ୍ ଆକ୍ସେସ ୍ଥବିା ବ୍୍ୟକ୍ତି  
ଆପଣଙ୍କ ମନ୍ତବ୍୍ୟକୁ ଏଡିଟ୍ କରିପାରିବେ|

ଏକ କମେଣ୍ଟସ ୍ଡିଲିଟ କରନ୍ତୁ |

କମେଣ୍ଟସ ୍ ଫଳକ ରେ, ଆପଣ ଡିଲିଟ୍ କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା କମେଣ୍ଟସ ୍
ଚୟନ କରନ୍ତୁ, ମୋ�ୋର ଥ୍ରେଡ୍ ଏକ୍ସନ (...) ଚୟନ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଥ୍ରେଡ୍ ଡିଲିଟ୍ 
ଚୟନ କରନ୍ତୁ |© N

IM
I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



130

IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.27.89-91 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - MySQL ରେ ଡେମୋ�ୋନଷ୍ଟ୍ରେଟ  କରନ୍ତୁ |

MySQL ରେ ଡାଟା ବେସ ର ଇନଷ୍ଟଲ, କ୍ରିଏଟ ,ୟୁଜ ଓ ଟ୍ରବୁଲସଟୁ | (Install, Troubleshoot, 
Create and Use of database in MySQL)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
•	 DBMS ଏବଂ RDBMS ର ସଂକଳ୍ପନା  
•	 DBMS ଏବଂ RDBMS ର ପାର୍୍ଥକ୍୍ୟ 
•	 ଡାଟା  ମଡେଲଗଡିୁକ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ 
•	 DBA ର ସଂକଳ୍ପନା 
•	 ଡାଟା ବେସ ୍ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ 
•	 ଡାଟା ବେସ ୍ସ୍କିମା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ |

DBMS ଏବଂ RDBMS ର ସଂକଳ୍ପନା |

ଏକ ରିଲେସନସିଭ୍ ତଥ୍୍ୟ ବେସ ୍ ମ୍୍ୟୟାନେଜମେଣ୍ଟ ସିଷ୍ଟମ ୍ (RDBMS) 
ହେଉଛି ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ଏବଂ ସାମର୍୍ଥ୍୍ୟର ଏକ ସଂଗ୍ରହ ଯାହା ଆଇଟି ଦଳ ଏବଂ 
ଅନ୍୍ୟମାନଙ୍କୁ ଏକ ସମ୍ପର୍୍କକୀୟ ତଥ୍୍ୟ ବେସ ୍ ସହତି କ୍ରିଏଟ , ଅପଡେଟ , 
ଅପରେଟିଂ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟଥା ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ କରିବାରେ ଅବଗତ  କରିଥାଏ | 
ତଥ୍୍ୟ ବେସ ୍ଆକସେସ ୍କରିବାକୁ ଷ୍ଟଟ୍ରକଚର୍୍ଡ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ଭାଷା (SQL) ବ୍୍ୟବହାର 
କରି ଅଧକିାଂଶ ବ୍୍ୟବସାୟିକ ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ତଥ୍୍ୟ ବେସ ୍ ମ୍୍ୟୟାନେଜମେଣ୍ଟ 
ସିଷ୍ଟମ ସହତି RDBMSes ଟେବଲ୍ ଆକାରରେ ତଥ୍୍ୟ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରେ| 
ତଥାପି, ଯେହେତୁ ସମ୍ପର୍୍କକୀୟ ମଡେଲର ପ୍ରାରମ୍ଭିକ ବିକାଶ ପରେ SQL 
ଉଦ୍ଭାବନ କରାଯାଇଥଲିା, RDBMS ବ୍୍ୟବହାର ପାଇ ଁ ଏହା ଆବଶ୍୍ୟକ 
ନୁହେ ଁ|

RDBMS ହେଉଛି ବିଶ୍ୱର ସଂସ୍ଥାଗଡୁ଼଼ିକ ମଧ୍ୟରେ ସବୁଠାରୁ ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ ତଥ୍୍ୟ 
ବେସ ୍ସିଷ୍ଟମ ୍| ସିଷ୍ଟମ ୍କାର୍୍ଯ୍୍ୟଦକ୍ଷତା ଏବଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା ସହଜତାର  ଏକ 
ମିଶ୍ରଣ ପ୍ରଦାନ କରୁଥବିାବେଳେ ଏହା ବହୁ ପରିମାଣର ତଥ୍୍ୟ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  
ଏବଂ ପନୁରୁଦ୍ଧାର ପାଇ ଁଏକ ନିର୍୍ଭରଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ପଦ୍ଧତି ପ୍ରଦାନ କରେ |

RDBMS ବନାମ DBMS |

ସାଧାରଣତଃ ଡାଟା ବେସ ୍ ଡାଟା ସେଟ୍ ଗଚ୍ଛିତ କରେ ଯାହା ଅନ୍୍ୟ 
ପ୍ରୟୋ�ୋଗରେ ବ୍୍ୟବହାର ପାଇ ଁ ପଚାରିପାରେ | ଏକ ଡାଟା ବେସ ୍
ମେନେଜମେଣ୍ଟ ସିଷ୍ଟମ  ଡାଟା ବେସ ୍ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମର ବିକାଶ, ପ୍ରଶାସନ ଏବଂ 
ବ୍୍ୟବହାରକୁ ସମର୍୍ଥନ କରେ |

ଏକ RDBMS ହେଉଛି ଏକ ପ୍ରକାର ଡାଟା ବେସ ୍ମ୍୍ୟୟାନେଜମେଣ୍ଟ ସିଷ୍ଟମ ୍
(DBMS) ଯାହା ଏକ ଧାଡି-ଆଧାରିତ ଟେବଲ୍ ସଂରଚନାରେ ତଥ୍୍ୟ 
ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରେ ଯାହା ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ତଥ୍୍ୟ ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକ ସଂଯୋ�ୋଗ 
କରେ | ଏକ RDBMS କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡିୁକ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ  କରେ ଯାହା ତଥ୍୍ୟର 
ସରୁକ୍ଷା, ସଠକିତା, ଅଖଣ୍ଡତା ଏବଂ ସ୍ଥିରତା ବଜାୟ ରଖେ | ଏହା ଏକ 
DBMS ରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ଫାଇଲ୍ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ ୍ଠାରୁ ଭିନ୍ନ |

ଡାଟା ମଡେଲ୍ |

ଡାଟା ମଡେଲ୍ ହେଉଛି ତଥ୍୍ୟ  ବର୍ଣଣ୍ଣନା, ଡାଟା  ସେମାଣ୍ଟିକ୍ସ ଏବଂ ତଥ୍୍ୟ 
ର ସ୍ଥିରତା ସୀମାବଦ୍ଧତାର  ମଡେଲିଂ | ଡାଟା  ଅବଷ୍ଟ୍ରାକସନର ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ 
ସ୍ତରରେ ଏକ ଡାଟା ବେସର ଡିଜାଇନ୍ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରିବା ପାଇ ଁଏହା ଧାରଣା 
ସାଧନ ପ୍ରଦାନ କରେ | ତେଣ,ୁ ଡାଟା ବେସର ଗଠନ ବୁଝବିା  ପାଇ ଁ
ବ୍୍ୟବହୃତ ଚାରୋ�ୋଟି ଡାଟା  ମଡେଲ ଅଛି:

1 	 ରିଲେସନାଲ ଡାଟା ମଡେଲ୍: ଏହ ିପ୍ରକାରର ମଡେଲ୍ ଏକ ଟେବଲ୍ 
ମଧ୍ୟରେ ଧାଡି ଏବଂ ସ୍ତମ୍ଭ ଆକାରରେ ତଥ୍୍ୟ ଡିଜାଇନ୍ କରେ| 
ଏହପିରି, ଏକ ସମ୍ପର୍୍କକୀୟ ମଡେଲ୍ ତଥ୍୍ୟକୁ ପ୍ରତିନିଧତି୍ ୍ବ  କରେ  ଏବଂ 
ସମ୍ପର୍୍କ ମଧ୍ୟରେ ଟେବଲ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରେ | ଟେବଲକୁ ସମ୍ପର୍୍କ ମଧ୍ୟ 
କୁହାଯାଏ | ଏହ ିମଡେଲକୁ ପ୍ରଥମେ 1969 ରେ ଏଡଗାର୍ ଏଫ୍ କୋ�ୋଡ୍ 
ଦ୍ୱାରା  ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରାଯାଇଥଲିା। ରିଲେସନାଲ ଡାଟା ମଡେଲ୍ ହେଉଛି 
ବହୁଳ ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ମଡେଲ୍ ଯାହା ମଖୁ୍୍ୟତଃ  ବ୍୍ୟବସାୟିକ 
ତଥ୍୍ୟ ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଦ୍ୱାରା ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |
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2 	 ଏଣ୍ଟିଟି-ରିଲେସନସିପ ୍ ଡାଟା  ମଡେଲ୍: ଏକ ଇଆର ମଡେଲ୍ 
ହେଉଛି ତଥ୍୍ୟର ଯକୁ୍ତିଯକୁ୍ତ   ଉପସ୍ଥାପନା ଏବଂ ସେମାନଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ 
ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଏବଂ ସମ୍ପର୍୍କ | ଏହ ି ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକ ସଂସ୍ଥା ଭାବରେ 
ଜଣାଶଣୁା, ଏବଂ ସମ୍ପର୍୍କ ହେଉଛି ଏହ ି ସଂସ୍ଥାଗଡୁ଼଼ିକ ମଧ୍ୟରେ ଏକ 
ସଙ୍ଗଠନ | ଏହ ିମଡେଲ୍ ପିଟର ଚେନ୍ ଦ୍ୱାରା ଡିଜାଇନ୍ କରାଯାଇଥଲିା 
ଏବଂ 1976 କାଗଜରେ ପ୍ରକାଶତି ହୋ�ୋଇଥଲିା | ତଥ୍୍ୟ ବେସ ୍ଡିଜାଇନ୍ 
ରେ  ଏହା ବହୁଳ ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇଥଲିା | ଏହା ଗଣୁଧର୍୍ମର 
ଏକ ସେଟ୍ ସଂସ୍ଥାଗଡୁ଼଼ିକ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରେ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଛାତ୍ର_
ନାମ, ଛାତ୍ର_ id ‘ଛାତ୍ର’ ସଂସ୍ଥାକୁ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରେ | ସମାନ ପ୍ରକାରର 
ସଂସ୍ଥାଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ସେଟ୍ ଏକ ‘ଏଣ୍ଟିଟି ସେଟ୍’ ଭାବରେ ଜଣାଶଣୁା 
ଏବଂ ସମାନ ପ୍ରକାରର ସମ୍ପର୍୍କର ସେଟ୍ ‘ରିଲେସନସିପ ସେଟ୍’ 
ଭାବରେ ଜଣାଶଣୁା |

3 	 ଅବଜେକ୍୍ଟ-ବେସଡ ଡାଟା   ମଡେଲ୍: ଫଙ୍କସନ୍, ଏନକାପସଲୁେସନ୍, 
ଏବଂ ଅବଜେକ୍୍ଟ ପରିଚୟର ଧାରଣା ସହତି ER ମଡେଲର ଏକ 
ଏକ୍ସଟେନସନ  | ଏହ ିମଡେଲ୍ ଏକ ସମଦୃ୍ଧ ପ୍ରକାର ପ୍ରଣାଳୀକୁ ସମର୍୍ଥନ 
କରେ ଯେଉଥଁରିେ ସଂରଚନା ଏବଂ ସଂଗ୍ରହ ପ୍ରକାର ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁକ୍ତ  
| ଏହପିରି, 1980 ଦଶକରେ ଅବଜେକ୍୍ଟ-ଆଧାରିତ ଆଭିମଖୁ୍୍ୟ 
ଅନୁସରଣ କରୁଥବିା ବିଭିନ୍ନ ଡାଟା ବେସ ୍ ସିଷ୍ଟମ ୍ ବିକଶତି ହେଲା 
| ଏଠାରେ, ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକ ଏହାର ଗଣୁ ବହନ କରୁଥବିା ତଥ୍୍ୟ 
ବ୍୍ୟତୀତ ଆଉ କିଛି ନୁହେ ଁ|

4 	ସେ ମିଷ୍ଟଟ୍ରକଚର୍୍ଡଡ୍  ଡାଟା ମଡେଲ୍: ଏହ ିପ୍ରକାରର ଡାଟା ମଡେଲ୍ ଅନ୍୍ୟ 
ତନିୋ�ୋଟି ତଥ୍୍ୟ  ମଡେଲ୍ ଠାରୁ ଭିନ୍ନ (ଉପରେ ବର୍ଣ୍ଣିତ) | ସେମିଷ୍ଟଟ୍ରକଚର୍୍ଡଡ୍  
ତଥ୍୍ୟ  ମଡେଲ୍ ସେହ ିସ୍ଥାନଗଡିୁକରେ ତଥ୍୍ୟ  ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟତାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ 
ଯେଉଠଁାରେ ସମାନ ପ୍ରକାରର ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ତଥ୍୍ୟ  ଆଇଟମଗ୍ଡୁ଼଼ିକର 
ବିଭିନ୍ନ ଆଟ୍ରିବ୍୍ୟୟୁଟ୍ ସେଟ୍ ଥାଇପାରେ | ବିସ୍ତାରିତ ମାର୍୍କଅପ ୍ ଭାଷା, 
XML ଭାବରେ ମଧ୍ୟ ଜଣାଶଣୁା, ସେମିଷ୍ଟଟ୍ରକଚର୍୍ଡଡ୍  ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ 
କରିବା ପାଇ ଁବହୁଳ ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଯଦିଓ XML ପ୍ରାରମ୍ଭରେ 
ଟେକ୍ସଟ ଦସ୍ତାବେଜ ରେ ମାର୍୍କଅପ ୍ ସଚୂନା ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ  କରିବା ପାଇ ଁ
ଡିଜାଇନ୍ କରାଯାଇଥଲିା, ତଥାପି ତଥ୍୍ୟ ଆଦାନପ୍ରଦାନରେ ଏହାର 
ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ହେତୁ ଏହା ଗରୁୁତ୍ୱ ଲାଭ କରେ |

DBA ର ଧାରଣା |

ସେଠାରେ ଅନେକ ପ୍ରକାରର ତଥ୍୍ୟ ବେସ ୍ ଅଛି ଯାହା ପରସ୍ପରଠାରୁ 
ସାମାନ୍୍ୟ ଭିନ୍ନ | DBA ସାଧାରଣ ତଥ୍୍ୟ ବେସ ୍ ଆଡମିନିଷ୍ଟ୍ରେଟର୍, 
ଯେଉମଁାନେ ଜାଣନ୍ତି ଯେ ଅଧକିାଂଶ ଜନିିଷ କିପରି ଅପରେଟିଂ କରେ, 
ସେଠାରେ DBA ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ତଥ୍୍ୟ ବେସ ୍ ପରିଚାଳନାରେ ଅଭିଜ୍ଞ | 
MySQL DBA ହେଉଛି ଏକ ତଥ୍୍ୟ ବେସ ୍ ଆଡମିନିଷ୍ଟ୍ରେଟର୍ ଯିଏ 
MySQL ତଥ୍୍ୟ ବେସ ୍ପରିଚାଳନାରେ ପାରଦର୍୍ଶଶୀ |

ଆଜରି ବଡ ତଥ୍୍ୟ  ଇକୋ�ୋସିଷ୍ଟମରେ MySQL ହେଉଛି ସବୁଠାରୁ 
ଜଣାଶଣୁା, ବହୁଳ ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ଏବଂ ଦକ୍ଷ ପ୍ରଯକୁ୍ତିବଦ୍୍ୟୟା | 
ଏଣ୍ଟରପ୍ରାଇଜ ୍ତଥ୍୍ୟ  କିମ୍ବା ସାଧାରଣ ଆଇଟି ସହତି ଜଡିତ ଥବିା ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କ 
ପାଇ ଁ MySQL ର ମୌ�ୌଳିକ ଜ୍ଞାନ ଜରୁରୀ ଅଟେ, ଏବଂ ଯେଉମଁାନେ 
ରିଲେସନସିପ ୍ସିଷ୍ଟମ ୍ସହତି ଅପରିଚିତ, ସେମାନେ MySQL ବ୍୍ୟବହାର 
କରି ଶୀଘ୍ର ତଥ୍୍ୟ  ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ ୍ସିଷ୍ଟମକୁ କିକଷ୍ଟାର୍୍ଟ କରିପାରିବେ | ଉଭୟ 
ବଡ଼ ଏବଂ ଛୋ�ୋଟ ବ୍୍ୟବସାୟରେ ଏହାର ବ୍୍ୟବହାର ହୋ�ୋଇଥବିାରୁ ଏହ ି
ତଥ୍୍ୟ ବେସର ମକୁ୍ତ ଉତ୍ସ ଏବଂ ସମ୍ପର୍୍କକୀୟ ପ୍ରକୃତି ହେଉଛି ଏହାର ସବୁଠାରୁ 
ବଡ ସବୁିଧା |

ଏହା କୁହାଯାଉଛି, ଏବଂ ଯଦିଓ MYSQL ଡାଟା ବେସ ୍ ଭଲ ଭାବରେ 
ଦସ୍ତାବେଜ ହୋ�ୋଇଛି ଏବଂ ଏହାକୁ ସମର୍୍ଥନ କରିବାକୁ ଏକ ବୃହତ ସମ୍ପ୍ରଦାୟ 

ଅଛି, ତଥାପି କିଛି ଜନିିଷ ଅଛି ଯାହାକୁ MYSQL ଡାଟା ବେସ ୍ବ୍୍ୟବହାର 
କରିବା ସମୟରେ ଧ୍ୟାନ ଦେବା ଆବଶ୍୍ୟକ |

ଡାଟା ବେସ ୍ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ: ବେଳେବେଳେ ଆପଣ MySQL ରେ ଏକ 
ଡାଟା ବେସ ୍ ଅପରେଟିଂ କରିବାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି | ସେହ ି କ୍ଷେତ୍ରରେ, ଆମକୁ 
ଏକ ଡାଟା ବେସରେ ସମସ୍ତ ୟୁଜର୍ ଆକାଉଣ୍ଟ୍ ତାଲିକା ଦେଖବିାକୁ 
ପଡିବ | ଅଧକିାଂଶ ସମୟରେ, ଆମେ ଅନୁମାନ କରୁ ଯେ ଡାଟା ବେସ ୍
ସର୍୍ଭରରେ ଉପଲବ୍ଧ ସମସ୍ତ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କ ତାଲିକା ପ୍ରଦର୍୍ଶନ ପାଇ ଁଶୋ�ୋ 
ଡାଟା ବେସ,୍ ଶୋ�ୋ ଟ୍୍ୟୟାବଲ୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ପରି ଏକ ଶୋ�ୋ ୟୁଜର୍୍ସ କମାଣ୍ଡ ଅଛି| 
ଦୁର୍୍ଭଭାଗ୍୍ୟବଶତଃ MySQL ଡାଟା ବେସରେ MySQL ସର୍୍ଭରରେ ସମସ୍ତ 
ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ ତାଲିକା ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବାକୁ ଶୋ�ୋ ୟୁଜର୍୍ସ କମାଣ୍ଡ ନାହି ଁ| 
ଡାଟା ବେସ ୍ ସର୍୍ଭରରେ ସମସ୍ତ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ ତାଲିକା ଦେଖବିାକୁ 
ଆମେ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ପ୍ରଶ୍୍ନ  ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବା:

mysql> mysql. ୟୁଜର ରୁ ୟୁଜର ଚୟନ କରନ୍ତୁ;

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ବିବରଣୀର ସଫଳ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା ପରେ, ଆମେ MySQL 
ଡାଟା ବେସ ୍ସର୍୍ଭରର ୟୁଜର୍ ସାରଣୀରୁ ୟୁଜର୍ ତଥ୍୍ୟ  ପାଇବୁ |

ଡାଟା ବେସ ୍ସ୍କିମା |

Mysql ସ୍କିମା ହେଉଛି ସିଷ୍ଟମ ୍ ସ୍କିମା | ଏଥରିେ ଟେବଲ୍ ଅଛି ଯାହା 
MySQL ସର୍୍ଭର ଦ୍ୱାରା ଆବଶ୍୍ୟକ ହେଉଥବିା ସଚୂନା ଗଚ୍ଛିତ କରେ | ଏକ 
ବ୍୍ୟୟାପକ ବର୍୍ଗଗୀକରଣ ହେଉଛି ଯେ mysql ସ୍କିମାରେ ତଥ୍୍ୟ  ଅଭିଧାନ 
ସାରଣୀ ଅଛି ଯାହା ଡାଟା ବେସ ୍ଅବଜେକ୍୍ଟ ମେଟାତଥ୍୍ୟ  ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟକ୍ଷମ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ସିଷ୍ଟମ ସାରଣୀଗଡୁ଼଼ିକ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  
କରିଥାଏ | ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଆଲୋ�ୋଚନା ସିଷ୍ଟମ ସାରଣୀଗଡୁ଼଼ିକର ସେଟକୁ 
ଛୋ�ୋଟ ଶ୍ରେଣୀରେ ବିଭକ୍ତ କରିଥାଏ |

•	 ତଥ୍୍ୟ  ଅଭିଧାନ ସାରଣୀ |

•	 ସିଷ୍ଟମ ୍ସାରଣୀ ଗ୍ରାଣ୍ଟ କରନ୍ତୁ |

•	 ଅବଜେକ୍୍ଟ ସଚୂନା ସାରଣୀ ଟେବଲ୍ |

•	 ଲଗ ୍ସିଷ୍ଟମ ୍ସାରଣୀ |

•	 ସର୍୍ଭର-ସାଇଡ୍ ହେଲପ ୍ସିଷ୍ଟମ ୍ସାରଣୀ |

•	 ଟାଇମ ୍ଜୋ�ୋନ୍ ସିଷ୍ଟମ ୍ସାରଣୀ |

•	 ନକଲ ସିଷ୍ଟମ ୍ସାରଣୀ |

•	 ଅପ୍୍ଟଟିମାଇଜର୍ ସିଷ୍ଟମ ୍ସାରଣୀ |

•	ବ ବିଧ ସିଷ୍ଟମ ୍ସାରଣୀ |

ଏହ ିବିଭାଗର ଅବଶଷି୍ଟ ଅଂଶ ଅତିରିକ୍ତ ସଚୂନା ପାଇ ଁକ୍ରସ ୍ରେଫରେନ୍ ୍ସ 
ସହତି ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ବର୍୍ଗର ସାରଣୀଗଡୁ଼଼ିକ ଗଣନା କରେ | ଅନ୍୍ୟଥା ସଚୂିତ 
ନହେଲେ ତଥ୍୍ୟ  ଅଭିଧାନ ସାରଣୀ ଏବଂ ସିଷ୍ଟମ ୍ସାରଣୀଗଡୁ଼଼ିକ InnoDB 
ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ ୍ଇଞ୍ଜି ନ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି |

mysql ସିଷ୍ଟମ ୍ସାରଣୀ ଏବଂ ତଥ୍୍ୟ  ଅଭିଧାନ ସାରଣୀଗଡୁ଼଼ିକ MySQL 
ତଥ୍୍ୟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ mysql.ibd ନାମକ ଏକ InnoDB ସାରଣୀ 
ସ୍ପେସ ୍ଫାଇଲ୍ ରେ ରହଥିାଏ | ପରୂ୍୍ବରୁ, ଏହ ିସାରଣୀଗଡିୁକୁ  mysql ତଥ୍୍ୟ 
ବେସ ୍ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଥବିା ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ସାରଣୀ ସ୍ପେସ ୍ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକରେ 
ସଷୃ୍ଟି  କରାଯାଇଥଲିା |

Mysql ସିଷ୍ଟମ ୍ ସ୍କିମା ସାରଣୀ ସ୍ପେସ ୍ ପାଇ ଁ ତଥ୍୍ୟ -ଆଟ୍-ରେଷ୍ଟ 
ଏନକ୍ରିପସନ୍ ଅବଗତ  ହୋ�ୋଇପାରିବ | ଅଧକି ସଚୂନା ପାଇ ଁ, ଭାଗ  15.13, 
“InnoDB ଡାଟା ଆଟ୍-ରେଷ୍ଟ ଏନକ୍ରିପସନ୍” ଦେଖନ୍ତୁ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.27.89-91 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.27.92-96 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - MySQL ରେ ଡେମୋ�ୋନଷ୍ଟ୍ରେଟ  କରନ୍ତୁ |

ବଭିିନ୍ନ ଡାଟା ଟାଇପ,ସାମାନ୍୍ୟ ନୟିମ, ଡାଟା ଇନଟିଗ୍ରୀଟି, DDL, DML ଏବଂ DCL ବବିରଣୀ 
ବ୍୍ୟବହାର କରି ପ୍ରାଇମେରୀ କୀ ଏବଂ ଫରେନ କୀ କୁ ଡାଟା ବେସ ୍ଡିଜାଇନ୍ କରିବା ପାଇ ଁବାଧ୍ୟତାମଳୂକ 
କରେ  | (Designing database using normalization rules,various datatypes,data 
integrity,DDL,DML&DCL Statements Enforcing Primary key and Foreign key)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
•	 MySQL ରେ ଡାଟା ବେସ ୍ର ସାଧାରଣକରଣ  
•	 ବଭିିନ୍ନ ଡାଟା ଟାଇପ ୍
•	 ଡାଟା ଇନଟିଗ୍ରୀଟି
•	 MySQL ରେ DDL, DML ଏବଂ DCL ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟସ ୍ଡାଟା ବେସ ୍ର ସାଧାରଣକରଣ  
•	 ପ୍ରାଇମେରୀ କୀ  ଏବଂ ଫରେନ କୀକୁ ବାଧ୍ୟତାମଳୂକ  କରିବା 
•	 ସଚୂକାଙ୍କୁ  ଯୋ�ୋଗ କରିବା |

MySQL ରେ ଡାଟା ବେସ ୍ ର ସାଧାରଣକରଣ |

ଡାଟା ବେସ ୍ ଡିଜାଇନ୍ କିମ୍ବା ଡାଟା ମଡେଲିଂରେ ଡାଟା ବେସ ୍  ର 
ସାଧାରଣକରଣ  ହେଉଛି ସବୁଠାରୁ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ କାରଣ | ଡାଟା 
ପରିଚାଳନାକୁ ସହଜ କରିବା ପାଇ ଁ ଡାଟା ବେସ ୍ ର ସାଧାରଣକରଣ 
ହେଉଛି ତଥ୍୍ୟ  ଅନାବଶ୍୍ୟକତାକୁ ଦୂର କରିବା ଏବଂ ତଥ୍୍ୟକୁ ଯକୁ୍ତିଯକୁ୍ତ   
ଭାବରେ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରିବା |

ଡାଟା ବେସ ୍ ର ସାଧାରଣକରଣ ପ୍ରକ୍ରିୟାରେ ଡାଟା ବେସ ୍ ସମ୍ପର୍୍କ 
ଏବଂ କିଗଡୁ଼଼ିକ ଉପଯୋ�ୋଗୀ | E.F.Codd ଦ୍ୱାରା ଡାଟା ବେସ ୍ ର 
ସାଧାରଣକରଣ ବିକଶତି ହେଲା | ଡାଟା ବେସ ୍ ର ସାଧାରଣକରଣ 
ପ୍ରକ୍ରିୟାରେ,ନିୟମଗଡୁ଼଼ିକର କ୍ରମ ଅଛି ଯାହାକୁ ନର୍୍ମମାଲ୍ ଫର୍୍ମ କୁହାଯାଏ   |

ଏଠାରେ ମଖୁ୍୍ୟତ 6 ପ୍ରକାରର ସାଧାରଣ ଫର୍୍ମ ଅଛି: ପ୍ରଥମ ସାଧାରଣ ଫର୍୍ମ 
(1NF), ଦ୍ୱିତୀୟ ସାଧାରଣ ଫର୍୍ମ (2NF), ତୃତୀୟ ସାଧାରଣ ଫର୍୍ମ (3NF), 
ଚତୁର୍୍ଥ ସାଧାରଣ ଫର୍୍ମ (4NF), ପଞ୍ଚମ ସାଧାରଣ ଫର୍୍ମ (5NF), ଏବଂ 
ବଏସ ୍କୋ�ୋଡ୍ ସାଧାରଣ ଫର୍୍ମ (5NF) | BCNF) | କିନ୍ତୁ ମଖୁ୍୍ୟତଃ  ଆମେ 
ଆମର ତଥ୍୍ୟ ବେସ ୍ ଡିଜାଇନ୍ ରେ  ତୃତୀୟ ସାଧାରଣ ଫର୍୍ମ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ 
ବ୍୍ୟବହାର କରିଥଲୁି |

1 	 ପ୍ରଥମ ସାଧାରଣ ଫର୍୍ମ (1NF): ପ୍ରଥମ ସାଧାରଣ ଫର୍୍ମରେ, 
ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ସ୍ତମ୍ଭରେ କେବଳ ଗୋ�ୋଟିଏ ମଲୂ୍୍ୟ ରହବିା ଆବଶ୍୍ୟକ ଏବଂ 
କୌ�ୌଣସି ସାରଣୀ ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ତଥ୍୍ୟର ପନୁରାବୃତ୍ତି ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀକୁ  ଷ୍୍ଟଟୋର   
କରିବା ଉଚିତ୍ ନୁହେ ଁ|

2 	 ଦ୍ୱିତୀୟ ସାଧାରଣ ଫର୍୍ମ (2NF): ଦ୍ୱିତୀୟ ସାଧାରଣ ଫର୍୍ମରେ, 
ପ୍ରଥମେ ଡାଟା ବେସ ୍ପ୍ରଥମ ସାଧାରଣ ଫର୍୍ମରେ ରହବିା ଆବଶ୍୍ୟକ, 
ଏହା ନକଲି ଧାଡିଗଡୁ଼଼ିକ ସମାନ ସାରଣୀରେ ରଖବିା ଉଚିତ୍ ନୁହେ ଁ| 
ଏବଂ ଯଦି ଧାଡିରେ ନକଲ ମଲୂ୍୍ୟ ଅଛି, ସେଗଡିୁକ ନିଜସ୍ୱ ପଥୃକ 
ସାରଣୀରେ ଗଚ୍ଛିତ ହେବା ଉଚିତ ଏବଂ ଫରେନ କୀ ବ୍୍ୟବହାର କରି 
ସାରଣୀ ସହତି ଲିଙ୍କ୍ ହେବା ଉଚିତ | ଦ୍ୱିତୀୟ ସାଧାରଣ ଫର୍୍ମରେ ଏକ 
ତଥ୍୍ୟ ବେସ ୍ପାଇ ଁଆଦର୍୍ଶ ଉପାୟ ହେଉଛି ଗୋ�ୋଟିଏରୁ ଅନେକ ସମ୍ପର୍୍କ 
ସାରଣୀ ସଷୃ୍ଟି  କରିବା |

3 	 ତୃତୀୟ ସାଧାରଣ ଫର୍୍ମ (3NF): ତୃତୀୟ ସାଧାରଣ ଫର୍୍ମରେ, 
ଡାଟା ବେସ ୍ ତୃତୀୟ ଫର୍୍ମରେ ଅଛି, ଯଦି ଏହା ଦ୍ୱିତୀୟ ସାଧାରଣ 
ଫର୍୍ମରେ ଥାଏ ଏବଂ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ କୀ ନଥବିା ସ୍ତମ୍ଭ ପରସ୍ପରଠାରୁ ସ୍ ୍ବବାଧୀନ 
ଅଟେ,  ସାରଣୀରେ ଥବିା ଯେକୌ�ୌଣସି  ସ୍ତମ୍ଭଗଡୁ଼଼ିକ ଚିହ୍ନଟ କରନ୍ତୁ 
ଯାହା ପରସ୍ପର ଉପରେ ନିର୍୍ଭରଶୀଳ ଏବଂ ସେହ ି ସ୍ତମ୍ଭଗଡୁ଼଼ିକ ନିଜ  

ନିଜ ପଥୃକ ସାରଣୀରେ ଭାଙ୍ଗନ୍ତୁ |

4	 ବଏସ ୍କୋ�ୋଡ୍ ନର୍୍ମମାଲ୍ ଫର୍୍ମ (ବସିିଏନ୍ଏଫ୍): ଏହା ହେଉଛି ତୃତୀୟ 
ସାଧାରଣ ଫର୍୍ମର ସର୍ବୋଚ୍ଚ ଫର୍୍ମ ଯାହା ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ଅନିୟମିତତା 
ସହତି କାରବାର କରେ ଯାହା 3NF ଦ୍ୱାରା ପରିଚାଳିତ ହୁଏ ନାହି ଁ|

ବଭିିନ୍ନ ଡାଟା ପ୍ରକାର |

ଡାଟା ଇନଟିଗ୍ରୀଟି |

ତଥ୍୍ୟ  ଅଖଣ୍ଡତା ଯେକୌ�ୌଣସି  ଡାଟା ବେସ ୍ କିମ୍ବା ଗୋ�ୋଦାମରେ ଗଚ୍ଛିତ 
ତଥ୍୍ୟର ସ୍ଥିରତା, ସଠକିତା ଏବଂ ନିର୍୍ଭରଯୋ�ୋଗ୍୍ୟତାକୁ ବୁଝାଏ  | ସମସ୍ତ 
ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟଗଡିୁକ ସଠକି୍ ଥବିା ଏକ ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ ସଂରଚନା ସହତି ତଥ୍୍ୟକୁ 
ଇନଟିଗ୍ରୀଟି ସହତି ତଥ୍୍ୟ ବୋ�ୋଲି କୁହାଯାଏ |

ଶାରୀରିକ ଇନଟିଗ୍ରୀଟି  ପରି ତଥ୍୍ୟର ଇନଟିଗ୍ରୀଟି ପାଇ ଁ ଅନେକ ଦିଗ 
ଅଛି, ଯାହା ତଥ୍୍ୟକୁ ପ୍ରାମାଣକି ଭାବରେ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  ଏବଂ ସଂଗ୍ରହ 
ସହତି ଜଡିତ କରେ, ତା’ପରେ ଯକୁ୍ତିଯକୁ୍ତ  ଅଖଣ୍ଡତା ଆସେ, ଯେଉଥଁରିେ 
ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ପ୍ରସଙ୍ଗରେ ସଚୂନା ପ୍ରାସଙ୍ଗିକ  ଏବଂ ସଠକି୍ କି ନୁହେ ଁତାହା ଯାଞ୍ଚ 
କରିବା ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ  ସମସ୍ତ ନିୟମ ଯାହା ତଥ୍୍ୟ ଅଖଣ୍ଡତା ଅଧୀନରେ 
ତଥ୍୍ୟର ଗଣୁବତ୍ତା ବଜାୟ ରଖେ  | ଅଖଣ୍ଡତା ଏବଂ ସଠକିତା ବିନା, 
ଆପଣଙ୍କର ସମସ୍ତ ସଂଗହୃତି ତଥ୍୍ୟ କମ୍ପାନୀ ପାଇ ଁ ଅଦରକାରୀ, ତେଣ ୁ
ଏହାର କାର୍୍ଯ୍୍ୟଦକ୍ଷତା ଏବଂ ସ୍ଥିରତା ବୃଦ୍ଧି ପାଇ ଁତଥ୍୍ୟ ସରୁକ୍ଷା ଏବଂ ଏହାର 
ସଠକିତା ନିଶ୍ଚିତ କରିବା ଜରୁରୀ ଅଟେ | ଭ୍ରଷ୍ଟ ତଥ୍୍ୟ ମଧ୍ୟ ବେଳେବେଳେ 
ଆପଣଙ୍କ ବ୍୍ୟବସାୟକୁ କ୍ଷତି ପହଞ୍ଚାଇପାରେ |

ତଥ୍୍ୟ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବା ପ୍ରୟାସହୀନ, କାରଣ ତଥ୍୍ୟ ସ୍ଥିର ନୁହେ ଁ| ଆପଣ 
ଗ୍ରହଣ କରୁଥବିା ସଚୂନା ବିଭିନ୍ନ ସ୍ଥାନରୁ ଆସିଥାଏ, ଏବଂ ଅନେକ ଜନିିଷ 
ଏହା ସଷୃ୍ଟି  ହୋ�ୋଇଥବିା ସାଇଟରୁ ଆପଣଙ୍କ ତଥ୍୍ୟକୁ ବଦଳାଇପାରେ | 
ଏହା ସହତି, ଏହାକୁ ଅନ୍୍ୟ ଡିଭାଇସଗଡିୁକୁ ସ୍ଥାନାନ୍ତର କରାଯାଇପାରିବ, 
ପରିବର୍ତ୍ତିତ କରାଯାଇପାରିବ , ଏବଂ ଯେକୌ�ୌଣସି  ସମୟରେ ଏବଂ 
ଆବଶ୍୍ୟକ ସମୟରେ ଅପଡେଟ୍ ହୋ�ୋଇପାରିବ |

ଏବଂ ତଥ୍୍ୟ ଅଖଣ୍ଡତା ନିଶ୍ଚିତ କରିବା କେବଳ ଗୋ�ୋଟିଏ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ପ୍ରକ୍ରିୟା 
ନୁହେ ଁ| ମଡେଲର ଡିଜାଇନ୍ ଠାରୁ ଆରମ୍ଭ  କରି ଏହାର ଅନ୍ତିମ ଆଉଟପଟ୍ୁ 
ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ପଦକ୍ଷେପରେ ଏହାକୁ ଯାଞ୍ଚ ଏବଂ ନିଶ୍ଚିତ କରିବାକୁ 
ପଡିବ |

DDL, DML ଏବଂ DCL ବବିରଣୀ : ଷ୍ଟଟ୍ରକଚର୍୍ଡଡ୍  କ୍ୱେରି ଲେଙ୍ଗୁଏଜ  
(SQL) ଯେପରି ଆମେ ସମସ୍ତେ ଜାଣ ୁଡାଟାବେସ ୍ଭାଷା ଯାହା ବ୍୍ୟବହାର 
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କରି ଆମେ ବିଦ୍୍ୟମାନ ଡାଟାବେସ ୍ ରେ କିଛି ଅପରେସନ୍ କରିପାରିବା 
ଏବଂ ଏକ ଡାଟାବେସ ୍ ତିଆରି କରିବା ପାଇ ଁଆମେ ଏହ ିଭାଷା ବ୍୍ୟବହାର 
କରିପାରିବା | ଆବଶ୍୍ୟକୀୟ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରିବା ପାଇ ଁSQL 
ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କମାଣ୍ଡ ଗଡିୁକ ସଷୃ୍ଟି , ଡ୍ରପ,୍ ଇନସର୍୍ଟ  ଇତ୍୍ୟୟାଦି ବ୍୍ୟବହାର କରେ | 
ଏହ ିSQL କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକ ମଖୁ୍୍ୟତଃ  ଚାରୋ�ୋଟି ଶ୍ରେଣୀରେ ବିଭକ୍ତ ହୋ�ୋଇଛି:

1	 DDL - ଡାଟା ଡେଫିନେସନ ଲେଙ୍ଗୁଏଜ  (ତଥ୍୍ୟ ସଂଜ୍ଞା ଭାଷା)   |

2	 DML - ଡାଟା  ମନିପଲୁେସନ୍ ଲେଙ୍ଗୁଏଜ |(ତଥ୍୍ୟ ମନିପଲୁେସନ୍ 
ଭାଷା)

3	 DCL - ଡାଟା  ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ଲେଙ୍ଗୁଏଜ | (ତଥ୍୍ୟ  ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  ଭାଷା)

DDL (ତଥ୍୍ୟ  ସଂଜ୍ଞା ଭାଷା)

DDL କିମ୍ବା ତଥ୍୍ୟ  ସଂଜ୍ଞା ଭାଷା ପ୍ରକୃତରେ SQL କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକ 
ନେଇ ଗଠତି ଯାହା ଡାଟାବେସ ୍  ସ୍କିମା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହୃତ 
ହୋ�ୋଇପାରେ| ଏହା କେବଳ ଡାଟାବେସ ୍ ସ୍କିମର ବର୍ଣଣ୍ଣନା ସହତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ 
କରେ ଏବଂ ଡାଟାବେସ ୍ରେ ଥବିା ଡାଟାବେସ ୍ ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ଗଠନ ଏବଂ 
ରୂପାନ୍ତର ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | DDL ହେଉଛି SQL କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକର 
ଏକ ସେଟ୍ ଯାହାକି ଡାଟାବେସ ୍ ସଂରଚନା ସଷୃ୍ଟି , ରୂପାନ୍ତର  ଏବଂ ଡିଲିଟ 
କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ କିନ୍ତୁ ତଥ୍୍ୟକୁ  ନୁହେ ଁ | ଏହ ିକମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକ 
ସାଧାରଣତଃ  ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ ଦ୍ୱାରା  ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ନାହି ଁ, ଯିଏ ଏକ 
ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ମାଧ୍ୟମରେ ରୂପାନ୍ତର  ଆକ୍ସେସ ୍କରେ  |

DDL କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକର ତାଲିକା |

• 	 CREATE : ଡାଟାବେସ ୍ କିମ୍ବା ଏହାର ଅବଜେକ୍୍ଟ (ଯେପରିକି ଟେବଲ୍, 
ଇଣ୍ଡେକ୍ସ, ଫଙ୍କସନ୍, ଭ୍୍ୟୟୁ , ଷ୍୍ଟଟୋର ପ୍ରଣାଳୀ, ଏବଂ ଟ୍ରିଗର) ସଷୃ୍ଟି  କରିବା 
ପାଇ ଁଏହ ିକମାଣ୍ଡ  ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

• 	 DROP : ଡାଟାବେସ  ରୁ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଡିଲିଟ୍ କରିବାକୁ ଏହ ିକମାଣ୍ଡ୍ 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

• 	 ALTER: ଡାଟାବେସ ର ଗଠନକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବା ପାଇ ଁ ଏହା 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

• 	 TRUNCATE: ରେକର୍୍ଡଗଡିୁକ ପାଇ ଁ ଆବଣ୍ଟିତ ସମସ୍ତ ସ୍ଥାନଗଡିୁକ 
ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ  କରି ଏକ ସାରଣୀରୁ ସମସ୍ତ ରେକର୍୍ଡଗଡିୁକ ଅପସାରଣ  
କରିବାକୁ ଏହା ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

• 	 COMMENT : ତଥ୍୍ୟ  ଅଭିଧାନରେ ମନ୍ତବ୍୍ୟ ଯୋ�ୋଡିବା ପାଇ ଁଏହା 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

• 	 RENAME : ଡାଟାବେସ୍ରେ ବିଦ୍୍ୟମାନ ଥବିା ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ନାମ 
ବଦଳାଇବା ପାଇ ଁଏହା ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

DML (ତଥ୍୍ୟ  ମନପିଲୁେସନ୍ ଭାଷା)

ଡାଟାବେସ୍ରେ ଉପସ୍ଥିତ ଥବିା ତଥ୍୍ୟର ମନିପଲୁେସନ୍ ସହତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରୁଥବିା 
SQL କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକ DML କିମ୍ବା ଡାଟା   ମନିପଲୁେସନ୍ ଲାଙ୍ଗୁଏଜ ୍ଅଟେ 
ଏବଂ ଏଥରିେ ଅଧକିାଂଶ SQL ବିବରଣୀ ଏହାର ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁକ୍ତ  | ଏହା ହେଉଛି 
SQL ବିବରଣୀ ର ଏକ ଉପାଦାନ ଯାହା ତଥ୍୍ୟ  ଏବଂ ଡାଟାବେସ ୍ ର  
ପ୍ରବେଶକୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  କରିଥାଏ | ମଳୂତଃ  DCL ବିବରଣୀଗଡିୁକ DML 
ବିବରଣୀ ସହତି ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ ହୋ�ୋଇଛି |

DML କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକର ତାଲିକା |

• 	 INSERT : ଏକ ସାରଣୀରେ ତଥ୍୍ୟ  ଇନସର୍୍ଟ  କରିବାକୁ ଏହା 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

• 	 UPDATE : ଏକ ସାରଣୀ ମଧ୍ୟରେ ବିଦ୍୍ୟମାନ ତଥ୍୍ୟକୁ ଅପଡେଟ୍ 
କରିବା ପାଇ ଁଏହା ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

•	 DELETE : ଏକ ଡାଟାବେସ ୍ ସାରଣୀ ରୁ ରେକର୍୍ଡ ଡିଲିଟ୍ କରିବା 
ପାଇ ଁଏହା ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

• 	 LOCK : ସାରଣୀ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  ସମନ୍ ୍ୱୟ |

• 	 CALL : ଏକ PL / SQL କିମ୍ବା JAVA ଉପ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମକୁ କଲ୍ କରନ୍ତୁ |

•	 EXPLAIN PLAN : ଏହା ତଥ୍୍ୟର ପ୍ରବେଶ ପଥ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରେ |

DCL (ତଥ୍୍ୟ  କଣ୍୍ଟ୍ରରୋଲ ଭାଷା)

DCL କମାଣ୍ଡ ଗଡିୁକ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ  କରେ ଯେପରିକି GRANT ଏବଂ REVOKE 
ଯାହା ମଖୁ୍୍ୟତଃ  ଡାଟାବେସ ୍ସିଷ୍ଟମର ଅଧକିାର, ଅନୁମତି ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ 
ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  ସହତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ |

DCL କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକର ତାଲିକା |

• 	 GRANT : ଏହ ିକମାଣ୍ଡ  ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କୁ ଡାଟାବେସ ୍ କୁ ପ୍ରବେଶ 
ସବୁିଧା ପ୍ରଦାନ କରେ |

• 	 REVOKE : GRANT କମାଣ୍ଡ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଦିଆଯାଇଥବିା 
ଉପଯୋ�ୋଗକର୍ତ୍ତାଙ୍କ ପ୍ରବେଶ ସବୁିଧା ପ୍ରତ୍୍ୟୟାହାର କରେ |

ପ୍ରାଇମେରୀ କୀ  |

ଏକ ସାରଣୀ ଉପରେ ଏକ ପ୍ରାଇମେରୀ କୀ ସଷୃ୍ଟି  କରି ପ୍ରାଇମେରୀ କୀ 
ପ୍ରତବିନ୍ଧକକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଛି | ପ୍ରାଇମେରୀ କୀର ମଲୂ୍୍ୟ ସାରଣୀର 
ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଧାଡିକୁ ଅପରୂ୍୍ବ  ଭାବରେ ଚିହ୍ନଟ କରିବା ଜରୁରୀ | ପ୍ରାଇମେରୀ 
କୀ ପ୍ରତିବନ୍ଧକ ଧାଡି ଅଖଣ୍ଡତାକୁ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରେ |

ଏକ ପ୍ରାଥମିକ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିବା ସମୟରେ ନମି୍୍ନଲିଖତି ତଥ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ବଚିାର କରନ୍ତୁ |କୀ :

• 	ଯେତେବ େଳେ ଆପଣ ଏକ ସାରଣୀଉପରେ ଏକ ପ୍ରାଇମେରୀ 
କୀ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତି, ଏକ ଅପରୂ୍୍ବ ସଚୂକାଙ୍କ (ଏବଂ ସେଥପିାଇ ଁ ଅନନ୍୍ୟ 
ପ୍ରତିବନ୍ଧକ) ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଏବଂ ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଭାବରେ ସଷୃ୍ଟି  ହୁଏ ଯାହା 
ଏହ ିସ୍ତମ୍ଭରେ ତଥ୍୍ୟର ସ୍ୱତନ୍ତ୍ରତାକୁ ବାଧ୍ୟ କରିଥାଏ |

•	ପ୍ରା ଇମେରୀ କି ସ୍ତମ୍ଭ NULL ମଲୂ୍୍ୟ ଧାରଣ କରିପାରିବ ନାହି ଁ | 
ଡାଟାବେସ ୍ ଇଞ୍ଜି ନ୍ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଭାବରେ ପ୍ରାଇମେରୀ କି ସ୍ତମ୍ଭରେ ଏକ 
NULL ପ୍ରତିବନ୍ଧକ ସଷୃ୍ଟି  କରେ |

•	 ଏକ ସାରଣୀରେ  କେବଳ ଗୋ�ୋଟିଏ ପ୍ରାଇମେରୀ କୀ ରହପିାରେ |

•	 ଏକ ପ୍ରାଇମେରୀ କୀ ଗୋ�ୋଟିଏ ସ୍ତମ୍ଭ କିମ୍ବା ଏକାଧକି ସ୍ତମ୍ଭର ରଚନା 
ଦ୍ୱାରା ଗଠତି ହୋ�ୋଇପାରେ (ଯଥା କମ୍୍ପପୋଜଟ୍ି ପ୍ରାଇମେରୀ କୀ) |

• 	 ଯଦି ଆପଣ ପ୍ରାଇମେରୀ କୀରେ ନକଲ ରେକର୍୍ଡ ଇନସର୍୍ଟ  କରନ୍ତି, 
ତେବେ ଆପଣ ଏକ ତ୍ରୁଟି ପାଇବେ |

ଦୁଇ ପ୍ରକାରର ପ୍ରାଇମେରୀ କୀ ଅଛି: କୃତ୍ରିମ ପ୍ରାଇମେରୀ କୀ ଏବଂ 
ପ୍ରାକୃତକି ପ୍ରାଇମେରୀ କୀ |

ଫରେନ କୀ  |

MySQL ଫରେନ କୀ କୁ ସମର୍୍ଥନ କରେ, ଯାହା ସାରଣୀ ମଧ୍ୟରେ କ୍ରସର 
ରେଫରେନ୍ ୍ସସିିଂ ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ତଥ୍୍ୟ ଏବଂ ଫରେନ କୀ ପ୍ରତିବନ୍ଧକକ ଅନୁମତି 
ଦିଏ, ଯାହା ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ତଥ୍୍ୟକୁ ସ୍ଥିର ରଖବିାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରେ |

ଏକ ଫରେନ ମଖୁ୍୍ୟ ସମ୍ପର୍୍କ ଏକ ପ୍୍ୟୟାରେଣ୍ଟ୍ ସାରଣୀ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁକ୍ତ  କରେ ଯାହା 
ପ୍ରାରମ୍ଭିକ ସ୍ତମ୍ଭ ମଲୂ୍୍ୟ ଧାରଣ କରିଥାଏ, ଏବଂ ସ୍ତମ୍ଭ ମଲୂ୍୍ୟ ସହତି ଏକ ଶଶି ୁ
ସାରଣୀ ଯାହା ପ୍୍ୟୟାରେଣ୍ଟ୍ ସ୍ତମ୍ଭ ମଲୂ୍୍ୟକୁ ସଚୂିତ କରେ | ଶଶି ୁସାରଣୀ ରେ 
ଏକ ଫରେନ କୀ ପ୍ରତିବନ୍ଧକ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଛି |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.27.92-96 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.28.97&98 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - କ୍ୱେରିଗଡୁ଼଼ିକ ଉପରେ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ |

କ୍ୱେରି ଇନସର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଡିଲିଟ କରନ୍ତୁ | (Insert and delete queries Update queries)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
•	 ସରଳ ଚୟନ କ୍ୱେରିଗଡିୁକ |

ସଚୂକାଙ୍କ ଯୋ�ୋଗ କରିବା |

କାରବାରର କ୍ୱେରି

ଏକ କାରବାର ହେଉଛି ଡାଟାବେସ  ମନିପଲୁେସନ୍ ଅପରେସନ ର  ଏକ 
କ୍ରମାଗତ ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ , ଯାହା ଏକ ଏକକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ୟୁନିଟ୍ ପରି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ| 
ଅନ୍୍ୟ ଶବ୍ଦରେ, ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ  ମଧ୍ୟରେ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ସଫଳ 
ନହେବା ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଏକ କାରବାର କଦାପି ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ହେବ ନାହି ଁ | ଯଦି 
କାରବାର ମଧ୍ୟରେ କୌ�ୌଣସି ଅପରେସନ୍ ବିଫଳ ହୁଏ, ତେବେ ସମଗ୍ର 
କାରବାର ବିଫଳ ହେବ |

ବାସ୍ତବରେ , ଆପଣ ଅନେକ SQL କ୍ୱେରିକୁ ଏକ ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ ରେ କ୍୍ଲବ୍ 
କରିବେ ଏବଂ ଆପଣ ସମସ୍ତଙ୍କୁ ଏକ କାରବାରର ଏକ ଅଂଶ ଭାବରେ 
ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ କରିବେ |

କାରବାରର ଗଣୁ |

କାରବାରରେ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଚାରୋ�ୋଟି ମାନକ ଗଣୁ ଅଛି ଯାହା ସାଧାରଣତଃ  
ଆକ୍୍ରରୋନିମ ୍ACID ଦ୍ୱାରା ସଚୂିତ | l 

•	 ପରମାଣ ୁ- ଏହା ସନିୁଶ୍ଚିତ କରେ ଯେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ୟୁନିଟ୍ ମଧ୍ୟରେ ଥବିା 
ସମସ୍ତ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ସଫଳତାର  ସହତି ସମାପ୍ତ ହୋ�ୋଇଛି; ଅନ୍୍ୟଥା, 
ବିଫଳତା ସମୟରେ କାରବାରକୁ ପରିତ୍୍ୟୟାଗ କରାଯାଇଥାଏ ଏବଂ 
ପରୂ୍୍ବ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡିୁକ ପରୂ୍୍ବ ସ୍ଥିତିକୁ ଫେରାଇ ନିଆଯାଇଥାଏ  |

•	 ସ୍ଥିରତା - ଏହା ସନିୁଶ୍ଚିତ କରେ ଯେ ଏକ ସଫଳ ପ୍ରତିବଦ୍ଧ କାରବାର 
ଉପରେ ଡାଟାବେସ  ସଠକି୍ ଭାବରେ ଷ୍ଟେଟଗଡୁ଼଼ିକ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରେ|

•	 ବଚି୍ଛିନ୍ନତା - ଏହା ପରସ୍ପର ଉପରେ ସ୍ ୍ବବାଧୀନ ଭାବରେ ଏବଂ ସ୍ୱଚ୍ଛ 
ଭାବରେ କାରବାର କରିବାକୁ ଅବଗତ  କରିଥାଏ |

•	 ସ୍ଥାୟୀତ୍ୱ - ଏହା ସନିୁଶ୍ଚିତ କରେ ଯେ ଏକ ସିଷ୍ଟମ ବିଫଳ ହେଲେ ଏକ 
ପ୍ରତିବଦ୍ଧ କାରବାରର ଫଳାଫଳ ଉପରେ  ପ୍ରଭାବ ରହଥିାଏ |
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.29.99&100 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ଉପରେ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ |

ସଂଖ୍୍ୟୟା, ତାରିଖ ଏବଂ ଅକ୍ଷର ଫଙ୍କସନ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି, ସବକ୍ୱେରି ଗୋ�ୋଷ୍୍ଠଠୀ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ  (Using the 
Number, Date and Character functions, group by having, sub query)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
•	 ସବକ୍ୱେରି ଦର୍୍ଶଶାନ୍ତୁ |

MySQL ସାରଣୀଗଡିୁକର ଜଏନଂି   |

ସେମାନଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ ଥବିା ସମ୍ପର୍କିତ ସ୍ତମ୍ଭ ଉପରେ ଆଧାର କରି ଦୁଇ କିମ୍ବା 
ଅଧକି ସାରଣୀରୁ ଧାଡିଗଡୁ଼଼ିକ ଏକତ୍ର କରିବା ପାଇ ଁ ଏକ JOIN ଧାରା 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ଚାଲ “ଅର୍୍ଡର” ସାରଣୀରୁ ଏକ ଚୟନ ଦେଖବିା:

ଅର୍୍ଡର ID ଗ୍ରାହକ ID ଅର୍୍ଡର ଡେଟ୍ |

10308  

10309  

10310

2

37

77

1996-09-18

1996-09-19

1996-09-20

ଗ୍ରାହକ ID ଗ୍ରାହକ ନାମ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ନାମ ଦେଶ

1 ଆଲଫ୍ରେଡସ ୍ଫୁଟର୍କିଷ୍ଟେ | ମାରିଆ ଆଣ୍ଡର୍୍ସ | ଜର୍୍ମମାନୀ

2 ଆନା ଟ୍ରୁଜଲିୋ�ୋ ଏମ୍ପେରେଡୋ�ୋସ ୍ୟ 
ହେଲାଡୋ�ୋସ ୍| ଆନା ଟ୍ରୁଜଲିୋ�ୋ | ମେକ୍ସିକୋ�ୋ |

3 ଆଣ୍୍ଟଟୋନିଓ ମୋ�ୋରେନୋ�ୋ ଟାକେରିଆ | ଆଣ୍୍ଟଟୋନିଓ ମୋ�ୋରେନୋ�ୋ | ମେକ୍ସିକୋ�ୋ |

ତାପରେ, “ଗ୍ରାହକ” ସାରଣୀରୁ ଏକ ଚୟନକୁ ଦେଖନ୍ତୁ:

ଧ୍ୟାନ ଦିଅନ୍ତୁ ଯେ “ଅର୍୍ଡର” ସାରଣୀରେ ଥବିା “ଗ୍ରାହକ ID” ସ୍ତମ୍ଭ “ଗ୍ରାହକ” 
ସାରଣୀରେ ଥବିା “ଗ୍ରାହକ ID” କୁ ସଚୂିତ କରେ | ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଦୁଇଟି 
ସାରଣୀ ମଧ୍ୟରେ ସମ୍ପର୍୍କ ହେଉଛି “ଗ୍ରାହକ ID” ସ୍ତମ୍ଭ |

ତାପରେ, ଆମେ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି SQL ବିବରଣୀ ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବା (ଯାହା 
ଏକ INNER JOIN ଧାରଣ କରେ), ଯାହା ଉଭୟ ସାରଣୀରେ ମେଳ 
ଖାଉଥବିା ରେକର୍୍ଡଗଡିୁକ ଚୟନ କରେ:

ଉଦାହରଣ |

SELECT ଅର୍୍ଡର.ଅର୍୍ଡର ଆଇଡି , କଷ୍ଟମର,କଷ୍ଟମର  ନାମ , ଅର୍୍ଡର,ଅର୍୍ଡର 
ତାରିଖ 

ଅର୍୍ଡରରୁ |

INNER 	 JOIN 		  Customers 		  ON 

ଅର୍୍ଡ଼ର ଗ୍ରାହକ ID = ଗ୍ରାହକ। ଗ୍ରାହକ;ଗ୍ରାହକ ID

ଏହାକୁ ନିଜେ ଚେଷ୍ଟା କର “ଏବଂ ଏହା ଏହପିରି କିଛି ଉତ୍ପାଦନ କରିବ |

ଅର୍୍ଡର ID ଗ୍ରାହକ ନାମ ଅର୍୍ଡର ଡେଟ୍ |

10308 
ଆନା ଟ୍ରୁଜଲିୋ�ୋ 
ଏମ୍ପେରେଡୋ�ୋସ ୍|
y ହେଲାଡୋ�ୋସ ୍|

9/18/1996

10365 ଆଣ୍୍ଟଟୋନିଓ ମୋ�ୋରେନୋ�ୋ 
ଟାକେରିଆ | 11/27/1996

10383 ଶଙୃ୍ଗ ଚାରିପାଖରେ | 12/16/1996

10355 ଶଙୃ୍ଗ ଚାରିପାଖରେ | 11/15/1996

10278 ବର୍୍ଗଲଣ୍ଡସ ୍ସ୍ନାବକୋ�ୋପ ୍| 8/12/1996

MySQL ରେ JOIN ର ସମର୍ଥିତ ପ୍ରକାରଗଡିୁକ |

•	 INNER JOIN: ଉଭୟ ସାରଣୀରେ ମେଳ ଖାଉଥବିା ରେକର୍୍ଡଗଡିୁକ 
ଫେରସ୍ତ କରେ |

•	 LEFT JOIN : ବାମ ସାରଣୀରୁ ସମସ୍ତ ରେକର୍୍ଡ ଏବଂ ଡାହାଣ 
ସାରଣୀରୁ ମେଳ ଖାଉଥବିା ରେକର୍୍ଡଗଡିୁକ ଫେରସ୍ତ କରେ |

•	 RIGHT JOIN : ଡାହାଣ ସାରଣୀରୁ ସମସ୍ତ ରେକର୍୍ଡ ଏବଂ ବାମ 
ସାରଣୀରୁ ମେଳ ଖାଉଥବିା ରେକର୍୍ଡଗଡିୁକ ଫେରସ୍ତ କରେ |

•	 CROSS JOIN: ଉଭୟ ସାରଣୀରୁ ସମସ୍ତ ରେକର୍୍ଡ ଫେରସ୍ତ କରେ|

ସବ୍ କ୍ୱେରିଜ  |

MySQL ରେ ସବକ୍ୱେରି  ହେଉଛି ଏକ କ୍ୱେରି , ଯାହାକି ଅନ୍୍ୟ SQL କ୍ୱେରି 
ରେ ସ୍ଥାନିତ ହୋ�ୋଇଛି ଏବଂ ବିଭିନ୍ନ ଅପରେଟର୍ ସଂଗେ ସଂଗେ  ସିଲେକ୍୍ଟ, 
ଇନସର୍୍ଟ ,ଅପଡେଟ କିମ୍ବା ଡିଲିଟ ବିବରଣୀ ସହତି ଖଚିତ  ହୋ�ୋଇଛି | 
ଆମେ ଅନ୍୍ୟ ଏକ ସବକ୍ୱେରି  ସହତି ସବକ୍ୱେରିକୁ  ଯୋ�ୋଡିପାରିବା | ଏକ 
ସବକ୍ୱେରି ‘ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ  କ୍ୱେରି’  ଭାବରେ ଜଣାଶଣୁା, ଏବଂ ସବକ୍ୱେରି 
ଧାରଣ କରିଥବିା କ୍ୱେରି ‘ବାହ୍୍ୟ କ୍ୱେରି’  ଭାବରେ ଜଣାଶଣୁା | ପ୍ରଥମେ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ ହୋ�ୋଇଥବିା ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ କ୍ୱେରି ଫଳାଫଳକୁ ବାହ୍୍ୟ 
କ୍ୱେରିରେ ଦେଇଥାଏ, ଏବଂ ତା’ପରେ ମଖୁ୍୍ୟ / ବାହ୍୍ୟ କ୍ୱେରି ସଂପନ୍ନ 
ହେବ| MySQL ଆମକୁ ଯେକୌ�ୌଣସି  ସ୍ଥାନରେ ସବକ୍ୱେରି ବ୍୍ୟବହାର 
କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ, କିନ୍ତୁ ଏହା ପାରେନ୍ଥେସିସ ୍‘()’ ମଧ୍ୟରେ ବନ୍ଦ ହେବା 

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



136

ଜରୁରୀ | SQL ମାନକ ଦ୍ୱାରା ସମର୍ଥିତ ସମସ୍ତ ସବକ୍ୱେରି ଫର୍୍ମ ଏବଂ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡିୁକ MySQL ରେ ମଧ୍ୟ ସମର୍ଥିତ ହେବ |

ସବକ୍ୱେରିଗଡିୁକ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ନମି୍ ୍ନଲିଖତି ନୟିମଗଡୁ଼଼ିକ ଅଛ ି |

•	 ସବକ୍ୱେରିଗଡିୁକ ସବୁବେଳେ ପାରେନ୍ଥେସିସରେ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା 
ଉଚିତ୍ |

•	 ଯଦି ମଖୂ୍୍ୟ କ୍ୱେରିରେ ସବକ୍ୱେରି ପାଇ ଁଏକାଧକି ସ୍ତମ୍ଭ ନାହି ଁ, ତେବେ 
SELECT କମାଣ୍ଡରେ ଏକ ସବକ୍ୱେରିରେ କେବଳ ଗୋ�ୋଟିଏ ସ୍ତମ୍ଭ 
ରହପିାରେ |

•	 ଆମେ ସବକ୍ୱେରି ସହତି ବିଭିନ୍ନ ତୁଳନାତ୍ମକ ଅପରେଟର ବ୍୍ୟବହାର 
କରିପାରିବା, ଯେପରିକି>, <, =, IN, ANY,SOME,ଏବଂALL  | 
ଏକାଧକି ଧାଡି ଅପରେଟର ଅତ୍୍ୟନ୍ତ ଉପଯୋ�ୋଗୀ ଯେତେବେଳେ 
ସବକ୍ୱେରି ଏକରୁ ଅଧକି ଧାଡି ଫେରାଇଥାଏ |

•	 ଆମେ ଏକ ସବକ୍ୱେରିରେ ORDER BY ଧାରା ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବୁ 
ନାହି ଁ, ଯଦିଓ ଏହା ମଖୁ୍୍ୟ କ୍ୱେରି ଭିତରେ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ|

•	 ଯଦି ଆମେ ଏକ ସେଟ୍ ଫଙ୍କସନ୍ ରେ ଏକ ସବକ୍ୱେରି ବ୍୍ୟବହାର 
କରୁ, ଏହା ତୁରନ୍ତ ଏକ ସେଟ୍ ଫଙ୍କସନ୍ ରେ ଆବଦ୍ଧ ହୋ�ୋଇପାରିବ 
ନାହି ଁ|

ସବକ୍ୱେରିଗଡିୁକ ବ୍୍ୟବହାର ନମି୍୍ନରେ ଦଆିଯାଇଛ ି |

•	 ସବକ୍ୱେରିଗଡିୁକ ଏକ ଷ୍ଟଟ୍ରକ୍ଚର ଫର୍୍ମରେ କ୍ୱେରି ତିଆରି କରେ ଯାହା 
ଆମକୁ ଏକ ବିବରଣୀର ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଅଂଶକୁ ପଥୃକ କରିବାକୁ ଅନୁମତି 
ଦିଏ |

•	 ସବକ୍ୱେରିଗଡିୁକ  ସାରଣୀରୁ ତଥ୍୍ୟ ପଚାରିବାର ବିକଳ୍ପ ଉପାୟ ପ୍ରଦାନ 
କରେ | ଅନ୍୍ୟଥା, ଆମେ ଜଟିଳ JOIN ଏବଂ UNION ବ୍୍ୟବହାର 
କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ |

•	 ଜଟିଳ JOIN ଏବଂ UNION ବିବରଣୀ ଅପେକ୍ଷା ସବକ୍ୱେରିଗଡିୁକ 
ଅଧକି ପଠନୀୟ |

MySQL ସବକ୍ୱେରି ସିଣ୍ଟାକ୍ସ |

MySQL ରେ ସବକ୍ୱେରି ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ମୌ�ୌଳିକ  
ସିନଟେକ୍ସ ହେଉଛି :

ସାରଣୀ _ନାମରୁ ସ୍ତମ୍ଭ ତାଲିକା (ଗଡିୁକ) SELECT କରନ୍ତୁ |

WHERE ସ୍ତମ୍ଭ_ନାମ OPERATOR |

FROM (ଟେବଲ୍_ନାମ) [WHERE] ସ୍ତମ୍ଭ_ ତାଲିକା (ଗଡିୁକ) SELECT  
କରନ୍ତୁ)

କ୍ୱେରିରେ ବ୍୍ୟବହୃତ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ:

1   sum:

    ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ସେଟ୍ ର ରାଶ ିଗଣନା କରେ |

    ସିନଟେକ୍ସ : SUM (ଅଭିବ୍୍ୟକ୍ତି)

2 	 average (avg ):

    ଏକ ଉକ୍ତିର ହାରାହାରି ମଲୂ୍୍ୟ ଫେରସ୍ତ କରେ |

    ସିନଟେକ୍ସ : AVG (ଅଭିବ୍୍ୟକ୍ତି)

3 	 MAX:

    ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ସେଟ୍ ରେ ସର୍୍ବବାଧକି ମଲୂ୍୍ୟ ଫେରସ୍ତ କରେ |

    ସିନଟେକ୍ସ : MAX (ଅଭିବ୍୍ୟକ୍ତି)

4 	 MIN :

    ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ସେଟ୍ ରେ ସର୍୍ବନିମ୍ ୍ନ ମଲୂ୍୍ୟ ଫେରସ୍ତ କରେ |

    ସିନଟେକ୍ସ : MIN (ଅଭିବ୍୍ୟକ୍ତି)

5 	 Count :

  	 ସିଲେକ୍୍ଟ କ୍ୱେରି  ଦ୍ୱାରା ଫେରସ୍ତ ହୋ�ୋଇଥବିା ରେକର୍୍ଡ ସଂଖ୍୍ୟୟାକ 
ଫେରସ୍ତ କରେ |

       ସିନଟେକ୍ସ : COUNT (ଅଭିବ୍୍ୟକ୍ତି)

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.29.99-100 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.30.101-112 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନେଟୱାର୍୍କ ସେଟ୍ ଅପ ୍ଏବଂ ବନି୍୍ୟୟାସ କରନ୍ତୁ |

ଏକ ନେଟୱର୍୍କ ସହତି ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ ସଂଯୋ�ୋଗ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ଯଥା ପ୍ରିଣ୍ଟର୍, ଫାଇଲ୍, 
ସେଆର କରନ୍ତୁ l (Connect a computer to a network and share Devices i.e. Printers, 
files, folders and drives)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
•	 ସ୍ଥାନୀୟ ନେଟୱାର୍୍କଗଡୁ଼଼ିକ 
•	 ଏକ ସ୍ଥାନୀୟ ନେଟୱାର୍୍କରେ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ
•	ଯୋ�ୋ ଗାଯୋ�ୋଗର ନୀତଗିଡିୁକ |

ଏକ ସଂଯକୁ୍ତ ଦୁନଆିରେ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ |

ସ୍ଥାନୀୟ ନେଟୱାର୍୍କଗଡୁ଼଼ିକ |

ଏକ ଲୋ�ୋକାଲ ଏରିଆ ନେଟୱାର୍୍କ (LAN) ହେଉଛି କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏବଂ 
ତା ସହତି ଯୋ�ୋଡି ହୋ�ୋଇଥବିା  ଉପକରଣଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ସମହୂ  
ଯାହାକି ଏକ ଭିନ୍ନ ଭୌ�ୌଗଳିକ  କ୍ଷେତ୍ର ମଧ୍ୟରେ ଏକ ସର୍୍ଭର ସହତି ଏକ 
ସାଧାରଣ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ରେଖା କିମ୍ବା ତାର ବିହୀନ  ଲିଙ୍କ୍ ମାଧ୍ୟମରେ 
ଯୋ�ୋଡି ହୋ�ୋଇଥାଏ  | ଏକ ଲୋ�ୋକାଲ ଏରିଆ ନେଟୱାର୍୍କ ଏକ ଘରୋ�ୋଇ 
କାର୍୍ଯ୍ୟୟାଳୟରେ ଦୁଇ କିମ୍ବା ତିନି ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା କିମ୍ବା ଏକ ନିଗମର କେନ୍ଦ୍ରୀୟ 
କାର୍୍ଯ୍ୟୟାଳୟରେ ହଜାର ହଜାର ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ଏକ ସଙ୍ଗେ  ସେବା ପ୍ରଦାନ 
କରିଥାଏ l 

ଏକ ଲୋ�ୋକାଲ  ନେଟୱାର୍୍କରେ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ:

ଏକ ପିଅର୍-ଟୁ-ପିଅର୍ LAN ସିଧାସଳଖ ଦୁଇଟି ଉପକରଣ କୁ ସଂଯୋ�ୋଗ 
କରେ - ସାଧାରଣତଃ ୱର୍୍କଷ୍ଟେସନ୍ କିମ୍ବା ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ କମ୍ପ୍ୟୁଟର - ଏକ 
ଇଥରନେଟ୍ ତାର ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରେ | ଏକ କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ-ସର୍୍ଭର LAN 
ଏକାଧକି ଏଣ୍ଡପଏଣ୍ଟ ଏବଂ ସର୍୍ଭରଗଡୁ଼଼ିକ ନେଇ ଗଠତି ଯାହାକି ଏକ LAN 
ସଇୁଚ୍ ସହତି ସଂଯକୁ୍ତ | ସଇୁଚ୍ ଏକାଧକି ସଂଯକୁ୍ତ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ମଧ୍ୟରେ 
ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ଷ୍ଟ୍ରିମକ୍ୁ କମାଣ୍ଡ  କରେ |

ସଂଚାରର ନୀତଗିଡିୁକ:

ପେଶାଦାର ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗକାରି ମାନେ ବେଳେବେଳେ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗର 
7 ଟି ନୀତିକୁ ଅନୁସରଣ କରନ୍ତି ; ଦୁଃଖର ବିଷୟ, ଏଗଡିୁକର କୌ�ୌଣସି 
ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ  ମାନକ ନ ଥାଏ  (ତେଣ ୁବୋ�ୋଧହୁଏ ସ୍ତର 200!), କିନ୍ତୁ ସେଠାରେ 
କିଛି ସାଧାରଣ ଥମି ୍ଅଛି ଯାହା ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ 365 ପରିପକ୍ୱତା ମଡେଲ 
ମଧ୍ୟରେ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ଦକ୍ଷତାକୁ ଜଣାଇବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇଥଲିା 
| ଯଦି ଆପଣ ଜଣେ ପେଶାଦାର ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗକାରି ନୁହନଁ୍ତି ତେବେ 
ଆପଣ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ରଣନୀତି,ପରିପକ୍ୱ ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ କିମ୍ବା ପ୍ରଯକୁ୍ତିବଦ୍୍ୟୟା 
ଚୟନର ଏକ ଅଂଶ ଭାବରେ ନୀତିଗଡିୁକର ଏହ ି ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାର ସହାୟକ 
ହୋ�ୋଇପାରନ୍ତି |

1 	 ପ୍ରଭାବଶାଳୀ |

2 	ବ ସ୍ତୃତ

3 	 ସ୍ୱଚ୍ଛତା

4 	ଧ୍ୟା ନ ଏବଂ ଶୈ�ୈଳୀ |

5 	 ସମନ୍ ୍ୱୟ

6 	 ସମୟାନୁବର୍ତ୍ତିତା  ଏବଂ ଜରୁରୀକାଳୀନ  |

7 	 ମତାମତର ଗରୁୁତ୍ୱ |

ଇଥରନେଟ ନେଟୱାର୍୍କଗଡୁ଼଼ିକ (Ethernet networks)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ |
•	 ଇଥରନେଟକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ |
•	 ଇଥରନେଟ୍ କପିରି କାମ କରିବେ |
•	 ନରି୍ମିତ ନେଟୱାର୍୍କର  ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା |

ପ୍ରାୟ 50 ବର୍୍ଷ ପରୂ୍୍ବବେ ଉଦ୍ଭାବତ ହୋ�ୋଇଥବିା ଇଥରନେଟ୍ ହେଉଛି ମଳୂ 
ନେଟୱାର୍୍କିିଂ ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜି ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟିଏ | ଏବଂ ତଥାପି, ସରଳତା 
ହେତୁ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ନିୟୋ�ୋଜତି ହୋ�ୋଇପାରିବ ଏବଂ ପଛୁଆ 
ସସୁଙ୍ଗତତା ହରାଇ ଆଧନିୁକ ଉନ୍ନତି ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ  କରିବାର କ୍ଷମତା ହେତୁ, 
ଇଥରନେଟ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନେଟୱାର୍୍କିିଂ ପାଇ ଁ ଡି-ଫାକ୍ଟୋ ଷ୍ଟାଣ୍ଡାର୍୍ଡ ଭାବରେ 
ରାଜତ୍ୱ ଜାରି ରଖଛିି |

ଏହାର ମଳୂରେ, ଇଥରନେଟ୍ ହେଉଛି ଏକ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ଯାହା 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକ (ସର୍୍ଭରରୁ ଲାପଟପ ୍ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ) ତାରଯକୁ୍ତ ନେଟୱାର୍୍କ 
ଉପରେ ପରସ୍ପର ସହ କଥା ହେବାକୁ ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ ଯାହା ଟ୍ରାଫିକ୍କୁ 
କମାଣ୍ଡ  ଦେବା ପାଇ ଁରାଉଟର, ସଇୁଚ୍ ଏବଂ ହବ୍ ଭଳି ଟୁଲସ  ବ୍୍ୟବହାର 
କରିଥାଏ | ଇଥରନେଟ୍ ମଧ୍ୟ ତାରରହତି ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ସହତି ନିରବଚ୍ଛିନ୍ନ 
ଭାବରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ |

ପ୍ରାୟ ଯେକୌ�ୌଣସି ପରିବେଶ ମଧ୍ୟରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାର ଏହାର ସାମର୍୍ଥ୍୍ୟ 
ଯୋ�ୋଗୁ ଁ  ବିଶ୍ୱସ୍ତରରେ ଏହା  ଗ୍ରହଣୀୟ  ହୋ�ୋଇପାରିଛି | ଏହା ବିଶେଷ 
ଭାବରେ ସତ୍୍ୟ ଯେ ଏହା ସଂସ୍ଥାଗଡୁ଼଼ିକ ସେମାନଙ୍କର ଲୋ�ୋକାଲ ଏରିଆ  
ନେଟୱାର୍୍କ (LAN) ଏବଂ ସେମାନଙ୍କର ୱାଇଡ ଏରିଆ ନେଟୱାର୍୍କ 
(WAN) ରେ ସମାନ ଇଥରନେଟ୍ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ 
ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ | ଏହାର ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି ଏହା ତଥ୍୍ୟ ସେଣ୍ଟରରେ, 
ବେସରକାରୀ କିମ୍ବା କମ୍ପାନୀର ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ ନେଟୱାର୍୍କରେ, ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ 
ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ପାଇ ଁ ଏବଂପ୍ରାୟ ସବୁ କ୍ଷେତ୍ର ରେ  ଭଲ କାମ କରେ | ଏହା 
ନେଟୱାର୍କିଙ୍ଗର ସବୁଠାରୁ ଜଟିଳ ଫର୍୍ମ ଯେପରିକି ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍ ପ୍ରାଇଭେଟ 
ନେଟୱାର୍୍କ (VPN) ଏବଂ ସଫ୍୍ଟୱେର୍-ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା ନେଟୱାର୍୍କିିଂ ନିୟୋ�ୋଜନକୁ 
ମଧ୍ୟ ସମର୍୍ଥନ କରିପାରିବ |

ଇଥରନେଟରେ ବ୍୍ୟୟାଣ୍ଡୱଡିଥ-୍ଇଣ୍ଟେନ୍ ୍ସସିଭ୍ ଯେପରିକି ଭିଡିଓ ଷ୍ଟ୍ରିମିଂ କିମ୍ବା IP 
ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ ଉପରେ ଭଏସ ୍ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡିୁକ ପରିଚାଳନା କରିବାରେ 
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କୌ�ୌଣସି ଅସବୁିଧା ହୁଏ ନାହି ଁ | ଏବଂ ଅନ୍୍ୟ ପଟେ, ଏହାର ସରଳତା 
ଏହାକୁ ଅତି କ୍ଷୁଦ୍ର, ଅପେକ୍ଷାକୃତ ଅତ୍୍ୟୟାଧନିୁକ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ସହତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ 
କରିବାକୁ ଅବଗତ  କରିଥାଏ ଯେପରିକି କୌ�ୌଣସି  ବିଶେଷ ବିନ୍୍ୟୟାସ ବିନା 
ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଅଫ୍ ଥଙି୍ଗଗ୍ସ (IoT) ଗଠନ କରେ |

ଇଥରନେଟ୍ କପିରି କାମ କରେ?

ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପରି ଡିଭାଇସକୁ ପଠାଯାଉଥବିା କିମ୍ବା ଫ୍ରେମ 
ନାମକ ବିଭିନ୍ନ ଆକାରର ବିଟ୍ ତଥ୍୍ୟର ଛୋ�ୋଟ ଖଣ୍ଡରେ ଇଥରନେଟ୍ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିଥାଏ | | ସେହ ିଫ୍ରେମ ୍ଗଡିୁକ ମାନକ ସଚୂନା ଧାରଣ କରିଥାଏ 
ଯେପରିକି ଉତ୍ସ ଏବଂ ଗନ୍ତବ୍୍ୟସ୍ଥଳ ଠକିଣା ଯାହା ଫ୍ରେମକ୍ୁ ଏକ ନେଟୱର୍୍କ 
ମାଧ୍ୟମରେ ଯିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରେ |

ଏବଂ ଯେହେତୁ LAN ରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକ ସାଧାରଣତଃ ଗୋ�ୋଟିଏ 
ସଂଯୋ�ୋଗ ସେଆର କରନ୍ତି , ଇଥରନେଟ୍ CSMA / CD ର ସିଦ୍ଧାନ୍ତ , 
କିମ୍ବା କ୍୍ୟୟାରିଅର୍-ଇନ୍୍ସ ସେସ ୍ସହତି ସମସ୍୍ୟୟା  ଚିହ୍ନଟ କରିବା ପାଇ ଁ ଏକାଧକି 
ଆକ୍ସେସ ୍ନିର୍୍ମମାଣ କରାଯାଇଥଲିା | ମଳୂତଃ , ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ନିଶ୍ଚିତ କରେ 
ଯେ କୌ�ୌଣସି ଫ୍ରେମ ୍ ବାହାରକୁ  ପଠାଇବା ପରୂ୍୍ବରୁ ଲାଇନ ବ୍୍ୟବହାର 
ହୁଏ  ନାହି ଁ| ଆଜି, ନେଟୱାର୍୍କିିଂର ପ୍ରାରମ୍ଭିକ ଦିନ ତୁଳନାରେ ଏହା ବହୁତ 
କମ ୍ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ କାରଣ ଡିଭାଇସ ୍ ଗଡିୁକ ସାଧାରଣତଃ ଏକ ସଇୁଚ୍ 

କିମ୍ବା ନୋ�ୋଡ୍ ମାଧ୍ୟମରେ ଏକ ନେଟୱାର୍୍କ ସହତି ସେମାନଙ୍କର ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ 
ସଂଯୋ�ୋଗ କରିଥାନ୍ତି  | ଏବଂ ଯେହେତୁ ଇଥରନେଟ୍ ବର୍ତତ୍ତମାନ ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ 
ଡୁପ୍୍ଲ ଲେକ୍ସ ବ୍୍ୟବହାର କରି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ସଂଚାଳନ  କରେ, ପଠାଇବା ଏବଂ ଗ୍ରହଣ 
ଚ୍୍ୟୟାନେଲଗଡିୁକ ମଧ୍ୟ ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ ଅଲଗା, ତେଣ ୁପ୍ରକୃତରେ ସେମାନଙ୍କ ଯାତ୍ରା 
ଉପରେ ସମସ୍୍ୟୟା  ଉପଜୁିପାରେ ନାହି ଁ|

ଏକ ସମସ୍୍ୟୟାର ସାମ୍ ୍ନନା କରିବା ବ୍୍ୟତୀତ, ଇଥରନେଟରେ କୌ�ୌଣସି ତ୍ରୁଟି 
ସଂଶୋ�ୋଧନ ନାହି ଁ, ତେଣ ୁସଂଚାରକୁ  ଉନ୍ନତ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ ଉପରେ ନିର୍୍ଭର 
କରିବା ଏଥପିାଇ ଁ ଆବଶ୍୍ୟକ ଯେ ଏହା ସନିୁଶ୍ଚିତ କରାଯାଇପାରିବ ଯେ 
ସବୁକିଛି ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଭାବରେ ପ୍ରସାରିତ ହେଉଛି | ତଥାପି, ଇଥରନେଟ୍ 
ଅଧକିାଂଶ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଏବଂ ଡିଜଟିାଲ୍ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ପାଇ ଁ ଆଧାର 
ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ, ଏବଂ ଅଧକିାଂଶ ଉଚ୍ଚ ସ୍ତରୀୟ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ସହତି 
ସହଜରେ ଏକୀଭୂତ ହୁଏ, ଯାହା ଆଜିକାଲି ପ୍ରାୟ ଏକ ସମସ୍୍ୟୟା ନୁହେ ଁ|

ନେଟୱାର୍୍କ କପିରି ନରି୍୍ମମାଣ ହୋ�ୋଇଛ?ି

ନୋ�ୋଡ ଏବଂ ସଂଯୋ�ୋଗ (ଲିଙ୍କ) ବ୍୍ୟବହାର କରି କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନେଟୱାର୍୍କ 
ଗଠନ ହୁଏ ଯାହା ଦଳଗଡୁ଼଼ିକୁ ପରସ୍ପର ସହ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ କରିବାକୁ 
ଅବଗତ  କରିଥାଏ | ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ନୋ�ୋଡ୍ ଏକ ନେଟୱର୍୍କ ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍କାର୍୍ଡ 
ବ୍୍ୟବହାର କରେ ଯାହା ନେଟୱର୍୍କ ସହତି କିପରି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ ତାହା 
ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ | ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ନେଟୱର୍୍କ କାର୍୍ଡର ନିଜସ୍ୱ ସାଂଖ୍୍ୟୟିକ  ଠକିଣା 
ଅଛି |

ଶେଷ-ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ଟୁଲସ  ଏବଂ ଲୋ�ୋକାଲ  ନେଟୱର୍୍କ |(End-User Devices and local 
networks)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ |
•	ଯୋ�ୋ ଗାଯୋ�ୋଗ ନେଟୱାର୍୍କର ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟ
•	 କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନେଟୱାର୍୍କରେ ନୋ�ୋଡ ଉପକରଣଗଡୁ଼଼ିକର ପ୍ରକାର 
•	ଶେ ଷ ଉପକରଣଗଡୁ଼଼ିକର କାର୍୍ଯ୍୍ୟ |

ନେଟୱର୍୍କ ଉପକରଣଗଡୁ଼଼ିକ ଯାହା ସହତି ଲୋ�ୋକମାନେ ଅଧକି ପରିଚିତ 
ଥାନ୍ତି ସେମାନଙ୍କୁ ଶେଷ ଟୁଲସ  କୁହାଯାଏ | ଏକ ନେଟୱାର୍୍କ ସହତି 
ସଂଯକୁ୍ତ ସମସ୍ତ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଯାହା ସିଧାସଳଖ ନେଟୱର୍୍କ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗରେ 
ଅଂଶଗ୍ରହଣ କରେ, ହୋ�ୋଷ୍ଟ ଭାବରେ ବର୍୍ଗଗୀକୃତ ହୁଏ | ଏହ ିଉପକରଣଗଡୁ଼଼ିକ 
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଏବଂ ଅନ୍ତର୍ନିହତି ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ନେଟୱାର୍୍କ ମଧ୍ୟରେ 
ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍ଗଠନ କରେ |

ଶେଷ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ନୋ�ୋଡ୍ |

ଡେସ୍କଟପ ୍କମ୍ପ୍ୟୁଟର, ଲାପଟପ,୍ ପ୍ରିଣ୍ଟର୍, ଟାବଲେଟ୍, ଏବଂ ସର୍୍ଭର ସହତି 
ଶେଷ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକର ଅନେକ ଉଦାହରଣ ଅଛି | ଏହ ି
ଶେଷ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଉପକରଣଗଡୁ଼଼ିକ ପାଇ ଁସବୁଠାରୁ ସାଧାରଣ ସର୍ତ୍ତାବଳୀ 
ହେଉଛି ହୋ�ୋଷ୍ଟ ଏବଂ ଶେଷ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ନୋ�ୋଡ୍ l  ଏହ ିଅଧ୍ୟାୟରେ 
ଆମେ ଶେଷ ୟୁଜର୍ ନୋ�ୋଡ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିବୁ |

ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନେଟୱାର୍୍କରେ ନୋ�ୋଡ ଉପକରଣଗଡୁ଼଼ିକର ପ୍ରକାର:

ଶେଷ ଟୁଲସ  ଏବଂ ମଧ୍ୟବର୍ତ୍ତୀ  ଟୁଲସ 

ଆମେ ଜାଣ ୁଯେ ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନେଟୱାର୍୍କ ହେଉଛି ଏକ ଶବ୍ଦ ଯାହାକି 
ପରସ୍ପର ସହତି ସଂଯକୁ୍ତ  ନୋ�ୋଡଗଡିୁକର (କମ୍ପ୍ୟୁଟର, ପ୍ରିଣ୍ଟର୍, କିମ୍ବା ଅନ୍୍ୟ 
କୌ�ୌଣସି ଉପକରଣ)  ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ଲିଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ସଂଯକୁ୍ତ ଯେକୌ�ୌଣସି 
ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ(କିମ୍ବା ସିଷ୍ଟମ)୍କୁ ସଚୂାଇବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଯାହା ଟ୍ରାନ୍ ୍ସମିସନ 
ମିଡିଆ ଭାବରେ ଜଣାଶଣୁା l  ସାଧାରଣତଃ ଏହା  ସଚୂନା ଆଦାନପ୍ରଦାନ 
ଏବଂ ସଂସାଧନ ସେଆର କରିବା  ପାଇ ଁଉଦ୍ଦିଷ୍ଟ |

ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନେଟୱାର୍୍କରେ, ଏକ ନୋ�ୋଡ ହେଉଛି ଯେକୌ�ୌଣସି  
ଉପକରଣ ଯାହାକି ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଏବଂ ଇଚ୍ଛାକତ ପ୍ରବାହ ହାରରେ ନିରାପଦ 

ଏବଂ ନିର୍୍ଭରଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ଭାବରେ ଅନ୍୍ୟ ନୋ�ୋଡକୁ ତଥ୍୍ୟ ପଠାଇବା କିମ୍ବା 
ଗ୍ରହଣ କରିବାରେ ସକ୍ଷମ ଅଟେ |

କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା ଏବଂ ବ୍୍ୟବହାର ଆଧାରରେ ନୋ�ୋଡ ଉପକରଣଗଡୁ଼଼ିକ ନିମ୍ ୍ନ 
ପ୍ରକାରରେ ବ୍୍ୟୟାପକ ଭାବରେ ଶ୍ରେଣୀଭୁକ୍ତ କରାଯାଇପାରିବ -

1 	 ଶେଷ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ

2 	 ମଧ୍ୟବର୍ତ୍ତୀ  ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ

ଶେଷ ଟୁଲସ 

ଶେଷ ଉପକରଣଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି ନୋ�ୋଡ ଉପକରଣ ଯାହାକି ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ନେଟୱର୍କିଙ୍ଗରେ ଘଟୁଥବିା ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗରେ ଉତ୍ସ ବିନ୍ଦୁ  କିମ୍ବା ଏକ ଗନ୍ତବ୍୍ୟ 
ସ୍ଥଳ ଭାବରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିଥାଏ |  କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନେଟୱାର୍୍କିିଂ ସିଷ୍ଟମରେ 
ଆସଥୁବିା ଅଗ୍ରଗତି ସହତି, ଆମର ନୋ�ୋଡ ଅଛି ଯାହା କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ, ସର୍୍ଭର କିମ୍ବା 
ଉଭୟ ଭାବରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିପାରିବ | ବାକି ନେଟୱାର୍୍କ ସେମାନଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ 
ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ଲିଙ୍କ ପ୍ରତିଷ୍ ୍ଠଠା କରିବା ପାଇ ଁ ଏହ ି ଶେଷ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକର 
ଚାରିପାଖରେ ନିର୍ମିତ ହୋ�ୋଇଛି | ନୋ�ୋଡ ଉପକରଣଗଡୁ଼଼ିକରେ ସଂସ୍ଥାପିତ 
ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନେଟୱାର୍୍କରେ ସେମାନେ ଖେଳିବାକୁ ଥବିା 
ଭୂମିକା ନିର୍ଣଣ୍ଣୟ କରନ୍ତି | ସେମାନଙ୍କର ବ୍୍ୟବହାର ଅନୁଯାୟୀ, ଶେଷ ଟୁଲସ 
ଗଡୁ଼଼ିକ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଶ୍ରେଣୀରେ ବ୍୍ୟୟାପକ ଭାବରେ ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ  କରାଯାଇପାରିବ 
- (ଚିତ୍ର 1)

•	 କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ ଭାବରେ ଶେଷ ଡିଭାଇସ ୍ - ତଥ୍୍ୟ  ଅନୁରୋ�ୋଧ, ଗ୍ରହଣ 
କରାଯାଇଥବିା ତଥ୍୍ୟ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ ଇତ୍୍ୟୟାଦି କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡିୁକ ସଂପାଦନ 
କରେ lଏହା ସାଧାରଣତଃ  ଶେଷ ଗ୍ରାହକଙ୍କ ବ୍୍ୟବହାର ପାଇ ଁଉଦ୍ଦିଷ୍ଟ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.30.101-112 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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Fig 1

•	 ସର୍୍ଭର ଭାବରେ ଡିଭାଇସ ୍ସମାପ୍ତ କରନ୍ତୁ - ଏହା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ସହତି 
ସଜ୍ଜିତ ଯାହାକି ସଚୂନା ଏବଂ ସେବା ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ ଯେପରିକି 
ୱେବପଷୃ୍ ୍ଠଠା କିମ୍ବା ନେଟୱର୍୍କରେ  ଅନ୍୍ୟ ନୋ�ୋଡ (କିମ୍ବା ହୋ�ୋଷ୍ଟ) କୁ 
ଇ-ମେଲ କରିଥାଏ  |

ଶେଷ ଟୁଲସର କାର୍୍ଯ୍୍ୟ

1	ସେ ମାନେ ନେଟୱର୍୍କ ମାଧ୍ୟମରେ ପ୍ରବାହତି ତଥ୍୍ୟ କିମ୍ବା ସଚୂନାର 
ଉତ୍ପାଦକ ଭାବରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରନ୍ତି |

2	 ଶେଷ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା (ମଣଷି) ଏବଂ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ନେଟୱାର୍୍କ ମଧ୍ୟରେ 
ଥବିା ଅନେକ ନୋ�ୋଡ୍ ଉପକରଣ  ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍ ଭାବରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ 
କରେ  |

ଶେଷ ଟୁଲସର ଉଦାହରଣ |

କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଷ୍ଟେସନ୍, ଲାପଟପ,୍ ଡେସ୍କଟପ ୍କମ୍ପ୍ୟୁଟର, ପ୍ରିଣ୍ଟର୍ ଏବଂ ସ୍କାନର୍, 
ସର୍୍ଭର (ଫାଇଲ୍ ସର୍୍ଭର, ୱେବ ସର୍୍ଭର), ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଫୋ�ୋନ୍, ଟାବଲେଟ୍, 
ସ୍ମାର୍୍ଟ ଫୋ�ୋନ୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

ମଧ୍ୟବର୍ତ୍ତୀ  ଟୁଲସ |

ମଧ୍ୟବର୍ତ୍ତୀ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି ନୋ�ୋଡ ଉପକରଣ  ଯାହାକି ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ନେଟୱାର୍୍କରେ ତଥ୍୍ୟକୁ ଗୋ�ୋଟିଏ ପାର୍ଶଶ୍ୱରୁ ଅନ୍୍ୟ ପାର୍ଶଶ୍ୱକ ପଠାଇବା ପାଇ ଁ
ଡିଜାଇନ୍ କରାଯାଇଛି | ଏହ ିମଧ୍ୟବର୍ତ୍ତୀ ଟୁଲସଗଡୁ଼଼ିକ ଅନ୍୍ୟ ନୋ�ୋଡଗଡୁ଼଼ିକ 
ପାଇ ଁ ଏକ ସଂଯୋ�ୋଗୀକରଣ ମାଧ୍ୟମ (ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ସେବା ସହତି ପ୍ରଦାନ 
କରାଯାଏ) ଭାବରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ ଏବଂ ବ୍୍ୟୟାକଗ୍ରାଉଣ୍ଡ  ରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ 
ପରିଚାଳିତ କରେ ଯେ ତାହା  ସମଗ୍ର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନେଟୱାର୍୍କରେ ତଥ୍୍ୟ  
ବାଂଛିତ  ପ୍ରବାହ ହାରରେ ପ୍ରଭାବୀ  ଭାବରେ ପ୍ରବାହତି ହୁଏ |
ସେମାନଙ୍କ ମାଧ୍ୟମରେ ପ୍ରବାହତି ତଥ୍୍ୟର ପରିଚାଳନା ପାଇ ଁ ମଧ୍ୟବର୍ତ୍ତୀ 
ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ବିଭିନ୍ନ ଠକିଣା ସିଷ୍ଟମ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି ଯେପରିକି IP 
ଠକିଣା, MAC ଠକିଣା, ଏବଂ ପୋ�ୋର୍୍ଟ ନମ୍ବର (କିମ୍ବା ପୋ�ୋର୍୍ଟ ଠକିଣା) ସହତି 
ନେଟୱର୍୍କ ଆନ୍ତଃସଂଯୋ�ୋଗ ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସଚୂନା | କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନେଟୱାର୍୍କରେ 
ଆହୁରି ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ସଇୁଚ୍ ଅଛି ଯାହା  ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ସମୟରେ 
ନେଟୱର୍୍କ ମାଧ୍ୟମରେ ବାର୍ତ୍ତା ନେଇଥାଏ |
ମଧ୍ୟବର୍ତ୍ତୀ ଟୁଲସର କାର୍୍ଯ୍୍ୟ |
•	 ତରଙ୍ଗ ଡମ୍୍ପିିଂ ହେଉଛି ଏକ ସାଧାରଣ ଘଟଣା ଯାହା ଏହ ିଡିଭାଇସ ୍

ଦ୍ୱାରା କରାଯାଇଥବିା ତଥ୍୍ୟ  ତରଙ୍ଗର ପନୁଃନିର୍୍ମମାଣ ଏବଂ 
ପନୁଃଟ୍ରାନ୍ ୍ସମିସନ୍ ମାଧ୍ୟମରେ ଦୂର ହୋ�ୋଇଥାଏ |

•	 ସଫଳ ସ୍ଥାନାନ୍ତରଣ ନିଶ୍ଚିତ କରିବାକୁ ଏହ ି ଉପକରଣଗଡୁ଼଼ିକ ମଳୂ 
ଠକିଣା, ଗନ୍ତବ୍୍ୟସ୍ଥଳ ଠକିଣା କିମ୍ବା ନେଟୱର୍୍କ ମାଧ୍ୟମରେ ବିଦ୍୍ୟମାନ 
ଥବିା ବିଭିନ୍ନ ପଥଗଡିୁକର ସଚୂନା ରଖେ  ଯାହାକି ନିୟୋ�ୋଜିତ ସଇୁଚ୍ 
କୌ�ୌଶଳ ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରେ |

•	ସେ ମାନେ ଅତିରିକ୍ତ ବିଟ୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ବ୍୍ୟବହାର କରି ତ୍ରୁଟି ଏବଂ 
ଦୋ�ୋଷଗଡୁ଼଼ିକ ମଧ୍ୟ ଚିହ୍ନଟ କରନ୍ତି ଏବଂ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନେଟୱାର୍୍କରେ ତଥ୍୍ୟ 
ସ୍ଥାନାନ୍ତର କରିବା ସମୟରେ ସଂଶୋ�ୋଧନ କରି ତ୍ରୁଟି ସହନଶୀଳତାକୁ 
ନିଶ୍ଚିତ କରିବାକୁ ଉପକରଣଗଡୁ଼଼ିକ ସଚୂିତ କରନ୍ତି |

•	ଯୋ�ୋ ଗାଯୋ�ୋଗର ସମଗ୍ର ପ୍ରକ୍ରିୟା ସମୟରେ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ବାଂଛିତ 
ପ୍ରବାହ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ଏବଂ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା ସମୟ ସମାପ୍ତିର ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣ |

•	ସେ ମାନଙ୍କର ପ୍ରାଥମିକତା ଅନୁଯାୟୀ ସନ୍ଦେଶଗଡୁ଼଼ିକର ସେଟଅପ,୍ 
ଗରୁ୍ପିଂ ଏବଂ ଦିଗ (କିମ୍ବା ପ୍୍ୟୟାକେଟ୍) ଏହ ି ଉପକରଣଗଡୁ଼଼ିକ ଦ୍ୱାରା 
କରାଯାଇଥାଏ |

•	 ସରୁକ୍ଷା ସେଟିଂ ଉପରେ ଆଧାର କରି ତଥ୍୍ୟ ପ୍ରବାହକୁ ଅନୁମତି କିମ୍ବା 
ଅସ୍ୱୀକାର କରି ନେଟୱର୍୍କ ସରୁକ୍ଷା ପ୍ରଦାନ କରନ୍ତୁ |

ମଧ୍ୟବର୍ତ୍ତୀ  ଟୁଲସ ର ଉଦାହରଣ |

ନେଟୱର୍୍କ, ଫାଇଲ୍ ସର୍୍ଭର, ୱେବ ସର୍୍ଭର, ମଦୁ୍ରଣ ସର୍୍ଭର, ମୋ�ୋଡେମ,୍ 
ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବହାର କରୁଥବିା ଉପକରଣ  ଯେପରିକି 
ରାଉଟର, ବ୍ରିଜ,୍ ପନୁରାବୃତ୍ତି, ଏବଂ ସରୁକ୍ଷା ଫାୟାରୱାଲ୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦି 
ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହବ୍, ସଇୁଚ୍, ତାରବିହୀନ  ପ୍ରବେଶ 
ପଏଣ୍ଟ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଉପକରଣ  |

ଲୋ�ୋକାଲ ନେଟୱାର୍୍କ |

ଆକାର, ଜଟିଳତା, ସରୁକ୍ଷା ସ୍ତର କିମ୍ବା ଭୌ�ୌଗଳିକ ପରିସର ଉପରେ 
ନିର୍୍ଭର କରି ନେଟୱାର୍୍କଗଡୁ଼଼ିକ ଶ୍ରେଣୀଭୁକ୍ତ କରାଯାଇପାରେ | ଭୌ�ୌଗଳିକ  
ପ୍ରସାର ଉପରେ ଆଧାର କରି ଆମେ କେତେକ ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ ଟପୋ�ୋଲୋ�ୋଜ ି
ବିଷୟରେ ଆଲୋ�ୋଚନା କରିବା |

ପାନ୍ (ଚତି୍ର 2)

ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ କ୍ଷେତ୍ର ନେଟୱାର୍୍କ ପାଇ ଁ ପାନ୍ ହେଉଛି ସଂକ୍ଷିପ୍ତ ଶବ୍ଦ | ପାନ୍ 
ସାଧାରଣତଃ  ଜଣେ ବ୍୍ୟକ୍ତିର  ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ସ୍ଥାନ ର 10 ମିଟର  ପରିସର 
ମଧ୍ୟରେ  ଥବିା ଉପକରଣଗଡୁ଼଼ିକ  ମଧ୍ୟରେ ଅନ୍ତଃସଂଯୋ�ୋଗ ଅଟେ| ଯଦି 
ତୁମେ ତୁମର ଲାପଟପ ୍ ରୁ ମୋ�ୋବାଇଲ୍ କିମ୍ବା ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ରୁ ବ୍ଲୁଟୁଥ ୍
ବ୍୍ୟବହାର କରି ତୁମର ବନ୍ଧୁଙ୍କ ମୋ�ୋବାଇଲ୍ କୁ ପ୍ରତିଛବି କିମ୍ବା ଗୀତ 
ସ୍ଥାନାନ୍ତର କରିଛ, ତୁମେ ଏକ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ କ୍ଷେତ୍ର ନେଟୱାର୍୍କ ସେଟ୍ ଅପ ୍
କରିଛ |

Fig 2

ଜଣେ ବ୍୍ୟକ୍ତି ନିଜ ଲାପଟପ,୍ ସ୍ମାର୍୍ଟ ଫୋ�ୋନ୍, ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ଡିଜଟିାଲ୍ ଆସିଷ୍ଟାଣ୍ଟ 
ଏବଂ ପୋ�ୋର୍୍ଟଟେବଲ୍ ପ୍ରିଣ୍ଟରକୁ ଘରେ ଏକ ନେଟୱାର୍୍କରେ ସଂଯୋ�ୋଗ 
କରିପାରିବ | ଏହ ିନେଟୱାର୍୍କ ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ୱାଇ-ଫାଇ କିମ୍ବା ତାରଯକୁ୍ତ ଏବଂ 
ତାର ବିହୀନ  ସଂଯୋ�ୋଗ ହୋ�ୋଇପାରେ |

LAN (ଚତି୍ର 3)

LAN କିମ୍ବା ଲୋ�ୋକାଲ୍ ଏରିଆ ନେଟୱାର୍୍କ ହେଉଛି ଏକ ତାରଯକୁ୍ତ 
ନେଟୱାର୍୍କ ଯାହାକି ଏକ ଅଫିସ,୍ ବିଲଡିଂ କିମ୍ବା ଉତ୍ପାଦନ ୟୁନିଟ୍ ପରି ଏକ 
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ସାଇଟ୍ ଉପରେ ବିସ୍ତାରିତ |LAN ର ସ୍ଥାପନା ସେତେବେଳେ କରାଯାଏ   
ଯେତେବେଳେ ଦଳର ସଦସ୍୍ୟମାନେ ବାହ୍୍ୟ ଜଗତ ବ୍୍ୟତୀତ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ 
ଏବଂ ହାର୍୍ଡୱେର୍ ଉତ୍ସଗଡିୁକ ପରସ୍ପର ସହତି ସେୟାର କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ 
କରନ୍ତି | ବିଶଷି୍ଟ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସଂସାଧନଗଡୁ଼଼ିକରେ ଅଫିସିଆଲ୍ ଡକ୍୍ୟୟୁମେଣ୍ଟ୍, 
ୟୁଜର୍ ମାନୁଆଲ୍, କର୍୍ମଚାରୀ ହ୍୍ୟୟାଣ୍ଡବୁକ୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁକ୍ତ  | ହାର୍୍ଡୱେର୍ 
ସଂସାଧନ ଯାହା  ପ୍ରିଣ୍ଟର୍, ଫ୍୍ୟୟାକ୍ସ ମେସିନ୍, ମୋ�ୋଡେମ,୍ ମେମୋ�ୋରୀ 
ସ୍ପେସ ୍ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ  କରେ ତାହା ନେଟୱର୍୍କରେ ସହଜରେ ସେୟାର  
ହୋ�ୋଇପାରେ ଏବଂ ଏହା ସଂଗଠନ ପାଇ ଁଭିତ୍ତିଭୂମି ଖର୍ଚଚ୍ଚକ ହ୍ରାସ କରିଥାଏ |

Fig 3

ତାରଯକୁ୍ତ କିମ୍ବା ତାରବିହୀନ ସଂଯୋ�ୋଗ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଏକ LAN ସେଟ୍ 
ହୋ�ୋଇପାରେ | ଏକ LAN ଯାହା ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ତାରବିହୀନ ଅଟେ, ଏହାକୁ 
ତାରବିହୀନ LAN କିମ୍ବା WLAN କୁହାଯାଏ |

MAN (ଚତି୍ର 4)

ମେଟ୍୍ରରୋପଲିଟାନ ଏରିଆ  ନେଟୱାର୍୍କ ପାଇ ଁ MAN ହେଉଛି ସଂକ୍ଷିପ୍ତ 
ଶବ୍ଦ | ଏହା ଏକ ସହର, କଲେଜ କ୍୍ୟୟାମ୍ପସ ୍କିମ୍ବା ଏକ ଛୋ�ୋଟ ଅଞ୍ଚଳରେ 
ବ୍୍ୟୟାପିଥବିା ନେଟୱାର୍୍କ ଅଟେ  | MAN, LAN ଠାରୁ ବଡ ଏବଂ 
ସାଧାରଣତଃ  ଅନେକ କିଲୋ�ୋମିଟର ଉପରେ ବ୍୍ୟୟାପିଥାଏ | MAN ର 
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ହେଉଛି ହାର୍୍ଡୱେର୍ ଏବଂ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସଂସାଧନଗଡିୁକ ସେୟାର  
କରିବା, ଯାହାଦ୍ୱାରା ଭିତ୍ତିଭୂମି ମଲୂ୍୍ୟ ହ୍ରାସ ହୁଏ | MAN ଅନେକ LAN କୁ 
ସଂଯୋ�ୋଗ କରି ନିର୍୍ମମାଣ କରାଯାଇପାରିବ |

MAN ର ସବୁଠାରୁ ସାଧାରଣ ଉଦାହରଣ ହେଉଛି ତାର ୍ ଟିଭି ନେଟୱାର୍୍କ|

Fig 4

WAN (Fig 5)

WAN କିମ୍ବା ୱାଇଡ ଏରିଆ ନେଟୱାର୍୍କ ଏକ ଦେଶ କିମ୍ବା ଅନେକ 
ଦେଶରେ ବିସ୍ତାର ହୋ�ୋଇଛି | WAN ସାଧାରଣତଃ ଅନେକ LAN, MAN 
ଏବଂ WAN ର ଏକ ନେଟୱାର୍୍କ | ଉପଲବ୍ଧତା ଏବଂ ନିର୍୍ଭରଯୋ�ୋଗ୍୍ୟତା 
ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରି ତାରଯକୁ୍ତ କିମ୍ବା ତାରବିହୀନ  ସଂଯୋ�ୋଗ ବ୍୍ୟବହାର 
କରି ନେଟୱାର୍୍କ ସେଟ୍ ଅପ ୍କରାଯାଇଛି  |

WAN ର ସବୁଠାରୁ ସାଧାରଣ ଉଦାହରଣ ହେଉଛି ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ |

Fig 5

ନେଟୱାର୍୍କ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ |

•	ନେ ଟୱର୍୍କ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗର ମୌ�ୌଳିକତା 

•	ହୋ�ୋ ମ ୍ନେଟୱାର୍୍କର  ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 

•	 ୱାଇ-ଫାଇର  ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 

•	 LAN ର ପରିଚୟ

ନେଟୱର୍୍କ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗର ମୌ�ୌଳିକତା  |

ଏହ ିବିଭାଗ ନେଟୱର୍୍କ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗକୁ ଏକ ଉଚ୍ଚ ସ୍ତରରୁ ଦେଖେ ଏବଂ 
ସମସ୍ତ ସଚୂନାରେ ବ୍୍ୟବହୃତ କିଛି ସର୍ତତ୍ତକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ | Z / OS® 
ନେଟୱର୍୍କ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ଏବଂ TCP / IP ସକେଟଗଡୁ଼଼ିକ ବିଷୟରେ ଅଧକି 
ବିସ୍ତୃତ ସଚୂନା ପାଇ ଁ, z / OS ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ସର୍୍ଭର: IP ବିନ୍୍ୟୟାସ ପସୁ୍ତକ 
ଏବଂ z / OS ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ସର୍୍ଭର: IP ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମର ଗାଇଡ୍ ଏବଂ ସନ୍ଦର୍୍ଭ 
ଦେଖନ୍ତୁ | IPv6 ନେଟୱର୍୍କ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ଏବଂ AF_INET6 ସକେଟଗଡୁ଼଼ିକ 
ବିଷୟରେ ଅଧକି ବିସ୍ତୃତ ସଚୂନା ପାଇ ଁ, z / OS ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ସର୍୍ଭର: 
IPv6 ନେଟୱାର୍୍କ ଏବଂ ଆପଲ୍ ଡିଜାଇନ୍ ଗାଇଡ୍ ଦେଖନ୍ତୁ |

ନେଟୱର୍୍କ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ, କିମ୍ବା ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ୍ୱୱାର୍୍କିିଂ, ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲଗଡିୁକର 
ଏକ ସେଟ୍କୁ  ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ (ଅର୍୍ଥଥାତ୍ ନିୟମ ଏବଂ ମାନକ) ଯାହା 
ହାର୍୍ଡୱେର୍ ଏବଂ ପରିଚାଳନା ପ୍ରଣାଳୀକୁ ବିଚାର ନ କରି  ସେମାନେ 
ଚାଲୁଥବିା ସ୍ଥାନରେ ପରସ୍ପର ସହତି କଥାବାର୍ତ୍ତା କରିବାକୁ ଅନୁମତି 
ଦେଇଥାଏ | ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ୍ୱୱାର୍୍କିିଂ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମଗଡୁ଼଼ିକ ସେମାନଙ୍କର 
ଭୌ�ୌତକି ନେଟୱାର୍୍କ ସଂଯୋ�ୋଗରୁ ନିରପେକ୍ଷ ଭାବରେ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ 
କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ |

TCP / IP ନାମକ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ୱାର୍୍କିିଂ ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜି ଏହାର ଦୁଇଟି 
ମଖୁ୍୍ୟ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ନାମରେ ନାମିତ ହୋ�ୋଇଛି: ଟ୍ରାନ୍ ୍ସମିସନ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ 
୍ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ (TCP) ଏବଂ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ (IP) | TCP / 
IP ଏହାକୁ ବୁଝବିା  ପାଇ ଁ, ଆପଣ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ସର୍ତ୍ତାବଳୀ ସହତି ପରିଚିତ 
ହେବା ଉଚିତ୍:

କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ

ଏକ ପ୍ରକ୍ରିୟା ଯାହା ନେଟୱର୍୍କରେ ସେବାଗଡିୁକ ଅନୁରୋ�ୋଧ କରେ |
ସର୍୍ଭର |
ଏକ ପ୍ରକ୍ରିୟା ଯାହା ଗ୍ରାହକଙ୍କ ଠାରୁ ସେବା ପାଇ ଁ ଏକ ଅନୁରୋ�ୋଧକୁ 
ପ୍ରତିକ୍ରିୟା କରେ |
ଡାଟାଗ୍ରାମ

ସଚୂନାର ମୌ�ୌଳିକ  ଏକକ, ଏକ କିମ୍ବା ଅଧକି ତଥ୍୍ୟ  ପ୍୍ୟୟାକେଟକୁ ନେଇ 
ଗଠତି, ଯାହା ପରିବହନ ସ୍ତରରେ ଇଣ୍ଟରନେଟରେ ପାସ ୍ହୋ�ୋଇଥାଏ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.30.101-112 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ପ୍୍ୟୟାକେଟ୍

ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏବଂ ଏହାର ନେଟୱାର୍୍କ ମଧ୍ୟରେ ତଥ୍୍ୟ କାରବାରର ଏକକ 
ବା ବ୍ ୍ଲକକୁ ପ୍୍ୟୟାକେଟ କୁହାଯାଏ | ଏକ ପ୍୍ୟୟାକେଟରେ ସାଧାରଣତଃ  ଏକ 
ନେଟୱର୍୍କ ହେଡର୍, ଅତିକମରେ ଗୋ�ୋଟିଏ ଉଚ୍ଚ ସ୍ତରୀୟ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ 
ହେଡର୍ ଏବଂ ତଥ୍୍ୟ  ବ୍ ୍ଲକ୍ ଥାଏ |ସାଧାରଣତଃ, ତଥ୍୍ୟ  ବ୍ ୍ଲକଗଡିୁକର 
ଫର୍୍ମମାଟ୍ ପ୍୍ୟୟାକେଟଗଡିୁକର ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  କରିବା ପ୍ରକ୍ରିୟା କୁ  ପ୍ରଭାବିତ କରେ 
ନାହି ଁ | ନେଟୱର୍୍କ ମାଧ୍ୟମରେ ତଥ୍୍ୟ ପଠାଇବା ପାଇ ଁଇଣ୍ଟରନେଟ୍ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ 
ସ୍ତରରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହେଉଥବିା ବିନିମୟ ମାଧ୍ୟମ |

ଇଣ୍ଟରନେଟରେ ଥବିା ଉପକରଣ ଗଡୁ଼଼ିକ ପରସ୍ପର ସହତି କିପରି 
ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ କରନ୍ତି?

ଇଥରନେଟ୍ ହେଉଛି ଏକ ମାନକ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ଯାହାକି ଯେକୌ�ୌଣସି 
ସଂଖ୍୍ୟକ କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ ପରସ୍ପର ସହତି ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ କରିବାକୁ ଅନୁମତି 
ଦେଇଥାଏ | ଏହ ିଯନ୍ତ୍ର ଗଡିୁକ ଇଥରନେଟ୍ ତାର କିମ୍ବା “ବର୍୍ଗ 5” ତାର 
ମାଧ୍ୟମରେ ପରସ୍ପର ସହତି ସଂଯକୁ୍ତ ହେବା ଆବଶ୍୍ୟକ |

ହୋ�ୋମ ନେଟୱାର୍୍କିିଂ କ’ଣ?

ଏକ ହୋ�ୋମ ୍ ନେଟୱାର୍୍କ ହେଉଛି ଉପକରଣ ଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠି  - 
ଯେପରିକି କମ୍ପ୍ୟୁଟର, ଗେମ ୍ସିଷ୍ଟମ,୍ ପ୍ରିଣ୍ଟର୍, ଏବଂ ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଡିଭାଇସ ୍
- ଯାହା ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଏବଂ ପରସ୍ପର ସହତି ସଂଯକୁ୍ତ | ହୋ�ୋମ ନେଟୱାର୍୍କ 
ଦୁଇଟି ଉପାୟରେ ସଂଯୋ�ୋଗ କରେ:

• 	 ଏକ ତାରଯକୁ୍ତ ନେଟୱାର୍୍କ, ଯାହା ପ୍ରିଣ୍ଟର୍ ଏବଂ ସ୍କାନର୍ ପରି ଉପକରଣ 
ଗଡୁ଼଼ିକ ତାର ସହତି ସଂଯୋ�ୋଗ କରେ |

• 	 ଏକ ତାରବିହୀନ ନେଟୱାର୍୍କ, ଯାହା ଟାବଲେଟ୍ ଏବଂ ଇ-ରିଡର୍ ପରି 
ଉପକରଣଗଡୁ଼଼ିକ ତାର ବିନା ସଂଯୋ�ୋଗ କରେ |

ଏକ ହୋ�ୋମ ୍ନେଟୱାର୍୍କ କାହିକଁ ିସେଟ୍ ଅପ ୍କରାଯାଏ?

ଏକ ହୋ�ୋମ ନେଟୱାର୍୍କ ପ୍ରତିଷ୍ ୍ଠଠା କରିବାର ଅନେକ କାରଣ ଅଛି | ହୋ�ୋମ 
ନେଟୱାର୍୍କିିଂ ଆପଣଙ୍କୁ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦେଇଥବିା କିଛି ଜନିିଷ ଏଠାରେ 
ଅଛି:

•	 ଏକାଧକି କମ୍ପ୍ୟୁଟର, ଗେମ ୍ ସିଷ୍ଟମ,୍ ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଡିଭାଇସ ୍ଇତ୍୍ୟୟାଦି  
ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସହତି ସଂଯୋ�ୋଗ କରନ୍ତୁ |

•	ନେ ଟୱର୍୍କ ସହତି ସଂଯକୁ୍ତ ସମସ୍ତ ଡିଭାଇସରେ ଫାଇଲ ଏବଂ 
ଫୋ�ୋଲ୍୍ଡରଗଡୁ଼଼ିକ ପ୍ରବେଶ କରନ୍ତୁ |

•	ଗୋ�ୋ ଟିଏ ପ୍ରିଣ୍ଟରରେ ଏକାଧକି କମ୍ପ୍ୟୁଟରରୁ ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ କରନ୍ତୁ |

•	ଗୋ�ୋ ଟିଏ ସ୍ଥାନରେ ସମସ୍ତ ନେଟୱାର୍୍କିିଂ ଉପକରଣଗଡୁ଼଼ିକ ପାଇ ଁସରୁକ୍ଷା 
ସେଟିଂସମହୂ ପରିଚାଳନା କରନ୍ତୁ |

ଯଦି ଆପଣ ହୋ�ୋମ ନେଟୱାର୍୍କିିଂ ଚେଷ୍ଟା କରିବାକୁ ପ୍ରସ୍ତୁତ, ତେବେ ଆପଣ 
କେମିତି ଆରମ୍ଭ କରିବେ ଏବଂ ଆପଣଙ୍କ ନେଟୱାର୍୍କ ପାଇ ଁ ଉପଲବ୍ଧ 
ବିକଳ୍ପଗଡିୁକ ଦେଖବିାକୁ ନିମ୍ ୍ନରେ ପଢ଼ନ୍ତୁ |

ହୋ�ୋମ ୍ନେଟୱାର୍୍କ ସେଟ୍ ଅପ ୍କପିରି କରିବେ 

ହୋ�ୋମ ନେଟୱାର୍୍କିିଂ ସେଟ୍ ଅପ ୍ କରିବାକୁ, ଆପଣଙ୍କୁ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତିଗଡୁ଼଼ିକ 
ଆବଶ୍୍ୟକ ହେବ:

•	 Xfinity ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସେବା ସଦସ୍୍ୟତା (କିମ୍ବା ଅନ୍୍ୟ ଏକ 
ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ପ୍ରଦାନକାରୀଙ୍କୁ ସଦସ୍୍ୟତା)

•	 ଏକ ମୋ�ୋଡେମ,୍ ଯାହା ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସହତି ସଂଯକୁ୍ତ, ଏବଂ ଏକ 
ରାଉଟର, ଯାହା ଆପଣଙ୍କର ଡିଭାଇସ ୍କୁ ପରସ୍ପର ସହତି ସଂଯୋ�ୋଗ 
କରେ  ଏବଂ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସହତି ଆପଣଙ୍କର ମୋ�ୋଡେମ ୍(କିମ୍ବା ଏକ 

ଗେଟୱେ, ଯାହା ଉଭୟ ମୋ�ୋଡେମ ୍ଏବଂ ରାଉଟର ଭାବରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ 
କରେ) ମାଧ୍ୟମରେ ସଂଯୋ�ୋଗ କରେ |

•	 ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର କିମ୍ବା ଅନ୍୍ୟ ଉପକରଣ ନେଟୱର୍୍କ ସହତି ସଂଯୋ�ୋଗ 
କରେ  |

ଅଧକି ସଚୂନା ପାଇ ଁଏକ ତାରବିହୀନ  ଗେଟୱେ ସକ୍ରିୟ କରନ୍ତୁ ଦେଖନ୍ତୁ |

ତାରବିହୀନ ଗେଟୱେ 1 (ମଡେଲ୍ ନମ୍ବର TG852G, TG862G, 
SMCD3GNV, TC8305C) ଏବଂ ତାରବିହୀନ ଗେଟୱେ 2 (ମଡେଲ୍ 
ନମ୍ବର DPC3939) ଏକ ସର୍୍ବ-ମୋ�ୋଡେମ,୍ ରାଉଟର, ଏବଂ ଫୋ�ୋନ୍ 
ଉପକରଣ  ଭାବରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ | ସେମାନେ ସ୍ୱୟଂଚାଳିତ ଭାବରେ 
ଏକ ହୋ�ୋମ ନେଟୱାର୍୍କ ପାଇ ଁଉପଲବ୍ଧ ସର୍ବୋତ୍ତମ ସରୁକ୍ଷା ସେଟିଂସମହୂ 
ସହତି ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କୁ ପ୍ରଦାନ କରନ୍ତି | ଏକ ତାରବିହୀନ ଗେଟୱେ 
କ’ଣ ଦେଖନ୍ତୁ? ଅଧକି ସଚୂନା ପାଇ ଁ

ତାରବହିୀନ ହୋ�ୋମ ନେଟୱାର୍୍କ: ଏକ ତାରବିହୀନ ନେଟୱାର୍୍କ, ଯାହାକୁ 
ପ୍ରାୟତଃ  ୱାଇ-ଫାଇ କୁହାଯାଏ, ତାର ବ୍୍ୟବହାର ନକରି ଉପକରଣଗଡୁ଼଼ିକ 
ପରସ୍ପର ଏବଂ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସହତି ସଂଯୋ�ୋଗ କରିଥାଏ | ୱାଇଫାଇ କ’ଣ 
ଏବଂ ମୁ ଁଏହାକୁ କିପରି ପାଇବି ଦେଖନ୍ତୁ | ଅଧକି ସଚୂନା ପାଇ ଁ

ତାରଯକୁ୍ତ ହୋ�ୋମ ୍ନେଟୱାର୍୍କ (ଚତି୍ର 6): ଏକ ତାରଯକୁ୍ତ ହୋ�ୋମ ନେଟୱାର୍୍କ 
ଇଥରନେଟ୍ ତାର  ବ୍୍ୟବହାର କରି ପରସ୍ପର ଏବଂ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସହତି 
ଉପକରଣଗଡୁ଼଼ିକ  ସଂଯୋ�ୋଗ କରେ |

ଏକ ତାରଯକୁ୍ତ ହୋ�ୋମ ନେଟୱାର୍୍କର ଅନେକ ଲାଭ ଅଛି:

•	 ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସହତି ଶୀଘ୍ର ଏବଂ ଅଧକି ନିର୍୍ଭରଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ସଂଯୋ�ୋଗ |

•	 ସରୁକ୍ଷାର ବୃଦ୍ଧି,ଯେହେତୁ କୌ�ୌଣସି  ବାହ୍୍ୟ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଆପଣଙ୍କ 
ନେଟୱାର୍୍କକୁ ପ୍ରବେଶ କରିପାରିବେ ନାହି ଁ|

•	 ତାରବିହୀନ ଅପେକ୍ଷା ସହଜ ସେଟ୍ ଅପ ୍ ଏବଂ ତ୍ରୁଟି ନିବାରଣ 
ସଂଯୋ�ୋଗ |

ମିକ୍ସଡ୍ ହୋ�ୋମ ୍ ନେଟୱାର୍୍କ: ଅନେକ ଲୋ�ୋକ ଜାଣନ୍ତି ଯେ ତାରବିହୀନ 
ଏବଂ ତାରଯକୁ୍ତ ନେଟୱାର୍କିଙ୍ଗର ମିଶ୍ରଣ ସେମାନଙ୍କର ଆବଶ୍୍ୟକତାକୁ 
ସର୍ବୋତ୍ତମ ପରୂଣ କରେ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ , ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରଗଡିୁକ ଷ୍ଟ୍ରିମ ୍
କରୁଥବିା ଉପକରଣଗଡୁ଼଼ିକ ଶୀଘ୍ର ଏବଂ ଅଧକି ସ୍ଥିର ତାରଯକୁ୍ତ ସଂଯୋ�ୋଗରୁ 
ଲାଭବାନ ହୁଏ | ଲାପଟପ ୍ କିମ୍ବା ଟାବଲେଟ୍ ପରି ଉପକରଣଗଡୁ଼଼ିକ, 
ତଥାପି, ଏକ ତାରବିହୀନ ସଂଯୋ�ୋଗ ସହତି ଉପଲବ୍ଧ ଗତିଶୀଳତା ଦ୍ୱାରା 
ଲାଭବାନ ହୁଏ |

ଉଭୟ ତାରବିହୀନ ଗେଟୱେ 1 ଏବଂ ତାରବିହୀନ ଗେଟୱେ 2 
ତାରବିହୀନ କ୍ଷମତା ଏବଂ ଚାରୋ�ୋଟି ଇଥରନେଟ ପୋ�ୋର୍୍ଟ ସହତି ଆସିଥାଏ, 
ଯାହା ଆପଣଙ୍କୁ ଏକ ସମୟରେ ତାର ସହତି ଏବଂ ବିନା ତାର ରେ 
ଉପକରଣଗଡୁ଼଼ିକ ସଂଯୋ�ୋଗ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.30.101-112 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ହୋ�ୋମ ୍ନେଟୱାର୍୍କିିଂ ଗ୍୍ଳଳୋସାରି  |

ନିମ୍ ୍ନରେ ସାଧାରଣ ହୋ�ୋମ ନେଟୱାର୍୍କିିଂ ସର୍ତ୍ତାବଳୀଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ତାଲିକା 
ଦିଆଯାଇଛି | ଏହ ିସଂଜ୍ଞା ସହତି ନିଜକୁ ପରିଚିତ କରିବାକୁ ଏକ ମହୂୁର୍ତତ୍ତ 
ନିଅ, କାରଣ ସେମାନେ ସମ୍ଭବତଃ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ପ୍ରବନ୍ଧ ଉଲ୍ଲେଖ କରିବା ରେ 
ସାହାଯ୍୍ୟ କରିବେ  |

ତାରବହିୀନ ନେଟୱାର୍୍କ - ଡିଭାଇସ ୍ର ଏକ ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ  (କମ୍ପ୍ୟୁଟର, ଗେମ ୍
ସିଷ୍ଟମ,୍ ଇ-ରିଡର୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦି) ପରସ୍ପର ଏବଂ ତାରବିହୀନ  ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ 
ସହତି ସଂଯକୁ୍ତ l ଏହାକୁ ୱାଇ-ଫାଇ ମଧ୍ୟ କୁହାଯାଏ |

ମୋ�ୋଡେମ ୍- ଏକ ଡିଭାଇସ ୍ଯାହା ରାଉଟର କିମ୍ବା କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ ଏକ ତାର 
ମାଧ୍ୟମରେ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସହତି ସଂଯୋ�ୋଗ କରେ |

ରାଉଟର - ଏକ ଡିଭାଇସ ୍ଯାହା ଏକ ତାରବିହୀନ ସଙ୍କେତ ପଠାଇଥାଏ 
ଏବଂ ମୋ�ୋଡେମ ୍ ମାଧ୍ୟମରେ ପରସ୍ପର ଏବଂ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସହତି 
ଉପକରଣଗଡୁ଼଼ିକ ସଂଯୋ�ୋଗ କରେ |

ଗେଟୱେ - ଏକ ଡିଭାଇସ ୍ ଯାହା ଉଭୟ ମୋ�ୋଡେମ ୍ ଏବଂ ରାଉଟର 
ଭାବରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିଥାଏ, ଯେପରିକି ତାରବିହୀନ ଗେଟୱେ 1 କିମ୍ବା 
ତାରବିହୀନ  ଗେଟୱେ 2 |

ସଙ୍କେତ ପରିସର - ଯେଉ ଁ କ୍ଷେତ୍ରରେ ଏକ ତାରବିହୀନ-ସକ୍ଷମ 
ଉପକରଣ ତାରବିହୀନ ସଙ୍କେତ ଉଠାଇ ତାରବିହୀନ ନେଟୱାର୍୍କ ସହତି 
ସଂଯୋ�ୋଗ କରିପାରିବ |

ଆଡମିନଷି୍ଟ୍ରେସନ୍ ସାଇଟ୍ - ଏକ ରାଉଟର ଏବଂ ତାରବିହୀନ 
ନେଟୱାର୍୍କର ସେଟିଂସମହୂ ଦେଖବିା ଏବଂ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବା ପାଇ ଁ
ବ୍୍ୟବହୃତ ଅନ୍ ଲାଇନ୍ ସାଇଟ୍, ଯାହାକୁ ତାରବିହୀନ ଗେଟୱେ 1 ଏବଂ 
ତାରବିହୀନ ଗେଟୱେ 2 ର  ଆଡମିନ୍ ଉପକରଣ କୁହାଯାଏ |

ରାଉଟର ୟୁଜରନାମ ଏବଂ ପାସୱାର୍୍ଡ - ଆଡମିନିଷ୍ଟ୍ରେସନ୍ ସାଇଟକୁ 
ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହୃତ ଲଗଇନ୍ ସଚୂନା |

ନେଟୱର୍୍କ ନାମ (SSID) - ଏକ ତାରବିହୀନ ନେଟୱାର୍୍କର ନାମ |

ନେଟୱର୍୍କ ପାସୱାର୍୍ଡ (କ)ି - ଏକ ତାରବିହୀନ ନେଟୱର୍୍କ ସହତି ସଂଯୋ�ୋଗ 
ହେବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ପାସୱାର୍୍ଡ |

ୱାଇ-ଫାଇ ସଂଜ୍ଞା

ୱାଇ-ଫାଇ ହେଉଛି ଏକ ତାରବିହୀନ ପ୍୍ରରୌଦ୍ୟୋଗିକୀ, କମ୍ପ୍ୟୁଟର, 
ଟାବଲେଟ୍, ସ୍ମାର୍୍ଟଫୋ�ୋନ୍ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଉପକରଣକୁ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ 
ସହତି ସଂଯୋ�ୋଗ କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ୱାଇ-ଫାଇ ହେଉଛି ଏକ ତାରବିହୀନ ରାଉଟରରୁ ନିକଟସ୍ଥ ଉପକରଣକୁ  
ପଠାଯାଇଥବିା ରେଡିଓ ସିଗନାଲ୍, ଯାହା ଆପଣ ଦେଖପିାରିବେ ଏବଂ 
ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ ସେହ ିସିଗନାଲ୍କୁ ଅନୁବାଦ କରିଥାଏ l ଡିଭାଇସ ୍
ଏକ ରେଡିଓ ସିଗନାଲ୍କୁ ରାଉଟରକୁ ପଠାଇଥାଏ, ଯାହା ତାର କିମ୍ବା ତାର  
ଦ୍ୱାରା ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସହତି ସଂଯକୁ୍ତ |

ୱାଇ-ଫାଇ ନେଟୱାର୍୍କ କ’ଣ?

ଏକ ୱାଇ-ଫାଇ ନେଟୱାର୍୍କ ହେଉଛି ଏକ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସଂଯୋ�ୋଗ ଯାହାକି 
ଏକ ତାରବିହୀନ ରାଉଟର ମାଧ୍ୟମରେ ଏକ ଘର କିମ୍ବା ବ୍୍ୟବସାୟରେ 
ଏକାଧକି ଉପକରଣ ସହତି ସେୟାର ହୋ�ୋଇଥାଏ | ରାଉଟର ସିଧାସଳଖ 
ଆପଣଙ୍କର ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ମୋ�ୋଡେମ ୍ ସହତି ସଂଯକୁ୍ତ ଏବଂ ଆପଣଙ୍କର 
ସମସ୍ତ ୱାଇ-ଫାଇ ସକ୍ଷମ ଡିଭାଇସରେ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସିଗନାଲ୍ ପ୍ରସାରଣ 
ପାଇ ଁଏକ ହବ୍ ଭାବରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ | ଯେପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଆପଣ ଆପଣଙ୍କର 
ନେଟୱର୍୍କ କଭରେଜ ୍ ଏରିଆରେ ଅଛନ୍ତି,ସେ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଏହା ଆପଣଙ୍କୁ  
ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସହତି ସଂଯକୁ୍ତ ରହବିାର ସବୁିଧା ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ  |

ୱାଇ-ଫାଇ କ’ଣ 

ଏହ ି ଶବ୍ଦଟି ଏକ ମାର୍୍କକେଟିଂ ଫାର୍୍ମ ଦ୍ୱାରା ସଷୃ୍ଟି  ହୋ�ୋଇଥଲିା କାରଣ 
ତାରବିହୀନ  ଶଳି୍ପ ଏକ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା-ଅନୁକୂଳ ନାମ ଖୋ�ୋଜଥୁଲିା ଯାହା 
IEEE 802.11 ନାମରେ ଜଣାଶଣୁା ଏବଂ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ-ଅନୁକୂଳ 
ପ୍ରଯକୁ୍ତିବଦ୍୍ୟୟାକ ସଚୂାଇଥାଏ | ୱାଇ-ଫାଇକୁ , ପ୍ରାୟତଃ WiFi,wifi,wi-
fi,କିମ୍ବା wi fi ବୋ�ୋଲି କୁହାଯାଏ, ତାରବିହୀନ ବିଶ୍ୱସ୍ତତା ପାଇ ଁ ପ୍ରାୟତଃ 
ଛୋ�ୋଟ ବୋ�ୋଲି ଚିନ୍ତା କରାଯାଏ ଏବଂ ମାର୍୍କକେଟିଂ ଫାର୍୍ମ ପାଇ ଁ ଦେୟ 
ଦେଇଥବିା ସଂଗଠନକୁ ବେଳେବେଳେ ତାରବିହୀନ ବିଶ୍ୱସ୍ତତା ଆଲାଇନ୍ ୍ସ 
କୁହାଯାଏ |

ୱାଇ-ଫାଇ କପିରି କାମ କରେ?

ୱାଇ-ଫାଇ ଆପଣଙ୍କ ତାରବିହୀନ ରାଉଟରରୁ ଆପଣଙ୍କର ଟିଭି, 
ସ୍ମାର୍୍ଟଫୋ�ୋନ୍, ଟାବଲେଟ୍ ଏବଂ କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ  ତଥ୍୍ୟ ପଠାଇବା ପାଇ ଁ
ରେଡିଓ ତରଙ୍ଗ ବ୍୍ୟବହାର କରେ | କାରଣ ସେମାନେ ପରସ୍ପର ସହତି 
ଏୟାରୱେଭ୍ ମାଧ୍ୟମରେ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ କରନ୍ତି ,ଯାହା  ଆପଣଙ୍କର 
ଡିଭାଇସ ୍ ଏବଂ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ସଚୂନା ହ୍୍ୟୟାକର୍, ସାଇବର ଆକ୍ରମଣ ଏବଂ 
ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ରିସ୍କ  ପାଇ ଁଅସରୁକ୍ଷିତ ହୋ�ୋଇପାରେ | ଯେତେବେଳେ ଆପଣ 
ଏକ କଫି ଦୋ�ୋକାନ କିମ୍ବା ବିମାନବନ୍ଦର ପରି ସ୍ଥାନରେ ଏକ ସର୍୍ବସାଧାରଣ 
ୱାଇ-ଫାଇ ନେଟୱାର୍୍କ ସହତି ସଂଯୋ�ୋଗ କରନ୍ତି ଏହା ବିଶେଷତଃ ସତ୍୍ୟ 
ଅଟେ | ଯେତେଦୂର ସମ୍ଭବ, ଏକ ତାରବିହୀନ ନେଟୱାର୍୍କ ସହତି ସଂଯୋ�ୋଗ 
କରିବା ସର୍ବୋତ୍ତମ ଯାହା ପାସୱାର୍୍ଡ-ସରୁକ୍ଷିତ କିମ୍ବା ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ହଟସ୍ପଟ୍ |

ୱାଇ-ଫାଇ ସଂଯୋ�ୋଗର ପ୍ରକାର |

ଘରେ ତାରବିହୀନ ସଂଯୋ�ୋଗ କରିବା ପାଇ ଁ ଆପଣଙ୍କର ବିକଳ୍ପ ବଢୁଛି  
ଯେହେତୁ ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ନେଟୱାର୍୍କ ଘରୋ�ୋଇ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ କ୍ଷେତ୍ରରେ 
ବିସ୍ତାରିତ ହୋ�ୋଇଛି | ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସେବା ପରି, ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ପ୍ରକାରର 
ତାରବିହୀନ ସଂଯୋ�ୋଗରେ  ସବୁିଧା ଏବଂ ଅସବୁିଧା ଅଛି, ଯେପରିକି ଗତି 
ଏବଂ ସଙ୍କେତର ଶକ୍ତି   | ଆମେ ସେମାନଙ୍କ ମଧ୍ୟରୁ କିଛି ଏଠାରେ ବର୍ଣଣ୍ଣନା 
କରିଛୁ |

ୱାୟାରଲାଇନ୍ / ରାଉଟର |

ଆଜକିାଲି ଅଧକିାଂଶ ଘର ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସଂଯୋ�ୋଗ କରିବା ପାଇ ଁ ଏକ 
ତାରବିହୀନ  ରାଉଟର ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି | ଗୋ�ୋଟିଏ ଭଲ ସଂଯୋ�ୋଗ 
କରିବା ପାଇ ଁ  ୱାଇ-ଫାଇ ଆକସେସ ୍ ପଏଣ୍ଟ (ରାଉଟର) ପରିସର 
ମଧ୍ୟରେ ଗତିଶୀଳତା ଏବଂ ଏକାଧକି ଡିଭାଇସ ୍ସଂଯୋ�ୋଗ କରିବାର କ୍ଷମତା 
ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁକ୍ତ  ଅଟେ  | ସମାନ ସୀମିତ ୱାଇଫାଇ ନେଟୱାର୍୍କ ସହତି ଅଧକି 
ଡିଭାଇସ ୍ସଂଯକୁ୍ତ ହେବା ସହତି ଘରର ଅନ୍୍ୟ ବୈ�ୈଦ୍୍ୟୟୁତିକ ଓ ଚୁମ୍ବକୀୟ 
ଉପକରଣଗଡୁ଼଼ିକରୁ ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ ହସ୍ତକ୍ଷେପ ହେତୁ ସୀମିତ ବ୍୍ୟୟାଣ୍ଡୱଡିଥ ୍ଏବଂ 
ଗତି ହ୍ରାସ ହୋ�ୋଇଥାଏ  |

ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ହଟସ୍ପଟ୍ କମି୍ବା ଜେଟପ୍୍ୟୟାକ୍ |

ନିରାପଦରେ ସଂଯୋ�ୋଗ ପାଇ ଁମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଏବଂ ହଟସ୍ପଟ୍ ଅଧକି ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ 
ହେବାରେ ଲାଗିଛି | ଦୁଇଟି ସାଧାରଣ ହଟସ୍ପଟ୍ ଡିଭାଇସ ୍ ହେଉଛି 
ଆପଣଙ୍କର ସ୍ମାର୍୍ଟଫୋ�ୋନ୍ ଏବଂ ଜେଟପ୍୍ୟୟାକ | ଅଧକିାଂଶ ସ୍ମାର୍୍ଟଫୋ�ୋନ୍ କିମ୍ବା 
ଟାବଲେଟ୍ ଆଜି ଏକ ଅସ୍ଥାୟୀ ହଟସ୍ପଟ୍ ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରେ 
ଏବଂ ଆପଣଙ୍କ ଆବଶ୍୍ୟକ  ବେଳେ ଏହା ଏକ ଉତ୍ତମ ବିକଳ୍ପ | ଏହା 
ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ସହଜ ଏବଂ ଅତିରିକ୍ତ ଉପକରଣ କିଣବିା ଆବଶ୍୍ୟକ 
କରେ ନାହି ଁ, କିନ୍ତୁ ଏହା ଆପଣଙ୍କ ବ୍୍ୟୟାଟେରୀର  ଜୀବନ ଏବଂ ତଥ୍୍ୟକୁ ଅତି 
ଶୀଘ୍ର ନିଷ୍କ୍ରିୟ କରିପାରେ | ଅନ୍୍ୟ ପଟେ, ଏକ ଜେଟପ୍୍ୟୟାକ୍ ଏକ ଉତ୍ସର୍୍ଗଗୀକୃତ 
ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ହଟସ୍ପଟ୍ ଭାବରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ ଯାହା ଆପଣଙ୍କ ସ୍ମାର୍୍ଟଫୋ�ୋନ୍ 
ପରି ଆପଣଙ୍କ ଅଞ୍ଚଳରେ ଥବିା ସେଲ୍ ଟାୱାରରୁ ଏକ ସଙ୍କେତ ଉଠାଇଥାଏ| 
ଅଧକି ଡିଭାଇସ ୍ଏହା ସହତି ସଂଯୋ�ୋଗ ହୋ�ୋଇପାରିବ ଏବଂ ଏହା ଏକ 
ବୃହତ ୱାଇ-ଫାଇ ପ୍ରଦାନ କରିପାରିବ ଏବଂ ଏହା ଏକ ପଥୃକ ଉପକରଣ 
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କାରଣ ଏହା  ଆପଣଙ୍କର ସ୍ମାର୍୍ଟଫୋ�ୋନ୍ ବ୍୍ୟୟାଟେରୀକୁ  ସ୍ପର୍୍ଶ କରେ  ନାହି ଁ| 
ଏହ ିଅବନତି ଜେଟପ୍୍ୟୟାକ୍ ଏବଂ ଏକ ଅଲଗା ଯୋ�ୋଜନା କିଣବିାକୁ ପଡିବ |
LTE ହୋ�ୋମ ୍ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ |
ଯଦି ଆପଣ ଏକ ଗ୍ରାମୀଣ ଅଞ୍ଚଳରେ ରୁହନ୍ତି ଯେଉଠଁାରେ ଆପଣଙ୍କର 
ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ବିକଳ୍ପ ସୀମିତ, 4G LTE ହୋ�ୋମ ୍ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଉପରେ 
ଧ୍ୟାନ ଦେବା ଉଚିତ୍ | ଏହା ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଫୋ�ୋନ୍ ଟାୱାର ଏବଂ ମୋ�ୋବାଇଲ୍ 
ନେଟୱାର୍୍କରେ ହାରାହାରି ଡାଉନଲୋ�ୋଡ୍ ସ୍ପିଡ୍ ସହତି 25 Mbps ସହତି 
ବିତରଣ କରାଯାଇଥବିା ହାଇ ସ୍ପିଡ୍ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସେବା ପ୍ରଦାନ କରେ | 
ଉପଗ୍ରହ ଉପରେ LTE ର ସବୁିଧା ହେଉଛି ତୁମର ବାହକ ଉପରେ ନିର୍୍ଭର 
କରି ଉନ୍ନତ ଗତି ଏବଂ ନିର୍୍ଭରଯୋ�ୋଗ୍୍ୟତା |
5G ହୋ�ୋମ ୍ଇଣ୍ଟରନେଟ୍: 5G ହୋ�ୋମ ୍ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ (ଫିକ୍ସଡ୍ ତାରବିହୀନ  
ଆକ୍ସେସ)୍ ବର୍ତତ୍ତମାନ ଦେଶର ଅଧକି ସ୍ଥାନରେ ଅଛି | ଫିକ୍ସଡ୍ ତାରବିହୀନ 
ଆକସେସ ୍ରେ ଏକ ସରଳ ପ୍୍ଲଗ ୍ଏବଂ ପ୍୍ଲଲେ ସେଟଅପ ୍ଅଛି, ଯାହାର ଅର୍୍ଥ 
ହେଉଛି କୌ�ୌଣସି ଖରାପ ତାର ନାହି ଁ ଏବଂ ସେଟଅପ ୍ ପାଇ ଁ ଆପଣଙ୍କ 
ଘରକୁ ଜଣେ ଟେକ୍୍ନନିସିଆନ ଆସିବା ପାଇ ଁଅପେକ୍ଷା କରିବାର ଆବଶ୍୍ୟକତା 
ନାହି ଁ|
ଘରେ ୱାଇ-ଫାଇ କପିରି ପାଇବେ |
ଯେପରି ଉଲ୍ଲେଖ କରାଯାଇଛି, ଆପଣଙ୍କ ଘରେ ତାରବିହୀନ ସେବା 
ପାଇବା ପାଇ ଁଅନେକ ଉପାୟ ଅଛି ଏବଂ ଏହା ଅଧକିାଂଶ ଭୌ�ୌଗୋ�ୋଳିକ 
ଅବସ୍ଥାନ ଏବଂ ଉପଲବ୍ଧତା ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରେ | (ଦେଖନ୍ତୁ ଆପଣଙ୍କ 
ଅଞ୍ଚଳରେ କେଉ ଁ ୱାଇ-ଫାଇ ହୋ�ୋମ ୍ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଉପଲବ୍ଧ ଅଛି।) 
ଅଧକିାଂଶ ସହରାଞ୍ଚଳ ଏବଂ ଉପାନ୍ତ ଅଞ୍ଚଳର କୋ�ୋଣ ଅନୁକୋ�ୋଣରେ 5G 
ହୋ�ୋମ ୍ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସେବାଗଡିୁକ ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ | ଗ୍ରାମାଞ୍ଚଳଗଡିୁକ 
ଉପଗ୍ରହ ଏବଂ 4G LTE ହୋ�ୋମ ୍ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ପ୍ରଦାନ କରିଥାନ୍ତି  | ଯଦି 
ଆପଣଙ୍କର ଏକ ତାରଯକୁ୍ତ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସେବା ଅଛି, ତେବେ ଆପଣ 
ନିଜ ଘରେ ୱାଇ-ଫାଇ ନେଟୱାର୍୍କ ସେଟ୍ ଅପ ୍କରିବାକୁ ସମର୍୍ଥ ହେବେ| 
ଆପଣଙ୍କର ମୋ�ୋଡେମ ୍ ସହତି ଏକ ରାଉଟର ସଂଯୋ�ୋଗ କରି, ଆପଣ 
ଆପଣଙ୍କର ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସଂଯୋ�ୋଗକୁ ଆପଣଙ୍କର ପରିସର ମଧ୍ୟରେ 
ସମସ୍ତ ୱାଇ-ଫାଇ ଅବଗତ  ଉପକରଣ  ସହତି ସେୟାର  କରିପାରିବେ| 
ଯଦି ଆପଣଙ୍କ ଘରେ ଦୁଇଟି ସ୍ତର, କଂକ୍ରିଟ୍ କାନ୍ଥ କିମ୍ବା ରେଣ୍ଡମ ଡେଡ୍ 
ଜୋ�ୋନ୍ ଅଛି, ଏକ ୱାଇ-ଫାଇ ବିସ୍ତାରକ  ବ୍୍ୟବହାର କରି ତାରବିହୀନ 
ସଙ୍କେତକୁ ଏହ ିଅଞ୍ଚଳରେ ପନୁଃପ୍ରସାରଣ କରାଯାଇପାରିବ  |
ମନେରଖନ୍ତୁ ଯେ ଆପଣଙ୍କର ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଡିଭାଇସ ୍ ସଂଖ୍୍ୟୟା ବଢ଼଼ିବା  
ସହତି ବ୍୍ୟୟାଣ୍ଡୱଡିଥ ୍ର ଚାହଦିା ମଧ୍ୟ ବଢେ l ଆପଣଙ୍କର ଡିଭାଇସଗ୍ଡୁ଼଼ିକ 
ସର୍ବୋଚ୍ଚ ବେଗରେ ଚାଲିବା ପାଇ ଁ, ଆପଣଙ୍କୁ ଆପଣଙ୍କର ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ 
ସ୍ପିଡ୍ ଯୋ�ୋଜନା ଉନ୍ନତ କରିବାକୁ ପଡିପାରେ | ଭେରିଜନ୍ ଆପଣଙ୍କ 
ଅବସ୍ଥାନ ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରି DSL ଏବଂ ଫାଇବର ଠାରୁ ଆରମ୍ଭ କରି 
5G ହୋ�ୋମ ୍ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଅନେକ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସେବା ପ୍ରଦାନ 
କରେ | ଉତ୍ତମ ବିଶ୍ୱସନୀୟତା ଏବଂ ଭେରିଜନର ଦ୍ରୁତତମ ଡାଉନଲୋ�ୋଡ୍ 
ସ୍ପିଡ୍ ପାଇ ଁ, ଆପଣଙ୍କର ଠକିଣାରେ Fios ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ କିମ୍ବା 5G ହୋ�ୋମ ୍
ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଉପଲବ୍ଧ ଅଛି କି ନାହି ଁଯାଞ୍ଚ କରନ୍ତୁ |

ଆପଣଙ୍କ ଅଞ୍ଚଳରେ କେଉ ଁ ୱାଇ-ଫାଇ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଉପଲବ୍ଧ ଅଛି 
ଦେଖନ୍ତୁ |

LAN ର ପରିଚୟ

ଏକ ଲୋ�ୋକାଲ ଏରିଆ ନେଟୱାର୍୍କ (LAN)ରେ ଏକ ସୀମିତ ସ୍ଥାନରେ 
ନେଟୱାର୍୍କ ଗଠନ ପାଇ ଁଏକତ୍ର ସଂଯକୁ୍ତ କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡିୁକର ଏକ କ୍ରମ ଥାଏ  
| ଏକ LAN ରେ ଥବିା କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକ ପରସ୍ପରକୁ TCP / IP ଇଥରନେଟ୍ 
କିମ୍ବା ୱାଇ-ଫାଇ ମାଧ୍ୟମରେ ସଂଯୋ�ୋଗ କରନ୍ତି | ଏକ LAN ସାଧାରଣତଃ 
ଏକ ସଂସ୍ଥା ଯେପରିକି ଏକ ବିଦ୍୍ୟୟାଳୟ, କାର୍୍ଯ୍ୟୟାଳୟ, ସଙ୍ଗଠନ କିମ୍ବା ଚର୍ଚଚ୍ଚ 
ପାଇ ଁସ୍ୱତନ୍ତ୍ର ହୋ�ୋଇଥାଏ , |
LAN ଉପକରଣ  କ’ଣ?
ଏକ LAN ହେଉଛି କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏବଂ ପେରିଫେରାଲ୍ ଉପକରଣଗଡୁ଼଼ିକର 
ଏକ ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ ଯାହା ଏକ ସାଧାରଣ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ରେଖା କିମ୍ବା ଏକ 
ସର୍୍ଭରରେ ତାରବିହୀନ ଲିଙ୍୍କ୍କକୁ ସେୟାର କରେ | ଏକ ସ୍ଥାନୀୟ କ୍ଷେତ୍ର 
ନେଟୱାର୍୍କ ଏକ ଘରୋ�ୋଇ କାର୍୍ଯ୍ୟୟାଳୟରେ ଦୁଇ କିମ୍ବା ତିନି ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା 
କିମ୍ବା ଏକ ନିଗମର କେନ୍ଦ୍ରୀୟ କାର୍୍ଯ୍ୟୟାଳୟରେ ହଜାର ହଜାର ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା 
ଭାବରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିପାରନ୍ତି |
ନେଟୱର୍୍କ ଉପକରଣଗଡୁ଼଼ିକର ପ୍ରକାର |
•	 ହବ୍ |
•	 ସଇୁଚ୍ 
•	 ରାଉଟର
•	 ବ୍ରିଜ୍
•	ଗେ ଟୱେ
•	ମୋ�ୋଡେ ମ୍
•	 ରିପିଟର 
•	 ଆକ୍ସେସ ୍ପଏଣ୍ଟ |
ଲୋ�ୋକାଲ ଏରିଆ ନେଟୱାର୍୍କର ପ୍ରକାର (LAN)
•	 Peer to peer(P2P) LAN   ...
•	ଟୋ�ୋକେ ନ୍ ରିଙ୍ଗ୍  LAN | ...
•	ଟୋ�ୋକେ ନ୍ ବସ ୍LAN | ...
•	 ତାରଯକୁ୍ତ LAN | ...
•	 କ୍୍ଲଲାଉଡ୍-ପରିଚାଳିତ LAN | ...
•	 ସର୍୍ବସାଧାରଣ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ | ...
•	 ତାରଯକୁ୍ତ ଶେଷ-ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଉପକରଣଗଡୁ଼଼ିକ | ...
•	ମୋ�ୋବ ାଇଲ୍ ଶେଷ-ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଉପକରଣଗଡୁ଼଼ିକ  |

LAN ବନାମ MAN ବନାମ WAN (ଚତି୍ର 7)

Fig 7

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.30.101-112 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଧାରଣା |

•	 Www କୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ |

•	 WWWର  ସ୍ଥାପତ୍୍ୟ |

•	 ୟୁଜର୍ ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍ଏବଂ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍

WWW ହେଉଛି ୱାର୍୍ଲ୍୍ଡ  ୱାଇଡ୍ ୱେବ | ୱାର୍୍ଲ୍୍ଡ  ୱାଇଡ୍ ୱେବ ର ଏକ 
ଯାନ୍ତ୍ରିକ ପରିଭାଷା ହେଉଛି: ଇଣ୍ଟରନେଟରେ ଥବିା ସମସ୍ତ ସଂସାଧନ  
ଏବଂ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ହାଇପରଟେକ୍ସଟ୍ ଟ୍ରାନ୍ ୍ସଫର ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ (HTTP) 
ବ୍୍ୟବହାର କରୁଛନ୍ତି |

ୱାର୍୍ଲ୍୍ଡ  ୱାଇଡ୍ ୱେବ ହେଉଛି ନେଟୱାର୍୍କ-ଉପଲବ୍ଧ ସଚୂନାର ବ୍ରହ୍ମାଣ୍ଡ, ଏବଂ 
ମାନବ ଜ୍ଞାନର ଏକ ପ୍ରତୀକ |

ସରଳ ଶବ୍ଦରେ, ୱାର୍୍ଲ୍୍ଡ  ୱାଇଡ୍ ୱେବ ହେଉଛି ଇଣ୍ଟରନେଟରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ମଧ୍ୟରେ ସଚୂନା ଆଦାନପ୍ରଦାନ କରିବାର ଏକ ମାଧ୍ୟମ, ଇଣ୍ଟରାକ୍୍ଟଟିଭ୍ 
ମଲ୍୍ଟଟି ମିଡିଆ ସଂସାଧନଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ବିଶାଳ ସଂଗ୍ରହରେ ସେମାନଙ୍କୁ ଏକତ୍ର  
ବାନ୍ଧି ରଖବିା |

ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଏବଂ ୱେବ ସମାନ ଜନିିଷ ନୁହେ ଁ: ୱେବ ସଚୂନାକୁ ପାସ ୍
କରିବା ପାଇ ଁଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରେ | (ଚିତ୍ର 8)

ବବିର୍ତତ୍ତନ: ୱାର୍୍ଲ୍୍ଡ ୱାଇଡ୍ ୱେବ ଟିମୋ�ୋଥ ି ବର୍୍ନର୍୍ସ ଲିଙ୍କ ଦ୍ୱାରା 1989 ରେ 
ଜେନେଭାର CERN ରେ ସଷୃ୍ଟି  କରାଯାଇଥଲିା | ଅନୁସନ୍ଧାନକାରୀଙ୍କୁ 
CERN ରେ ପ୍ରଭାବଶାଳୀ ଏବଂ ଦକ୍ଷତାର ସହତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ ଅନୁମତି 
ଦେବା ପାଇ ଁୱାର୍୍ଲ୍୍ଡ  ୱାଇଡ୍ ୱେବ ତାଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ଏକ ପ୍ରସ୍ତାବ ଭାବରେ ସଷୃ୍ଟି  
ହେଲା |ପରିଶେଷରେ ଏହା ୱାର୍୍ଲ୍୍ଡ  ୱାଇଡ୍ ୱେବ ହେଲା |

ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଚିତ୍ର ସଂକ୍ଷେପରେ ୱାର୍୍ଲ୍୍ଡ  ୱାଇଡ୍ ୱେବ ର ବିବର୍ତତ୍ତନକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 
କରେ: (ଚିତ୍ର 9)

WWW ସ୍ଥାପତ୍୍ୟ |

ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଇଥବିା ପରି WWW ସ୍ଥାପତ୍୍ୟକୁ ଅନେକ 
ସ୍ତରରେ ବିଭକ୍ତ କରାଯାଇଛି:

ପରିଚାୟକ ଏବଂ ବର୍ଣଣ୍ଣ ସେଟ୍ |

ୱେବରେ ଥବିା ସଂସାଧନଗଡୁ଼଼ିକୁ ବିଶେଷ  ଭାବରେ ଚହି୍ନିବା ପାଇ ଁୟୁନିଫର୍୍ମ 
ରିସୋ�ୋର୍୍ସ ଆଇଡେଣ୍ଟିଫାୟର୍ (URI) ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଏବଂ ୟୁନିକୋ�ୋଡ୍ 
ୱେବ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକ ନିର୍୍ମମାଣ କରିବା ସମ୍ଭବ କରେ ଯାହା ମାନବ ଭାଷାରେ 
ପଢ଼଼ି  ଲେଖାଯାଇପାରିବ |

Fig 9

ସିନଟେକ୍ସ 

XML (ବିସ୍ତାରିତ ମାର୍୍କଅପ ୍ଭାଷା) ଅର୍୍ଥଗତ ୱେବରେ ସାଧାରଣ ସିନଟେକ୍ସ 
କୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରେ |

ତଥ୍୍ୟ  ଆଦାନ ପ୍ରଦାନ

ରିସୋ�ୋର୍୍ସ ଡେସ୍କରିପସନ ଫ୍ରେମୱାର୍୍କ (RDF) ୱେବ ପାଇ ଁ ତଥ୍୍ୟର ମଳୂ 
ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରେ | RDF ଗ୍ରାଫ୍ ଫର୍୍ମରେ 
ସଂସାଧନ ବିଷୟରେ ତଥ୍୍ୟକୁ ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ କରେ |

ଟ୍୍ୟୟାକ୍୍ସସୋନୋ�ୋମିଜ୍ |

RDF ସ୍କିମା (RDFS) ଟ୍୍ୟୟାକ୍୍ସସୋନୋ�ୋମି ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଅନଟୋ�ୋଲୋ�ୋଜକିାଲ୍ 
ନିର୍୍ମମାଣଗଡୁ଼଼ିକର ଅଧକି ମାନକ ବର୍ଣଣ୍ଣନାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ |

ଅନଟୋ�ୋଲୋ�ୋଜ ି(ଚତି୍ର 10)

ୱେବ ଅନ୍ଟୋଲୋ�ୋ ଜ ିଲେଙ୍ଗୁଏଜ(OWL) RDFS ତୁଳନାରେ ଅଧକି ନିର୍୍ମମାଣ 
ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ | ଏହା ତିନୋ�ୋଟି ସଂସ୍କରଣରେ ଆସେ:

•	ଟ୍ ୍ୟୟାକ୍୍ସସୋନୋ�ୋମି ଏବଂ ସରଳ ପ୍ରତିବନ୍ଧକ ପାଇ ଁOWL ଲାଇଟ୍ |

•	 ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ବର୍ଣଣ୍ଣନା ତର୍୍କ ସମର୍୍ଥନ ପାଇ ଁOWL DL |

•	 RDF ର ଅଧକି ସିନ୍ ୍ଟଟାକ୍୍ଟଟିକ୍ ସ୍ୱତନ୍ତ୍ର ତା ପାଇ ଁOWL |

ନୟିମ

RIF ଏବଂ SWRL ନିର୍୍ମମାଣଗଡିୁକ ବାହାରେ ନିୟମ ପ୍ରଦାନ କରେ ଯାହା 
RDF ଏବଂ OWL ରୁ ଉପଲବ୍ଧ | ସରଳ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ଏବଂ RDF କ୍ୱେରି 
ଲାଙ୍ଗୁଏଜ ହେଉଛି SQL ଯେପରି RDF ତଥ୍୍ୟ ଏବଂ OWL ଅନଟୋ�ୋଲୋ�ୋଜ ି
ପ୍ରଶ୍୍ନ ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ଭାଷା |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.30.101-112 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



145

ପ୍ରମାଣ

ସମସ୍ତ ଅର୍୍ଥଗତ ଏବଂ ନିୟମ ଯାହା ପରୁ୍ଫ୍ ତଳେ ଥବିା ସ୍ତରରେ 
ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହୁଏ ଏବଂ ସେମାନଙ୍କର ଫଳାଫଳ ରିହାତି ପ୍ରମାଣ କରିବାକୁ 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହେବ |

କ୍ରିପ୍ଟୋଗ୍ରାଫି

କ୍ରିପ୍ଟୋଗ୍ରା ଫି ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି ସଂସାଧନଗଡିୁକର ଉତ୍ପତ୍ତି ଯାଞ୍ଚ ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବହୃତ 
ଡିଜଟିାଲ୍ ହସ୍ତାକ୍ଷର |

ଉପଯୋ�ୋଗକର୍ତ୍ତା ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍ଏବଂ ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ 

ଲେୟାର୍ ୟୁଜର୍ ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍ ଏବଂ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ସ୍ତର ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା 
ପାରସ୍ପରିକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ପାଇ ଁନିର୍ମିତ |

WWW ଅପରେସନ୍ |

WWW କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ-ସର୍୍ଭର ପଦ୍ଧତିରେ କାମ କରେ | ୱେବ କିପରି କାମ କରେ 
ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ପଦକ୍ଷେପଗଡୁ଼଼ିକ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ:

1 	 ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ୱେବ ବ୍ରାଉଜରର ଠକିଣା ବାରର ୱେବ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ  URL 
(କୁହ, http: // www.tutorialspoint.com) ପ୍ରବେଶ କରେ |

2 	 ତା’ପରେ ବ୍ରାଉଜର୍ www.tutorialspoint.com ସହତି ଥବିା IP 
ଠକିଣା ପାଇ ଁଡୋ�ୋମେନ୍ ନାମ ସର୍୍ଭରକୁ ଅନୁରୋ�ୋଧ କରେ |

3 	 IP ଠକିଣା ପାଇବା ପରେ, ବ୍ରାଉଜର୍ HTTP ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ବ୍୍ୟବହାର 
କରି ୱେବ ସର୍୍ଭରକୁ ୱେବ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ପାଇ ଁ ଅନୁରୋ�ୋଧ ପଠାଏ ଯାହା 
ବ୍ରାଉଜର୍ ଏବଂ ୱେବ ସର୍୍ଭର ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗର ଉପାୟ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ |

4 	 ତାପରେ ୱେବ ସର୍୍ଭର HTTP ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି 
ଅନୁରୋ�ୋଧ ଗ୍ରହଣ କରେ ଏବଂ ଅନୁରୋ�ୋଧ କରାଯାଇଥବିା ୱେବ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା 
ପାଇ ଁଏହାର ସନ୍ଧାନ ଯାଞ୍ଚ କରେ | ଯଦି ମିଳିଲା ତେବେ ଏହାକୁ ୱେବ 
ବ୍ରାଉଜରକୁ ଫେରାଇଦିଏ ଏବଂ HTTP ସଂଯୋ�ୋଗକୁ ବନ୍ଦ କରେ  |

5 	ବ ର୍ତତ୍ତମାନ ୱେବ ବ୍ରାଉଜର୍ ୱେବ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ଗ୍ରହଣ କରେ, ଏହା ଏହାର 
ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ ଏବଂ ୱେବ ବ୍ରାଉଜରର ୱଣି୍୍ଡଡୋରେ ୱେବ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାର 
ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ |

ଭବଷି୍୍ୟତ

ୱେବ କ୍ଷେତ୍ରରେ ଏକ ଦ୍ରୁତ ବିକାଶ ଘଟିଥଲିା | ଶକି୍ଷା, ଅନୁସନ୍ଧାନ, 
ପ୍ରଯକୁ୍ତିବଦ୍୍ୟୟା, ବାଣଜି୍୍ୟ, ମାର୍୍କକେଟିଂ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ପ୍ରାୟ ସମସ୍ତ କ୍ଷେତ୍ରରେ ଏହାର 
ପ୍ରଭାବ ରହଛିି ତେଣ ୁୱେବ ର ଭବିଷ୍୍ୟତ ପ୍ରାୟ ଅପ୍ରତ୍୍ୟୟାଶତି ଅଟେ  |

WWW କ୍ଷେତ୍ରରେ ବୃହତ ବିକାଶ ବ୍୍ୟତୀତ, କିଛି ବୈ�ୈଷୟିକ ସମସ୍୍ୟୟା ମଧ୍ୟ 
ଅଛି ଯାହା W3 କନ୍ସୋର୍ଟି ୟମକୁ ସାମ୍ ୍ନନା କରିବାକୁ ପଡିବ |

ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍(ଚତି୍ର 11)

w3 କନ୍ସୋର୍ଟି ୟମ ୍ମଧ୍ୟ ବିଶ୍ୱ ସମ୍ପ୍ରଦାୟର ଆବଶ୍୍ୟକତା ପରୂଣ କରିବା ପାଇ ଁ
ୱେବକୁ ବଢ଼ାଇବାକୁ ଅପେକ୍ଷା କରିଛି ଯାହା ସମସ୍ତ ଆଞ୍ଚଳିକ ଭାଷା ଏବଂ 
ଲେଖା ପ୍ରଣାଳୀ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ  କରିବ |

ପ୍ରଦ୍ୟୋଗୀକ ି

ଗୋ�ୋପନୀୟତା ଏବଂ ସରୁକ୍ଷା ଉପରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଚାଲିଛି | ଏଥରିେ ସଚୂନା 
ଲୁଚାଇବା, ହସିାବ ରଖବିା, ପ୍ରବେଶ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ , ଅଖଣ୍ଡତା ଏବଂ ରିସ୍କ  
ପରିଚାଳନା  ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁକ୍ତ  ହେବ |

ସ୍ଥାପତ୍୍ୟ

ୱେବ କ୍ଷେତ୍ରରେ ବହୁତ ବଡ ଅଭିବୃଦ୍ଧି ଘଟିଛି ଯାହା ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ କୁ ଅଧକି 
ଲୋ�ୋଡ୍ କରିପାରେ ଏବଂ ଏହାର କାର୍୍ଯ୍୍ୟଦକ୍ଷତାକୁ ଖରାପ କରିପାରେ | 
ତେଣ ୁଅଧକି ଉନ୍ନତ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ବିକଶତି ହେବା ଆବଶ୍୍ୟକ |

ଇ-ମେଲ୍ (ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନକ୍ି ମେଲ୍) କ’ଣ?

ଇ-ମେଲ୍ (ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନିକ୍ ମେଲ୍) ହେଉଛି କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଆଦାନପ୍ରଦାନ - 
ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ମାଧ୍ୟମରେ ଜଣେ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ ଠାରୁ ଏକ କିମ୍ବା ଅଧକି 
ପ୍ରାପ୍ତକର୍ତ୍ତାଙ୍କୁ ଗଚ୍ଛିତ ବାର୍ତ୍ତା | ବ୍୍ୟବସାୟ କିମ୍ବା ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ବ୍୍ୟବହାର ପାଇ ଁ
ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ କରିବାକୁ ଇ-ମେଲଗଡିୁକ ଏକ ଦ୍ରୁତ, ଶସ୍ତା ଏବଂ ଉପଲବ୍ଧ 
ଉପାୟ |

ଏକ ଇ-ମେଲ୍ ଲେଖବିା (ଚତି୍ର 12)

ଏକ ଇ-ମେଲ୍ ବାର୍ତ୍ତା ଲେଖବିାବେଳେ, ଏହା ନିମ୍ ୍ନରେ ଦିଆ  ଯାଇଥବିା  
ଉଦାହରଣ ୱଣି୍୍ଡଡୋ ପରି କିଛି ଦେଖାଯିବା ଉଚିତ | ଯେହେତୁ ଆପଣ 

ଦେଖଥିବିେ, ଏକ ଇ-ମେଲ୍ ପଠାଇବା ସମୟରେ ଅନେକ କ୍ଷେତ୍ର 
ଆବଶ୍୍ୟକ:

Fig 12
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•	 ଟୁ ଫିଲ୍ ୍ଡ ହେଉଛି ଯେଉଠଁାରେ ଇ-ମେଲ୍ ଗ୍ରହଣ କରୁଥବିା ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କ 
ଇ-ମେଲ୍ ଠକିଣା ରଖାଯାଇଛି |

•	 ଫିଲ୍ ୍ଡରୁ ଆପଣଙ୍କର ଇ-ମେଲ୍ ଠକିଣା ଧାରଣ କରିବା ଉଚିତ୍ |

•	 ଯଦି ଆପଣ ଏକ ସନ୍ଦେଶକୁ ଉତ୍ତର ଦେଉଛନ୍ତି: ଏବଂ From: 
କ୍ଷେତ୍ରଗଡୁ଼଼ିକ ସ୍ୱୟଂଚାଳିତ ଭାବରେ ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ହୁଏ | ଯଦି ଏହା ଏକ ନୂତନ 
ବାର୍ତ୍ତା, ତୁମକୁ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ତାଲିକାରୁ ଚୟନ କରି କିମ୍ବା ଇ-ମେଲ୍ 
ଠକିଣା ଟାଇପ ୍କରେ  To: ଫିଲ୍ ୍ଡରେ ପ୍ରାପ୍ତକର୍ତ୍ତାଙ୍କୁ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିବାକୁ 
ପଡିବ | | ଯଦି ଆପଣ ଏକରୁ ଅଧକି ପ୍ରାପ୍ତକର୍ତ୍ତା ପ୍ରବେଶ କରନ୍ତି (ଯଥା, 
ମଦୁ୍ରଣ  ଇ-ମେଲ୍), ଠକିଣାଗଡୁ଼଼ିକ କମା ଏବଂ ଏକ ସ୍ପେସ ୍ଦ୍ୱାରା କିମ୍ବା 
ଟ୍୍ୟୟାବ କୀ ଦବାଇ ପଥୃକ ହେବା ଉଚିତ |

•	 ଇ-ମେଲର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରୁଥବିା ବିଷୟଟି କିଛି ଶବ୍ଦ 
ଧାରଣ କରିବା ଉଚିତ | ବିଷୟଟି ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଇ-ମେଲ୍ ଖୋ�ୋଲିବା ଏବଂ 
ପଢ଼ିବା ପରୂ୍୍ବରୁ ଗ୍ରହୀତାଙ୍କୁ ଇ-ମେଲ୍ କ’ଣ ତାହା ଦେଖବିାକୁ ଦିଏ | ଏହ ି
କ୍ଷେତ୍ର ବୈ�ୈକଳ୍ପିକ ଅଟେ |

•	 CC (“କାର୍୍ବନ୍ କପି”) କ୍ଷେତ୍ର ଆପଣଙ୍କୁ ପ୍ରାପ୍ତକର୍ତ୍ତା ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିବାକୁ 
ଦିଏ ଯେଉମଁାନେ ପ୍ରତ୍୍ୟକ୍ଷ ଠକିଣାଦାତା ନୁହନଁ୍ତି (“ଟୁ” ଫିଲ୍ ୍ଡରେ 
ତାଲିକାଭୁକ୍ତ) | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଆପଣ ଜେଫ୍ ଏବଂ ସିସି 
ଲିଣ୍ଡା ଏବଂ ଷ୍ଟିଭେନ୍ ୍ଙଙ୍୍କକୁ ଏକ ଇ-ମେଲ୍ ଠକିଣା କରିପାରିବେ | ଯଦିଓ 
ଇ-ମେଲକୁ ଜେଫଙ୍କୁ ସମ୍୍ବବୋଧତି କରାଯାଇଛି, ଲିଣ୍ଡା ଏବଂ ଷ୍ଟିଭେନ୍ 
ମଧ୍ୟ ଏକ କପି ଗ୍ରହଣ କରିପାରିବେ ଏବଂ ଇ-ମେଲ୍ କିଏ ଗ୍ରହଣ କରିଛି 
ତାହା ସମସ୍ତେ ଦେଖପିାରିବେ | ଏହ ିକ୍ଷେତ୍ର ବୈ�ୈକଳ୍ପିକ ଅଟେ |

•	ବ ସିସିଆଇ (“ଭ୍୍ୟୟୁ  ହୀନ କାର୍୍ବନ କପି”) କ୍ଷେତ୍ର CC ସହତି ସମାନ, 
ପ୍ରାପ୍ତକର୍ତ୍ତାମାନେ ଗପୁ୍ତ ଅଟନ୍ତି | ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ବିସିସିଆଇ ପ୍ରାପ୍ତକର୍ତ୍ତା 
ଇ-ମେଲ୍ ଗ୍ରହଣ କରି ପାରନ୍ତି , କିନ୍ତୁ କପି କିଏ ପାଇଲେ ତାହା 
ଦେଖ ି ପାରନ୍ତି ନାହି ଁ | ଠକିଣାଗଡୁ଼଼ିକ (“ଟୁ” ଫିଲ୍ ୍ଡରେ ତାଲିକାଭୁକ୍ତ 
ଯେକୌ�ୌଣସି ବ୍୍ୟକ୍ତି) ସମସ୍ତ ପ୍ରାପ୍ତକର୍ତ୍ତାଙ୍କୁ ଦୃଶ୍୍ୟମାନ ରହଥିାଏ | ଏହ ି
କ୍ଷେତ୍ର ବୈ�ୈକଳ୍ପିକ  ଅଟେ |

•	 ଶେଷରେ, ମେସେଜ ୍ବଡି ହେଉଛି ସେହ ିସ୍ଥାନ ଯାହାକି ତୁମେ ତୁମର 
ମଖୁ୍୍ୟ ବାର୍ତ୍ତା ଟାଇପ ୍କର | ଏହା ପ୍ରାୟତଃ ଏକ ହସ୍ତଲିଖନ ଅକ୍ଷର ପରି  
ନିମ୍ ୍ନରେ ଆପଣଙ୍କ ଦସ୍ତଖତ ଧାରଣ କରିଥାଏ; |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.30.101-112 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.31.113 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - HTML ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ବ୍୍ୟବହାର କରି ସରଳ ଷ୍ଟାଟକ୍ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡିୁକ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ |

ୱେବ୍ ଡିଜାଇନ୍ (Web designing)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ |
●	ୱେବସାଇଟ୍ ଏବଂ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକର ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 
●	ଷ୍ଟାଟକ୍ ଏବଂ ଗତଶିୀଳ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକର ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 
●	HTML, DHTML ଏବଂ XML ର ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 
●	ୱେବ୍ ହୋ�ୋଷ୍୍ଟିିଂ , ୱେବ୍ ସର୍୍ଭର, ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ସର୍୍ଭର ଏବଂ ଡାଟାବେସ ୍ସର୍୍ଭରର ଧାରଣା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 

ପରିଚୟ

ୱାର୍୍ଲ୍୍ଡ ୱାଇଡ୍ ୱେବ୍ (WWW) 1990 ରେ CERN ପଦାର୍୍ଥବିଜ୍ଞାନୀ ଟିମ ୍
ବର୍୍ନର୍୍ସ-ଲିଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ସଷୃ୍ଟି  କରାଯାଇଥଲିା | 30 ଏପ୍ରିଲ 1993 ରେ, 
CERN ଘୋ�ୋଷଣା କଲା ଯେ ୱାର୍ ୍ଲ୍୍ଡ ୱାଇଡ୍ ୱେବ୍ କାହା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହାର 
କରିବାକୁ ମାଗଣା ହେବ | HTML ଏବଂ HTTP ର ପରିଚୟ ପରୂ୍୍ବରୁ, 
ଅନ୍୍ୟ ଏକ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ଯେପରିକି ଫାଇଲ୍ ସ୍ଥାନାନ୍ତର ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ 
ଏବଂ ଗୋ�ୋଫର୍ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ସର୍୍ଭରରୁ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ଫାଇଲଗଡିୁକ 
ପନୁରୁଦ୍ଧାର ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇଥଲିା | ଏହ ିପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲଗଡୁ଼଼ିକ ଏକ 
ସରଳ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ  ସଂରଚନା ପ୍ରଦାନ କରେ ଯାହା ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା 
ଡାଉନଲୋ�ୋଡ୍ କରିବାକୁ ଫାଇଲ୍ ନେଭଗେଟ୍ କରନ୍ତି ଏବଂ ବାଛନ୍ତି | 
ଦସ୍ତାବେଜ ଗଡିୁକ ପ୍ରାୟତଃ  ଫର୍୍ମମାଟିଂ ବିନା ସାଧା ପାଠ୍୍ୟ ଫାଇଲ ଭାବରେ 
ଉପସ୍ଥାପିତ ହେଉଥଲିା, କିମ୍ବା ୱାର୍୍ଡ ପ୍୍ରରୋସେସର୍ ଫର୍୍ମମାଟରେ ଏନକୋ�ୋଡ୍ 
କରାଯାଇଥଲିା |

ୱେବସାଇଟ୍

ଏକ ୱେବସାଇଟ୍, ଲିଖତି ଭାଷା ରେ ୱେବ ସାଇଟ୍, କିମ୍ବା ସାଇଟ୍ ମଧ୍ୟ 
ଲେଖା ଯାଇ ପାରିବ ଯାହା  ପ୍ରତିଛବି, ଭିଡିଓ, ଧ୍ୱନି ଇତ୍୍ୟୟାଦି ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  
(ମିଡିଆ) ଧାରଣ କରିଥବିା ସମ୍ପୃକ୍ତ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାର ଏକ ସେଟ୍ ଅଟେ | ଏକ 
ୱେବସାଇଟ୍ ଅତି କମରେ ଗୋ�ୋଟିଏ ୱେବ୍ ସର୍୍ଭରରେ ହୋ�ୋଷ୍ଟ ହୁଏ,ଏହା 
ଏକ ନେଟୱାର୍୍କ ଯେପରିକି ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ କିମ୍ବା ଏକ ଘରୋ�ୋଇ ଲୋ�ୋକାଲ୍ 
ନେଟୱାର୍୍କ ମାଧ୍ୟମରେ ଏକ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଠକିଣା ମାଧ୍ୟମରେ ଏକ ସମାନ 
ସଂସାଧନ  ଲୋ�ୋକାଟର୍ ଭାବରେ ଜଣାଶଣୁା | | ସମସ୍ତ ସାର୍୍ବଜନୀନ 
ଭାବରେ ଉପଲବ୍ଧ ୱେବସାଇଟ୍ ସମଗ୍ର ବିଶ୍ୱରେ ୱେବ୍ ଗଠନ କରେ |

ୱେବପଷୃ୍ ୍ଠଠା ହେଉଛି ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ , ସାଧାରଣତଃ  ହାଇପରଟେକ୍ସଟ୍ 
ମାର୍୍କ ଅପ ୍ଭାଷା XHTML ର ଫର୍୍ମମାଟିଂ ନିର୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ ସହତି ବିସ୍ତୃତ ସାଧା 
ପାଠ୍୍ୟରେ ଲେଖା | | ଏକ ୱେବପଷୃ୍ ୍ଠଠା ଉପଯକୁ୍ତ HTML ଆଙ୍କର୍ ସହତି 
ଅନ୍୍ୟ ୱେବସାଇଟରୁ ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁକ୍ତ  କରିପାରେ |

ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକୁ HTTP ସହତି ଆକ୍ସେସ ୍ କରାଯାଏ ଏବଂ ପରିବହନ 
କରାଯାଇଥାଏ ଯାହା ବୈ�ୈକଳ୍ପିକ ଭାବରେ ଏନକ୍ରିପସନ୍ ସରୁକ୍ଷିତ 
ଅଟେ, ୱେବପଷୃ୍ ୍ଠଠା ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ ର ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ପାଇ ଁ ସରୁକ୍ଷା ଏବଂ 
ଗୋ�ୋପନୀୟତା ପ୍ରଦାନ କରିବାକୁ HTTPS ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ 
| ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କର ଅନୁପ୍ରୟୋ�ୋଗ, ପ୍ରାୟତଃ ଏକ ୱେବ୍ ବ୍ରାଉଜର୍, ଯାହା  
HTML ମାର୍୍କ-ଅପ ୍ନିର୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ ଅନୁଯାୟୀ ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ମନିଟରରେ 
ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ |

ଏକ ୱେବସାଇଟ୍ ର ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକୁ ସାଧାରଣତଃ ୱେବ୍ ଠକିଣା ନାମକ 
ଏକ ସରଳ ୟୁନିଫର୍୍ମ ରିସୋ�ୋର୍୍ସ ଲୋ�ୋକେଟର (URL) ରୁ ପ୍ରବେଶ 
କରାଯାଇପାରିବ |ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକର URL ଗଡିୁକ ସେମାନଙ୍କୁ ଏକ 
ହାଇରାର୍କିରେ ସଂଗଠତି କରେ, ଯଦିଓ ସେମାନଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ ହାଇପର୍ଲିଙ୍କ୍ 
ପାଠକଙ୍କ ଧାରଣା ସାଇଟମ୍୍ୟୟାପ ୍ପ୍ରଦାନ କରେ ଏବଂ ସାଇଟର ପାଠକଙ୍କ 
ନାଭିଗେସନ୍ ଗାଇଡ୍ କରେ ଯାହା ସାଧାରଣତଃ  ସାଇଟର ୱେବ୍ 

ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ ର ଅଧକିାଂଶ ଲିଙ୍କ୍ ସହତି ଏକ ମଳୂପଷୃ୍ ୍ଠଠାକୁ  ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ  
କରେ, ଏବଂ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ଯେପରିକି ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ଏବଂ ଲିଙ୍କ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା  
ବିଷୟରେ ଏକ ସପ୍୍ଲଲିମେଣ୍ଟାରୀ ପ୍ରଦାନ କରେ  |

କିଛି ୱେବସାଇଟ୍ ସେମାନଙ୍କର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ 
ଏକ ସଦସ୍୍ୟତା ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ | ସବସ୍କ୍ରିପସନ୍ ୱେବସାଇଟଗଡିୁକର 
ଉଦାହରଣରେ ଅନେକ ବ୍୍ୟବସାୟ ସାଇଟ୍, ନ୍୍ୟୟୁଜ ୍ ୱେବସାଇଟ୍ ର 
କିଛି ଅଂଶ, ଏକାଡେମିକ୍ ଜର୍୍ନନାଲ୍ ୱେବସାଇଟ୍, ଗେମିଂ ୱେବସାଇଟ୍, 
ଫାଇଲ୍ ସେୟାରିଂ ୱେବସାଇଟ୍, ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଫୋ�ୋରମ,୍ ୱେବ୍ ଆଧାରିତ 
ଇମେଲ୍, ସୋ�ୋସଆଲ୍ ନେଟୱାର୍୍କିିଂ ୱେବସାଇଟ୍, ରିଅଲ୍ ଟାଇମ ୍ ଷ୍ଟକ୍ 
ମାର୍୍କକେଟ ତଥ୍୍ୟ ପ୍ରଦାନ କରୁଥବିା ୱେବସାଇଟ୍ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁକ୍ତ  | ବିଭିନ୍ନ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ 
ସେବାଗଡିୁକ (ଯଥା, ପ୍ରତିଛବିଗଡିୁକର ସଂରକ୍ଷଣ   ଏବଂ / କିମ୍ବା ପ୍ରତିଛବି, 
ଫାଇଲ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ସେୟାର) ପ୍ରଦାନ କରୁଥବିା ୱେବସାଇଟ୍) |

ୱେବସାଇଟ୍ ର  ପ୍ରକାର 

•	 ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ୱେବସାଇଟ୍ |

•	 ବାଣଜି୍୍ୟୟିକ ୱେବସାଇଟ୍ |

•	 ଇ-ସରକାର

•	 ଅଣ-ଲାଭ ସଂଗଠନ ୱେବସାଇଟ୍ |

ସ୍ଥିର ୱେବସାଇଟ୍ |

ସ୍ଥିର ୱେବସାଇଟ୍ ହେଉଛି ଯେଉଥଁରିେ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକ ସର୍୍ଭରର  
ଫର୍୍ମମାଟରେ ଗଚ୍ଛିତ ଥାଏ ଯାହା ଏକ କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ ୱେବ୍ ବ୍ରାଉଜରକୁ ପଠାଯାଇଥାଏ 
| ଏହା ମଖୁ୍୍ୟତଃ ହାଇପରଟେକ୍ସଟ୍ ମାର୍୍କଅପ ୍ଭାଷା (HTML) ରେ କୋ�ୋଡ୍ 
ହୋ�ୋଇଛି |

ୱେବସାଇଟ୍ ର ସରଳ ଫର୍୍ମ କିମ୍ବା ମାର୍୍କକେଟିଂ ଉଦାହରଣ ଯେପରିକି 
କ୍୍ଲଲାସକ୍ ୱେବସାଇଟ୍, ପାଞ୍ଚ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାର ୱେବସାଇଟ୍ କିମ୍ବା ଏକ ବ୍୍ରରୋଚର 
ୱେବସାଇଟ୍ ପ୍ରାୟତଃ  ସ୍ଥିର ୱେବସାଇଟ୍, କାରଣ ସେମାନେ 
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ପରୂ୍୍ବ-ପରିଭାଷିତ, ଷ୍ଟାଟିକ୍ ସଚୂନା ଉପସ୍ଥାପନ କରନ୍ତି | 
ପାଠ୍୍ୟ, ଫଟୋ�ୋ, ଆନିମେସନ୍, ଅଡିଓ / ଭିଡିଓ ଏବଂ ଇଣ୍ଟରାକ୍୍ଟଟିଭ ମେନୁ 
ଏବଂ ନେଭଗେସନ୍ ମାଧ୍ୟମରେ ଏହା ଏକ କମ୍ପାନୀ ଏବଂ ଏହାର ଉତ୍ପାଦ 
ଏବଂ ସେବା ବିଷୟରେ ସଚୂନା ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ  କରିପାରେ |

ଏହ ି ପ୍ରକାର ୱେବସାଇଟ୍ ସାଧାରଣତଃ  ସମସ୍ତ ପରିଦର୍୍ଶକଙ୍କୁ ସମାନ 
ସଚୂନା ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିଥାଏ | ଗ୍ରାହକ କିମ୍ବା ଗ୍ରାହକଙ୍କୁ ଏକ ମଦୁ୍ରିତ ବ୍୍ରରୋଚର 
ପ୍ରଦାନ କରିବା ପରି, ଏକ ସ୍ଥିର ୱେବସାଇଟ୍ ସାଧାରଣତଃ  ଏକ ବର୍ଦ୍ଧିତ 
ସମୟ ପାଇ ଁସ୍ଥିର, ମାନକ ସଚୂନା ପ୍ରଦାନ କରେ | ଯଦିଓ ୱେବସାଇଟ୍ 
ମାଲିକ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟକ୍ରମେ ଅଦ୍୍ୟତନ କରିପାରନ୍ତି, ପାଠ୍୍ୟ, ଫଟୋ�ୋ ଏବଂ 
ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ ସଂପାଦନ କରିବା ପାଇ ଁଏହା ଏକ ମାନୁଆଲ୍ 
ପ୍ରକ୍ରିୟା ଏବଂ ମୌ�ୌଳିକ  ୱେବସାଇଟ୍ ଡିଜାଇନ୍ କୌ�ୌଶଳ  ଏବଂ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ 
ଆବଶ୍୍ୟକ କରିପାରନ୍ତି |
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ସବୁଧିା

•	 ସ୍ଥିର ୱେବସାଇଟ୍ ବିକାଶ କରିବା ସହଜ ଅଟେ |

•	ଶ ୀଘ୍ର ବିକାଶ ହୋ�ୋଇପାରିବ |

•	ସ ର୍ଚଚ୍ଚ ଇଞ୍ଜି ନ୍ ଦ୍ୱାରା ସେଗଡିୁକ ସହଜରେ ସଚୂୀବଦ୍ଧ ହୁଏ କାରଣ ସମସ୍ତ 
ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକ ପ୍ରକୃତରେ ସର୍୍ଭରରେ ବିଦ୍୍ୟମାନ ଅଛି, ଯାହା 
ଗତଶିୀଳ ୱେବସାଇଟ୍ ସହତି ନୁହେ ଁ|

ଅସବୁଧିା

•	 ସ୍ଥିର ୱେବସାଇଟ୍ ଅନେକ ଅନଲାଇନ୍ ସେବା ଦ୍ୱାରା ଆବଶ୍୍ୟକ 
ଜଟିଳ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିପାରିବ ନାହି ଁ|

•	 ଏକ ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ ସାଇଟ୍ ଅଦ୍୍ୟତନ କରିବା କଷ୍ଟଦାୟକ ଏବଂ ସମୟ 
ସାପେକ୍ଷ ହୋ�ୋଇପାରେ |

•	 ସ୍ଥିର ୱେବସାଇଟରେ ତଥ୍୍ୟ  ଏବଂ ଡିଜାଇନ୍ ର ଏକ ପଥୃକତା ପ୍ରଦାନ 
କରାଯାଇ ନାହି ଁ|

ଗତଶିୀଳ ୱେବସାଇଟ୍ |

ଗତିଶୀଳ ୱେବସାଇଟ୍ ହେଉଛି ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ମାନଦଣ୍ଡକୁ ଆଧାର କରି 
ବାରମ୍ବାର ଏବଂ ସ୍ୱଚାଳିତ  ଭାବରେ ନିଜକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କିମ୍ବା କଷ୍୍ଟଟୋମାଇଜ ୍
କରିପାରେ  |

ଗତିଶୀଳ ୱେବସାଇଟ୍ ଗଡିୁକରେ ଦୁଇ ପ୍ରକାରର ଗତଶିୀଳ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପ 
ରହପିାରେ: କୋ�ୋଡ୍ ଏବଂ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  | ଗତିଶୀଳ କୋ�ୋଡ୍ ଅଦୃଶ୍୍ୟ 
କିମ୍ବା ପରଦା ପଛରେ ଏବଂ ଗତିଶୀଳ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ଦୃଶ୍୍ୟମାନ କିମ୍ବା 
ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୁଏ |

ସବୁଧିା

•	 ଅନ୍ ଲାଇନ୍ ସେବା ଦ୍ୱାରା ଆବଶ୍୍ୟକ ଅଧକି ଜଟିଳ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ 
କରିପାରିବେ |

•	ସେ ଗଡିୁକ ଅଦ୍୍ୟତନ କରିବା ସହଜ ଅଟେ |

•	 ତଥ୍୍ୟ  ଏବଂ ଡିଜାଇନର ବିଚ୍ଛିନ୍ନତା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମର ଏବଂ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  
ଲେଖକମାନଙ୍କୁ ସ୍ୱତନ୍ତ୍ର  ଭାବରେ କାମ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ|

ଅସବୁଧିା

•	 ନିର୍୍ମମାଣ ପାଇ ଁଅଧକି ସମୟ ନେଇପାରେ |

•	 ନିର୍୍ମମାଣ କରିବା କଷ୍ଟସାଧ୍ୟ ହୋ�ୋଇପାରେ |

•	ୱେ ବ୍ ସର୍୍ଭରରେ ପ୍ରକୃତ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକ ନ ଥବିାରୁ ଗତିଶୀଳ 
ୱେବସାଇଟ୍ ଗଡିୁକ ସର୍ଚଚ୍ଚ ଇଞ୍ଜି ନ୍ ଦ୍ୱାରା ସହଜରେ ସଚୂୀବଦ୍ଧ ହୁଏ ନାହି ଁ
| ସର୍ଚଚ୍ଚ ଇଞ୍ଜି ନ୍ ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜିର କ୍ରମାଗତ ଉନ୍ନତି ସହତି ଏହ ିସମସ୍୍ୟୟା 
ବର୍ତତ୍ତମାନ ବହୁତ ଦୂର ହୋ�ୋଇଯାଇଛି ଏବଂ ଆପଣ ଜାଣପିାରିବେ 
ଯେ ଅନେକ ଗତିଶୀଳ ୱେବସାଇଟ୍ ସର୍ଚଚ୍ଚ ଇଞ୍ଜି ନ୍ ଦ୍ୱାରା ବହୁତ ଭଲ 
ଭାବରେ ଅନୁକ୍ରମିତ ହୋ�ୋଇଛି |

ଏହପିରି କିଛି ବର୍୍ଗଗୀକରଣ ହେଉଛି:

•	 ଆଫିଲିଏଟ୍: ସକ୍ଷମ ପୋ�ୋର୍୍ଟଟାଲ ଯାହା କେବଳ ଏହାର କଷ୍ଟମ ୍CMSକୁ  
ନୁହେ ଁ ବରଂ ଏକ ସହମତ ଫି ପାଇ ଁ ସିଣ୍ଡିକେଟ୍ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  
ପ୍ରଦାନକାରୀଙ୍କୁ ମଧ୍ୟ ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ |ସାଧାରଣତଃ  ତିନୋ�ୋଟି ସମ୍ପର୍୍କ 
ସ୍ତର ଥାଏ | ଅନୁବନ୍ଧିତ ଏଜେନ୍ ୍ସସିଗଡିୁକ (ଯଥା, ଆୟୋ�ୋଗ ଜଙ୍କସନ), 
ବିଜ୍ଞାପନଦାତା (ଯଥା, ଇବେ) ଏବଂ ଗ୍ରାହକ (ଯଥା, Yahoo!) |

•	 ଆର୍୍କକାଇଭ୍ ସାଇଟ୍: ମଲୂ୍୍ୟବାନ ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନିକ୍ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  
ସଂରକ୍ଷଣ ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଯାହା ବିଲୁପ୍ତ ହେବାକୁ ଯାଉଛି | 

ଉଦାହରଣ : ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଅଭିଲେଖାଗାର, ଯାହା 1996 ପରଠାରୁ 
କୋ�ୋଟି କୋ�ୋଟି ପରୁୁଣା ଏବଂ ନୂତନ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକୁ ସଂରକ୍ଷିତ  କରି 
ରଖଛିି; ଏବଂ ଗଗୁଲ୍ୁ ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ , ଯାହା 2005 ର ପ୍ରାରମ୍ଭରେ ୟୁସେନେଟ୍ 
ନ୍୍ୟୟୁଜ ୍/ ଆଲୋ�ୋଚନା ମଦୁ୍ରଣ କୁ ପୋ�ୋଷ୍ଟ ହୋ�ୋଇଥବିା 845,000,000 ରୁ 
ଅଧକି ବାର୍ତ୍ତା ସଂରକ୍ଷଣ  କରିଥଲିା |

•	 ବ୍ ୍ଲଗ ୍ସାଇଟ୍: ସାଧାରଣତଃ  ଅନଲାଇନ୍ ଡାଏରୀ, ମନ୍ତବ୍୍ୟ କିମ୍ବା ଦୃଶ୍୍ୟ 
ପୋ�ୋଷ୍ଟ କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ସାଇଟ୍ ଯାହା ଆଲୋ�ୋଚନା ଫୋ�ୋରମ ୍
(ଯଥା, ବ୍ ୍ଲଗର୍, ଜାଙ୍ଗା) ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ  କରିପାରେ |

•	 ବଷିୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ସାଇଟ୍: ଏହ ିସାଇଟଗଡିୁକ ଶେଷ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ 
ମଳୂ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ସଷୃ୍ଟି  ଏବଂ ବକି୍ରୟ କରେ | (ଯଥା, ସ୍୍ଲ ଲେଟ୍, 
About.com) |

•	 କର୍ପୋରେଟ ୱେବସାଇଟ୍: ବ୍୍ୟବସାୟ, ସଂଗଠନ, କିମ୍ବା ସେବା 
ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସଚୂନା ପ୍ରଦାନ କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

•	 ବାଣଜି୍୍ୟ ସାଇଟ୍ (କମି୍ବା ଇ-କମର୍୍ସ ସାଇଟ୍): ଏହ ି ସାଇଟଗଡିୁକ 
ସାମଗ୍ରୀ କିଣବିା କିମ୍ବା ବିକ୍ରୟ ପାଇ ଁ ଡିଜାଇନ୍ ହୋ�ୋଇଛି ଯେପରିକି 
ଆମାଜନ ଡଟ୍ କମ,୍ ସିଏସଏ୍ନ୍ ଷ୍୍ଟଟୋରସ ୍ଏବଂ ଓଭରଷ୍ଟକ୍ ଡଟ୍।

•	 କମ୍୍ୟୟୁନଟିି ସାଇଟ୍: ଏକ ସାଇଟ ଯେଉଠଁାରେ ସମାନ ଇଚ୍ଛାପାୱାର  
ଥବିା ବ୍୍ୟକ୍ତିମାନେ ଚାଟିଂ ଏବଂ ମେସେଜଂି ମାଧ୍ୟମରେ କିମ୍ବା ସୋ�ୋସାଇ 
ମେସେଜ ୍ବୋ�ୋର୍୍ଡ ମାଧ୍ୟମରେ ମାଇସ୍ପେସ ୍କିମ୍ବା ଫେସବୁକ୍ ମାଧ୍ୟମରେ 
ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ କରନ୍ତି |

•	 ସିଟି ସାଇଟ୍: ଏକ ସାଇଟ୍ ଯାହା ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସହର କିମ୍ବା ସହର ଏବଂ 
ସେହ ିସହରରେ ଘଟୁଥବିା ଘଟଣାଗଡୁ଼଼ିକ ବିଷୟରେ ସଚୂନା ଦର୍୍ଶଶାଏ | 
ସାଧାରଣତଃ  ନଗର ପରିଷଦ ଦ୍ୱାରା ସଷୃ୍ଟି  | ଉଦାହରଣ : ରିଚମଣ୍ଡ 
ଡଟ୍ କମ ୍ହେଉଛି ଭର୍ଜିନିଆର ରିଚମଣ୍ଡ ପାଇ ଁଜଓିଡୋ�ୋମେନ୍|

•	 ସଚୂନା ସାଇଟ୍: ଏହା ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ଧାରଣ କରେ ଯାହା 
ପରିଦର୍୍ଶକଙ୍କୁ ଜଣାଇବା ପାଇ ଁ ଉଦ୍ଦିଷ୍ଟ, କିନ୍ତୁ ବ୍୍ୟବସାୟିକ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ 
ପାଇ ଁ ନୁହେ ଁ, ଯେପରିକି: RateMyProfessors.com, ମାଗଣା 
ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଲେକ୍ସିକନ୍ ଏବଂ ଏନସାଇକ୍ଲୋପେଡିଆ | ଅଧକିାଂଶ 
ସରକାରୀ, ଶକି୍ଷାଗତ ଏବଂ ଅଣ-ଲାଭ ଅନୁଷ୍୍ଠଠାନଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ 
ସଚୂନାଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ସାଇଟ୍ ଅଛି |

•	 ଦର୍୍ପଣ ସାଇଟ୍: ଏକ ୱେବସାଇଟ୍ ର ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ ପନୁଃପ୍ରକାଶନ |

•	 ନ୍୍ୟୟୁଜ୍ ସାଇଟ୍: ଏକ ସଚୂନା ସାଇଟ୍ ସହତି ସମାନ, କିନ୍ତୁ ସମ୍ବାଦ ଏବଂ 
ମନ୍ତବ୍୍ୟ ବିତରଣ ପାଇ ଁଉତ୍ସର୍୍ଗଗୀକୃତ |

•	 ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ମଳୂପଷୃ୍୍ଠଠା: ଏକ ବ୍୍ୟକ୍ତି କିମ୍ବା ଏକ ଛୋ�ୋଟ ମଦୁ୍ରଣ  ଦ୍ୱାରା 
ପରିଚାଳିତ ଯେପରି ଏକ ପରିବାର ଯେଉଥଁରିେ ସଚୂନା କିମ୍ବା 
ଯେକୌ�ୌଣସି ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ  କରିବାକୁ ଇଚ୍ଛା କରେ | 
ଜଓିସିଟିସ ୍ପରି ଏକ ୱେବ୍ ହୋ�ୋଷ୍୍ଟିିଂ  ସେବା ବ୍୍ୟବହାର କରି ଏଗଡିୁକ 
ସାଧାରଣତଃ  ଅପଲୋ�ୋଡ୍ ହୋ�ୋଇଥାଏ |

•	 ଫିସ ୍ସାଇଟ୍: ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନିକ୍ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗରେ ଜଣେ ବିଶ୍ୱସ୍ତ ବ୍୍ୟକ୍ତି 
କିମ୍ବା ବ୍୍ୟବସାୟ (ଯେପରିକି ସାମାଜକି ସରୁକ୍ଷା ପ୍ରଶାସନ, ପେପାଲ୍) 
ଭାବରେ ଛଦ୍ ୍ମନାମ କରି ପାସୱାର୍୍ଡ ଏବଂ କ୍ରେଡିଟ୍ କାର୍୍ଡ ବିବରଣୀ ଭଳି 
ସମ୍ବେଦନଶୀଳ ସଚୂନା ହାସଲ କରିବା ପାଇ ଁଏହ ି ୱେବସାଇଟ୍ ସଷୃ୍ଟି  
ହୋ�ୋଇଛି |

•	 ରାଜନୈ�ୈତକି ସାଇଟ୍: ଏକ ସାଇଟ୍ ଯେଉଥଁରିେ ଲୋ�ୋକମାନେ 
ରାଜନୈ�ୈତିକ  ଆଉଟ୍ଲୁକ ଦେଇପାରନ୍ତି |

•	 ରେଟଂ ସାଇଟ୍: ଏକ ସାଇଟ୍ ଯେଉଥଁରିେ ଲୋ�ୋକମାନେ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟକୁ 
ପ୍ରଶଂସା କିମ୍ବା ନିନ୍ଦା କରିପାରିବେ |
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•	 ସମୀକ୍ଷା ସାଇଟ୍: ଏକ ସାଇଟ୍ ଯେଉଥଁରିେ ଲୋ�ୋକମାନେ ଉତ୍ପାଦ 
କିମ୍ବା ସେବା ପାଇ ଁସମୀକ୍ଷା ପୋ�ୋଷ୍ଟ କରିପାରିବେ |

•	 ବଦି୍୍ୟୟାଳୟ ସାଇଟ୍: ଏକ ସାଇଟ୍ ଯେଉଥଁରିେ ଶକି୍ଷକ, ଛାତ୍ର, କିମ୍ବା 
ପ୍ରଶାସକମାନେ ସେମାନଙ୍କ ବିଦ୍୍ୟୟାଳୟରେ କରେଣ୍ଟ  ଘଟଣାଗଡୁ଼଼ିକ 
ବିଷୟରେ ସଚୂନା ପୋ�ୋଷ୍ଟ କରିପାରିବେ |

•	ଭ ଡିଓ ସେୟାରିଂ: ଏକ ସାଇଟ୍ ଯାହା ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ଭିଡିଓ 
ଅପଲୋ�ୋଡ୍ କରିବାକୁ ଅବଗତ  କରେ ଯେପରିକି ୟୁଟ୍୍ୟୟୁ ବ୍ ଏବଂ 
ଗଗୁଲ୍ୁ ଭିଡିଓ |

•	 ସର୍ଚଚ୍ଚ ଇଞ୍ଜି ନ୍ ସାଇଟ୍: ଏକ ସାଇଟ୍ ଯାହା ସାଧାରଣ ସଚୂନା ପ୍ରଦାନ 
କରେ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟ ସାଇଟ୍ ପନୁରୁଦ୍ଧାର ପାଇ ଁଏକ ଗେଟୱେ ଭାବରେ 
ଉଦ୍ଦିଷ୍ଟ | ଗଗୁଲ୍ୁ, ୟାହୁ ଏବଂ MSN ହେଉଛି ବହୁଳ ଭାବରେ 
ଜଣାଶଣୁା ସର୍ଚଚ୍ଚ ଇଞ୍ଜି ନ୍ |

•	ଶ କ୍ ସାଇଟ୍: ପ୍ରତିଛବି କିମ୍ବା ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ସାମଗ୍ରୀ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ  କରେ ଯାହା 
ଅଧକିାଂଶ ଦର୍୍ଶକଙ୍କ ପାଇ ଁଆପତ୍ତିଜନକ ହେବା ପାଇ ଁଉଦ୍ଦିଷ୍ଟ (ଯଥା 
rotten.com) |

•	ୱ ାରେଜ୍: ଏକ ସାଇଟ୍ ହୋ�ୋଷ୍ଟ କରିବାକୁ ଏବଂ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କୁ 
ବେଆଇନ ଭାବରେ କପିରାଇଟ୍ ସାମଗ୍ରୀ ଡାଉନଲୋ�ୋଡ୍ କରିବାକୁ 
ଡିଜାଇନ୍ କରାଯାଇଛି |

•	 ୱେବ୍ ପୋ�ୋର୍୍ଟଟାଲ୍: ଏକ ସାଇଟ୍ ହେଉଛି ଯାନ ଯାହା ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ 
କିମ୍ବା ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ରେ ଥବିା ଅନ୍୍ୟ ସଂସାଧନଗଡିୁକ ପାଇ ଁ ଏକ 
ଗେଟୱେ ପ୍ରଦାନ କରେ |

ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକ |

ଏକ ୱେବ୍ପଷୃ୍ ୍ଠଠା କିମ୍ବା ୱେବପଷୃ୍ ୍ଠଠା ହେଉଛି ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ   କିମ୍ବା ସଚୂନା 
ଉତ୍ସ ଯାହା ବିଶ୍ୱବ୍୍ୟୟାପୀ ୱେବ୍ ପାଇ ଁ ଉପଯକୁ୍ତ ଏବଂଏହାକୁ  ଏକ ୱେବ୍ 
ବ୍ରାଉଜର ମାଧ୍ୟମରେ ପ୍ରବେଶ କରାଯାଇପାରିବ ଏବଂ ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କିମ୍ବା ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଡିଭାଇସରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୋ�ୋଇପାରିବ | ଏହ ି
ସଚୂନା ସାଧାରଣତଃ  HTML କିମ୍ବା XHTML ଫର୍୍ମମାଟରେ ଥାଏ, ଏବଂ 
ହାଇପରଟେକ୍ସଟ୍ ହାଇପରଲିଙ୍କ୍ ମାଧ୍ୟମରେ ଅନ୍୍ୟ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ନାଭିଗେସନ୍ ବାର୍ ପ୍ରଦାନ କରିପାରେ | ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକ ବାରମ୍ବାର 
ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଉତ୍ସଗଡିୁକ ଯେପରିକି କ୍୍ୟୟାସକେଡିଂ ଷ୍ଟାଇଲ୍ ସିଟ୍, କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ-
ସାଇଡ୍ ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟଟିିଂ ଏବଂ ଇମେଜଗ୍ଡୁ଼଼ିକୁ ସେମାନଙ୍କର ଅନ୍ତିମ ଉପସ୍ଥାପନାରେ 
କୌ�ୌଣସି ନିୟମର ଅନ୍ତର୍୍ଗତ କରନ୍ତି |

ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡିୁକ ଏକ ସ୍ଥାନୀୟ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରୁ କିମ୍ବା ସଦୂୁର ୱେବ୍ ସର୍୍ଭରରୁ 
ପନୁରୁଦ୍ଧାର ହୋ�ୋଇପାରେ | ୱେବ୍ ସର୍୍ଭର କେବଳ ଏକ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ନେଟୱାର୍୍କ 
ପ୍ରବେଶକୁ ପ୍ରତିବନ୍ଧିତ କରିପାରେ | ଏକ କର୍ପୋରେଟ୍ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ 
କିମ୍ବା ଏହା ୱାର୍ ୍ଲ୍୍ଡ ୱାଇଡ୍ ୱେବରେ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ପ୍ରକାଶ କରିପାରେ | ୱେବ୍ 
ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅନୁରୋ�ୋଧ କରାଯାଏ ଏବଂ ୱେବରୁ ପରିବେଷଣ କରାଯାଏ | 
ହାଇପରଟେକ୍ସଟ୍ ଟ୍ରାନ୍ ୍ସଫର ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ (HTTP) ବ୍୍ୟବହାର କରି ୱେବ୍ 
ସର୍୍ଭର |

ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକ ସ୍ଥିର ପାଠ୍୍ୟ ଫାଇଲ୍ ଏବଂ ୱେବ୍ ସର୍୍ଭରର ଫାଇଲ୍ 
ସିଷ୍ଟମ ୍(ଷ୍ଟାଟିକ୍ ୱେବ୍ ପେଜ)୍ ମଧ୍ୟରେ ଗଚ୍ଛିତ ଅନ୍୍ୟ ୱେବ୍ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ 
କୁ  ଧାରଣ କରିପାରେ, କିମ୍ବା ଯେତେବେଳେ ସେମାନେ ଅନୁରୋ�ୋଧ କରନ୍ତି 
ସର୍୍ଭର-ସାଇଡ୍ ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟଟିିଂ ଦ୍ୱାରା ନିର୍୍ମମାଣ ହୋ�ୋଇପାରେ (ଗତଶିୀଳ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା) 

Fig 1
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| କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ-ସାଇଡ୍ ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟଟିିଂ କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ ବ୍ରାଉଜରରେ ଥରେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଇନପଟ୍ୁ 
ପାଇ ଁୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅଧକି ପ୍ରତିକ୍ରିୟାଶୀଳ କରିପାରେ |

ୱେବ୍ ବ୍ରାଉଜର୍

ଏକ ୱେବ୍ ବ୍ରାଉଜରରେ ଏକ ଗ୍ରାଫିକାଲ୍ ୟୁଜର୍ ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍ରହପିାରେ, 
ଯେପରିକି ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଏକ୍ସପ୍ଲୋରର, ମୋ�ୋଜଲିା ଫାୟାରଫକ୍ସ, ଗଗୁଲ୍ୁ 
କ୍୍ରରୋମ ୍ଏବଂ ଅପେରା (ୱେବ୍ ବ୍ରାଉଜର), କିମ୍ବା ଲିନକ୍ସ (ୱେବ୍ ବ୍ରାଉଜର୍) 
(ଚିତ୍ର 1) କିମ୍ବା ଲିଙ୍କ୍ (ୱେବ୍ ବ୍ରାଉଜର) ପରି କମାଣ୍ଡ ଲାଇନ୍ ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍
ହୋ�ୋଇପାରେ | ଭିନ୍ନକ୍ଷମ ୱେବ୍ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନେ ପ୍ରାୟତଃ  ସହାୟକ 
ପ୍ରଯକୁ୍ତିବିଦ୍୍ୟୟା ଏବଂ ୱେବ୍ ଆକ୍ସେସବିଲିଟି ୱେବ୍ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକରେ ଅନୁକୂଳ 
କୌ�ୌଶଳ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି | ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନେ ରଙ୍ଗ ଅନ୍ଧ ହୋ�ୋଇପାରନ୍ତି, 
ହୁଏତ ବାରମ୍ବାର ଚାପ ଆଘାତ କିମ୍ବା ମୋ�ୋଟରନେରୋ�ୋନ୍ ସମସ୍୍ୟୟା ହେତୁ 
ମାଉସ ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି ନାହି ଁ କିମ୍ବା ବଧରି ହୋ�ୋଇପାରନ୍ତି 
ଏବଂ କ୍୍ୟୟାପସନ୍ ପାଇ ଁ ଅଡିଓ ଆବଶ୍୍ୟକ କରନ୍ତି, ଅନ୍ଧ ହୋ�ୋଇପାରନ୍ତି 
ଏବଂ ସ୍କ୍ରିନ୍ ରିଡର୍ କିମ୍ବା ପ୍ରଦର୍୍ଶନ ବ୍୍ୟବହାର କରି ସ୍କ୍ରିନ ମ୍୍ୟୟାଗ୍ନିଫିକେସନ୍ 
ଆବଶ୍୍ୟକ କରିପାରନ୍ତି ଇତ୍୍ୟୟାଦି | ସମୟ, ନେଟୱାର୍୍କ ବ୍୍ୟୟାଣ୍ଡୱଡିଥ ୍ସଞ୍ଚୟ 
କରିବାକୁ କିମ୍ବା କେବଳ ସେମାନଙ୍କର ବ୍ରାଉଜଂି ଅଭିଜ୍ଞତାକୁ ସରଳ 
କରିବାକୁ ଅକ୍ଷମ ଏବଂ ଅବଗତ  ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନେ ଚିତ୍ର ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ 
ମିଡିଆର ଡାଉନଲୋ�ୋଡ୍ ଏବଂ ଦର୍୍ଶନକୁ ଅକ୍ଷମ କରିପାରନ୍ତି |

ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଡିଭାଇସର ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନେ ପ୍ରାୟତଃ  ପ୍ରଦର୍୍ଶନ ଏବଂ 
ବ୍୍ୟୟାଣ୍ଡୱଡିଥ ୍ଉପରେ ପ୍ରତିବନ୍ଧକ ଲଗାନ୍ତି | ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ଡିଜାଇନର୍ ଦ୍ୱାରା 
ମନୋ�ୋନୀତ ଫଣ୍ଟ, ଫଣ୍ଟ୍ ସାଇଜ,୍ ଷ୍ଟାଇଲ୍ ଏବଂ ରଙ୍ଗ ସ୍କିମ ୍ ବ୍୍ୟବହାର 
କରିବାକୁ ପସନ୍ଦ ନ  କରି, ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ ସେମାନଙ୍କର ନିଜସ୍ୱ CSS ଷ୍ଟାଇଲ୍ 
ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରିପାରନ୍ତି | ୱାର୍ ୍ଲ୍୍ଡ ୱାଇଡ୍ ୱେବ୍ କନ୍ସୋର୍ଟି ୟମ ୍ (W3C) ଏବଂ 
ୱେବ୍ ଆକ୍ସେସବିଲିଟି ଇନିସିଏଟିଭ୍ (WAI) ସପୁାରିଶ କରେ ଯେ ଏହ ି
ସମସ୍ତ ବିକଳ୍ପକୁ ଧ୍ୟାନରେ ରଖ ି ସମସ୍ତ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକୁ ଡିଜାଇନ୍ 
କରାଯିବା ଉଚିତ |

ଇଣ୍ଟରନେଟରୁ ଏକ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଡାଉନଲୋ�ୋଡ୍ କରିବା |

1	 MyComputer  ଖୋ�ୋଲି ଏକ ଅସ୍ଥାୟୀ ଫାଇଲ୍ ଫୋ�ୋଲ୍୍ଡର୍ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ, 
ଆପଣଙ୍କର ହାର୍୍ଡ ଡ୍ରାଇଭରେ ଦୁଇଥର କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ (ସାଧାରଣତ the 
C: ଡ୍ରାଇଭ୍), ତାପରେ ଚିତ୍ର 2 ପରି ଫାଇଲ୍ / ନୂତନ / ଫୋ�ୋଲ୍୍ଡର୍ 
ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

2 	 “ଅସ୍ଥାୟୀ ଫାଇଲ୍” ଟାଇପ ୍କର ଏବଂ ଏହାକୁ ଚିତ୍ର 3 ରେ ନାମ ଦିଅ |

3 	 ଇଣ୍ଟରନେଟରେ ଫ୍ରିୱେ ୟାର ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ୱେବସାଇଟରୁ “MYSQL 
5. 1 ମାଗଣା ଡାଉନଲୋ�ୋଡ୍” ଟାଇପ ୍କରନ୍ତୁ |

Fig 2

Fig 3
ଟିପ୍ପଣୀ: ଏକ ଉଦାହରଣ ଭାବରେ ଖୋ�ୋଲା ସାଇଟରୁ 
ଡାଉନଲୋ�ୋଡ୍ ରେ “http: // dev.mysql.com/
downloads/” ବାଛନ୍ତୁ |
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Fig 4 My Sql Community

4	 ଚିତ୍ର 5 ପରି ପରୂ୍୍ବ ସଂସ୍କରଣ ବିକଳ୍ପ ଖୋ�ୋଜବିା ଠାରୁ “MySQL 
କମ୍୍ୟୟୁନିଟି ସର୍୍ଭର 5.1” କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

Fig 5
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5	 “ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ (x86, 32-ବିଟ୍), MSI ସଂସ୍ଥାପକ ଆବଶ୍୍ୟକୀୟ - 
ସପୁାରିଶ” ବାଛନ୍ତୁ ଏବଂ ଡାଉନଲୋ�ୋଡ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ | (ଚିତ୍ର 6)

Fig 6

ଟିପ୍ପଣୀ: ସଷୃ୍ଟି  ହୋ�ୋଇଥବିା ଫୋ�ୋଲ୍୍ଡର ନାମ “ଅସ୍ଥାୟୀ ଫୋ�ୋଲ୍୍ଡର” 
ରେ “ମୋ�ୋର SQL 5.1.63” କୁ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରନ୍ତୁ |

6 ସଂସ୍ଥାପିତ ପାଇ ଁଡାଉନଲୋ�ୋଡ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା”My SQL 5.1.63”  ଏକ 
CD ROM ରେ ବର୍୍ନ କରନ୍ତୁ  |

ୱେବ୍ ଭାଷା |

ୱେବ୍ ଭାଷାଗଡୁ଼଼ିକୁ ମାର୍୍କଅପ ୍ ଭାଷା କୁହାଯାଏ, ପାଠ୍୍ୟର ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ, 
ସଂଜ୍ଞା ଏବଂ ଉପସ୍ଥାପନା ପାଇ ଁଡିଜାଇନ୍ କରାଯାଇଛି | ଭାଷା ଏକ ପାଠ୍୍ୟ 
ଫାଇଲ ମଧ୍ୟରେ ଉଭୟ ଲେଆଉଟ୍ ଏବଂ ଶୈ�ୈଳୀ ଫର୍୍ମମାଟିଂ ପାଇ ଁକୋ�ୋଡ୍ 
ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ | ଫର୍୍ମମାଟିଂ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହୃତ କୋ�ୋଡ୍ କୁ ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍
କୁହାଯାଏ |

ମାର୍୍କଅପ ୍ଭାଷାର ଚାରୋ�ୋଟି ପ୍ରକାର |

1	 BML

2	 HTML

3	 DHTML

4	 XML

BML (ଉତ୍ତମ ମାର୍୍କଅପ ୍ଭାଷା): BMLମଳୂତଃ ଏକ ସରଳ ମାକ୍୍ରରୋ ଭାଷା 
| ମାକ୍୍ରରୋକୁ BML ରେ ବ୍ ୍ଲକ କୁହାଯାଏ | ଦୃଶ୍୍ୟ ଫାଇଲଗଡିୁକରେ ବ୍ ୍ଲକଗଡିୁକ 
ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଛି, ଏବଂ BML ଫାଇଲଗଡିୁକରେ ଲାଗ ୁକରାଯାଇଛି 
| ବ୍ ୍ଲକଗଡିୁକ ପାରାମିଟର ଗ୍ରହଣ କରେ ଏବଂ ପାରାମିଟରଗଡିୁକ କିପରି 
ପ୍ରସାରିତ ହୁଏ ଏବଂ ବ୍ ୍ଲକର ସଂଜ୍ଞା ସେଗଡିୁକ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାରେ 
ଅବଗତ ହୁଏ ସେହ ି ଅନୁଯାୟୀ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରରେ ବଭିକ୍ତ ହୋ�ୋଇଛି  |

HTML (ହାଇପର ଟେକ୍ସଟ୍ ମାର୍୍କଅପ ୍ଭାଷା): HTML କିମ୍ବା ହାଇପର 
ଟେକ୍ସଟ୍ ମାର୍୍କଅପ ୍ଭାଷା ହେଉଛି ୱେବର ଭାଷା | ସମସ୍ତ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକ 
HTML ରେ ଲେଖାଯାଇଛି | ୱେବ୍ ବ୍ରାଉଜରରେ ପ୍ରତିଛବି, ମଲ୍୍ଟଟି ମିଡ଼଼ିଆ 
ଏବଂ ପାଠ୍୍ୟ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହେଉଥବିା HTML କୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ | ଦସ୍ତାବେଜ  
(ହାଇପରଟେକ୍ସଟ୍) କୁ ସଂଯୋ�ୋଗ କରିବା ଏବଂ ୱେବ୍ ଦସ୍ତାବେଜ ଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ଇଣ୍ଟରାକ୍୍ଟଟିଭ କରିବା ପାଇ ଁ (ଯେପରିକି ଫର୍୍ମ ସହତି) ଏଥରିେ ଉପାଦାନ 
ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ  କରେ |

HTML ହେଉଛି ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ମାନକ ମାର୍୍କଅପ ୍ଭାଷା | ସେହ ିମାନକକୁ 
ୱାର୍ ୍ଲ୍୍ଡ ୱାଇଡ୍ ୱେବ୍ କନ୍ସୋର୍ଟି ୟମ ୍(W3C) ଦ୍ୱାରା ବିକଶତି କରାଯାଇଥଲିା| 
ଏହା SGML (ଷ୍ଟାଣ୍ଡାର୍୍ଡ ଜେନେରାଲାଇଜଡ୍ ମାର୍୍କଅପ ୍ ଭାଷା) ଉପରେ 
ଆଧାରିତ | ଏହା ଏକ ଭାଷା ଯାହା ତୁମର ପାଠ୍୍ୟର ଗଠନକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 
କରିବାକୁ ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରେ | ଉପାଦାନ ଏବଂ ଟ୍୍ୟୟାଗଗଡିୁକ 
<ଏବଂ> ଅକ୍ଷର ଦ୍ୱାରା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଛି |

DHTML: ଗତିଶୀଳHTML ପ୍ରକୃତରେ HTML ର ଏକ ନୂତନ 
ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟକରଣ ନୁହେ ଁ, ବରଂ ମାନକ HTML କୋ�ୋଡ୍ ଏବଂ କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ଦେଖବିା ଏବଂ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  କରିବାର ଏକ ନୂତନ ଉପାୟ |

ଗତିଶୀଳ HTML ବିଷୟରେ ଚନି୍ତା କରିବାବେଳେ, ଆମକୁ ମାନକ HTML 
ର ଗଣୁଗଡୁ଼଼ିକୁ ମନେ ରଖବିାକୁ ପଡିବ, ବିଶେଷତଃ ସର୍୍ଭରରୁ ଗୋ�ୋଟିଏ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା 
ଲୋ�ୋଡ୍ ହୋ�ୋଇଗଲେ, ସର୍୍ଭରକୁ ଅନ୍୍ୟ ଏକ ଅନୁରୋ�ୋଧ ଆସିବା ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ 
ଏହା ପରିବର୍ତତ୍ତନ ହେବ ନାହି ଁ| ଗତିଶୀଳ HTML, HTML ଉପାଦାନଗଡିୁକ 
ଉପରେ ଅଧକି ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  କରିଥାଏ ଏବଂ ୱେବ୍ ସର୍୍ଭରକୁ ନ ଫେରି 
ଯେକୌ�ୌଣସି ସମୟରେ ସେମାନଙ୍କୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ ଅନୁମତି 
ଦେଇଥାଏ |

DHTML ର ଚାରୋ�ୋଟି ଅଂଶ ଅଛି:

•	 ଡକ୍୍ୟୟୁମେଣ୍ଟ ଅବଜେକ୍୍ଟ ମଡେଲ୍ (DOM) (ସଂଜ୍ଞା)

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.31.113 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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•	 ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ

•	କ୍ ୍ୟୟାସକେଡିଂ ଷ୍ଟାଇଲ୍ ସିଟ୍ (CSS)

•	 XHTML

DOM: DHTML ସହତି ଏହାକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବା ପାଇ ଁDOM ୱେବ୍ 
ପଷୃ୍ ୍ଠଠାର ଯେକୋ�ୋଣସି  ଅଂଶକୁ ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ | ଏକ ୱେବ୍ 
ପଷୃ୍ ୍ଠଠାର ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଅଂଶ DOM ଦ୍ୱାରା ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ହୋ�ୋଇଛି ଏବଂ ଏହାର ସ୍ଥିର 
ନାମକରଣ ନିୟମାବଳୀ ବ୍୍ୟବହାର କରି ସେଗଡିୁକୁ ପ୍ରବେଶ କରିପାରିବେ 
ଏବଂ ସେମାନଙ୍କର ଗଣୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିପାରିବେ |

ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ: ଜାଭା ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ  କିମ୍ବା ଏକ୍୍ଟଟିଭX ରେ ଲିଖତି ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି DHTML 
କୁ ସକ୍ରିୟ କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ଦୁଇଟି ସାଧାରଣ ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟଟିିଂ ଭାଷା | DOM 
ରେ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  କରିବା ପାଇ ଁଆପଣ ଏକ ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟଟିିଂ 
ଭାଷା ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି |

କ୍୍ୟୟାସକେଡିଂ ଷ୍ଟାଇଲ୍ ସିଟ୍: ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାର ଦୃଶ୍୍ୟ ଏବଂ ଅନୁଭବକୁ 
ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  କରିବା ପାଇ ଁCSS DHTML ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଷ୍ଟାଇଲ୍ ସିଟ୍ 
ପାଠ୍୍ୟର ରଙ୍ଗ ଏବଂ ଫଣ୍ଟ, ପଷୃ୍ ୍ଠଭୂମି  ରଙ୍ଗ ଏବଂ ପ୍ରତିଛବି ଏବଂ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ 
ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ସ୍ଥାନକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ | ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟଟିିଂ ଏବଂ DOM ବ୍୍ୟବହାର କରି 
ଆମେ ବିଭିନ୍ନ ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକର ଶୈ�ୈଳୀ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିପାରିବା |

XHTML: XHTML କିମ୍ବା HTML 4.x ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ନିଜେ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ଏବଂ 
CSS ଏବଂ DOM ଉପରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ ଉପାଦାନ ଗଠନ ପାଇ ଁ
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | DHTML ପାଇ ଁXHTML ବିଷୟରେ ବିଶେଷ କିଛି ନାହି ଁ
- କିନ୍ତୁ ବୈ�ୈଧ XHTML ରହବିା ଅଧକି ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ, ଯେହେତୁ ଏଠାରେ  
କେବଳ  ବ୍ରାଉଜର ବ୍୍ୟତୀତ  ଆହୁରି ବି  ଜନିିଷ କାମ କରୁଛି |

DHTML ର ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟଗଡିୁକ

DHTML ର ଚାରୋ�ୋଟି ପ୍ରାଥମିକ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ଅଛି:

1	ଟ୍ ୍ୟୟାଗ ୍ଏବଂ ଗଣୁଗଡିୁକ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବା |

2 	 ରିଅଲ୍ ଟାଇମ ୍ପୋ�ୋଜସିନ୍ |

3 	 ଡାଇନାମିକ ଫଣ୍ଟ (ନେଟ୍୍ସ ୍କକେପ ୍କମ୍୍ୟୟୁନିକେଟର୍)

4 	 ଡାଟା ବାଇଣ୍ଡିଙ୍ଗ  (ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଏକ୍ସପ୍ଲୋରର୍)

ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ଏବଂ ଗଣୁଗଡିୁକ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବା |

ଏହା DHTML ର ସବୁଠାରୁ ସାଧାରଣ ବ୍୍ୟବହାର ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟିଏ | ଏହା 
ବ୍ରାଉଜର୍ ବାହାରେ ଥବିା ଏକ ଇଭେଣ୍ଟ ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରି ଏକ HTML 
ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ ର ଗଣୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ (ଯେପରିକି ମାଉସ ୍
କ୍୍ଲଲିକ୍, ସମୟ, କିମ୍ବା ତାରିଖ ଇତ୍୍ୟୟାଦି) | ଏକ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ ସଚୂନା ପ୍ରିଲୋ�ୋଡ୍ 
କରିବାକୁ ଆମେ ଏହାକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବା, ଏବଂ ପାଠକ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
ଲିଙ୍କରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ ନକଲେ ଏହାକୁ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିପାରିବେ ନାହି ଁ|

ରିଅଲ୍ ଟାଇମ ୍ପୋ�ୋଷ୍୍ଟିିଂ  |

ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ ବୁଲୁଥବିା ଅବଜେକ୍୍ଟ , ପ୍ରତିଛବି ଏବଂ ପାଠ ଯାହା ଆମକୁ 
ପାଠକମାନଙ୍କ ସହତି ଇଣ୍ଟରାକ୍୍ଟଟିଭ ଗେମ ୍ ଖେଳିବାକୁ କିମ୍ବା ପରଦା ର 
ଆନିମେସନ୍ ଅଂଶ ଖେଳିବାକୁ ଅନୁମତି ଦେଇପାରେ |

ଡାଇନାମିକ୍ ଫଣ୍ଟ |

ଏହା କେବଳ ଏକ ନେଟ ସ୍କେପ  ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ | ଏକ ପାଠକ ସିଷ୍ଟମରେ 
ଫଣ୍ଟ କ’ଣ ହେବ ତାହା ଜାଣବିା ସହତି ଡିଜାଇନର୍୍ମମାନେ ଥବିା ସମସ୍୍ୟୟାର 
ସମାଧାନ ପାଇ ଁ ନେଟସ୍କେପ ୍ ଏହାକୁ ବିକଶତି କରିଥଲିା | ଡାଇନାମିକ୍ 
ଫଣ୍ଟ ସହତି ଫଣ୍ଟଗଡିୁକ ଏନକୋ�ୋଡ୍ କରାଯାଇ ପେଜ ୍ସହତି ଡାଉନଲୋ�ୋଡ୍ 

ହୋ�ୋଇଛି, ଯାହା ଦ୍ୱାରା ଡିଜାଇନର୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାକୁ କିପରି ସଜାଇଛନ୍ତି ତାହା 
ସର୍୍ବଦା ଦେଖାଯାଏ |

ତଥ୍୍ୟ  ବାନ୍ଧିବା: ଏହା କେବଳ ଏକ IE ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ | ୱେବସାଇଟ୍ ରୁ 
ଡାଟାବେସ ୍ କୁ ସହଜରେ ଆକ୍ସେସ ୍  କରିବାକୁ ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଏହାକୁ 
ବିକଶତି କଲା | ଏକ ଡାଟାବେସ ୍ଆକ୍ସେସ ୍କରିବା ପାଇ ଁଏହା ଏକ CGI 
ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ସହତି ସମାନ, କିନ୍ତୁ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବା ପାଇ ଁଏକ ଆକ୍୍ଟଟିଭ 
ଏକ୍ସ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ବ୍୍ୟବହାର କରେ |

XML: ଏକ୍ସଟେନ୍ ୍ସସିବଲ୍ ମାର୍୍କଅପ ୍ଭାଷା (XML) ହେଉଛି ଏକ ମାର୍୍କଅପ ୍
ଭାଷା ଯାହା ଏକ ଫର୍୍ମମାଟରେ ଦସ୍ତାବେଜ କୁ ଏନକୋ�ୋଡିଂ ପାଇ ଁନିୟମର 
ଏକ ସେଟ୍ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ ଯାହା ଉଭୟ ମାନବ-ପଠନଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ଏବଂ 
ଯାନ୍ତ୍ରିକ କୌ�ୌଶଳଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ | ଏହା W3C ଦ୍ୱାରା ଉତ୍ପାଦିତ ସମସ୍ତ ମାଗଣା 
ଖୋ�ୋଲା ମାନକ XML 1.0 ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟକରଣରେ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଆନୁସଙ୍ଗି କ 
ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟକରଣରେ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଛି | XML  ଡିଜାଇନ୍ ର ଲକ୍ଷଷ୍ୟ 
ଇଣ୍ଟରନେଟରେ ସରଳତା, ସାଧାରଣତା ଏବଂ ଉପଯୋ�ୋଗିତା ଉପରେ 
ଗରୁୁତ୍ୱ ଦେଇଥାଏ | ଏହା ବିଶ୍ୱର ଭାଷା ପାଇ ଁୟୁନିକୋ�ୋଡ୍ ମାଧ୍ୟମରେ ଦୃଢ଼  
ସମର୍୍ଥନ ସହତି ଏକ ପାଠ୍୍ୟ ତଥ୍୍ୟ ଫର୍୍ମମାଟ୍ | ଯଦିଓ XML ର ଡିଜାଇନ୍ 
ଦସ୍ତାବେଜ ଉପରେ ଧ୍ୟାନ ଦେଇଥାଏ, ଏହା ବହୁମଲୂ୍୍ୟ ତଥ୍୍ୟ ସଂରଚନାର 
ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ, ଉଦାହରଣ , ୱେବ୍ ସେବା |

ଏକ HTML ଦସ୍ତାବେଜକୁ ସଷୃ୍ଟି  କରିବା: ଏକ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ଲେଖବିା 
ପାଇ ଁ କୋ�ୋଡ୍ ଲେଖବିା ଆରମ୍ଭ  କରିବା ପରୂ୍୍ବରୁ, ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାର ରୂପକୁ 
ଯୋ�ୋଜନା କରିବା ଏକ ଭଲ ଅଭ୍୍ୟୟାସ | ଏକ HTML ଦସ୍ତାବେଜ ରେ ଦୁଇଟି 
ଉପାଦାନ ଅଛି:

1	 ଦସ୍ତାବେଜ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  |

2 	ଟ୍ ୍ୟୟାଗ୍ ୍ସ

ଦସ୍ତାବେଜ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ହେଉଛି ଏକ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ ସଚୂନା 
ଯାହା ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଦେଖବିେ | ସେହ ି ସଚୂନା ପାଠ୍୍ୟ କିମ୍ବା ରେଖାଚିତ୍ର 
ହୋ�ୋଇପାରେ |

ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ଗଡିୁକ ହେଉଛି HTML କୋ�ୋଡ୍ ଯାହା ଦସ୍ତାବେଜ  ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  
କିପରି ଦେଖାଯିବ ତାହା ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  କରେ | ଅନ୍୍ୟ ଅର୍୍ଥରେ, ଟ୍୍ୟୟାଗଗଡୁ଼଼ିକ 
ନିର୍ଣଣ୍ଣୟ କରିବ ଯେ ପାଠଟି ବୋ�ୋଲ୍୍ଡ , କଳା କିମ୍ବା ନୀଳ, କିମ୍ବା ଫଣ୍ଟ ପ୍ରକାର 
ଟାଇମ ୍ନ୍୍ୟୟୁ ରୋ�ୋମାନ୍ କିମ୍ବା ଏରାଲ୍ ହେବ |

ନୋ�ୋଟପ୍୍ୟୟାଡ୍ ଆରମ୍ଭ  କରନ୍ତୁ |

ନୋ�ୋଟପ୍୍ୟୟାଡ୍ ଆରମ୍ଭ  କରିବାକୁ: 

ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  

    ଅଲ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ୍

        ଏସେସୋ�ୋରିଜ 

            ନୋ�ୋଟପ୍୍ୟୟାଡ୍ |

ନୋ�ୋଟପ୍୍ୟୟାଡ୍ ସହତି ଆପଣଙ୍କର HTML ସଂପାଦନ କରନ୍ତୁ (ଚିତ୍ର 7)

ଆପଣଙ୍କର ନୋ�ୋଟପ୍୍ୟୟାଡରେ ଆପଣଙ୍କର HTML କୋ�ୋଡ୍ ଟାଇପ ୍କରନ୍ତୁ:

ଆପଣଙ୍କର HTML ସେଭ କରନ୍ତୁ |

ନୋ�ୋଟପ୍୍ୟୟାଡର ଫାଇଲ୍ ମେନୁରେ ସେଭ ଭାବରେ .. ସିଲେକ୍୍ଟ କରନ୍ତୁ |

ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ଏକ HTML ଫାଇଲ୍ ସେଭ କରନ୍ତି, ଆପଣ .htm 
କିମ୍ବା .html ଫାଇଲ୍ ଏକ୍ସଟେନ୍ ୍ସନ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ |

ଫାଇଲ୍ କୁ ଏକ ଫୋ�ୋଲ୍୍ଡରରେ ସେଭ କରନ୍ତୁ ଯାହା ମନେ ରଖବିା ସହଜ |
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Fig 7

ଆପଣଙ୍କର ବ୍ରାଉଜରରେ HTML ଚଲାନ୍ତୁ |

ଆପଣଙ୍କର ୱେବ୍ ବ୍ରାଉଜର୍ ଆରମ୍ଭ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଫାଇଲ୍, ଓପନ୍ ମେନୁରୁ 
ଆପଣଙ୍କର html ଫାଇଲ୍ ଖୋ�ୋଲନ୍ତୁ, କିମ୍ବା ଫୋ�ୋଲ୍୍ଡର୍ ବ୍ରାଉଜ ୍କରନ୍ତୁ ଏବଂ 

ଆପଣଙ୍କର HTML ଫାଇଲ୍ କୁ ଦୁଇଥର କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

ଫଳାଫଳ ଏହପିରି ଦେଖାଯିବା ଉଚିତ: (ଚିତ୍ର 8)

Fig 8

ମାର୍୍କଅପ ୍ଭାଷାର ଗଠନ |

ଏକ HTML ଦସ୍ତାବେଜର ଦୁଇଟି * ମଖୁ୍୍ୟ ଅଂଶ ଅଛି:

1	 HEAD:- ହେଡ୍ ଉପାଦାନ ୱେବ୍ ଦସ୍ତାବେଜର ଟାଇଟଲ୍ ଏବଂ ମେଟା 
ତଥ୍୍ୟ  ଧାରଣ କରେ |

2	 BODY:-ବଡି ଉପାଦାନରେ ଯାହାକୁ ଆପଣ ଏକ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ 
ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବାକୁ ଚାହୁଛଁନ୍ତି ତାହା  ସଚୂନା ଦିଏ |

ଆପଣଙ୍କର ୱେବ୍ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକୁ HTML 4 ସହତି ସସୁଙ୍ଗତ କରିବାକୁ, 
ଆପଣଙ୍କୁ HTML ଉପାଦାନ ପରୂ୍୍ବରୁ ଦସ୍ତାବେଜର ପ୍ରକାର ଘୋ�ୋଷଣା 
(DTD) କରିବାକୁ ପଡିବ | ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ଏକ ନୂତନ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା 
ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତି ଅନେକ ୱେବ୍ ଲେଖକ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସ୍ୱୟଂଚାଳିତ ଭାବରେ 
DTD ଏବଂ ମୌ�ୌଳିକ ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ଜୋ�ୋଡନ୍ତି |

ଏକ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ, ପ୍ରଥମ ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ (ବିଶେଷ ଭାବରେ, <html>) 
ମାର୍୍କଅପ ୍ଭାଷାକୁ ସଚୂିତ କରେ ଯାହା ଦସ୍ତାବେଜ ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | 
<ହେଡ୍> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ବିଷୟରେ ସଚୂନା ଧାରଣ କରେ | ଶେଷରେ, 

ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  <body> ଟ୍୍ୟୟାଗରେ ଦେଖାଯାଏ | (ଚିତ୍ର 9)

<! DOCTYPE> ଘୋ�ୋଷଣା |

ୱେବରେ ଅନେକ ଭିନ୍ନ ଦସ୍ତାବେଜ ଅଛି | ଏକ ବ୍ରାଉଜର୍ କେବଳ ଏକ 
ଦସ୍ତାବେଜ ସଠକି୍ ଭାବରେ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିପାରିବ, ଯଦି ଏହା ଜାଣେ ଏହା 
କେଉ ଁପ୍ରକାରର ଦସ୍ତାବେଜ |

HTML ର ଅନେକ ଭିନ୍ନ ସଂସ୍କରଣ ମଧ୍ୟ ଅଛି, ଏବଂ ଏକ ବ୍ରାଉଜର୍ 
କେବଳ HTML ପଷୃ୍ ୍ଠଠାକୁ 100% ସଠକି୍ ଭାବରେ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିପାରିବ 
ଯଦି ଏହା ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ପ୍ରକୃତ HTML ସଂସ୍କରଣ ଜାଣେ | ଏହା 
ହେଉଛି <! DOCTYPE> ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ |

<! DOCTYPE> ଏକ HTML ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ ନୁହେ ଁ | HTML କେଉ ଁ
ସଂସ୍କରଣରେ ଲେଖା ହୋ�ୋଇଛି ତାହା ବ୍ରାଉଜର୍ ପାଇ ଁଏହା ଏକ ସଚୂନା 
(ଏକ ଘୋ�ୋଷଣା) |

HTML <head> ଉପାଦାନ |
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Fig 9

ସମସ୍ତ ହେଡ୍ ଉପାଦାନଗଡିୁକ ପାଇ ଁ <head> ଉପାଦାନ ଏକ ପାତ୍ର 
ଅଟେ | <ହେଡ୍> ଭିତରେ ଥବିା ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକ ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁକ୍ତ  
କରିପାରେ, ବ୍ରାଉଜର ଷ୍ଟାଇଲ୍ ସିଟ୍ କେଉଠୁଁ ପାଇବ, ମେଟା ସଚୂନା 
ପ୍ରଦାନ ଏବଂ ଅଧକି ପାଇ ଁବ୍ରାଉଜର କୁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦିଏ |

ନିମ୍ ନୋକ୍ତ ଟ୍୍ୟୟାଗଗଡିୁକ ହେଡ୍ ବିଭାଗରେ ଯୋ�ୋଡିହେବ: <ଟାଇଟଲ୍>, 
<ବେସ>୍, <ଲିଙ୍କ୍>, <ମେଟା>, <ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ>, ଏବଂ <ଷ୍ଟାଇଲ୍> |

HTML <ଟାଇଟଲ୍> ଉପାଦାନ |

<ଟାଇଟଲ୍> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ଦସ୍ତାବେଜର ଟାଇଟଲ୍ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ |

ସମସ୍ତ HTML / XHTML ଦସ୍ତାବେଜରେ ଟାଇଟଲ୍ ଉପାଦାନ ଆବଶ୍୍ୟକ|

ଶୀର୍୍ଷକ ଉପାଦାନ:

•	 ବ୍ରାଉଜର୍ ଟୁଲ୍ ବାର୍ ରେ ଏକ ଶୀର୍୍ଷକ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ |

•	ଯେତେବେଳେ  “ଫେବରାଇଟ” ବିକଳ୍ପ  ସହତି ଯୋ�ୋଡି ହୁଏ 
ସେତେବେଳେ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ପାଇ ଁଏକ ଶୀର୍୍ଷକ ପ୍ରଦାନ କରେ |

•	ସ ର୍ଚଚ୍ଚ-ଇଞ୍ଜି ନ୍ ଫଳାଫଳରେ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ପାଇ ଁଏକ ଶୀର୍୍ଷକ ପ୍ରଦର୍ଶିତ କରେ |

HTML ଉପାଦାନ ସିନଟେକ୍ସ  |

•	 ଏକ HTML ଉପାଦାନ ଏକ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍/ ଖୋ�ୋଲିବା ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ସହତି 
ଆରମ୍ଭ  ହୁଏ |

•	 ଏକ HTML ଉପାଦାନ ଏକ ଶେଷ ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍/ କ୍ଲୋଜଙି୍ଗ୍  ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ସହତି 
ଶେଷ ହୁଏ |

•	 ଉପାଦାନ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ହେଉଛି ଆରମ୍ଭ  ଏବଂ ଶେଷ ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍
ମଧ୍ୟରେ ସବୁକିଛି |

•	 କିଛି HTML ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକରେ ଖାଲି ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ଅଛି |

•	 ଷ୍ଟାର୍୍ଟ ଟ୍୍ୟୟାଗରେ ଖାଲି ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକ ବନ୍ଦ ହୁଏ  |

•	 ଅଧକିାଂଶ HTML ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକର ଗଣୁ ଥାଇପାରେ |

HTML ହେଡିଙ୍ଗ୍  |

HTML ହେଡିଙ୍୍ଗ୍ଗଗୁଡିକ <h1> ରୁ <h6> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ ସହତି ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 
କରାଯାଇଛି |

ଉଦାହରଣଗଡିୁକ

<html>

<body>

<h1>this is heading 1</h1>

<h2>this is heading 2</h2>

<h3>this is heading 3</h3>

<h4>this is heading 4</h4>

<h5>this is heading 5</h5>

<h6>this is heading 6</h6>

<body>

<html>

Result

This is heading 1

This is heading 2

This is heading 3

This is heading 4

This is heading 5

This is heading 6

HTML Paragraphs

HTML paragraphs are defined with the <p> tag.

<html>
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<body>

<p>this is a paragraph </p>  

<p>this is a paragraph </p>  

<p>this is a paragraph </p>  

<body>

<html>

Examples

This is a paragraph.

This is a paragraph.

This is a paragraph.

HTML Links

HTML links are defined with the <a> tag.

<html>

<body>

<a href=”http://www.facebook.com”>

This is a link</a>

</body>

</html>

Result

This is a link

By clicking the link it shows the facebook login page

HTML Images

HTML images are defined with the <img> tag.

<html>

<body>

<img src=”w3schools.jpg” width=”104” height=”142” 
/>

</body>

</html>

ଫଳାଫଳ (ଚିତ୍ର 10)

Fig 10

HTMLର ବିଶେଷତ୍ୱ 

HTML ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକର ବିଶେଷତ୍ୱ ଅଛି |

ଏହା ଏକ ଉପାଦାନ ବିଷୟରେ ଅତିରିକ୍ତ ସଚୂନା ପ୍ରଦାନ କରେ |

ଏହା ସର୍୍ବଦା ଆରମ୍ଭ ଟ୍୍ୟୟାଗରେ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରାଯାଇଥାଏ |

ଏହା ନାମ / ମଲୂ୍୍ୟ ଯଗୁଳରେ ଆସେ: ନାମ = “ମଲୂ୍୍ୟ”

ଉଦାହରଣ

HTML ଲିଙ୍କ୍ ଗଡିୁକ <a> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ସହତି ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଛି | ଲିଙ୍କ୍ 
ଠକିଣା href ଗଣୁରେ ଉଲ୍ଲେଖ କରାଯାଇଛି:

<html>

<body>

<a href=”http://www.yahoo.com”>

This is a link</a>

<body>

<html>

ଫଳାଫଳ

ଏହା ହେଉଛି ଲିଙ୍କ୍ |

ଲିଙ୍୍କ୍କକୁ  କ୍୍ଲଲିକ୍ କଲେ yahoo ମଳୂପଷୃ୍ ୍ଠଠା ଦେଖାଯାଏ (ଚିତ୍ର 11) |

ଫର୍୍ମମାଟିଂ

ରେଖା ବ୍ରେକ୍ ସଷୃ୍ଟି  - <br /> ଉପାଦାନ:

ଯେତେବେଳେ <br /> ଉପାଦାନ, ଏହାକୁ ଅନୁସରଣ କରୁଥବିା କିଛି 
ପରବର୍ତ୍ତୀ ଧାଡିରେ ଆରମ୍ଭ ହୁଏ | ଏହ ି ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ ଖାଲି ଉପାଦାନର ଏକ 
ଉଦାହରଣ, ଯେଉଠଁାରେ ଆପଣଙ୍କୁ ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ଖୋ�ୋଲିବା ଏବଂ ବନ୍ଦ କରିବାର 
ଆବଶ୍୍ୟକତା ନାହି ଁ, କାରଣ ସେମାନଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ ଯିବାକୁ କିଛି ନାହି ଁ|

ଉଦାହରଣ:

hello<br/>

you come most carefully upon your hour.<br/>

Thanks<br/>

Mahnaz
Result

Hello

You come most carefully upon your hour.

Thanks

Mahnaz

To Become 

ସେଣ୍ଟରିଂ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  - <ସେଣ୍ଟର୍> ଉପାଦାନ:

ପଷୃ୍ ୍ଠଠାର ମଝରିେ କିମ୍ବା ଯେକୌ�ୌଣସି ଟେବୁଲ୍ କକ୍ଷରେ ଯେକୌ�ୌଣସି  
ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ରଖବିା ପାଇ ଁ ଆପଣ <ସେଣ୍ଟର୍> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ ବ୍୍ୟବହାର 
କରିପାରିବେ |

ଉଦାହରଣ |
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Fig 11

<p>this is not in the center.</p>

<center>

<p>this is in the center.</p>

</center>

ଏହା ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି ଫଳାଫଳ ଉତ୍ପାଦନ କରିବ:

ଏହା କେନ୍ଦ୍ରରେ ନାହି ଁ|

ଏହା କେନ୍ଦ୍ରରେ ଅଛି |

ସଫ୍୍ଟ  ହାଇଫେନ୍୍ସ |

ବେଳେବେଳେ, ଏକ ଅନୁଚ୍ଛେଦକୁ ଭଲ ଭାବରେ ଯଥାର୍୍ଥ କରିବା ପାଇ ଁ
ଆପଣ ଏକ ବ୍ରାଉଜରକୁ ଲମ୍ବା ଶବ୍ଦକୁ ହାଇଫେନେଟ୍ କରିବାକୁ ଅନୁମତି 
ଦେବାକୁ ଚାହିବଁେ | ଉଦାହରଣ ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି କୋ�ୋଡ୍ ଏବଂ ଏହାର 
ଫଳାଫଳକୁ ବିଚାର କରନ୍ତୁ |

<p style=”text-align: justify;”> The morbid fear of 
the number 13, or triskaidekaphobia, has plagued 
some important historical figures like mahamiya and 
nanao. </p>

ଏହାର ଫଳାଫଳ ନମି୍୍ନରେ ଦଆିଗଲା 

ସଫ୍୍ଟ ହାଇଫେନ୍ ପାଇ ଁଉଦାହରଣ - 13 ନମ୍ବରର ଭୟାବହ ଭୟ, 
କିମ୍ବା ଟ୍ରାଇସାଇଡେକାଫୋ�ୋବିୟା, ମହମିଆ ଏବଂ ନାନାଓ ପରି 
କେତେକ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ହଷି୍୍ଟଟୋରିକଲ ବ୍୍ୟକ୍ତିବିଶେଷଙ୍କୁ କଷ୍ଟ ଦେଇଛି |

ଫର୍୍ମମାଟଂ ସଂରକ୍ଷଣ  କରନ୍ତୁ - <pre> ଉପାଦାନ |

ବେଳେବେଳେ ଆପଣ ଆପଣଙ୍କର ଟେକ୍ସଟ HTML ଦସ୍ତାବେଜ ରେ 
କିପରି ଲେଖା ହୋ�ୋଇଛି ତାହାର ସଠକି୍ ଫର୍୍ମମାଟ୍କୁ  ଅନୁସରଣ କରିବା 
ପାଇ ଁ ଚାହାନଁ୍ତି | ସେହ ି କ୍ଷେତ୍ରରେ, ଆପଣ ପ୍ରିଫର୍୍ମଡ୍ ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ (<pre>) 
ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ |

ଓପନିଂ <pre> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ ଏବଂ କ୍ଲୋଜଙି୍ଗ୍  </ pre> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ ମଧ୍ୟରେ 

ଯେକୌ�ୌଣସି ପାଠ୍୍ୟ ସଂସାଧନ ଦସ୍ତାବେଜ ର ଫର୍୍ମମାଟିଂ ସଂରକ୍ଷଣ  କରିବ |

<pre>

function testfunction( strTxt ){

alert( strTxt )

}

</pre>

ଏହାର ଫଳାଫଳ ନିମ୍୍ନରେ  ଦିଆଗଲା

function testfunction( strText ){

alert (strText)

}

ହରିଜେନଟାଲ  ରୁଲ - <hr /> ଉପାଦାନ |

ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ ର ବଭିାଗଗଡୁ଼଼ିକୁ ଭିଜଆୁଲ୍ ଭାଙ୍ଗି ବା ପାଇ ଁହରିଜେନଟାଲ 
ରୁଲ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | <hr> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ଦସ୍ତାବେଜର କରେଣ୍ଟ  ସ୍ଥିତିରୁ ଡାହାଣ 
ମାର୍ଜିନ୍ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଏକ ରେଖା ସଷୃ୍ଟି  କରେ ଏବଂ ସେହ ିଅନୁଯାୟୀ ରେଖା 
ଭାଙ୍ଗେ |

ଉଦାହରଣ, ଆପଣ ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି ଭାବରେ ଦୁଇଟି ଅନୁଚ୍ଛେଦ ମଧ୍ୟରେ ଏକ 
ରେଖା ଦେବାକୁ ଚାହିପଁାରନ୍ତି:

<p>This is paragraph one and should be on top</p>

<hr />

<p>This is paragraph two and should be at bottom</

p>

ଏହାର ଫଳାଫଳ ନିମ୍୍ନରେ  ଦିଆଗଲା 

ଏହା ହେଉଛି ଅନୁଚ୍ଛେଦ 1 ଏବଂ ଏହା ଉପରେ ରହବିା ଉଚିତ୍ |

ଏହା ହେଉଛି ଅନୁଚ୍ଛେଦ 2 ଏବଂ ନିମ୍୍ନରେ  ରହବିା ଉଚିତ୍ |
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ପନୁର୍୍ବବାର <hr /> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ ହେଉଛି ଏକ ଖାଲି ଉପାଦାନର ଏକ 
ଉଦାହରଣ, ଯେଉଠଁାରେ ଆପଣଙ୍କୁ ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ଖୋ�ୋଲିବା ଏବଂ ବନ୍ଦ କରିବାର 
ଆବଶ୍୍ୟକତା ନାହି ଁ, କାରଣ ସେମାନଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ ଯିବାକୁ କିଛି ନାହି ଁ|

ଟିପ୍ପଣୀ: <hr /> ଉପାଦାନରେ hr ଅକ୍ଷର ଏବଂ ଫରୱାର୍୍ଡ 
ସ୍୍ଲଲାସ ୍ ମଧ୍ୟରେ ଏକ ସ୍ପେସ ୍ ଅଛ ି | ଯଦ ି ଆପଣ ଏହ ି ସ୍ଥାନକୁ 
ଛାଡିଦଅିନ୍ତି, ପରୁୁଣା ବ୍ରାଉଜର୍ ଗଡିୁକ ରେଖା ବ୍ରେକ୍ ପ୍ରଦାନ 
କରିବାରେ ଅସବୁଧିାର ସମମ୍ଖୁୀନ ହେବେ, ଯଦ ି ଆପଣ 
ଫରୱାର୍୍ଡ ସ୍୍ଲଲାସ ୍ ବର୍ଣଣ୍ଣକୁ ମିସ ୍ କରନ୍ତି ଏବଂ କେବଳ <hr> 
ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି ଏହା ବୈ�ୈଧ XHTML ନୁହେ ଁ|

ଉପସ୍ଥାପନା ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍|

ଯଦି ଆପଣ ଏକ ଶବ୍ଦ ସଂଚାଳକ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି, ତେବେ ଆପଣ 
ଅକ୍ଷରକୁ ବୋ�ୋଲ୍୍ଡ , ଇଟାଲାଇଜଡ୍ କିମ୍ବା ଅଣ୍ଡରଲାଇନ୍ କରିବାର କ୍ଷମତା 
ସହତି ପରିଚିତ; HTML ଏବଂ XHTML ରେ ଅକ୍ଷର କିପରି ଦେଖାଯାଏ 
ତାହା ସଚୂାଇବା ପାଇ ଁ ଉପଲବ୍ଧ ଥବିା ଦଶଟି ବିକଳ୍ପ ମଧ୍ୟରୁ କେବଳ 
ତିନୋ�ୋଟି ନିମ୍୍ନ  ରେ ଦିଆଗଲା  |

ବୋ�ୋଲ୍୍ଡ ଟେକ୍ସଟ୍ - <b> ଉପାଦାନ |

<b> ... </b> ଉପାଦାନରେ ଯାହାକିଛି ଦେଖାଯାଏ, ଏଠାରେ ବୋ�ୋଲ୍୍ଡ  
ଶବ୍ଦ ପରି ବୋ�ୋଲ୍୍ଡରେ  ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୁଏ:

<p> ନମି୍୍ନଲିଖତି ଶବ୍ଦଟି <b> ବୋ�ୋଲ୍୍ଡ </ b> ଟାଇପ ୍ଫେସ 
ବ୍୍ୟବହାର କରେ | </p>

ଏହାର ଫଳାଫଳ ନିମ୍୍ନରେ  ଦିଆଗଲା 

ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି ଶବ୍ଦଟି ଏକ ବୋ�ୋଲ୍୍ଡ ଟାଇପ ୍ଫେସ  ବ୍୍ୟବହାର କରେ |

ଇଟାଲିକ୍ ଟେକ୍ସଟ - <i> ଉପାଦାନ |

<i> ... </i> ଉପାଦାନରେ ଯାହାକିଛି ଦେଖାଯାଏ, ଇଟାଲାଇଜଡ୍ ରେ 
ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୁଏ, ଯେପରି ଏଠାରେ ଇଟାଲାଇଜଡ୍ ଶବ୍ଦ:

<p> ନମି୍୍ନଲିଖତି ଶବ୍ଦଟି <i> ଇଟାଲାଇଜଡ୍ </ i> ଟାଇପ ୍
ଫେସ ବ୍୍ୟବହାର କରେ | </p>

ଏହାର ଫଳାଫଳ ନିମ୍୍ନରେ  ଦିଆଗଲା 

ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି ଶବ୍ଦ ଏକ ଇଟାଲାଇଜଡ୍ ଟାଇପ ୍ଫେସ ବ୍୍ୟବହାର କରେ |

ଅଣ୍ଡରଲାଇନ୍ ଟେକ୍ସଟ୍ - <u> ଉପାଦାନ: ଯେକୌ�ୌଣସି ଜିନିଷ ଯାହା 
<u> ... </u> ଉପାଦାନରେ ଦେଖାଯାଏ, ଏଠାରେ ଅଣ୍ଡରଲାଇନ୍ 
ହୋ�ୋଇଥବିା ଶବ୍ଦ ପରି ଅଣ୍ଡରଲାଇନ୍ ସହତି ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୁଏ:

<p> ନମି୍୍ନଲିଖତି ଶବ୍ଦଟି <u> ଇଟାଲାଇଜଡ୍ </ u> 
ଟାଇପ ୍ଫେସ ବ୍୍ୟବହାର କରେ | </p>

ଏହାର ଫଳାଫଳ ନିମ୍୍ନରେ  ଦିଆଗଲା 

ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି ଶବ୍ଦଟି ଏକ ଅଣ୍ଡରଲାଇନ୍ ଟାଇପ ୍ଫେସ ବ୍୍ୟବହାର କରେ |

ଷ୍ଟ୍ରାଇକ୍ ଟେକ୍ସଟ - <ଷ୍ଟ୍ରାଇକ୍> ଉପାଦାନ:

<strike> ... </strike> ଉପାଦାନରେ ଯାହାକିଛି ଦେଖାଯାଏ, ଷ୍ଟ୍ରାଇକ 
ଥ୍୍ରରୋ ଦ୍ୱାରା ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୁଏ, ଯାହା ଟେକ୍ସଟ ମାଧ୍ୟମରେ ଏକ ପତଳା ରେଖା 
ଅଟେ:

<p> ନମି୍୍ନଲିଖତି ଶବ୍ଦଟି ଏକ <ଷ୍ଟ୍ରାଇକ୍> ଷ୍ଟ୍ରାଇକ୍ ଥ୍୍ରରୋ  </ 
ଷ୍ଟ୍ରାଇକ୍> ଟାଇପ ୍ଫେସ ବ୍୍ୟବହାର କରେ | </p> |

ଏହାର ଫଳାଫଳ ନିମ୍୍ନରେ  ଦିଆଗଲା 

ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି ଶବ୍ଦଟି ଏକ ଷ୍ଟ୍ରାଇକ୍ ଥ୍୍ରରୋ ରୁ  ଟାଇପ ୍ଫେସ ବ୍୍ୟବହାର କରେ |

ମୋ�ୋନୋ�ୋସ୍ପେସ ୍ଫଣ୍ଟ - <tt> ଉପାଦାନ:

ଏକ <tt> ଉପାଦାନର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ମୋ�ୋନୋ�ୋସ୍ପେସ ଫଣ୍ଟରେ 
ଲେଖାଯାଇଛି | ଅଧକିାଂଶ ଫଣ୍ଟଗଡୁ଼଼ିକ ଭେରିଏବଲ୍-ଓସାର ଫଣ୍ଟ 
ଭାବରେ ଜଣାଶଣୁା କାରଣ ବିଭିନ୍ନ ଅକ୍ଷରଗଡୁ଼଼ିକ ବିଭିନ୍ନ ଓସାରର ଅଟେ 
(ଉଦାହରଣ, m ଅକ୍ଷର i ଅକ୍ଷରଠାରୁ ପ୍ରଶସ୍ତ) | ଏକ ଏକଚାଟିଆ ଫଣ୍ଟରେ, 
ତଥାପି, ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଅକ୍ଷର ସମାନ ପ୍ରସ୍ଥ |

<p>The following word uses a 
<tt>monospaced</tt>typeface.</p>

ଏହାର ଫଳାଫଳ ନିମ୍୍ନରେ  ଦିଆଗଲା 

ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି ଶବ୍ଦଟି ଏକ ମୋ�ୋନୋ�ୋସ୍ପେସ ୍ଟାଇପ ୍ଫେସ  ବ୍୍ୟବହାର କରେ |

ସପୁରସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଟେକ୍ସଟ - <sup> ଉପାଦାନ:

ଏକ <sup> ଉପାଦାନର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ସପୁରସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ 
ଲେଖାଯାଇଛି; ବ୍୍ୟବହୃତ ଫଣ୍ଟ୍ ସାଇଜ ୍ଏହାର ଚତୁର୍ଦ୍ଦିଗରେ ଥବିା ଅକ୍ଷର 
ସହତି ସମାନ ଆକାର କିନ୍ତୁ ଅନ୍୍ୟ ଅକ୍ଷରଗଡୁ଼଼ିକ ଅପେକ୍ଷା ଅଧା ଅକ୍ଷରର 
ଉଚ୍ଚତା ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୁଏ |

<p>The following word uses a 
<sup>superscript</sup>typeface.</p>

ଏହାର ଫଳାଫଳ ନିମ୍୍ନରେ  ଦିଆଗଲା 

ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି ଶବ୍ଦ ଏକ ସପୁରସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଟାଇପ ୍ଫେସ ବ୍୍ୟବହାର କରେ |

ସବସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଟେକ୍ସଟ - <sub> ଉପାଦାନ:

ଏକ <sub> ଉପାଦାନର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ସବସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ ଲେଖାଯାଇଛି; 
ବ୍୍ୟବହୃତ ଫଣ୍ଟ୍ ସାଇଜ ୍ଏହାକୁ ଘେରି ରହଥିବିା ଅକ୍ଷର ସହତି ସମାନ, 
କିନ୍ତୁ ଅନ୍୍ୟ ଅକ୍ଷର ତଳେ ଅଧା ଅକ୍ଷରର ଉଚ୍ଚତା ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୁଏ |

<p>The following word uses a 
<sub>subscript</sub>typeface.</p>

ଏହାର ଫଳାଫଳ ନିମ୍୍ନରେ  ଦିଆଗଲା 

ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି ଶବ୍ଦ ଏକ ସବସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ପ୍ରକାର ବ୍୍ୟବହାର କରେ |

ବଡ଼ ଟେକ୍ସଟ  - <ବଗି>୍ ଉପାଦାନ:

<ବିଗ>୍ ଉପାଦାନର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ଏହାକୁ ଘେରି ରହଥିବିା ବାକି 
ଟେକ୍ସଟ ଅପେକ୍ଷା ଏକ ଫଣ୍ଟ ଆକାର ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୁଏ |

<p>The following word uses a <big>big</
big>type face.<p>

ଏହାର ଫଳାଫଳ ନିମ୍୍ନରେ  ଦିଆଗଲା 

ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି ଶବ୍ଦ ଏକ ବଡ଼ ପ୍ରକାର ବ୍୍ୟବହାର କରେ |

ଛୋ�ୋଟ ଟେକ୍ସଟ  - <small> ଉପାଦାନ:
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<small> ଉପାଦାନର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ଏହାକୁ ଘେରି ରହଥିବିା ବାକି 
ଟେକ୍ସଟ ତୁଳନାରେ ଏକ ଫଣ୍ଟ ଆକାର ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୁଏ |

<p>The following word uses a <small>small</
small>type face.</p>

ଏହାର ଫଳାଫଳ ନିମ୍୍ନରେ  ଦିଆଗଲା 

ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି ଶବ୍ଦଟି ଏକ ଛୋ�ୋଟ ପ୍ରକାର ବ୍୍ୟବହାର କରେ |

CSS ସହତି HTML ଷ୍ଟାଇଲ୍ କରିବା

HTML ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଶୈ�ୈଳୀ ପାଇ ଁ ଏକ ଉତ୍ତମ ଉପାୟ ପ୍ରଦାନ 
କରିବାକୁ CSS HTML 4 ସହତି ମିଳିତ ଭାବରେ ପରିଚିତ ହେଲା |

ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି ଉପାୟରେ CSS କୁ HTML ରେ ଯୋ�ୋଗ କରାଯାଇପାରିବ:

•	 ଇନଲାଇନ - HTML ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକରେ ଷ୍ଟାଇଲ୍ ଆଟ୍ରିବ୍୍ୟୟୁଟ୍ 
ବ୍୍ୟବହାର କରି |

• 	 ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ - <ହେଡ୍> ବଭିାଗରେ <ଷ୍ଟାଇଲ୍> ଉପାଦାନ 
ବ୍୍ୟବହାର କରି |

• 	 ବାହ୍୍ୟ - ଏକ ବାହ୍୍ୟ CSS ଫାଇଲ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି |

<html>

<body style=”background-color:PowderBlue;”>

<h1>Look!Styles and colors</h1>

<p style=”font-family:verdana;color:red;”>

This text is in Verdana and red</p>

<p style=”font-family:times;color:green;”>

This text is in Times and green</p>

<p style=”font-size:30px:”> This text is 30 pixels high</
p>

</body>

</html>

ଫଳାଫଳ:

ଦେଖ! ଶୈ�ୈଳୀ ଏବଂ ରଙ୍ଗ |

ଏହ ିଲେଖା ଭର୍୍ଡଡାନା ଏବଂ ନାଲି ରଙ୍ଗରେ ଅଛି |

ଏହ ିଲେଖା ଟାଇମ୍୍ସ ଏବଂ ସବୁଜ ରଙ୍ଗରେ ଅଛି |

ଏହ ିପାଠ 30 ପିକ୍ସେଲ ଉଚ୍ଚ ଅଟେ |

HTML ହାଇପରଲିଙ୍କ୍ (ଲିଙ୍କ୍)

ଏକ ହାଇପରଲିଙ୍କ୍ (କିମ୍ବା ଲିଙ୍କ୍) ହେଉଛି ଏକ ଶବ୍ଦ, ଶବ୍ଦର ମଦୁ୍ରଣ , କିମ୍ବା 
ପ୍ରତିଛବି ଯାହାକୁ ଆପଣ ଏକ ନୂତନ ଦସ୍ତାବେଜ  କିମ୍ବା କରେଣ୍ଟ  ଦସ୍ତାବେଜ 
ମଧ୍ୟରେ ଏକ ନୂତନ ବଭିାଗକୁ ଡେଇବଁାକୁ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରିପାରିବେ |

ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ଏକ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ ଏକ ଲିଙ୍କ୍ ଉପରେ କର୍୍ସର୍ 
ଘଞୁ୍ଚାନ୍ତି, ତୀରଟି ଟିକିଏ ହାତରେ ପରିଣତ ହେବ |

ଲିଙ୍କଗଡିୁକ HTML ରେ <a> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ବ୍୍ୟବହାର କରି ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରାଯାଇଛି|

<a> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ଦୁଇଟି ଉପାୟରେ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ:

1	 href ଆଟ୍ରିବ୍୍ୟୟୁଟ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଅନ୍୍ୟ ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ  ସହତି ଏକ 
ଲିଙ୍କ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ |

2 	 ନାମ ଆଟ୍ରିବ୍୍ୟୟୁଟ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ  ଭିତରେ ଏକ 
ବୁକମାର୍୍କ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ |

ଏକ ଲିଙ୍କ୍ ପାଇ ଁHTML କୋ�ୋଡ୍ ସରଳ ଅଟେ | ଏହା ଏହପିରି ଦେଖାଯାଉଛି:

<a href=”url”> ଲିଙ୍କ୍ ଟେକ୍ସଟ </a> |

Href ଗଣୁ ଏକ ଲିଙ୍କ୍ ର ଗନ୍ତବ୍୍ୟ ସ୍ଥଳ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ |

<a href=”http://www.yahoo.com/”> yahoo ପରିଦର୍୍ଶନ 
କରନ୍ତୁ </a> ଯାହା ଏହପିରି ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବ: yahoo.com ପରିଦର୍୍ଶନ 
କରନ୍ତୁ |

ଏହ ିହାଇପରଲିଙ୍କ ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରିବା ଦ୍ୱାରା ୟୁଜର୍ ୟାହୁ ହୋ�ୋମପେଜକୁ 
ପଠାଇବ |

“ଲିଙ୍କ୍ ଟେକ୍ସଟ୍” ଟେକ୍ସଟ୍ ହେବା ଜରୁରୀ ନୁହେ ଁ| ଏହା ଏକ ପ୍ରତିଛବି କିମ୍ବା 
ଅନ୍୍ୟ କୌ�ୌଣସି  HTML ଉପାଦାନ ହୋ�ୋଇପାରେ |

HTML ଲିଙ୍କ୍ - ଟାର୍୍ଗଗେଟ୍ ଆଟ୍ରିବ୍୍ୟୟୁଟ୍

ଲିଙ୍କ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା ଦସ୍ତାବେଜକୁ କେଉଠଁାରେ ଖୋ�ୋଲିବ, ଟାର୍୍ଗଗେଟ୍ ଆଟ୍ରିବ୍୍ୟୟୁଟ୍ 
ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ |

ନିମ୍୍ନରେ  ଥବିା ଉଦାହରଣ ଏକ ନୂତନ ବ୍ରାଉଜର୍ ୱଣି୍୍ଡଡୋ କିମ୍ବା ଏକ ନୂତନ 
ଟ୍୍ୟୟାବରେ ଲିଙ୍କ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା ଦସ୍ତାବେଜ  ଖୋ�ୋଲିବ:

ଉଦାହରଣ |

<html>

<body >

<a href=”http//www.yahoo.com” target=”_blank”>Visit 
yahoo.com!</a>

<p>if you set the target attribute to”_blank”, the link will 
open in a new browser window/tab.</p>

</body>

</html>

ଫଳାଫଳ

Yahoo.com ପରିଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ!

ଯଦି ଆପଣ “_blank” ରେ ଟାର୍୍ଗଗେଟ୍ ଆଟ୍ରିବ୍୍ୟୟୁଟ୍ ସେଟ୍ କରନ୍ତି, ଲିଙ୍କ୍ ଏକ 
ନୂତନ ବ୍ରାଉଜର୍ ୱଣି୍୍ଡଡୋ / ଟ୍୍ୟୟାବରେ ଖୋ�ୋଲିବ |

HTML ପ୍ରତିଛବିଗଡିୁକ - <img> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ଏବଂ Src ବିଶେଷତା  |

HTML ରେ, ପ୍ରତିଛବିଗଡିୁକ <img> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ସହତି ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଛି|

<img> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ ଖାଲି ଅଛି, ଯାହାର ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି ଏହାର କେବଳ 
ବିଶେଷତା ଅଛି, ଏବଂ ଏହାର କୌ�ୌଣସି  ବନ୍ଦ ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ନାହି ଁ|

ଏକ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ ଏକ ପ୍ରତିଛବି ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବାକୁ, ଆପଣଙ୍କୁ src ଆଟ୍ରିବ୍୍ୟୟୁଟ୍ 
ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ପଡିବ | Src ହେଉଛି “ଉତ୍ସ” | Src ଆଟ୍ରିବ୍୍ୟୟୁଟ୍ ର 
ମଲୂ୍୍ୟ ହେଉଛି ଆପଣ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ପ୍ରତିଛବିର URL |

ଏକ ପ୍ରତଛିବ ିବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିବା ପାଇ ଁସିନଟେକ୍ସ :

<img src = “url” alt = “some_text” /> |
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ପ୍ରତିଛବି ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  ହୋ�ୋଇଥବିା ସ୍ଥାନକୁ URL ସଚୂିତ କରେ | “Www.
w3schools.com” ରେ ଥବିା “ପ୍ରତିଛବି” ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଅବସ୍ଥିତ 
“ବାଉଶଁ। Gif” ନାମକ ଏକ ପ୍ରତିଛବିରେ URL ଅଛି: http: // www.
backgroundlabs.com/index.php?search=bamboo |

ବ୍ରାଉଜର୍ ପ୍ରତିଛବି ପ୍ରଦର୍ଶିତ କରେ ଯେଉଠଁାରେ ଦସ୍ତାବେଜ ରେ <img> 
ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ହୁଏ | ଯଦି ଆପଣ ଦୁଇଟି ପାରାଗ୍ରାଫ୍ ମଧ୍ୟରେ ଏକ ଇମେଜ ୍ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍
ରଖନ୍ତି, ବ୍ରାଉଜର୍ ପ୍ରଥମ ପାରାଗ୍ରାଫ୍, ତାପରେ ଇମେଜ ୍ଏବଂ ତାପରେ 
ଦ୍ୱିତୀୟ ପାରାଗ୍ରାଫ୍ ଦେଖାଏ |

HTML ପ୍ରତଛିବଗିଡିୁକ - Alt ଗଣୁ |

ଆବଶ୍୍ୟକ alt ଆଟ୍ରିବ୍୍ୟୟୁଟ୍ ଏକ ପ୍ରତିଛବି ପାଇ ଁଏକ ବିକଳ୍ପ ଟେକ୍ସଟ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
କରେ, ଯଦି ପ୍ରତିଛବି ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୋ�ୋଇପାରିବ ନାହି ଁ|

Alt ଆଟ୍ରିବ୍୍ୟୟୁଟ୍ ର ମଲୂ୍୍ୟ ହେଉଛି ଏକ ଲେଖକ-ପରିଭାଷିତ ପାଠ:

<img src = “boat.gif” alt = “ବଡ ଡଙ୍ଗା” /> |

Alt ଗଣୁଧର୍୍ମ ଏକ ପ୍ରତିଛବି ପାଇ ଁବିକଳ୍ପ ସଚୂନା ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ ଯଦି 
କୌ�ୌଣସି କାରଣରୁ ଜଣେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଏହାକୁ ଦେଖପିାରିବେ ନାହି ଁ(ଧୀର 
ସଂଯୋ�ୋଗ ହେତୁ,କିମ୍ବା src ଗଣୁରେ ତ୍ରୁଟି ହେତୁ), ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଏକ ସ୍କ୍ରିନ୍ 
ରିଡର୍ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି |

HTML ପ୍ରତିଛବିଗଡିୁକ - ଏକ ପ୍ରତିଛବିର ଉଚ୍ଚତା ଏବଂ ମୋ�ୋଟେଇ ସେଟ୍ 
କରେ |

ଏକ ପ୍ରତିଛବିର ଉଚ୍ଚତା ଏବଂ ମୋ�ୋଟେଇ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିବାକୁ ଉଚ୍ଚତା ଏବଂ 
ମୋ�ୋଟେଇ ଗଣୁଗଡୁ଼଼ିକ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ଗଣୁବତ୍ତା ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ଡିଫଲ୍୍ଟ ଭାବରେ ପିକ୍ସେଲରେ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ହୋ�ୋଇଛି:

<img src = “rose.jpg” alt = “ଗୋ�ୋଲାପ” ମୋ�ୋଟେଇ = “304” 
ଉଚ୍ଚତା = “228” />

ଟିପ୍ପଣୀ: ଏକ ପ୍ରତିଛବି ପାଇ ଁଉଭୟ ଉଚ୍ଚତା ଏବଂ ମୋ�ୋଟେଇ ଗଣୁ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
କରିବା ଏକ ଭଲ ଅଭ୍୍ୟୟାସ | ଯଦି ଏହ ିଗଣୁଗଡିୁକ ସେଟ୍ ହୋ�ୋଇଛି, ପଷୃ୍ ୍ଠଠା 
ଲୋ�ୋଡ୍ ହେବାବେଳେ ପ୍ରତିଛବି ପାଇ ଁ ଆବଶ୍୍ୟକ ସ୍ଥାନ ସଂରକ୍ଷିତ ଥାଏ 
| ତଥାପି, ଏହ ି ଗଣୁଗଡିୁକ ବିନା, ବ୍ରାଉଜର୍ ପ୍ରତିଛବିର ଆକାର ଜାଣେ 
ନାହି ଁ | ଏହାର ପ୍ରଭାବ ହେବ ଯେ ଲୋ�ୋଡିଂ ସମୟରେ ପେଜ ୍ଲେଆଉଟ୍ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ ହେବ (ଯେତେବେଳେ ପ୍ରତିଛବିଗଡୁ଼଼ିକ ଲୋ�ୋଡ୍ ହୁଏ) |

ଯଦି ଏକ HTML ଫାଇଲ୍ ଦଶଟି ପ୍ରତିଛବି ଧାରଣ କରେ - ପଷୃ୍ ୍ଠଠାକୁ ଠକି୍ 
ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବାକୁ ଏକାଦଶ ଫାଇଲ୍ ଆବଶ୍୍ୟକ | ପ୍ରତିଛବି ଲୋ�ୋଡିଂ ପାଇ ଁ
ସମୟ ଲାଗେ, ତେଣ ୁମୋ�ୋର ସର୍ବୋତ୍ତମ ପରାମର୍୍ଶ ହେଉଛି: ଚିତ୍ରଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ଯତ୍ନର ସହତି ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

ଯେତେବେଳେ ଏକ ୱେବ୍ ପେଜ ୍ ଲୋ�ୋଡ୍ ହୁଏ, ସେହ ି ସମୟରେ 
ବ୍ରାଉଜର୍, ଯାହା ପ୍ରକୃତରେ ୱେବ୍ ସର୍୍ଭରରୁ ପ୍ରତିଛବି ପାଇଥାଏ ଏବଂ 
ତାହାକୁ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ ଭର୍ତ୍ତି କରେ | (ଚିତ୍ର 12) ତେଣ,ୁ ନିଶ୍ଚିତ କରନ୍ତୁ ଯେ 
ପ୍ରତିଛବିଗଡୁ଼଼ିକ ପ୍ରକୃତରେ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ସହତି ସମାନ ସ୍ଥାନରେ ରହଥିାଏ, 
ନଚେତ୍ ଆପଣଙ୍କର ପରିଦର୍୍ଶକମାନେ ଏକ ଅଧା ଲେଖା  ଲିଙ୍କ୍  ଆଇକନ୍ 
ପାଇବେ | ଯଦି ବ୍ରାଉଜର୍ ପ୍ରତିଛବି ଖୋ�ୋଜ ି ପାଇବ ନାହି ଁ ତେବେ ଅଧା 
ଲେଖା ଲିଙ୍କ୍ ଆଇକନ୍ ଦେଖାଯାଏ |

<html>

<body>

<h2>Friendship Card</h2>

<img border=”0” src=”/image/rose.jpg” alt=”Rose”widt
h=”304”height=”228” />

</body>

</html>

Fig 12
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HTML ଟେବୁଲ୍ |

ଟେବୁଲଗଡିୁକ <ଟେବୁଲ୍> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ସହତି ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଛି |

ଏକ ଟେବୁଲ୍ ଧାଡିରେ ବଭିକ୍ତ ହୋ�ୋଇଛି (<tr> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ ସହତି), ଏବଂ 
ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଧାଡି ତଥ୍୍ୟ  କକ୍ଷରେ ବଭିକ୍ତ ହୋ�ୋଇଛି (<td> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ସହତି) | td 
“ଟେବୁଲ୍ ତଥ୍୍ୟ ” ପାଇ ଁଥାଏ, ଏବଂ ଏକ ତଥ୍୍ୟ  ସେଲର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  
ଧାରଣ କରିଥାଏ | ଏକ <td> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ପାଠ୍୍ୟ, ଲିଙ୍କ୍, ପ୍ରତିଛବି, ତାଲିକା, 
ଫର୍୍ମ, ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ସାରଣୀ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଧାରଣ କରିପାରିବ |

ସାରଣୀ ଉଦାହରଣ |

<table border=”1”>

<tr>

<td>row 1, cell 1</td>

<td>row 1, cell 2</td>

</tr>

<tr>

<td>row 2, cell 1</td>

<td>row 2, cell 2</td>

</tr>

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ HTML କୋ�ୋଡ୍ କିପରି ଏକ ବ୍ରାଉଜରରେ ଦେଖାଯାଏ:

ଧାଡି 1, କକ୍ଷ 1 ଧାଡି 1, କକ୍ଷ 2 |

ଧାଡି 2, କକ୍ଷ 1 ଧାଡି 2, କକ୍ଷ 2 |

HTML ଟେବୁଲ୍ ଏବଂ ବର୍୍ଡ଼ର ଗଣୁ |

ଯଦି ଆପଣ ଏକ ବର୍୍ଡ଼ର ବିଶେଷତା  ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରନ୍ତି ନାହି ଁ, ଟେବୁଲ୍ ବର୍୍ଡ଼ର 
ବିନା ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହେବ | ବେଳେବେଳେ ଏହା ଉପଯୋ�ୋଗୀ ହୋ�ୋଇପାରେ, 
କିନ୍ତୁ ଅଧକିାଂଶ ସମୟ, ଆମେ ବର୍୍ଡ଼ର ଦେଖାଇବାକୁ ଚାହୁ ଁ|

ବର୍୍ଡ଼ର ସହତି ଏକ ଟେବୁଲ୍ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବାକୁ, ବର୍୍ଡ଼ର ବିଶେଷତା ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
କରନ୍ତୁ:

<table border=”1”>

<tr>

<td>row 1, cell 1</td>

<td>row 1, cell 2</td>

</tr>

</table>

HTML ଟେବୁଲ୍ ହେଡର୍୍ସ |

ଏକ ସାରଣୀରେ ହେଡର୍ ସଚୂନା <th> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ ସହତି ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 
କରାଯାଇଛି |

ସମସ୍ତ ପ୍ରମଖୁ ବ୍ରାଉଜର୍ ଗଡିୁକ <th> ଉପାଦାନରେ ଟେକ୍ସଟ୍ କୁ ବୋ�ୋଲ୍୍ଡ  
ଏବଂ ସେଣ୍ଟର୍ ଭାବରେ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତି |

<table border=”1”>

<tr>

<th>header 1</th>

<th>header 2</th>

</tr>

<tr>

<td>row 1, cell 1</td>

<td>row 1, cell 2</td>

</tr>

<tr>

<td>row 2, cell 1</td>

<td>row 2, cell 2</td>

</tr>

</table>

ଆପଣଙ୍କ HTML ରେ ଉପରୋ�ୋକ୍ତ HTML କୋ�ୋଡ୍ କିପରି ଦେଖାଯାଏ:
ହେଡର୍ 1 ହେଡର୍ ୨

ଧାଡି 1, କକ୍ଷ 1 | ଧାଡି 1, କକ୍ଷ 2 |
ଧାଡି ୨, କକ୍ଷ 1 | ଧାଡି 2, କକ୍ଷ 2 |

HTML ଅନୟିମିତ ତାଲିକା |

ଏକ ଅନିୟମିତ ତାଲିକା <ul> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ସହତି ଆରମ୍ଭ ହୁଏ | ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ 
ତାଲିକା ଆଇଟମ ୍<li> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ସହତି ଅନିୟମିତ ହୁଏ |

ତାଲିକା ଆଇଟମଗଡିୁକ ବୁଲେଟ୍ ଚିହ୍ନରେ  ଚିହ୍ନିତ ହୋ�ୋଇଛି (ସାଧାରଣତଃ 
ଛୋ�ୋଟ କଳା ବୃତ୍ତ) |

<ul>

<li>Coffee</li>

<li>Milk</li>

</ul>

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ HTML କୋ�ୋଡ୍ କିପରି ଏକ ବ୍ରାଉଜରରେ ଦେଖାଯାଏ:

• 	 କଫି 

• 	 କ୍ଷୀର |
HTML ଅର୍୍ଡର ତାଲିକା |
ଏକ ଅର୍୍ଡର ତାଲିକା <ol> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ସହତି ଆରମ୍ଭ ହୁଏ | ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ତାଲିକା 
ଆଇଟମ ୍<li> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ସହତି ଆରମ୍ଭ  ହୁଏ |
ତାଲିକା ଆଇଟମ ୍ଗଡିୁକ ସଂଖ୍୍ୟୟା ସହତି ଚିହ୍ନିତ |
<ol>
<li>Coffee</li>
<li>Milk</li>
</ol>

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ HTML କୋ�ୋଡ୍ କିପରି ଏକ ବ୍ରାଉଜରରେ ଦେଖାଯାଏ:

1   କଫି   2   କ୍ଷୀର |

HTML ସଂଜ୍ଞା ତାଲିକା |

ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଆଇଟମ ୍ ର ବର୍ଣଣ୍ଣନା ସହତି ଏକ ସଂଜ୍ଞା ତାଲିକା ହେଉଛି 
ଆଇଟମଗଡିୁକର ଏକ ତାଲିକା |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.31.113 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



162

<dl> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ଏକ ସଂଜ୍ଞା ତାଲିକାକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ |

<dl> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ <dt> (ତାଲିକାରେ ଥବିା ଆଇଟମ ୍ କୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ) 
ଏବଂ <dd> (ତାଲିକାରେ ଥବିା ଆଇଟମ ୍ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରେ) ସହତି ମିଳିତ 
ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ:

<dl>

<dt>Coffee</dt>

<dd>black hot drink</dd>

<dt>Milk</dt>

<dd>-white cold drink</dd>

</dl>

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ HTML କୋ�ୋଡ୍ କିପରି ଏକ ବ୍ରାଉଜରରେ ଦେଖାଯାଏ:

କଫି - କଳା ଗରମ ପାନୀୟ |

କ୍ଷୀର- ଧଳା ଥଣ୍ଡା ପାନୀୟ |

ଟିପ୍ପଣୀ: ଏକ ତାଲିକା ଆଇଟମ ୍ ଭିତରେ ଆପଣ ପାଠ୍୍ୟ, 
ରେଖା ବ୍ରେକ୍, ପ୍ରତଛିବ,ି ଲିଙ୍କ୍, ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ତାଲିକା ଇତ୍୍ୟୟାଦ ି
ରଖପିାରିବେ |

HTML ତାଲିକା ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍|

ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍କରନ୍ତୁ | ବର୍ଣଣ୍ଣନା

<ol> ଏକ ଅର୍୍ଡର ତାଲିକା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ |
<ul> ଏକ ଅନିୟମିତ ତାଲିକା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ |
<li> ଏକ ତାଲିକା ଆଇଟମ ୍ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ |
<dl> ଏକ ସଂଜ୍ଞା ତାଲିକା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ |
<dt> ଏକ ସଂଜ୍ଞା ତାଲିକାରେ ଏକ ଆଇଟମ ୍ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 

କରେ |
<dd> ଏକ ସଂଜ୍ଞା ତାଲିକାରେ ଏକ ଆଇଟମ ୍ର ବର୍ଣଣ୍ଣନା 

ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ |
HTML ଉପାଦାନଗଡିୁକ <div> ଏବଂ <span> ସହତି ଏକତ୍ର 
ହୋ�ୋଇପାରିବ |

HTML ବ୍ ୍ଲକ୍ ଉପାଦାନ

ଅଧକିାଂଶ HTML ଉପାଦାନଗଡିୁକ ବ୍ ୍ଲକ ସ୍ତରର ଉପାଦାନ କିମ୍ବା 
ଇନଲାଇନ ଉପାଦାନ ଭାବରେ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଛି |

ଏକ ବ୍ରାଉଜରରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହେଲେ ଏକ ନୂତନ ଧାଡ଼଼ି ସହତି ବ୍ ୍ଲକ ସ୍ତରୀୟ 
ଉପାଦାନଗଡିୁକ ସାଧରଣତଃ ଆରମ୍ଭ   (ଏବଂ ଶେଷ) ହୋ�ୋଇଥାଏ  |

ଉଦାହରଣଗଡିୁକ: <h1>, <p>, <ul>, <ଟେବୁଲ୍> |

HTML ଇନଲାଇନ୍ ଉପାଦାନଗଡିୁକ |

ଏକ ନୂତନ ରେଖା ଆରମ୍ଭ  ନକରି ସାଧରଣତଃ  ଇନଲାଇନ୍ 
ଉପାଦାନଗଡିୁକ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୁଏ |

ଉଦାହରଣଗଡିୁକ: <b>, <td>, <a>, <img> |

HTML <div> ଉପାଦାନ |

HTML <div> ଉପାଦାନ ହେଉଛି ଏକ ବ୍ ୍ଲକ ସ୍ତରର ଉପାଦାନ ଯାହାକି 
ଅନ୍୍ୟ HTML ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକୁ ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ କରିବା ପାଇ ଁଏକ ପାତ୍ର ଭାବରେ 
ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ |

  <div> ଉପାଦାନର କୌ�ୌଣସି ବିଶେଷ ଅର୍୍ଥ ନାହି ଁ| ଏହା ବ୍୍ୟତୀତ, ଏହା 
ଏକ ବ୍ ୍ଲକ ସ୍ତରର ଉପାଦାନ ହୋ�ୋଇଥବିାରୁ , ବ୍ରାଉଜର୍ ଏହା ପରୂ୍୍ବରୁ ଏବଂ 
ପରେ ଏକ ରେଖା ବ୍ରେକ୍ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବ |

ଯେତେବେଳେ CSS ସହତି ଏକତ୍ର ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ, <div> ଉପାଦାନକୁ 
ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ ର ବଡ଼ ବ୍ ୍ଲକରେ ଶୈ�ୈଳୀ  ଗଣୁ ସେଟ୍ କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହାର 
କରାଯାଇପାରିବ |

<div> ଉପାଦାନର ଅନ୍୍ୟ ଏକ ସାଧାରଣ ବ୍୍ୟବହାର, ଦସ୍ତାବେଜର 
ଲେଆଉଟ୍ ପାଇ ଁ | ଏହା ଟେବୁଲ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଲେଆଉଟ୍ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 
କରିବାର “ପରୁୁଣା ଉପାୟ” କୁ ବଦଳାଇଥାଏ | ଟେବୁଲ୍ ବ୍୍ୟବହାର 
କରିବା <ଟେବୁଲ୍> ଉପାଦାନର ସଠକ୍ି ବ୍୍ୟବହାର ନୁହେ ଁ| <ଟେବୁଲ୍> 
ଉପାଦାନର ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ହେଉଛି ଟାବୁଲାର୍ ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବା |

HTML <span> ଉପାଦାନ |

HTML <span> ଉପାଦାନ ହେଉଛି ଏକ ଇନଲାଇନ ଉପାଦାନ ଯାହା 
ଟେକ୍ସଟ ପାଇ ଁଏକ ପାତ୍ର ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରିବ |

<span> ଉପାଦାନର କୌ�ୌଣସି ବିଶେଷ ଅର୍୍ଥ ନାହି ଁ|

ଯେତେବେଳେ CSS ସହତି ଏକତ୍ର ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ, <span> ଉପାଦାନକୁ 
ପାଠ୍୍ୟର କିଛି ଅଂଶରେ ଶୈ�ୈଳୀ ଗଣୁ ସେଟ୍ କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହାର 
କରାଯାଇପାରିବ |

HTML ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍|

ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍କରନ୍ତୁ | ବର୍ଣଣ୍ଣନା
<ଡିଭି> | ଏକ div କୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ |
<ସ୍ପାନ୍> | ଏକ ସ୍ପାନ୍ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ |

HTML ଲେଆଉଟ୍ |

ୱେବସାଇଟ୍ ଲେଆଉଟ୍ |

ଅଧକିାଂଶ ୱେବସାଇଟ୍ ସେମାନଙ୍କର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ ଏକାଧକି 
ସ୍ତମ୍ଭରେ ରଖଛିନ୍ତି (ଏକ ପତ୍ରିକା କିମ୍ବା ଖବରକାଗଜ ପରି ଫର୍୍ମମାଟ୍ ହୋ�ୋଇଛି)|

<div> କିମ୍ବା <table> ଉପାଦାନଗଡିୁକ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଏକାଧକି ସ୍ତମ୍ଭ 
ସଷୃ୍ଟି  ହୁଏ | ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଅବସ୍ଥାନ କରିବାକୁ, କିମ୍ବା ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକ ପାଇ ଁ
ବ୍୍ୟୟାକଗ୍ରାଉଣ୍ଡ   କିମ୍ବା ରଙ୍ଗୀନ ଲୁକ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ CSS ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

HTML ଲେଆଉଟ୍ - <div> ଉପାଦାନଗଡିୁକ ବ୍୍ୟବହାର 

Div ଉପାଦାନ ହେଉଛି HTML ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକୁ ଗୋ�ୋଷ୍ ୍ଠଠୀ କରିବା ପାଇ ଁ
ବ୍୍ୟବହୃତ ଏକ ବ୍ ୍ଲକ ସ୍ତରର ଉପାଦାନ |

ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି ଉଦାହରଣଟି ଏକାଧକି ସ୍ତମ୍ଭ ଲେଆଉଟ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ପାଞ୍ଚଟି 
div  ଉପାଦାନ ବ୍୍ୟବହାର କରେ, ପରୂ୍୍ବ ଉଦାହରଣ ପରି ସମାନ ଫଳାଫଳ 
ସଷୃ୍ଟି  କରେ:

ଉଦାହରଣ |

<div>

<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<div id=”container” style=”width:500px”>

<div id=”header” style=”background-color:#FFA500;”>

<h1 style=”margin-bottom:0;”>Main Title of Web 
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Page</h1></div>

<divid=”menu” style=”background-color:#FFD700;heig
ht:200px;width:100px;float:left;”>

<b>Menu</b><br/>

HTML<br/>

CSS<br/>

JavaScript</div>

<div      id=”content”       style=”background-color:#EEE
EEE;height:200px;width:400px;float:left;”>

Content goes here</div>

<div      id=”footer”         style=”background-
color:#FFA500;clear:both;text-align:center;”>

</div>

</div>

</body>

</html>

ଫଳାଫଳ (ଚିତ୍ର 13)

Fig 13

HTML ଫର୍୍ମ

ଏକ ସର୍୍ଭରକୁ ତଥ୍୍ୟ ପଠାଇବା ପାଇ ଁHTML ଫର୍୍ମ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ଏକ ଫର୍୍ମରେ ଟେକ୍ସଟ୍ ଫିଲ୍୍ଡ, ଚେକ୍ ବକ୍ସ, ରେଡିଓ-ବଟନ୍, ଇନପଟ୍ୁ 
ଉପାଦାନ,ସବମିଟ ବଟନ୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଧାରଣ କରାଯାଇପାରେ | ଏକ 
ଫର୍୍ମରେ ସିଲେକ୍୍ଟ ତାଲିକା, ଟେକ୍ସଟେରିଆ, ଫିଲ୍୍ଡସେଟ୍, କିମ୍ବଦନ୍ତୀ ଏବଂ 
ଲେବଲ୍ ଉପାଦାନ ମଧ୍ୟ ରହପିାରେ |

ଏକ HTML ଫର୍୍ମ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ <form> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ:

<form>

ଇନପଟ୍ୁ ଉପାଦାନଗଡିୁକ

</form>

HTML ଫର୍୍ମ - ଇନପଟ୍ୁ ଉପାଦାନ |

ସବୁଠାରୁ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଫର୍୍ମ ଉପାଦାନ ହେଉଛି ଇନପଟ୍ୁ ଉପାଦାନ |

ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କ  ସଚୂନା ବାଛିବା ପାଇ ଁଇନପଟ୍ୁ ଉପାଦାନ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ପ୍ରକାର ଗଣୁ ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରି ଏକ ଇନପଟ୍ୁ ଉପାଦାନ ଅନେକ 
ଉପାୟରେ ଭିନ୍ନ ହୋ�ୋଇପାରେ | ଏକ ଇନପଟ୍ୁ ଉପାଦାନ ଟେକ୍ସଟ୍ ଫିଲ୍୍ଡ, 
ଚେକ୍ ବକ୍ସ, ପାସୱାର୍୍ଡ, ରେଡିଓ ବଟନ୍, ଦାଖଲ ବଟନ୍ ଏବଂ ଅଧକି 
ହୋ�ୋଇପାରେ |

ସର୍୍ବବାଧକି ବ୍୍ୟବହୃତ ଇନପଟ୍ୁ ପ୍ରକାରଗଡିୁକ ନିମ୍୍ନରେ  ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରାଯାଇଛି |

ଟେକ୍ସଟ କ୍ଷେତ୍ରଗଡିୁକ |

user can enter text into:

<form>

First name: <input type=”text” name=”firstname” /><br 
/>

Last name: <input type=”text” name=”lastname” />

</form>

How the HTML code above looks in a browser:

First name:

Last name:

ଟିପ୍ପଣୀ: ଫର୍୍ମ ନଜିେ ଦୃଶ୍୍ୟମାନ ନୁହେ ଁ| ଏହା ମଧ୍ୟ ଧ୍ୟାନ ଦଅିନ୍ତୁ 
ଯେ ଏକ ଟେକ୍ସଟ କ୍ଷେତ୍ରର ଡିଫଲ୍୍ଟ ମୋ�ୋଟେଇ ହେଉଛ ି 20 
ଅକ୍ଷର |

ପାସୱାର୍୍ଡ ଫିଲ୍୍ଡ

<input type=”password”/>defines a passward field:

<form>

Password: <input type=”password” name=”pwd”/>

</form>
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How the HTML code above looks in a browser:

Password:

ଟିପ୍ପଣୀ: ଏକ ପାସୱାର୍୍ଡ ଫିଲ୍୍ଡରେ ଥବିା ଅକ୍ଷରଗଡୁ଼଼ିକ ମାସ ୍
ହୋ�ୋଇଛ ି(ଆଷ୍ଟେରିସ୍କ କମି୍ବା ସର୍୍କଲ୍ ଭାବରେ ଦେଖାଯାଏ) |

ରେଡିଓ ବଟନ୍

<ଇନପଟ୍ୁ ପ୍ରକାର = “ରେଡିଓ” /> ରେଡିଓ ବଟନ୍ କୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ | 
ରେଡିଓ ବଟନ୍ ଗଡିୁକ ଏକ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ସୀମିତ ସଂଖ୍୍ୟକ ପସନ୍ଦ ମଧ୍ୟରୁ 
କେବଳ ଗୋ�ୋଟିଏ ଚୟନ କରିବାକୁ ଦିଅନ୍ତି l 

<form>

<input type=”radio” name=”sex” value 
“male”/>Male<br/>

<input type=”radio” name=”sex” value 
“female”/>Male<br/>

</form>

How the HTML code above looks in a browser:

	 Male

	 Female

ଚେକ୍ ବକ୍ସ

<ଇନପଟ୍ୁ ପ୍ରକାର = “ଚେକ୍ ବକ୍ସ” /> ଏକ ଚେକ୍ ବକ୍ସକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ 
| ଚେକ୍ ବକ୍ସଗଡିୁକ ଏକ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ସୀମିତ ସଂଖ୍୍ୟକ ପସନ୍ଦଗଡିୁକର 
ଗୋ�ୋଟିଏ କିମ୍ବା ଅଧକି ବିକଳ୍ପ ଚୟନ କରିବାକୁ ଦିଅନ୍ତୁ |

<form>

<inputtype=”checkbox”name=”vechicle”value=”Bi
ke”/>

I have a bike<br />

<inputtype=”checkbox”name=”vechicle”value=”car”/>

I have a car<br />

</form>

How the HTML code above looks in a browser:

	 I have a bike

	 I have a car

ସବମିଟ ବଟନ୍ 

<ଇନପଟ୍ୁ ଟାଇପ = “ସବମିଟ” /> ଏକ ଦାଖଲ ବଟନ୍ କୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 
କରେ |

ଏକ ସର୍୍ଭରକୁ ଫର୍୍ମ ତଥ୍୍ୟ ପଠାଇବା ପାଇ ଁଏକ ଦାଖଲ ବଟନ୍ ବ୍୍ୟବହୃତ 
ହୁଏ | ଫର୍୍ମର ଆକ୍ସନ୍ ଆଟ୍ରିବ୍୍ୟୟୁଟ୍ ରେ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ହୋ�ୋଇଥବିା ପଷୃ୍ ୍ଠଠାକୁ ତଥ୍୍ୟ  
ପଠାଯାଏ | ଆକ୍ସନ୍ ଆଟ୍ରିବ୍୍ୟୟୁଟ୍ ରେ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଥବିା ଫାଇଲ୍ 
ସାଧାରଣତଃ ପ୍ରାପ୍ତ ଇନପଟ୍ୁ ସହତି କିଛି କରେ l 

<form name=”input” action=”html_form_action.
asp”method=”get”>

Username: <input type=”text” name=”user” />

<input type=”submit” value=”Submit” />

</form>

How the HTML code above looks in a browser:

Username: 			   Submit

ଯଦି ଆପଣ ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଟେକ୍ସଟ୍ ଫିଲ୍୍ଡରେ କିଛି ଅକ୍ଷର ଟାଇପ ୍ କରନ୍ତି 
ଏବଂ “ଦାଖଲ” ବଟନ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତି, ବ୍ରାଉଜର୍ ଆପଣଙ୍କ ଇନପଟ୍ୁ “html_
form_action.asp” ନାମକ ଏକ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାକୁ ପଠାଇବ | ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ଆପଣଙ୍କୁ 
ପ୍ରାପ୍ତ ଇନପଟ୍ୁ ଦେଖାଇବ |

HTML ଆଇଫ୍ରେମ ୍|

ଏକ ଆଇଫ୍ରେମ ୍ଯୋ�ୋଡିବା ପାଇ ଁସିନଟେକ୍ସ :

<iframe src=”URL”></iframe>

URL ପଥୃକ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାର ଅବସ୍ଥାନକୁ ସଚୂିତ କରେ |

ଆଇଫ୍ରେମ ୍- ଉଚ୍ଚତା ଏବଂ ମୋ�ୋଟେଇ ସେଟ୍ କରେ |

ଆଇଫ୍ରେମ ୍ର ଉଚ୍ଚତା ଏବଂ ମୋ�ୋଟେଇ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିବାକୁ ଉଚ୍ଚତା ଏବଂ 
ମୋ�ୋଟେଇ ଗଣୁଗଡୁ଼଼ିକ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ଗଣୁବତ୍ତା ମଲୂ୍୍ୟଗଡିୁକ ଡିଫଲ୍୍ଟ ଭାବରେ ପିକ୍ସେଲରେ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ହୁଏ 
,ସେଗଡୁ଼଼ିକ ଶତକଡ଼଼ା ମଧ୍ୟ ହୋ�ୋଇପାରେ (ଯେପରିକି “80%”) |

ଉଦାହରଣ |

<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<iframe   src=”demo_iframe.htm”    width=”200”

height=”200”></frame>

</body>

</html>

ଏହା ଚିତ୍ର 14 ରେ ଦେଖାଯାଇଥବିା ପରି ଦେଖାଯିବ |

ଆଇଫ୍ରେମ ୍- ବର୍୍ଡ଼ର ହଟାନ୍ତୁ |

ଫ୍ରେମ ୍ବର୍୍ଡର୍ ଆଟ୍ରିବ୍୍ୟୟୁଟ୍, ଆଇଫ୍ରେମ ୍ଚାରିପାଖରେ ଏକ ବର୍୍ଡ଼ର ପ୍ରଦର୍୍ଶନ 
କରିବ କି ନାହି ଁନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ |

ବର୍୍ଡ଼ର ହଟାଇବା ପାଇ ଁଗଣୁବତ୍ତା ମଲୂ୍୍ୟ “0” ରେ ସେଟ୍ କରନ୍ତୁ:

ଉଦାହରଣ |

<iframe src = “demo_iframe.htm” frameborder = “0”> 
</ iframe>

ଏକ ଲିଙ୍କ୍ ପାଇ ଁଟାର୍୍ଗଗେଟ୍ ଭାବରେ iframe ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

ଏକ ଲିଙ୍କ୍ ପାଇ ଁଟାର୍୍ଗଗେଟ୍ ଫ୍ରେମ ୍ଭାବରେ ଏକ ଆଇଫ୍ରେମ ୍ବ୍୍ୟବହାର 
କରାଯାଇପାରିବ |

ଏକ ଲିଙ୍କ୍ ର ଟାର୍୍ଗଗେଟ୍ ଆଟ୍ରିବ୍୍ୟୟୁଟ୍ ନିଶ୍ଚିତ ଭାବରେ iframe ର ନାମ 
ଆଟ୍ରିବ୍୍ୟୟୁଟ୍ କୁ ଅନୁସରଣ କରିବ:

ଉଦାହରଣ |

<iframe  src=”demo_iframe.htm”  name=”iframe_a”></
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iframe>

<p><a h r e f = “h t t p : / / w w w . y a h o o . c o m “

target=”iframe_a”>yahoo.com</a></p>

HTML iframe ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍|

ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍କରନ୍ତୁ | ବର୍ଣଣ୍ଣନା
<iframe> ଏକ ଇନଲାଇନ ସବ୍ ୱଣି୍୍ଡଡୋ 

(ଫ୍ରେମ)୍ କୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ |

HTML ରଙ୍ଗ |

ରଙ୍ଗ ମଲୂ୍୍ୟ

ଲାଲ୍, ସବୁଜ, ଏବଂ ନୀଳ ରଙ୍ଗ ମଲୂ୍୍ୟ (RGB) ର ମିଶ୍ରଣ ପାଇ ଁ ଏକ 
ହେକ୍ସାଡେସମାଲ୍ ନୋ�ୋଟେସନ୍ (HEX) ବ୍୍ୟବହାର କରି HTML ରଙ୍ଗକୁ 
ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଛି |

ସର୍୍ବନିମ୍୍ନ  ଉତ୍ସ ଯାହା ଆଲୋ�ୋକ ଉତ୍ସ ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟିଏକୁ ଦିଆଯାଇପାରେ 0 
(HEX: 00 ରେ) | ସର୍୍ବବାଧକି ମଲୂ୍୍ୟ ହେଉଛି 255 (HEX: FF ରେ) |

HEX ମଲୂ୍୍ୟଗଡିୁକ # ଚିହ୍ନରୁ ଆରମ୍ଭ କରି ଦୁଇ ଅଙ୍କ ବିଶଷି୍ଟ ସଂଖ୍୍ୟୟାର 3 
ଯଗୁଳ ଭାବରେ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରାଯାଇଛି |

Fig 14

ରଙ୍ଗ ମଲୂ୍୍ୟ (ଚିତ୍ର 15)

<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<p style=”background-color:#FFFF00”>

Color set by using hex value

</p>

<p style=”background-color:rgb(255,255,0)

color set by using rgb value

</p>

<p style=”background-color:yellow”>

color set by using color name

</p>

</body>

</html>

ଫଳାଫଳ

ହେକ୍ସ ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ବ୍୍ୟବହାର କରି ରଙ୍ଗ ସେଟ୍ |

Rgb ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ବ୍୍ୟବହାର କରି ରଙ୍ଗ ସେଟ୍ |

ରଙ୍ଗ ନାମ ବ୍୍ୟବହାର କରି ରଙ୍ଗ ସେଟ୍ |

Fig 15
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DHTML

HTML ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଉପାଦାନ |

କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ-ସାଇଡ୍ ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିବା ପାଇ ଁ<ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ବ୍୍ୟବହୃତ 
ହୁଏ, ଯେପରିକି ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ |

ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଉପାଦାନଟି ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟଟିିଂ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ଧାରଣ କରିଥାଏ କିମ୍ବା ଏହା src 
ଆଟ୍ରିବ୍୍ୟୟୁଟ୍ ମାଧ୍ୟମରେ ଏକ ବାହ୍୍ୟ ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଫାଇଲ୍ କୁ ସଚୂିତ କରେ |

ଆବଶ୍୍ୟକ ପ୍ରକାର ବିଶେଷତା ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟର MIME ପ୍ରକାର ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ପାଇ ଁସାଧାରଣ ବ୍୍ୟବହାର ହେଉଛି ଇମେଜ ୍ମନିପଲୁେସନ୍, 
ଫର୍୍ମ ବୈ�ୈଧତା ଏବଂ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ ର ଗତଶିୀଳ ପରିବର୍ତତ୍ତନ |

ନିମ୍୍ନରେ  ଦିଆଯାଇଥବିା ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ HTML ଆଉଟପଟ୍ୁ ପାଇ ଁ  ହେଲୋ�ୋ ୱାର୍ ୍ଲ୍୍ଡ 
ଲେଖେ!

ଉଦାହରଣ |

<script type=”text/javascript”>

document.write(“Hello World!”)

</script>

The HTML noscript Element

HTML ନୋ�ୋସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଉପାଦାନ |

ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କ ପାଇ ଁଏକ ବିକଳ୍ପ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ପ୍ରଦାନ କରିବାକୁ 
<ନୋ�ୋସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ, ଯେଉମଁାନଙ୍କର ବ୍ରାଉଜରରେ ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 
ଅକ୍ଷମ କରାଯାଇଛି କିମ୍ବା ଏକ ବ୍ରାଉଜର୍ ଅଛି ଯାହା କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ-ସାଇଡ୍ 
ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟଟିିଂକୁ ସମର୍୍ଥନ କରେ ନାହି ଁ|

ନୋ�ୋସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଉପାଦାନରେ ସମସ୍ତ ଉପାଦାନ ରହପିାରେ ଯାହାକୁ ଆପଣ ଏକ 
ସାଧାରଣ HTML ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ଭିତରେ ପାଇପାରିବେ |

ନୋ�ୋସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଉପାଦାନ ଭିତରେ ଥବିା ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  କେବଳ ପ୍ରଦର୍ଶିତ 
ହେବ ଯଦି ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ସମର୍ଥିତ ନୁହେ ଁ, କିମ୍ବା ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ ବ୍ରାଉଜରରେ 
ଅକ୍ଷମ ହୋ�ୋଇଥାଏ l 

ଉଦାହରଣ |

<!DOCTYPE html>

<html>

<bidy>

<script type=”text/javascript”>

document.write(“Hello World!”)

</script>

<noscript>Sorry, your browser does not support 
JavaScript!</noscript>

<p>A browser without support for JavaScript will show 
the text in the noscript element.</p>

</body>

</html>

ଫଳାଫଳ

ହେଲୋ�ୋ ୱାର୍୍ଲଡ!

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ପାଇ ଁ ସମର୍୍ଥନ ବିନା ଏକ ବ୍ରାଉଜର୍, ନୋ�ୋସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଉପାଦାନରେ 
ପାଠ ଦେଖାଇବ |

HTML ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଟ୍୍ୟୟାଗ୍୍ସ |

ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍କରନ୍ତୁ | ବର୍ଣଣ୍ଣନା
<ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ> | ଏକ କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ-ସାଇଡ୍ ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ |

<noscript> ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କ ପାଇ ଁଏକ ବିକଳ୍ପ 
ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ |

HTML ସଂସ୍ଥାଗଡୁ଼଼ିକ |

କିଛି ଅକ୍ଷର HTML ରେ ସଂରକ୍ଷିତ ଥାଏ  |

ଆପଣଙ୍କ ପାଠ୍୍ୟରେ (<) ଠାରୁ କମ ୍କିମ୍ବା (>) ଠାରୁ ଅଧକି ଚିହ୍ନ ବ୍୍ୟବହାର 
କରିବା ସମ୍ଭବ ନୁହେ ଁ, କାରଣ ବ୍ରାଉଜର୍ ସେମାନଙ୍କୁ ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ସହତି ମିଶ୍ରଣ 
କରିବ |

ପ୍ରକୃତରେ ସଂରକ୍ଷିତ ବର୍ଣଣ୍ଣଗଡିୁକ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବାକୁ, ଆମକୁ HTML ଉତ୍ସ 
କୋ�ୋଡ୍ ରେ ବର୍ଣଣ୍ଣ ସଂସ୍ଥାଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ପଡିବ |

ଏକ ଚରିତ୍ର ସଂସ୍ଥା ଏହପିରି ଦେଖାଯାଏ:

& ସଂସ୍ଥା_ନାମ;

କିମ୍ବା

& # ସଂସ୍ଥା_ ସଂଖ୍୍ୟୟା;

ନନ-ବ୍ରେକିଂ  ସ୍ଥାନ |

HTML ରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ଏକ ସାଧାରଣ ବର୍ଣଣ୍ଣ ସଂସ୍ଥା ହେଉଛି ଛୋ�ୋଟ ସ୍ଥାନ 
(& nbsp;) |

ବ୍ରାଉଜର୍ ସବୁବେଳେ HTML ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ ଜାଗା କମ କରିବ  | ଯଦି ତୁମେ 
ତୁମର ପାଠ୍୍ୟରେ 10 ଟି ସ୍ପେସ ୍ ଲେଖ, ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବା ପରୂ୍୍ବରୁ 
ବ୍ରାଉଜର୍ ସେଥରୁି 9 ଟି ରିମଭୁ  କରିବ | ଆପଣଙ୍କ ପାଠ୍୍ୟରେ ସ୍ପେସ ୍
ଯୋ�ୋଡିବାକୁ, ଆପଣ & nbsp ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ l ବର୍ଣଣ୍ଣ ସଂସ୍ଥା

HTML ଉପଯୋ�ୋଗୀ ବର୍ଣଣ୍ଣ ସଂସ୍ଥାଗଡୁ଼଼ିକ

ଟିପ୍ପଣୀ: ସଂସ୍ଥାର ନାମଗଡିୁକ କେସ ୍ସେନସିଟିଭ !

HTML ୟୁନିଫର୍୍ମ ସଂସାଧନ ଲୋ�ୋକେଟର୍୍ସ |

ଏକ ୱେବ୍ ଠକିଣା ପାଇ ଁଏକ URL ଅନ୍୍ୟ ଏକ ଶବ୍ଦ |

ଫଳାଫଳ ବର୍ଣଣ୍ଣନା ସଂସ୍ଥାର ନାମ ସଂସ୍ଥା ସଂଖ୍୍ୟୟା
ଭାଙ୍ଗି ବା ସ୍ଥାନ & nbsp; & # 160;

< ଠାରୁ କମ୍ & lt; & # 60;

> ଠାରୁ ବଡ & gt; & # 62;
& ଆମ୍ପର୍୍ସସାଣ୍ଡ୍ | & amp; & # 38;

¢ ଶତକଡା & cent; & # 162;

£ ଛେଚିବା &ଛେଚିବା; & # 163;
¥ ୟେନ୍ & yen; & # 165;

• ୟୁରୋ�ୋ | & ୟୁରୋ�ୋ; & # 8364;

§ ବିଭାଗ & ସମ୍ପ୍ରଦାୟ; & # 167;

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.31.113 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଫଳାଫଳ ବର୍ଣଣ୍ଣନା ସଂସ୍ଥାର ନାମ ସଂସ୍ଥା ସଂଖ୍୍ୟୟା
© କପିରାଇଟ୍ & କପି; & # 169;
® ପଞ୍ଜିକୃତ ଟ୍ରେଡ୍ 

ମାର୍୍କ |
& reg; & # 174;

™ ଟ୍ରେଡ୍ ମାର୍୍କ & ବାଣଜି୍୍ୟ; & # 8482;

ଏକ URL କେତେକ ଶବ୍ଦକୁ ନେଇ ଗଠତି ହୋ�ୋଇପାରେ, ଯେପରିକି 
“w3schools.com”, କିମ୍ବା ଏକ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ (IP) 
ଠକିଣା: 192.68.20.50 | ସର୍୍ଫିିଂ  କରିବା ସମୟରେ ଅଧକିାଂଶ ଲୋ�ୋକ 
ୱେବସାଇଟର ନାମ ପ୍ରବେଶ କରାନ୍ତି, କାରଣ ସଂଖ୍୍ୟୟା ଅପେକ୍ଷା ନାମ 
ମନେ ରଖବିା ସହଜ ଅଟେ |

URL - ୟୁନଫିର୍୍ମ ରିସୋ�ୋର୍୍ସ ଲୋ�ୋକେଟର |

ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ଏକ HTML ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ ଥବିା ଏକ ଲିଙ୍କରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ 
କରନ୍ତି, ଏକ ଅନ୍ତର୍ନିହତି <a> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ ବିଶ୍ୱବ୍୍ୟୟାପୀ ୱେବରେ ଥବିା ଏକ 
ଠକିଣାକୁ ସଚୂିତ କରେ |

ବିଶ୍ୱବ୍୍ୟୟାପୀ ୱେବରେ ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ   (କିମ୍ବା ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ତଥ୍୍ୟ) କୁ ଠକିଣା 
କରିବା ପାଇ ଁଏକ ୟୁନିଫର୍୍ମ ରିସୋ�ୋର୍୍ସ ଲୋ�ୋକେଟର (URL) ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ|

ଯୋ�ୋଜନା ସଂକ୍ଷିପ୍ତରେ  .... ଯୋ�ୋଜନା କେଉ ଁପଷୃ୍୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକ ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହେବ ...

http ହାଇପର ଟେକ୍ସଟ୍ ସ୍ଥାନାନ୍ତର ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ | ସାଧାରଣ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକ http: // ରୁ ଆରମ୍ଭ  ହୁଏ | ଏନକ୍ରିପ୍ ୍ଟ ହୁଏ 
ନାହି ଁ|

https ସରୁକ୍ଷିତ ହାଇପର ଟେକ୍ସଟ୍ ସ୍ଥାନାନ୍ତର ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ | ସରୁକ୍ଷିତ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକ |  ବିନିମୟ ହୋ�ୋଇଥବିା ସମସ୍ତ ସଚୂନା ଏନକ୍ରିପ୍ ୍ଟ 
ହୋ�ୋଇଛି |

ftp ଫାଇଲ୍ ସ୍ଥାନାନ୍ତର ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ | ଏକ ୱେବସାଇଟ୍ ରେ ଫାଇଲ୍ ଡାଉନଲୋ�ୋଡ୍ କିମ୍ବା ଅପଲୋ�ୋଡ୍ କରିବା 
ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହାର ହୁଏ  | ଡୋ�ୋମେନ୍ ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣ ପାଇ ଁଉପଯୋ�ୋଗୀ |

ଫାଇଲ୍ | ଆପଣଙ୍କ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ଏକ ଫାଇଲ୍ |

ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା

•	 ସ୍କିମ ୍ - ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସେବାର ପ୍ରକାରକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ | ସବୁଠାରୁ 
ସାଧାରଣ ପ୍ରକାର ହେଉଛି http |

•	ହୋ�ୋଷ୍ଟ  - ଡୋ�ୋମେନ୍ ହୋ�ୋଷ୍ଟକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ (http ପାଇ ଁ ଡିଫଲ୍୍ଟ 
ହୋ�ୋଷ୍ଟ ହେଉଛି www)

•	ଡୋ�ୋମେ ନ୍ - w3schools.com ପରି ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଡୋ�ୋମେନ୍ 
ନାମକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ |

•	ପୋ�ୋର୍୍ଟ  - ହୋ�ୋଷ୍ଟରେ ପୋ�ୋର୍୍ଟ ନମ୍ବରକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ (http ପାଇ ଁ
ଡିଫଲ୍୍ଟ ପୋ�ୋର୍୍ଟ ନମ୍ବର ହେଉଛି 80)

•	 ପଥ - ସର୍୍ଭରରେ ଏକ ପଥ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ (ଯଦି ବାଦ ଦିଆଯାଏ, 
ଦସ୍ତାବେଜ   ନିଶ୍ଚିତ ଭାବରେ ୱେବସାଇଟର ମଳୂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ 
ଗଚ୍ଛିତ ହେବ) |

•	 ଫାଇଲନାମ - ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ   / ସଂସାଧନର  ନାମ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ|

ସାଧାରଣ URL ଯୋ�ୋଜନା |

ନିମ୍୍ନ  ସାରଣୀରେ କିଛି ସାଧାରଣ ଯୋ�ୋଜନା ତାଲିକାଭୁକ୍ତ ହୋ�ୋଇଛି:

URL ଏନକୋ�ୋଡିଂ |

URL ଗଡିୁକ କେବଳ ASCII ବର୍ଣଣ୍ଣ-ସେଟ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ 
ମାଧ୍ୟମରେ ପଠାଯାଇପାରିବ |

ଯେହେତୁ URL ଗଡିୁକ ପ୍ରାୟତଃ  ASCII ସେଟ୍ ବାହାରେ ଅକ୍ଷର ଧାରଣ 
କରନ୍ତି, URL କୁ ଏକ ବୈ�ୈଧ ASCII ଫର୍୍ମମାଟରେ ରୂପାନ୍ତର କରିବାକୁ ପଡିବ|

URL ଏନକୋ�ୋଡିଂ ଅଣ ASCII ଅକ୍ଷରଗଡୁ଼଼ିକୁ ଏକ “%” ସହତି ବଦଳାଇଥାଏ 
ଏବଂ ତା’ପରେ ଦୁଇଟି ଷୋ�ୋଡଶମିକ ସଂଖ୍୍ୟୟା ହୁଏ  |

URL ଗଡିୁକ ଖାଲି ସ୍ଥାନ ଧାରଣ କରିପାରିବ ନାହି ଁ | URL ଏନକୋ�ୋଡିଂ 
ସାଧାରଣତଃ  ଏକ ସ୍ଥାନକୁ + ଚିହ୍ନ ସହତି ବଦଳାଇଥାଏ |

XML ସଂରଚନା

ଦସ୍ତାବେଜ ର  ପାର୍୍ଟସ,୍ ପ୍ରାରମ୍ଭରେ  XML ସଂରଚନା, ଏବଂ ଏକ ସରଳ 
XML ଉଦାହରଣ ଦସ୍ତାବେଜକୁ  ପ୍ରଦାନ କରେ |

ଦସ୍ତାବେଜର  ଅଂଶଗଡିୁକ |

•	ପ୍୍ରରୋଲୋ�ୋ ଜ୍

•	 ଦସ୍ତାବେଜ ର  ଉପାଦାନ (ମଳୂ ଉପାଦାନ)

ପ୍ରଲଗ୍

ପ୍ରଲଗ,୍ HTML ରେ ହେଡର୍ ସହତି ସମାନ,  ଏହା ନିମ୍୍ନ ଲିଖତିକୁ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁକ୍ତ  
କରିପାରେ:

●	 ଏକ XML ଘୋ�ୋଷଣା (ବୈ�ୈକଳ୍ପିକ) ଯେପରିକି: <? Xml version = 
“1.0”?>

●	 ଏକ DTD କିମ୍ବା ଗୋ�ୋଟିଏ (ଇଚ୍ଛାଧୀନ) ସନ୍ଦର୍୍ଭ |ବାହ୍୍ୟ DTD ଫାଇଲ 
ର  ଏକ ଉଦାହରଣ

	 <!DOCTYPELANGLISTSYSTEM”langlist.dtd”>

●	ପ୍ର କ୍ରିୟାକରଣ ନିର୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ - ଏକ ଉଦାହରଣ ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ କମାଣ୍ଡ  
ଯାହାକି ଷ୍ଟାଇଲ୍କୁ ଏକ ଷ୍ଟାଇଲ୍ ସିଟ୍ ଦ୍ୱାରା ନିର୍ଣଣ୍ଣୟ କରେ l

	 < ? x m l - s t y l e s h e e t t y p e = “ t e x t / c s s 
“href=”xmlstyle.css”?>

XML ର ଉଦାହରଣ

ତେଣ ୁ ଏକ ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଭଲ ଗଠତି XML ଦସ୍ତାବେଜ  କିପରି ଦେଖାଯାଏ 
ତାହା ନିମ୍୍ନରେ  ଦିଆଯାଇଛି  l 

<?xml version=”1.0”?>

<LAND>

   <FOREST>

      <TREE>Oak</TREE>

       <TREE>Pine</TREE>

        <TREE>Maple</TREE>

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.31.113 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



168

</FOREST>

<MEADOW>

        <GRASS>Bluegrass</GRASS>

        <GRASS>Fescue</GRASS>

         <GRASS>Rye</GRASS>

    </MEADOW>

</LAND>

ଉପରେ, LAND ଉପାଦାନ ହେଉଛି ମଳୂ ଉପାଦାନ |

ଫଳାଫଳ

ଓକ୍ ପାଇନ୍ ମ୍୍ୟୟାପ ୍ବ୍ଲୁଗ୍ରାସ ୍ଫେସ୍ କୁ ରାଇ |

ୱେବ୍ ଉପାଦାନଗଡିୁକ |

ଏକ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା, ଏକ ସଚୂନା ସେଟ୍ ଭାବରେ, ଅନେକ ପ୍ରକାରର ସଚୂନା 
ଧାରଣ କରିପାରେ, ଯାହା ଏଣ୍ଡ-ୟୁଜର  ଦ୍ୱାରା ଦେଖବିା, ଶଣୁବିା କିମ୍ବା 

ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ କରିବାରେ ଅବଗତ  ହୋ�ୋଇଥାଏ |

ୱେବ୍ ହୋ�ୋଷ୍୍ଟିିଂ  |

ଏକ ୱେବ୍ ହୋ�ୋଷ୍୍ଟିିଂ  ସେବା ହେଉଛି ଏକ ପ୍ରକାର ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ହୋ�ୋଷ୍୍ଟିିଂ  
ସେବା ଯାହା ବ୍୍ୟକ୍ତି ଏବଂ ସଂଗଠନଗଡୁ଼଼ିକୁ ସେମାନଙ୍କ ୱେବସାଇଟ୍ କୁ 
ୱାର୍ ୍ଲ୍୍ଡ ୱାଇଡ୍ ୱେବ୍ ମାଧ୍ୟମରେ ଉପଲବ୍ଧ କରାଇବାକୁ ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ 
| ୱେବ୍ ହୋ�ୋଷ୍ଟଗଡିୁକ ହେଉଛି ଏକ କମ୍ପାନୀ ଯାହାକି ଏକ ସର୍୍ଭର୍ 
(କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ) ର ମାଲିକାନା କିମ୍ବା ଗ୍ରାହକଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ବ୍୍ୟବହାର ପାଇ ଁ ଲିଜ ୍
ପ୍ରଦାନ କରିବା ସହତି ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସଂଯୋ�ୋଗୀକରଣ ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ, 
ସାଧାରଣତଃ ଏକ ତଥ୍୍ୟ  ସେଣ୍ଟରରେ ୱେବ୍ ହୋ�ୋଷ୍ଟଗଡିୁକ ସେମାନଙ୍କର 
ତଥ୍୍ୟ  ସେଣ୍ଟରରେ ଅବସ୍ଥିତ ଅନ୍୍ୟ ସର୍୍ଭରଗଡୁ଼଼ିକ ପାଇ ଁଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସହତି 
ତଥ୍୍ୟ  ସେଣ୍ଟର୍ ସ୍ପେସ ୍ଏବଂ କନେକ୍୍ଟଟିଭଟି ମଧ୍ୟ ପ୍ରଦାନ କରିପାରନ୍ତି, ଯାହାକୁ 
ସଂଗ୍ରହ କୁହାଯାଏ |
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.31.114 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ବ୍୍ୟବହାର କରି ସରଳ ଷ୍ଟାଟକ୍ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡିୁକ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ |

CMS ଏବଂ ୱେବ୍ ଅଥରିଂ ସାଧନଗଡୁ଼଼ିକର ପରିଚୟ  (Introduction to CMS and web 
authoring tools)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ |
●	ବଷିୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ଅପରେଟଂ ସିଷ୍ଟମର ଅର୍୍ଥ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର 
●	କଛି ିଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ CMS ଗଡୁ଼଼ିକୁ ତାଲିକାଭୁକ୍ତ କର 
●	କମ୍୍ପପୋଜର ୱେବ୍ ଅଥରିଂ ଟୁଲସ ର ବ୍୍ୟବହାର ଏବଂ ମଖୁ୍୍ୟ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟଗଡିୁକ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ |

CMS ର ସଂଜ୍ଞା

CMS ବା “ Content Management System “ ହେଉଛି ଏକ 
ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଟୁଲ ଯାହା ଆପଣଙ୍କୁ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ସଷୃ୍ଟି , ସଂପାଦନ ଏବଂ 
ପ୍ରକାଶନ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ |

CMS ର ବର୍ଣଣ୍ଣନା

ୱେବପେଜ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ନିର୍୍ମମାଣ ଏବଂ ରୂପାନ୍ତର ପାଇ ଁଏକ ଅନ୍ତର୍ନିହତି 
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍ପ୍ରଦାନ କରିବା ଏକ CMS ର ଲକ୍ଷଷ୍ୟ | ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ 
CMS ଏକ ୱେବ୍ ଅଥରିଂ ଟୁଲସ  ମଧ୍ୟ ପ୍ରଦାନ କରେ ଯାହା ଏକ କିମ୍ବା 
ଅଧକି ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ୱେବରେ ଅପଡେଟ୍ ଲାଇଭ୍ ପ୍ରକାଶ କରିବାକୁ 
ଅନୁମତି ଦିଏ | ସମ୍ପାଦନା ଉପାଦାନକୁ Content Management 
Application  (CMA) କୁହାଯାଏ, ଯେତେବେଳେ ଅଥରିଂ ଟୁଲସ କୁ 
Content Delivery Application (CDA) କୁହାଯାଏ | ୱେବ୍ ବିକାଶ 
ପ୍ରକ୍ରିୟାକୁ ଶଙୃ୍ଖଳିତ କରିବା ପାଇ ଁ ଏହ ି ଦୁଇଟି ଉପାଦାନ CMS ରେ 
ଏକତ୍ରିତ ହୋ�ୋଇଛି |

ୱେବ୍ ଅଥରିଂ ଭ୍୍ୟୟୁ  ରୁ, ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ସରଳ ପାଠ୍୍ୟ, ଫଟୋ�ୋ, ସଙ୍ଗୀତ, 
ଭିଡିଓ, ଦସ୍ତାବେଜ ହୋ�ୋଇପାରେ କିମ୍ବା ଆପଣ ଯାହାକିଛି ଭାବି ପାରିବେ | 
ପ୍ରାରମ୍ଭିକ CMS ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଦସ୍ତାବେଜ  ଏବଂ ସ୍ଥାନୀୟ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଫାଇଲ୍ 
ଅପରେଟିଂ ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହେଉଥବିାବେଳେ ଅଧକିାଂଶ CMS ୱେବରେ 
ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ଅପରେଟିଂ କରିବା ପାଇ ଁ ସିଷ୍ଟମଗଡୁ଼଼ିକ ବର୍ତତ୍ତମାନ 
ବିଶେଷ  ଭାବରେ ଡିଜାଇନ୍ ହୋ�ୋଇଛି | ଏକ CMS ବ୍୍ୟବହାର କରିବାର 
ଏକ ପ୍ରମଖୁ ସବୁିଧା ହେଉଛି ଏହା ଅପରେଟିଂ କରିବା ପାଇ ଁ ବୈ�ୈଷୟିକ 
କୌ�ୌଶଳ କିମ୍ବା ଜ୍ଞାନ ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ |

ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ଅପରେଟିଂ ପ୍ରଣାଳୀଗଡୁ଼଼ିକ ସଂସ୍ଥାପିତ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଏବଂ 
ୱେବ-ଆଧାରିତ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଇଣ୍ଟରଫେସ ଭାବରେ ଉପଲବ୍ଧ | ଏକ 
ୱେବ୍ ଇଣ୍ଟରଫେସର ବ୍୍ୟବହାର ୱେବସାଇଟ୍ ଅପଡେଟ୍ ପ୍ରକ୍ରିୟାକୁ 
ସରଳ କରିଥାଏ | ଅତିରିକ୍ତ ଭାବରେ, ଅଧକିାଂଶ ୱେବ୍-ଆଧାରିତ CMS 
ଗଡିୁକ ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଭାବରେ ଅପଡେଟ୍ ହୁଏ, ନିଶ୍ଚିତ କରେ ଯେ ସମସ୍ତ 
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ଅପରେଟିଂ ପାଇ ଁଅତ୍୍ୟୟାଧନିୁକ ଟୁଲସ  
ଅଛି |

CMS ବ୍୍ୟବହାର କରିବାର ଏକ ପ୍ରମଖୁ ସବୁିଧା ହେଉଛି ଏହା ଅପରେଟିଂ 
କରିବା ପାଇ ଁପ୍ରାୟ କୌ�ୌଣସି  ବୈ�ୈଷୟିକ କୌ�ୌଶଳ  କିମ୍ବା ଜ୍ଞାନ ଆବଶ୍୍ୟକ 
କରେ | ଯେହେତୁ CMS ଆପଣଙ୍କର ସମସ୍ତ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ଅପରେଟିଂ 
କରେ, ଆପଣଙ୍କୁ କରିବାକୁ ପଡିବ ନାହି ଁ|

ଆଜ ିଅନେକ ୱେବ୍ ଆଧାରିତ CMS ଟୁଲସ  ଉପଲବ୍ଧ | ନିମ୍୍ନ ଲିଖତିଗଡୁ଼଼ିକ 
କେତେକ ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ ହେଉଛି:

•	 ୱାର୍୍ଡପ୍ରେସ ୍ - ଟେମ୍ପଲେଟ୍ ଆଧାରିତ ୱେବସାଇଟ୍ କିମ୍ବା ବ୍ ୍ଲଗ ୍ ସଷୃ୍ଟି  
ପାଇ ଁଡିଜାଇନ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା ମାଗଣା ୱେବ୍ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ |

•	 ବ୍ ୍ଲଗର୍ - ଏକ ବ୍ ୍ଲଗ ୍ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣ ପାଇ ଁଗଗୁଲୁର ବ୍ ୍ଲଗିଂ ଟୁଲସ |

•	 ଜମୁଲା - ଏକ ନମନୀୟ ୱେବ୍ ପ୍ରକାଶନ ଟୁଲସ  ଯାହା କଷ୍ଟମ ୍
ଡାଟାବେସ ୍ଏବଂ ଏକ୍ସଟେନ୍ ୍ସନ୍ କୁ ସମର୍୍ଥନ କରେ |

•	ଡ୍ର ପାଲ୍ - ଏକ ମକୁ୍ତ ଉତ୍ସ ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ ପ୍ରାୟତଃ ସମ୍ପ୍ରଦାୟ-ଆଧାରିତ 
ସାଇଟଗଡିୁକର ବିକାଶ ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

•	ୱେ ବଲି - ସରଳ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ଏବଂ ବ୍୍ୟବସାୟ ୱେବସାଇଟ୍ ଗଠନ 
ପାଇ ଁଏକ ୱେବ୍ ଆଧାରିତ ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ |

•	 ୱକି୍ସ - ଏକ ଅତ୍୍ୟଧକି କଷ୍ଟମାଇଜେବଲ୍ ୱେବସାଇଟ୍ ସଷୃ୍ଟି  ପାଇ ଁୱେବ୍ 
ଅଥରିଂ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ସଂଗ୍ରହ |

WSYIWYG ୱେବ୍ ଲେଖକ ସାଧନଗଡୁ଼଼ିକର ପରିଚୟ |

WYSIWYG ହେଉଛି “What You See Is What You Get” 
| ଏହପିରି ସଂପାଦକମାନଙ୍କରେ ତୁମେ ତୁମର ଦସ୍ତାବେଜ ଗଡୁ଼଼ିକର 
ଉତ୍ସ କୋ�ୋଡ୍ ସିଧାସଳଖ ସଂପାଦନ କରୁନାହ ଁ, କିନ୍ତୁ ଏହାର ଉପସ୍ଥାପନା 
ଯେହେତୁ ଏହା ଅନ୍ତିମ ଦସ୍ତାବେଜ ରେ ଦେଖାଯିବ | ତେଣ ୁ ମାନୁଆଲ 
ଭାବରେ କୋ�ୋଡ୍ ବ୍ ୍ଲକ୍ ଲେଖବିା ପରିବର୍ତ୍ତେ (ଯେପରି ଆପଣ ଏହାକୁ ୱାର୍୍ଡ 
କିମ୍ବା ନୋ�ୋଟପ୍୍ୟୟାଡରେ କରିବେ), ଆପଣ ଏକ ଏଡିଟର୍ ୱଣି୍୍ଡଡୋ ବ୍୍ୟବହାର 
କରି ଡିଜାଇନ୍ ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକ ସହତି ମନିପ୍୍ୟୟୁଲେଟ୍ କରିପାରିବେ | 
ଏହାର ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି ଦସ୍ତାବେଜ  କିମ୍ବା ଇମେଜ ୍ତିଆରି ହେଉଥବିାବେଳେ 
ଆପଣ ଅନ୍ତିମ ଫଳାଫଳ ସହତି କିଛି ସମାନ ଦେଖବିେ |

ଏପରିକି ଆରମ୍ଭ ରୁ ମଧ୍ୟ ସେଠାରେ ଅନେକ ସହଜ-ବ୍୍ୟବହାର 
WYSIWYG ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ଅଛି ଯେଉଥଁରିେ ଏକ ଜଟିଳ ଏବଂ ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟକ୍ଷମ ୱେବସାଇଟ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ଆବଶ୍୍ୟକ କରୁଥବିା ସମସ୍ତ 
ଟୁଲସ  ଅଛି | ଡିଜାଇନ୍ କିମ୍ବା ଏଡିଟିଂ ହେଉ HTML ସାଇଟ୍ ସହତି 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ ଏହ ିସାଇଟଗଡିୁକର ବିକଳ୍ପ ମଧ୍ୟ ଅଛି | HTML ଏଡିଟର୍ 
ସହତି ଏକ ୱେବ୍ ସାଇଟ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରିବା ସହଜ ଅଟେ, ଯେହେତୁ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ 
ଡେଭଲପର୍୍ମମାନେ ସାଧନ ଯୋ�ୋଡିବା ଜାରି ରଖନ୍ତି ଯାହା ଆପଣଙ୍କୁ 
ଷ୍ଟାଇଲ୍ ସହତି ଉନ୍ନତ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ବିକାଶ କରିବାକୁ ଦେଇଥାଏ | ଅନେକ 
WSYIWYG ୱେବ୍ ଅଥରିଂ ଟୁଲସ  | ଏକ ଚମତ୍କାର ଏବଂ ସ୍ଥିର ଡିଜାଇନ୍ 
ସହତି ଏକ ସାଇଟରେ ଡାଇନାମିକ୍ HTML କିମ୍ବା ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟକୁ 
ଏକତ୍ର କରିବାକୁ ଉନ୍ନତ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟଗଡିୁକ ପ୍ରଦାନ କରାଯାଏ  |

କମ୍୍ପପୋଜରର ପରିଚୟ |

କମ୍୍ପପୋଜେର୍ ହେଉଛି ଏକ ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ ୱେବ୍ ଅଥରିଟିଙ୍ଗ୍  ସିଷ୍ଟମ ୍ଯାହା ୱେବ୍ 
ଫାଇଲ୍ ମ୍୍ୟୟାନେଜମେଣ୍ଟ ଏବଂ ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଫ୍ରଣ୍ଟପେଜ,୍ ଆଡୋ�ୋବ୍ ଡ୍ରିମ ୍
ୱେଭର ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ହାଇ ଏଣ୍ଡ୍ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମରେ ମିଳୁଥବିା ୱେବ୍ ଫାଇଲ 
ଅପରେଟିଂ ଏବଂ ସହଜ ବ୍୍ୟବହାର WYSIWYGweb ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ଏଡିଟିଂ 
କ୍ଷମତାକୁ ଏକତ୍ର କରିଥାଏ | କମ୍୍ପପୋଜର ସହତି ଆପଣ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକ 
ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବେ ଏବଂ HTML ର କୌ�ୌଣସି ବୈ�ୈଷୟିକ ଜ୍ଞାନ କିମ୍ବା ଜ୍ଞାନ 
ବିନା ଏକ ୱେବସାଇଟ୍ ଅପରେଟିଂ କରିପାରିବେ |

କମ୍୍ପପୋଜରର ଏକ ଉପଯୋ�ୋଗୀ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ହେଉଛି ଯେ ଆପଣ ଏହାକୁ 
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ୱେବ୍ ହୋ�ୋଷ୍୍ଟିିଂ  ସର୍୍ଭରରେ ଆପଣଙ୍କର ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକୁ ପ୍ରକାଶ 
କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ | ତୁମକୁ କେବଳ FTP ଆକାଉଣ୍ଟ୍ 
ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ନାମ ଏବଂ ପାସୱାର୍୍ଡ ଜାଣବିା ଆବଶ୍୍ୟକ ଏବଂ ସାଇଟ୍ 
URL ଏବଂ କମ୍୍ପପୋଜର୍ ଲଗ ୍ଇନ୍ କରିବ ଏବଂ ତୁମର ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ସର୍୍ଭରରେ ରଖବି |

କମ୍୍ପପୋଜରର ଫାଇଲ୍ ମେନୁ ଏହାକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ସମୟରେ 
ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ ସମସ୍ତ ପ୍ରମଖୁ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ପାଇ ଁ ମେନୁ ଆଇଟମ ୍ ଧାରଣ କରିଥାଏ 
| କମ୍୍ପପୋଜରର ଟୁଲ୍ ବାର୍ ୟୁଜର୍ ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି ଉପାଦାନ କୁ 
ନେଇ ଗଠତି:

•	 କମ୍୍ପପୋଜସିନ ଟୁଲ୍ ବାର୍ |

•	 ଟୁଲ୍ ବାର୍ ଫର୍୍ମମାଟ୍ 

•	ଟ୍ ୍ୟୟାବ୍ ବ୍ରାଉଜର୍ ଟୁଲ୍ ବାର୍ |

•	ମୋ�ୋ ଡ୍ ଟୁଲ୍ ବାର୍ ସଂପାଦନ 

•	 ଷ୍ଟାଟସ ୍ଟୁଲ୍ ବାର୍ |

କମ୍୍ପପୋଜସିନ ଟୁଲ୍ ବାର୍ |

ସର୍୍ବବାଧକି ବ୍୍ୟବହୃତ ପ୍ରମଖୁ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ପାଇ ଁକମ୍୍ପପୋଜସିନ ଟୁଲସ  ବାର  
ବଟନ୍ଗଡୁ଼଼ିକୁ ନେଇ ଗଠତି | ନିମ୍୍ନରେ  ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ବଟନ୍ ତଳେ ଥବିା ଟେକ୍ସଟ 
ସହତି ଡିଫଲ୍୍ଟ କମ୍୍ପପୋଜସିନ ଟୁଲ୍ ବାର୍ ର ସ୍ନାପସଟ୍ ଅଛି,ଯାହା ସମ୍ପୃକ୍ତ 
ବଟନ୍ ର କାର୍୍ଯ୍୍ୟକୁ ସଚୂାଇଥାଏ | (ଚିତ୍ର 1)
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ଫର୍୍ମମାଟ ଟୁଲ୍ ବାର୍ (ଚିତ୍ର 2)
Fig 2
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କମ୍୍ପପୋଜର ସହତି ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକୁ ଏଡିଟ୍ କରିବା ସମୟରେ ଫର୍୍ମମାଟ୍ 
ଟୁଲ୍ ବାର୍ ଏକ ଅତ୍୍ୟନ୍ତ ଉପଯୋ�ୋଗୀ ଟୁଲସ  | ଫର୍୍ମମାଟ୍ ଟୁଲ୍ ବାର୍ ସହତି 
ଆପଣ ପାରାଗ୍ରାଫ୍ ଫର୍୍ମମାଟ୍ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରିପାରିବେ, ଏକ ଫଣ୍ଟ୍ ବାଛନ୍ତୁ, 
ବ୍୍ୟୟାକଗ୍ରାଉଣ୍ଡ   କିମ୍ବା ବ୍୍ୟୟାକଗ୍ରାଉଣ୍ଡ   ରଙ୍ଗ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିପାରିବେ, 
ଆକାର ବୃଦ୍ଧି କିମ୍ବା ହ୍ରାସ କରିପାରିବେ, ଏବଂ ପାଠ୍୍ୟର ଏକ ବ୍ ୍ଲକ୍ ଉପରେ 
ଗରୁୁତ୍ୱ ଦେଇପାରିବେ | ଆପଣ ଅର୍୍ଡର କିମ୍ବା ଅଣସଂରକ୍ଷିତ ତାଲିକା ମଧ୍ୟ 
ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବେ ଏବଂ ବାମ, ଡାହାଣ କିମ୍ବା କେନ୍ଦ୍ରକୁ ପାଠ୍୍ୟର ଏକ 

Fig 3

copa 1308203

ବ୍ ୍ଲକକୁ ଯଥାର୍୍ଥ କରିପାରିବେ | କେଉ ଁବଟନ୍ କ’ଣ କରେ ତାହା ଜାଣବିା 
ପାଇ ଁକେବଳ ତୁମର ମାଉସ ୍ବଟନ୍ ଉପରେ ଚଲାଇଥାଏ ଏବଂ ବଟନ୍ ର 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟକୁ ସଚୂାଇ ଏକ ଟୁଲ୍ ଟିପ ୍ଦେଖାଯିବ |

ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ବ୍ରାଉଜର୍ ଟୁଲ୍ ବାର୍ (ଚତି୍ର 3)

Fig 4
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ଏଡିଟ୍ ମୋ�ୋଡ୍ ଟୁଲ୍ ବାର୍ ଦେଖବିା ମୋ�ୋଡ୍ କୁ ସଚୂିତ କରେ ଯାହା କରେଣ୍ଟ  
ଦସ୍ତାବେଜ ପାଇ ଁସକ୍ରିୟ ଅଛି | ଉପଲବ୍ଧ ଦର୍୍ଶନ ମୋ�ୋଡ୍ ଗଡିୁକ ହେଉଛି 
ସାଧାରଣ ଦୃଶ୍୍ୟ, HTML ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ ଭ୍୍ୟୟୁ , HTML ସଂସାଧନ ଦୃଶ୍୍ୟ ଏବଂ 
ପରୂ୍୍ବବାବଲୋ�ୋକନ ମୋ�ୋଡ୍ | ମାଉସ ୍ସହତି ଅନ୍୍ୟ ତିନୋ�ୋଟି ମଧ୍ୟରୁ କୌ�ୌଣସିଟି 
କ୍୍ଲଲିକ୍ କରି ତୁମେ ସହଜରେ ତୁମର ଦେଖବିା ମୋ�ୋଡ୍ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିପାରି |

ସ୍୍ଟଟାଟସ ଟୁଲବାର  (ଚିତ୍ର 5)

Fig 5
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କମ୍୍ପପୋଜର ଆପଣଙ୍କୁ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଖୋ�ୋଲା ଦସ୍ତାବେଜ   ପାଇ ଁବିଭିନ୍ନ ଟ୍୍ୟୟାବ୍ 
ବ୍୍ୟବହାର କରି ଏକାଧକି ୱେବ୍ ଦସ୍ତାବେଜ ଏଡିଟ୍ କରିବାକୁ ଅନୁମତି 
ଦିଏ | ଏକାଧକି ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ରହବିା ଆପଣଙ୍କ ଡେସ୍କଟପ ୍ କୁ ଏକ କ୍୍ଲଲିନର୍ 
ଲୁକ୍ ଦେଇଥାଏ କାରଣ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଦସ୍ତାବେଜ   ପାଇ ଁଏକାଧକି ୱଣି୍୍ଡଡୋ 
ବ୍୍ୟବହାର କରାଯିବାବେଳେ ଏହା କ୍୍ଲଟର୍ ହୋ�ୋଇନଥାଏ | ଏକ ଭିଜଆୁଲ୍ 
ସଚୂକ ଭାବରେ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକ ପାଇ ଁଏକ “ଲାଲ୍ ଫ୍୍ଲପି ଆଇକନ୍” ଆଇକନ୍ 
ଦୃଶ୍୍ୟମାନ ହୁଏ ଯାହା ଏଡିଟ୍ ହୋ�ୋଇଛି କିନ୍ତୁ ଏପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ସେଭ ହୋ�ୋଇନାହି ଁ|

ମୋ�ୋଡ୍ ଟୁଲ୍ ବାର୍ ସଂପାଦନ କରନ୍ତୁ (ଚିତ୍ର 4)

କମ୍୍ପପୋଜର ଷ୍ଟାଟସ ୍ବାର୍ HTML ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ହାଇରାର୍କି ସହତି କର୍୍ସର୍ ର ସ୍ଥିତି 
ଦେଖାଏ | ଆପଣ କେବଳ ଡାହାଣ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରି ଇଚ୍ଛାକୃତ ବିକଳ୍ପ ଚୟନ କରି 
ଷ୍ଟାଟସ ୍ବାର୍ ରେ ଥବିା କୌ�ୌଣସି ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ର ଗଣୁଗଡିୁକ ସହଜରେ 
ସଂପାଦନ / ନ୍୍ୟସ୍ତ କରିପାରିବେ | ଷ୍ଟାଟସ ୍ବାର୍ ରେ ଥବିା ଏକ ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍
ଉପରେ ମାଉସ ୍ର ସରଳ ବାମ କ୍୍ଲଲିକ୍ ସେହ ିଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ଦ୍ୱାରା ଘେରି ରହଥିବିା 
ପାଠକୁ ବାଛିଥାଏ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.31.114 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.32.115 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - HTML ପଷୃ୍୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକରେ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟର  ଏମ୍ବେଡ୍ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ବୁଝବିା | (Understanding JavaScript)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ |
●	ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଏବଂ ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟଟିିଂ ଭାଷାଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ |
●	ଜାଭା ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଏବଂ ଜାଭା ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟର ଇତହିାସ କ’ଣ ଜାଣ |
●	ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ କପିରି ଚଲାଇବେ ତାହା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ |
●	ଆପଣ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଚଲାଇବା ପାଇ ଁଆବଶ୍୍ୟକ କରୁଥବିା ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକୁ ତାଲିକାଭୁକ୍ତ କରନ୍ତୁ |
●	ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ  ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ନମନୁା ଦେଖନ୍ତୁ |
●	ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟର ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟଗଡିୁକ ଜାଣ |
●	ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟର ସବୁଧିା ଏବଂ ଅସବୁଧିା ବର୍ଣଣ୍ଣନା କର |
●	ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ସଂସ୍କରଣଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର |

ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଏବଂ ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟଟିିଂ ଭାଷାର ପରିଚୟ |

କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ହେଉଛି ନିର୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ  ଲେଖବିାର ପ୍ରକ୍ରିୟା ଯାହା 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଦ୍ୱାରା ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହୁଏ | ଏହା କମାଣ୍ଡନାମା, କୋ�ୋଡ୍ ଭାବରେ 
ମଧ୍ୟ ଜଣାଶଣୁା l  ଏକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷାରେ ଲେଖାଯାଇଛି ଯାହାକି 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ କିମ୍ବା ଏକ ସମସ୍୍ୟୟାର ସମାଧାନ ପାଇ ଁ
ବୁଝପିାରେ ଏବଂ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବ |

ଏକ ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ କିମ୍ବା ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟଟିଙ୍ଗ୍  ଭାଷା ହେଉଛି ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଭାଷା ଯାହାକି ଏକ 
ଫାଇଲ୍ ମଧ୍ୟରେ କମାଣ୍ଡ୍ କ୍ରମ ସହତି ସଂକଳିତ ନ ହୋ�ୋଇ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ 
କରିବାକୁ ଅବଗତ ହୁଏ  | ସର୍୍ଭର-ସାଇଡ୍ ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟଟିିଂ ଭାଷାଗଡୁ଼଼ିକର ଭଲ 
ଉଦାହରଣଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି Perl, PHP, ଏବଂ Python | କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ ସାଇଡ୍ 
ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟଟିିଂ ଭାଷାର ସର୍ବୋତ୍ତମ ଉଦାହରଣ ହେଉଛି ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ |

ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟଗଡୁ଼଼ିକର ଲାଭ

•	ଖୋ�ୋ ଲା ଉତ୍ସ, ଆବଶ୍୍ୟକ ହେଲେ ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଦେଖବିା ଏବଂ ଏଡିଟ୍ କରିବାକୁ 
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କୁ ଅନୁମତି ଦିଏ |

•	 ଫାଇଲ୍ ସଙ୍କଳନ କରିବାକୁ ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ ନାହି ଁ, କିନ୍ତୁ 
ଯେତେବେଳେ ଆବଶ୍୍ୟକ ହୁଏ ସେତେବେଳେ କରେ |

•	ଶ ଖିବିା ଏବଂ ଲେଖବିା ସହଜ |

•	 ବିଭିନ୍ନ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ୍ମଧ୍ୟରେ ପୋ�ୋର୍୍ଟ କରିବା ସହଜ |

•	ପ୍ର କୃତ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ଅପେକ୍ଷା ବିକାଶ ପାଇ ଁବହୁତ ତୀବ୍ର - କିଛି ବ୍୍ୟକ୍ତି 
ଏବଂ କମ୍ପାନୀ ପ୍ରକୃତ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ପାଇ ଁପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋଟାଇପ ୍ଭାବରେ ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 
ଲେଖନ୍ତି |

ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟଗଡୁ଼଼ିକର ଅସବୁଧିା |

•	ଖୋ�ୋ ଲା ଉତ୍ସ, ଅନ୍୍ୟମାନଙ୍କୁ ଉତ୍ସ କୋ�ୋଡ୍ ଦେଖବିା ପାଇ ଁଅନୁମତି ଦିଏ, 
ଯାହା କିଛି କମ୍ପାନୀ ଦ୍ୱାରା ନିଷେଧ ହୋ�ୋଇପାରେ |

•	 ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଚାଲିବା ପରୂ୍୍ବରୁ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ଏକ ଅନୁବାଦକ କିମ୍ବା ପଥୃକ 
ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ସଂସ୍ଥାପନ କରିବାକୁ ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ |

•	କେତେ କ ପରିସ୍ଥିତିରେ, ସେମାନେ ଏକ ସଂକଳିତ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ଅପେକ୍ଷା 
ଧୀର ହୋ�ୋଇପାରନ୍ତି |

ଜାଭା ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ କ’ଣ?

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ହେଉଛି ଏକ ଶକ୍ତିଶାଳୀ କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ-ସାଇଡ୍ ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟଟିିଂ ଭାଷା | ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 
ମଖୁ୍୍ୟତଃ  ୱେବପଷୃ୍ ୍ଠଠା (ଚିତ୍ର 1) ସହତି ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କର ପାରସ୍ପରିକ କ୍ରିୟା 
ବୃଦ୍ଧି ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଅନ୍୍ୟ ଶବ୍ଦରେ, ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ସାହାଯ୍୍ୟରେ ତୁମେ 

ତୁମର ୱେବପେଜକୁ ଅଧକି ଜୀବନ୍ତ ଏବଂ ଇଣ୍ଟରାକ୍୍ଟଟିଭ କରିପାରିବ | ଖେଳ 
ବିକାଶ ଏବଂ ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ବିକାଶରେ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ମଧ୍ୟ ବହୁଳ 
ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହେଉଛି |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟର  ଇତହିାସ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 1995 ରେ ବ୍ରାଣ୍ଡାନ୍ ଆଇଚ୍ ଦ୍ୱାରା ବିକଶତି ହୋ�ୋଇଥଲିା, 
ଯାହା ସେହ ି ସମୟର ଏକ ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ ବ୍ରାଉଜର୍ ନେଟସ୍କେପରେ 
ଦେଖା ଦେଇଥଲିା | ଏହ ିଭାଷାକୁ ପ୍ରଥମେ ଲାଇଭ୍ ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ କୁହାଯାଉଥଲିା 
ଏବଂ ପରେ ଏହାର ନାମ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଭାବରେ ନାମିତ କରାଯାଇଥଲିା | 
ସେଠାରେ ଅନେକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମର୍ ଅଛନ୍ତି ଯେଉମଁାନେ ଭାବନ୍ତି ଯେ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 
ଏବଂ ଜାଭା ସମାନ | ବାସ୍ତବରେ, ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଏବଂ ଜାଭା ମଧ୍ୟରେ ବହୁତ 
ପାର୍୍ଥକ୍୍ୟ | ଜାଭା ଏକ ଜଟିଳ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷା ହୋ�ୋଇଥବିାବେଳେ 
ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ କେବଳ ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟଟିିଂ ଭାଷା | ଜାଭା ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟର ସିନଟେକ୍ସ  ପ୍ରାୟତଃ 
ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷା C ଦ୍ୱାରା ପ୍ରଭାବିତ ହୋ�ୋଇଥାଏ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ କପିରି ଚଲାଇବେ?

ଏକ ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟଟିିଂ ଭାଷା ହୋ�ୋଇଥବିାରୁ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ନିଜେ ଚାଲିପାରିବ ନାହି ଁ| 
ବାସ୍ତବରେ, ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ କୋ�ୋଡ୍ ଚଳାଇବା ପାଇ ଁ ବ୍ରାଉଜର୍ ଦାୟୀ| 
ଯେତେବେଳେ ଜଣେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଏଥରିେ JavaScript ସହତି ଏକ 
HTML ପଷୃ୍ ୍ଠଠାକୁ  ଅନୁରୋ�ୋଧ କରନ୍ତି, ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ବ୍ରାଉଜରକୁ ପଠାଯାଏ 
ଏବଂ ଏହାକୁ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ କରିବା ବ୍ରାଉଜର୍ ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରେ | 
ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟର ମଖୁ୍୍ୟ ସବୁିଧା ହେଉଛି ସମସ୍ତ ଆଧନିୁକ ୱେବ୍ ବ୍ରାଉଜର୍ 
ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟକୁ ସମର୍୍ଥନ କରେ | ତେଣ,ୁ ଆପଣଙ୍କର ସାଇଟ୍ ପରିଦର୍୍ଶକ 
ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଏକ୍ସପ୍ଲୋରର, ଗଗୁଲ୍ୁ କ୍୍ରରୋମ,୍ ଫାୟାରଫକ୍ସ କିମ୍ବା ଅନ୍୍ୟ 
କୌ�ୌଣସି ବ୍ରାଉଜର୍ ବ୍୍ୟବହାର କରୁଛନ୍ତି କି ନାହି ଁଆପଣଙ୍କୁ ଚନି୍ତା କରିବାକୁ 
ପଡିବ ନାହି ଁ | ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ସମର୍ଥିତ ହେବ | ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ,୍ ଲିନକ୍ସ କିମ୍ବା ମ୍୍ୟୟାକ୍ 
ସହତି ଯେକୌ�ୌଣସି ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମରେ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଚାଲିଥାଏ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଚଲାଇବା ପାଇ ଁ ଆବଶ୍୍ୟକ ସାଧନ  

କୋ�ୋଡ୍ ଲେଖବିାକୁ ଏକ ଟେକ୍ସଟ ସମ୍ପାଦକ ଏବଂ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକୁ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ 
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କରିବାକୁ ଏକ ବ୍ରାଉଜ ଦ୍ୱାରା ଏହାକୁ ଆରମ୍ଭ କରାଯାଏ  | ନୋ�ୋଟପ୍୍ୟୟାଡ୍ 
++, ଭିଜଆୁଲ୍ ଷଟୁ୍ଡିଓ କୋ�ୋଡ୍, ସବ୍ ୍ଲଲାଇମ ୍ ଟେକ୍ସଟ୍, ପରମାଣ ୁ କିମ୍ବା 
ଅନ୍୍ୟ କୌ�ୌଣସି ଟେକ୍ସଟ୍ ଏଡିଟର୍ ସହତି ଏକ ଟେକ୍ସଟ ସମ୍ପାଦକ ପସନ୍ଦ 
ବ୍୍ୟବହାର କରେ | ଏବଂ, ଗଗୁଲ୍ୁ କ୍୍ରରୋମ,୍ ଫାୟାରଫକ୍ସ, ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ 
ଏଜ,୍ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଏକ୍ସପ୍ଲୋରର ଇତ୍୍ୟୟାଦି ସହତି ଯେକୌ�ୌଣସି ୱେବ୍ 
ବ୍ରାଉଜର୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ର  ନମନୁା |

<html>

<head>

<title>My First JavaScript code!!!</title>

<script type=”text/javascript”>

alert(“Welcome to JavaScript Program!”)

</script>

</head>

<body>

</body>

</html>

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟର ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟଗଡିୁକ

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ହେଉଛି ଏକ କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ ସାଇଡ୍ ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜି, ଏହା ମଖୁ୍୍ୟତଃ 
କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ ସାଇଡ୍ ବୈ�ୈଧତା ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ, କିନ୍ତୁ ଏଥରିେ ଅନେକ 
ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ଅଛି ଯାହା ଚିତ୍ର 2 ରେ ଦର୍୍ଶଶାଯାଇଛି |

•	 ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ହେଉଛି ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ-ଆଧାରିତ ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟଟିିଂ ଭାଷା |

•	 ଏହା ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ବ୍ରାଉଜର୍ ଉପରେ ଅଧକି ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  ଦେଇଥାଏ |

•	 ଏହା ତାରିଖ ଏବଂ ସମୟ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  କରେ |

•	 ଏହା ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କର ବ୍ରାଉଜର୍ ଏବଂ OS କୁ ଚିହ୍ନଟ କରେ,

•	 ଏହା ହାଲୁକା ଓଜନିଆ |

•	 ଏହା ଏକ ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟଟିିଂ ଭାଷା ଏବଂ ଏହା ଜାଭା ନୁହେ ଁ|

•	 ଏହା ଅନୁବାଦକ ଆଧାରିତ ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟଟିିଂ ଭାଷା |

•	 ଏହା କେସ ୍ସମ୍ବେଦନଶୀଳ ଅଟେ |

•	 ଏହା ଅବଜେକ୍୍ଟ ଆଧାରିତ ଭାଷା ଯେହେତୁ ଏହା ପରୂ୍୍ବ ନିର୍ଦ୍ଧାରିତ 
ଅବଜେକ୍୍ଟ  ପ୍ରଦାନ କରେ |

•	 ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟର ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ସେମିକଲନ୍ (;) ସହତି ସମାପ୍ତ 
ହେବା ଜରୁରୀ |

•	 ଅଧକିାଂଶ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ସିଣ୍ଟାକ୍ସ ସି ଭାଷାରେ 
ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ୍ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟର ସିଣ୍ଟାକ୍ସ ସହତି ସମାନ |

•	 ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟର ଏକ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଅଂଶ ହେଉଛି ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ମଧ୍ୟରେ ନୂତନ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାର କ୍ଷମତା |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟର ଉପକାରିତା |

•	 କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ ପାର୍ଶଶ୍ୱରେ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ ହୋ�ୋଇଛ:ି ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ, 
ସର୍୍ଭରକୁ ଏକ ଅନୁରୋ�ୋଧ ପଠାଇବା ପରୂ୍୍ବରୁ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଯେକୌ�ୌଣସି 
ଇନପଟ୍ୁ ବୈ�ୈଧ କରିପାରିବେ | ଏହା ସର୍୍ଭରରେ କମ ୍ଲୋ�ୋଡ୍ ଦିଏ  |

•	 ଆପେକ୍ଷିକ ଏକ ସହଜ ଭାଷା: ଏହା ଶଖିବିା ବହୁତ ସହଜ ଏବଂ 
ସିଣ୍ଟାକ୍ସଟି  ଇଂରାଜୀ ସହତି ନିକଟତର |  ପରିଦର୍୍ଶକମାନଙ୍କୁ ତୁରନ୍ତ 
ପ୍ରତିକ୍ରିୟା: କୌ�ୌଣସି ସର୍୍ଭରର ପାରସ୍ପରିକ କ୍ରିୟା ବିନା, ଇଚ୍ଛା ଫଳାଫଳ 
ପାଇବା ପାଇ ଁଏକ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ପନୁଃଲୋ�ୋଡ୍ ପାଇ ଁଅପେକ୍ଷା କରିବାକୁ ପଡିବ 
ନାହି ଁ|

•	ଶେ ଷ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କ ପାଇ ଁ ଶୀଘ୍ର : କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଉପରେ ନିର୍୍ଭର 
କରି ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟଟି ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହୁଏ, 
ଫଳାଫଳଗଡିୁକ ପ୍ରାୟ ତତକ୍ଷଣାତ୍ ସମାପ୍ତ ହୁଏ |

•	 ଇଣ୍ଟରାକ୍୍ଟଟିଭଟି ବଢାଏ : ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍ସଷୃ୍ଟି  କରିବା ଯାହା ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା 
ଯେତେବେଳେ ସେମାନଙ୍କ ଉପରେ ଚଢି ଯାଏ କିମ୍ବା କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍  
ବ୍୍ୟବହାର କରି ସେମାନଙ୍କୁ ସକ୍ରିୟ କରିପାରେ |

•	 ରିଚ୍ ଇଣ୍ଟରଫେସ:୍ ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଡ୍ରାଗ ୍ଏବଂ ଡ୍ରପ ୍କିମ୍ବା ସ୍ ୍ଲଲାଇଡର୍ 
ସାଇଟ୍ ପରିଦର୍୍ଶକମାନଙ୍କୁ ଏକ ସମଦୃ୍ଧ ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍ଦେଇପାରେ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟର ଅସବୁଧିା |

•	 ସରୁକ୍ଷା ସମସ୍୍ୟୟା: ଯେକୌ�ୌଣସି ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ସ୍ନିପେଟ୍, ଯେତେବେଳେ 
କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ ପାର୍ଶଶ୍ୱରେ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ ଯୋ�ୋଡିହୋ�ୋଇଥାଏ ତୁରନ୍ତ 
ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ ସିଷ୍ଟମକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ପାଇ ଁମଧ୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର 
କରାଯାଇପାରିବ |

•	କୌ� ୌଣସି ମଲ୍୍ଟଟିପ୍୍ରରୋସେସର କିମ୍ବା ମଲ୍୍ଟଟି  ଥ୍ରେଡିଙ୍ଗ କ୍ଷମତା ନାହି ଁ|

•	ଯେହେ ତୁ କୌ�ୌଣସି  ସମର୍୍ଥନ ଉପଲବ୍ଧ ନାହି ଁ, ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ କୌ�ୌଣସି 
ନେଟୱର୍କିଙ୍ଗ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରିବ ନାହି ଁ|

•	 ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଆମକୁ ଫାଇଲ ପଢିବାକୁ କିମ୍ବା ଲେଖବିାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ 
ନାହି ଁ|

•	 ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ରେଣ୍ଡର୍ ଭିନ୍ନ ହୋ�ୋଇଥାଏ: ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ବିଭିନ୍ନ ଲେଆଉଟ୍ 
ଇଞ୍ଜି ନ୍ ଦ୍ୱାରା ଭିନ୍ନ ଭାବରେ ଉପସ୍ଥାପିତ ହୋ�ୋଇପାରେ | ଫଳସ୍ୱରୂପ, 
ଏହା ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍ଏବଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା ଭ୍୍ୟୟୁ  ରୁ ଅସଙ୍ଗତି ସଷୃ୍ଟି  କରେ|

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ସଂସ୍କରଣ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 1995 ରେ ବ୍ରାଣ୍ଡାନ ଆଇଚଙ୍କ ଦ୍ୱାରା  ଉଦ୍ଭାବିତ ହୋ�ୋଇଥଲିା 
ଏବଂ 1997 ରେ ଏକ ECMA ମାନକ ହୋ�ୋଇଗଲା। ECMA ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 
ହେଉଛି ଭାଷାର ସରକାରୀ ନାମ।

2015 ରୁ ECMA ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ବର୍୍ଷ ଅନୁଯାୟୀ ନାମିତ ହୋ�ୋଇଛି (ECMA ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 
2015) |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.32.115 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ECMA ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ସଂସ୍କରଣଗଡୁ଼଼ିକ

ଭର୍ ସରକାରୀ ନାମ ବର୍ଣଣ୍ଣନା

1 ECMA ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 1 (1997) ପ୍ରଥମ ସଂସ୍କରଣ

2 ECMA ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 2 (1998) କେବଳ ସମ୍ପାଦକୀୟ ପରିବର୍ତତ୍ତନ |

3 ECMA ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 3 (1999) ନିୟମିତ ଅଭିବ୍୍ୟକ୍ତି ଯୋ�ୋଗ କରାଯାଇଛି | ଚେଷ୍ଟା / ଧରିବା ପାଇ ଁଯୋ�ୋଗ କରାଯାଇଛି |

4 ECMA ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 4 | କଦାପି ମକୁ୍ତ ହୋ�ୋଇନାହି ଁ|

5 ECMA ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 5 (2009) “କଠୋ�ୋର ମୋ�ୋଡ୍” ଯୋ�ୋଡା ଯାଇଛି | JSON ସମର୍୍ଥନ ଯୋ�ୋଗ କରାଯାଇଛି | String.
trim () ଯୋ�ୋଗ କରାଯାଇଛି |

5.1 ECMA ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 5.1 (2011) Array.isArray () ଯୋ�ୋଗ କରାଯାଇଛି |

6 ECMA ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 2015 array iteration   ପଦ୍ଧତିଗଡିୁକ ଯୋ�ୋଗ କରାଯାଇଛି |

7 ECMA ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 2016 ସମ୍ପାଦକୀୟ ପରିବର୍ତତ୍ତନ |

8 ECMA ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 2017 | let  ଏବଂ const .ଯୋ�ୋଡାଗଲା |

9 ECMA ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 2018 | ଡିଫଲ୍୍ଟ ପାରାମିଟର ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ଯୋ�ୋଗ କରାଯାଇଛି |

ୱେବ୍ ସର୍୍ଭର ଏବଂ ବାହ୍୍ୟ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକର ପରିଚୟ | (Introduction to Web servers 
and External JavaScript files)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ |
• 	ୱେବ୍ ସର୍୍ଭର ଏବଂ ସେମାନଙ୍କର ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟଗଡିୁକ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ |
• 	ବାହ୍୍ୟ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର |

ୱେବ୍ ସର୍୍ଭର କ’ଣ ଏବଂ ଏହା କପିରି କାମ କରେ?

ଯେକୌ�ୌଣସି ୱେବ୍ ହୋ�ୋଷ୍୍ଟିିଂ  ପାଇ ଁ ୱେବ୍ ସର୍୍ଭରଗଡୁ଼଼ିକ ମଳୂ ଅଟେ |  
(ଚିତ୍ର 1)

ୱେବ୍ ସର୍୍ଭର ହେଉଛି ଏକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ ଯାହା ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ସେବା 
କରିବା ପାଇ ଁHTTP ବ୍୍ୟବହାର କରେ ଯାହା ସେମାନଙ୍କର ଅନୁରୋ�ୋଧର 
ଉତ୍ତରରେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କ ପାଇ ଁୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ସଷୃ୍ଟି  କରେ, ଯାହାକି ସେମାନଙ୍କ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର HTTP ସଂଯୋ�ୋଗ ଦ୍ୱାରା ପଠାଇଥାଏ | ଯେକୌ�ୌଣସି ସର୍୍ଭର 
ଯାହାକି ଅନ୍୍ୟ ଡିଭାଇସରେ ଏକ XML ଦସ୍ତାବେଜ   ବିତରଣ କରେ ଏକ 
ୱେବ୍ ସର୍୍ଭର ହୋ�ୋଇପାରେ | ଏକ ଉତ୍ତମ ସଂଜ୍ଞା ହୋ�ୋଇପାରେ ଯେ ଏକ 
ୱେବ୍ ସର୍୍ଭର ହେଉଛି ଏକ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସର୍୍ଭର ଯାହା ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  
ଏବଂ ସେବା ବିତରଣ କରିବାକୁ HTTP ଅନୁରୋ�ୋଧ ସହତି ପ୍ରତିକ୍ରିୟା 
କରିଥାଏ | ସର୍୍ବଦା ଏକ ୱେବ୍ ସର୍୍ଭର ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସହତି ସଂଯକୁ୍ତ | 
ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସହତି ସଂଯୋ�ୋଗ କରୁଥବିା ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ୱେବ୍ ସର୍୍ଭରରେ ଏକ 
ବିଶେଷ  ଠକିଣା ରହବି ଯାହାକି 0 ରୁ 255 ମଧ୍ୟରେ ଚାରୋ�ୋଟି ନମ୍ବରର 
ଏକ କ୍ରମ ଧାରଣ କରିଥାଏ | ଏକ ଅବଧ ି(।) ଏହ ିସଂଖ୍୍ୟୟାଗଡୁ଼଼ିକୁ ପଥୃକ 
କରିଥାଏ | ସେହପିରି, ୱେବ୍ ସର୍୍ଭର ହୋ�ୋଷ୍୍ଟିିଂ  ପ୍ରଦାନକାରୀଙ୍କୁ ଏକାଧକି 
ଡୋ�ୋମେନ୍ (ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା) ଅପରେଟିଂ କରିବାକୁ ଅବଗତ  କରିଥାଏ | 
ଗୋ�ୋଟିଏ ସର୍୍ଭରରେ ଏକ ୱେବ୍ ହୋ�ୋଷ୍ଟ ହେଉଛି ଏକ କମ୍ପାନୀ ଯାହା 
ସର୍୍ଭରର ଏକ କ୍୍ଲଷ୍ଟରରେ ଲୋ�ୋକଙ୍କୁ ନିଜ ନିଜ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ଏବଂ 
ୱେବପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକୁ ସେବା କରି ସଶକ୍ତ କରିବାକୁ ସ୍ଥାନ ଲିଜ ୍ଦେଇଥାଏ |

ବଭିିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ୱେବ୍ ସର୍୍ଭରଗଡୁ଼଼ିକ |

ଖୋ�ୋଲା ବଜାରରେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ୱେବ୍ ସର୍୍ଭର ଉପଲବ୍ଧ | ଆସନ୍ତୁ 
ସବୁଠାରୁ ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ ୱେବ୍ ସର୍୍ଭରଗଡୁ଼଼ିକ ବିଷୟରେ ଆଲୋ�ୋଚନା କରିବା 
| ଆପାଚେ, ଆଇଏସ,୍ ନଗିନକ୍ସ ଏବଂ ଲାଇଟ୍ ସ୍ପିଡ୍ ସେମାନଙ୍କ ମଧ୍ୟରୁ ଅଳ୍ପ 
ଅଟେ |

ଆପାଚେ ୱେବ୍ ସର୍୍ଭର |

ଆପାଚେ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଫାଉଣ୍ଡେସନ୍ ଦ୍ୱାରା ବିକଶତି ଦୁନିଆର ସବୁଠାରୁ 
ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ ୱେବ୍ ସର୍୍ଭର | ଆପାଚେ ହେଉଛି ଏକ ମକୁ୍ତ ଉତ୍ସ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ 
ଯାହା ଲିନକ୍ସ, ୟୁନିକ୍ସ, ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ,୍ ଫ୍ରି ବିଏସ୍୍ଡଡି , ମ୍୍ୟୟାକ୍ OS X ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ 
ସମସ୍ତ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମକୁ ସମର୍୍ଥନ କରେ | ପ୍ରାୟ 60% ମେସନ୍ 
ଆପାଚେ ୱେବ୍ ସର୍୍ଭରରେ ଚାଲିଥାଏ | (ଚିତ୍ର 2)

Fig 2

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.32.115 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଆପାଚେ ୱେବ୍ ସର୍୍ଭରର କଷ୍୍ଟଟୋମାଇଜେସନ୍ ସହଜ କାରଣ ଏଥରିେ 
ଏକ ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲାର୍ ଗଠନ ଅଛି | ଏହା ମଧ୍ୟ ଏକ ମକୁ୍ତ ଉତ୍ସ ଅଟେ ଯାହାର 
ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି ଯେତେବେଳେ ଆବଶ୍୍ୟକତା ଅନୁଯାୟୀ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଏବଂ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ ସର୍୍ଭରରେ ନିଜସ୍ୱ ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ ଯୋ�ୋଗ କରିପାରିବ 
| ଏହା ଅନ୍୍ୟ ୱେବ୍ ସର୍୍ଭର ଅପେକ୍ଷା ଅଧକି ସ୍ଥିର ଏବଂ ପ୍ରଶାସନିକ 
ସମସ୍୍ୟୟାର ସମାଧାନ କରିବା ସହଜ ଅଟେ | ଏହା ସଫଳତାର  ସହତି 
ଏକାଧକି ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମରେ ସଂସ୍ଥାପିତ ହୋ�ୋଇପାରିବ | କରେଣ୍ଟ  ଆପାଚେ 
ରିଲିଜ ୍ଏହାର ପରୂ୍୍ବ ସଂସ୍କରଣ ତୁଳନାରେ ଅଧକି ଅନୁରୋ�ୋଧ ଅପରେଟିଂ 
କରିବାର ସମ୍ଭାବନା ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ |

IIS ୱେବ୍ ସର୍୍ଭର |

IIS ହେଉଛି ଏକ ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଉତ୍ପାଦ | ଏହ ିସର୍୍ଭରରେ ଆପାଚେ ପରି 
ସମସ୍ତ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ଅଛି | କିନ୍ତୁ ଏହା ଏକ ମକୁ୍ତ ଉତ୍ସ ନୁହେ ଁଏବଂ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ 
ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ ଯୋ�ୋଡିବା ଅଧକି ସହଜ ନୁହେ ଁଏବଂ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଟିକିଏ କଷ୍ଟକର 
କାମ ହୋ�ୋଇଯାଏ | (ଚିତ୍ର 3)

Fig 3

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଏହ ିଉତ୍ପାଦକୁ ବିକଶତି କରି ପରିଚାଳନା କଲା , ଏହପିରି 
ଏହା ସମସ୍ତ ୱଣି୍୍ଡଡୋ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ୍ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ ସହତି କାମ କରେ | 
ଏଥସିହ, ଯଦି କୌ�ୌଣସି ସମସ୍୍ୟୟା ଥାଏ ତେବେ ସେମାନେ ଭଲ ଗ୍ରାହକ 
ସହାୟତା ପ୍ରଦାନ କରନ୍ତି |

Nginx ୱେବ୍ ସର୍୍ଭର |

ଅନ୍୍ୟ ଏକ ମକୁ୍ତ ଉତ୍ସ ୱେବ୍ ସର୍୍ଭର ହେଉଛି Nginx, ଏଥରିେ IMAP / 
POP3 ପ୍ରକ୍ସି ସର୍୍ଭର ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁକ୍ତ  | Nginx ଏହାର ଉଚ୍ଚ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଦକ୍ଷତା, ସ୍ଥିରତା, 
ସରଳ ବିନ୍୍ୟୟାସ ଏବଂ ସ୍ୱଳ୍ପ ଉତ୍ସ ବ୍୍ୟବହାର ପାଇ ଁଜଣାଶଣୁା | (ଚିତ୍ର 4)

Fig 4

ଅନୁରୋ�ୋଧଗଡିୁକ ଅପରେଟିଂ କରିବା ପାଇ ଁ ଏହ ି ୱେବ୍ ସର୍୍ଭର ଥ୍ରେଡ୍ 
ବ୍୍ୟବହାର କରେ ନାହି ଁବରଂ ଅଧକି ମାପନୀୟ ଇଭେଣ୍ଟ-ଚାଳିତ ସ୍ଥାପତ୍୍ୟ 
ଯାହାକି ଲୋ�ୋଡ୍ ଅଧୀନରେ  ଛୋ�ୋଟ ଏବଂ ପରୂ୍୍ବବାନୁମାନଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ପରିମାଣର 
ମେମୋ�ୋରି  ବ୍୍ୟବହାର କରେ | କରେଣ୍ଟ  ସମୟରେ ଏହା ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ 
ହେବାରେ ଲାଗିଛି ଏବଂ ଏହା ବିଶ୍ୱର  ସମସ୍ତ ଡୋ�ୋମେନ୍ ର ପ୍ରାୟ 7.5% 
ହୋ�ୋଷ୍ଟ କରୁଛି | ଅଧକିାଂଶ ୱେବ୍ ହୋ�ୋଷ୍୍ଟିିଂ  କମ୍ପାନୀଗଡିୁକ କରେଣ୍ଟ  
ସମୟରେ ଏହାକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରୁଛନ୍ତି |

ବାହ୍୍ୟ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଫାଇଲଗଡିୁକ: HTML କୋ�ୋଡ୍ ମଧ୍ୟରେ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 
ଲେଖବିା ବେଳେବେଳେ ଦ୍ୱନ୍ଦ୍ୱ ସଷୃ୍ଟି  କରେ, ଏବଂ HTML ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବା ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ମଧ୍ୟ ପ୍ରଭାବିତ କରିପାରେ 
| ତେଣ ୁ HTML ଏବଂ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ପଥୃକ କରିବା ଭଲ, 
ଯାହାଫଳରେ, ଗୋ�ୋଟିଏ ଫାଇଲରେ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଅନ୍୍ୟ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ପ୍ରଭାବିତ କରେ ନାହି ଁ|

ବାହ୍୍ୟ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ପଥୃକ ଭାବରେ ଲେଖବିା ଉଚିତ୍ |

ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି ଅନୁସାରେ:-

Myjs.js ଫାଇଲ୍:

function popup(){

alert(“Hello World”);

}

ବର୍ତତ୍ତମାନ ଆମେ ଫାଇଲ୍ କୁ HTML ଫାଇଲ୍ ରେ ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି ଭାବରେ 
ସଚୂିତ  କରିପାରିବା: -

ଏକ ବାହ୍୍ୟ ଫାଇଲ୍ ସଚୂିତ  କରିବା ଅପେକ୍ଷାକୃତ ଯନ୍ତ୍ରଣାଦାୟକ ନୁହେ ଁ
| ପ୍ରଥମେ, ଆପଣ ସଚୂିତ କରୁଥବିା ଫାଇଲ ନିଶ୍ଚିତ ଭାବରେ ବୈ�ୈଧ 
ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଏବଂ କେବଳ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ହେବା ଆବଶ୍୍ୟକ | ଦ୍ୱିତୀୟରେ, 
ଫାଇଲ୍ ନିଶ୍ଚିତ ଭାବରେ “.js” ଫାଇଲ୍ ଏକ୍ସଟେନ୍ ୍ସନ୍ ଥବିା ଆବଶ୍୍ୟକ | 
ଶେଷରେ, ଆପଣ ନିଶ୍ଚିତ ଭାବରେ ଫାଇଲ୍ ର ଅବସ୍ଥାନ ଜାଣବିେ |

ଧରାଯାଉ ଆମ ପାଖରେ “myjs.js” ଫାଇଲ୍ ଅଛି ଯେଉଥଁରିେ ଗୋ�ୋଟିଏ 
ଲାଇନ୍ ହେଲୋ�ୋ ୱାର୍ ୍ଲ୍୍ଡ ଆଲର୍୍ଟ ଫଙ୍କସନ୍ ଅଛି | ଆହୁରି ମଧ୍ୟ, ଆସନ୍ତୁ ଧରିବା 
ଯେ ଫାଇଲ୍ ହେଉଛି HTML ଫାଇଲ୍ ସହତି ସମାନ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ | 
ଫାଇଲ୍ ସଚୂିତ କରିବାକୁ ଆପଣ ଆପଣଙ୍କର HTML ଦସ୍ତାବେଜ ରେ 
ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବେ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ କୋ�ୋଡ୍:

<html>

<head>

<script src=”myjs.js”>

</script>

<body>

<inputtype=”button”onclick=”popup()” value=”Click 
Me!”>

</body>

</html>

ବର୍ତତ୍ତମାନ ଏହ ି HTML ଫାଇଲ୍ myjs.js ଫାଇଲ୍ ସଚୂିତ କରେ ଏବଂ 
ଫଳସ୍ୱରୂପ ଏହା HTML ବଟନ୍ ଉପାଦାନରୁ ପପଅ୍ପ ୍() କାର୍୍ଯ୍୍ୟକୁ ପ୍ରବେଶ 
କରିପାରିବ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.32.115 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.32.116 & 117 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - HTML ପଷୃ୍୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକରେ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଓ  ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଏମ୍ବେଡ୍ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଭେରିଏବଲ୍ ଏବଂ ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର ବ୍୍ୟବହାର କରିବା | (Using JavaScript Variable 
and data types)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ |
●	ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ ଭେରିଏବଲ୍ ବୁଝାନ୍ତୁ |
●	ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ ବଭିିନ୍ନ ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର |

ଭେରିଏବଲ୍ |

ତଥ୍୍ୟ  ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ଗଚ୍ଛିତ କରିବା ପାଇ ଁଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଭେରିଏବଲ୍ ଗଡିୁକ ପାତ୍ର 
ଅଟେ |

ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ, 1, a, b, ଏବଂ c ହେଉଛି ଭେରିଏବଲ୍:

ଉଦାହରଣ 1

var a= 12

var b= 10

var c= a+b

ଉଦାହରଣ 1 ରୁ, ଆମେ ତାହା ବୁଝପିାରିବା |

•	 a  ମଲୂ୍୍ୟ 12 ଷ୍୍ଟଟୋର୍ କରେ |

•	 b ମଲୂ୍୍ୟ 10 ଗଚ୍ଛିତ କରେ |

•	 C ମଲୂ୍୍ୟ 22 ଗଚ୍ଛିତ କରେ |

ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ମାର୍୍କ 1, ମାର୍୍କ 2, ଏବଂ ସମଦୁାୟ, ଭେରିଏବଲ୍:

ଉଦାହରଣ 2

var mark1= 85;

var mark2= 66;

var total= mark1+mark2

ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂରେ, ଠକି୍ ବୀଜ ବର୍ଣ୍ଣିତ ପରି, ଆମେ ମଲୂ୍୍ୟ ଧାରଣ କରିବା ପାଇ ଁ
ଭେରିଏବଲ୍ mark1 ଏବଂ mark2 ବ୍୍ୟବହାର କରୁ ଏବଂ ସମଦୁାୟ = 
mark1 + mark2 ପରି ଅଭିବ୍୍ୟକ୍ତିରେ ଭେରିଏବଲ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରୁ | 
ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଉଦାହରଣରୁ, ଏବଂ ସମଦୁାୟ 151 ହସିାବ କର |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ପରିଚାୟକ |

ସମସ୍ତ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଭେରିଏବଲ୍ ଗଡିୁକ ଅନନ୍୍ୟ ନାମ ସହତି ଚିହ୍ନଟ 
ହେବା ଜରୁରୀ | ଏହ ି ଅନନ୍୍ୟ ନାମଗଡୁ଼଼ିକୁ ପରିଚାୟକ କୁହାଯାଏ | 
ଆଇଡେଣ୍ଟିଫାୟର୍୍ସ a ଏବଂ b ପରି କ୍ଷୁଦ୍ର ନାମ ହୋ�ୋଇପାରେ କିମ୍ବା ମାର୍୍କ 1, 
ମାର୍୍କ 2, ସମଦୁାୟ, ବୟସ, ରାଶ,ି ମୋ�ୋଟ ଭଲ୍୍ୟୟୁମ ୍ପରି ଅଧକି ବର୍ଣଣ୍ଣନାକାରୀ 
ନାମ ହୋ�ୋଇପାରେ |

ଭେରିଏବଲ୍ ପାଇ ଁନାମ ନିର୍୍ମମାଣ ପାଇ ଁସାଧାରଣ ନିୟମଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି:

•	 ନାମଗଡୁ଼଼ିକରେ ଅକ୍ଷର, ସଂଖ୍୍ୟୟା, ଅଣ୍ଡରସ୍୍କକୋର୍ ଏବଂ ଡଲାର ଚିହ୍ନ 
ରହପିାରେ |

•	 ନାମଗଡିୁକ ‘a ‘ ଅକ୍ଷରରୁ ଆରମ୍ଭ ହେବା ଜରୁରୀ |

•	 ନାମଗଡିୁକ $ ଏବଂ _ ସହତି ମଧ୍ୟ ଆରମ୍ଭ  ହୋ�ୋଇପାରେ |

•	 ନାମଗଡୁ଼଼ିକ କେସ ୍ସମ୍ବେଦନଶୀଳ (a ଏବଂ A ଭିନ୍ନ ଭେରିଏବଲ୍)

•	 ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ କୀ ଶବ୍ଦ ପରି ସଂରକ୍ଷିତ ଶବ୍ଦଗଡିୁକ ନାମ ଭାବରେ 
ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ ନାହି ଁ|

ଟିପ୍ପଣୀ : ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ପରିଚାୟକଗଡୁ଼଼ିକ କେସ ୍ସମ୍ବେଦନଶୀଳ|

ଆସାଇନମେଣ୍ଟ ଅପରେଟର୍ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ, ସମାନ ଚିହ୍ନ (=) ହେଉଛି ଏକ “ଆସାଇନମେଣ୍ଟ” 
ଅପରେଟର୍, “ସମାନ” ଅପରେଟର୍ ନୁହେ ଁ|

x = x + 10;

ଏହା x + 10 ରୁ x ର ମଲୂ୍୍ୟ ନ୍୍ୟସ୍ତ କରେ | ଏହା x + 10 ର ମଲୂ୍୍ୟ 
ଗଣନା କରେ ଏବଂ ଫଳାଫଳକୁ x ରେ ରଖେ | X ର ମଲୂ୍୍ୟ 10 କୁ ବୃଦ୍ଧି 
କରାଯାଇଛି |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାରଗଡିୁକ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଭେରିଏବଲ୍ ଗଡିୁକ 100 ପରି ସଂଖ୍୍ୟୟା ଏବଂ “ସନ୍୍ତତୋଷ କୁମାର” 
ପରି ଟେକ୍ସଟ୍ ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ଧାରଣ କରିପାରିବ |

ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂରେ ଟେକ୍ସଟ୍ ଭାଲ୍୍ୟୟୁଗଡୁ଼଼ିକୁ ଟେକ୍ସଟ୍ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  କୁହାଯାଏ | ଜାଭା 
ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଅନେକ ପ୍ରକାରର ତଥ୍୍ୟ ଅପରେଟିଂ କରିପାରିବ, କିନ୍ତୁ ବର୍ତତ୍ତମାନ 
ପାଇ ଁ, କେବଳ ସଂଖ୍୍ୟୟା ଏବଂ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ ବିଷୟରେ ଚିନ୍ତା କର | ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗଗଡିୁକ 
ଡବଲ୍ କିମ୍ବା ସିଙ୍ଗଲ୍ କୋ�ୋଟ୍ ୍ସ ଭିତରେ ଲେଖାଯାଇଛି | ସଂଖ୍୍ୟୟାଗଡିୁକ ଉଦ୍ଧୃତ 
ବିନା ଲେଖାଯାଇଛି | ଯଦି ଆପଣ କୋ�ୋଟରେ ଏକ ନମ୍ବର ରଖନ୍ତି, ତେବେ 
ଏହାକୁ ଟେକ୍ସଟ୍ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯିବ |

ଉଦାହରଣ 3

     var pi = 3.14;

     var ବ୍୍ୟକ୍ତି = “ସନ୍୍ତତୋଷ କୁମାର”;

     var ସହର = “coimbatore”;

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଭେରିଏବଲ୍ ଘୋ�ୋଷଣା 

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ ଏକ ଭେରିଏବଲ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ  ଏକ ଭେରିଏବଲ୍ 
ଘୋ�ୋଷିତ କୁହାଯାଏ | ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଭେରିଏବଲ୍ var କୀୱାର୍୍ଡ ସହତି ଘୋ�ୋଷି |

       var ତାଲିମ ନାମ;

ଘୋ�ୋଷଣା ପରେ, ଭେରିଏବଲ୍ ର କୌ�ୌଣସି ମଲୂ୍୍ୟ ନାହି ଁ| ଟେକ୍୍ନନିକାଲ୍ ରେ 
ଏହାର ଅଜ୍ଞାତ ମଲୂ୍୍ୟ ଅଛି | ଭେରିଏବଲ୍ କୁ ଏକ ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ନ୍୍ୟସ୍ତ କରିବାକୁ, 
ସମାନ ଚିହ୍ନ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

       traineeName = “ସନ୍୍ତତୋଷ କୁମାର”;

ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ଏହାକୁ ଘୋ�ୋଷଣା କରନ୍ତି, ସେତେବେଳେ ଆପଣ 
ଭେରିଏବଲ୍ କୁ ଏକ ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ମଧ୍ୟ ଦେଇପାରିବେ |

       var traineeName = “ସନ୍୍ତତୋଷ କୁମାର”;
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ନିମ୍୍ନରେ  ଥବିା ଉଦାହରଣରେ, ଆମେ ଟ୍ରେନିନାମ ନାମକ ଏକ ଭେରିଏବଲ୍ 
ସଷୃ୍ଟି  କରୁ ଏବଂ ଏହାକୁ “ସନ୍୍ତତୋଷ କୁମାର” ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ନ୍୍ୟସ୍ତ କରୁ |

ତାପରେ ଆମେ id = ”ଡେମୋ�ୋ ସହତି HTML ପାରାଗ୍ରାଫ୍ ଭିତରେ 
ଭାଲ୍୍ୟୟୁ“ ଆଉଟପଟ୍ୁ ”କରିବା:

<p id =”demo”></p>

<script>

var traineeName = “santoshkumar”;

document.get ElementByld (“demo”).inner

HTML = traineeName;

         </script>

ଟିପ୍ପଣୀ : ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଆରମ୍ଭ ରେ ସମସ୍ତ ଭେରିଏବଲ୍ ଘୋ�ୋଷଣା 
କରିବା ଏକ ଭଲ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଅଭ୍୍ୟୟାସ |

ଗୋ�ୋଟିଏ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟରେ ଆପଣ ଅନେକ ଭେରିଏବଲ୍ ଘୋ�ୋଷଣା 
କରିପାରିବେ | Var ସହତି ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ଆରମ୍ଭ  କରନ୍ତୁ ଏବଂ କମା ଦ୍ୱାରା 
ଭେରିଏବଲ୍ ଅଲଗା କରନ୍ତୁ |

ଉଦାହରଣ 4

var traineeName = “santoshkumar” , city 
=”coimbatore”, total=”151”

ଅଜ୍ଞାତ ମଲୂ୍୍ୟ |

କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମରେ, ଭେରିଏବଲ୍ ଗଡିୁକ ବିନା ମଲୂ୍୍ୟରେ 
ଘୋ�ୋଷିତ ହୁଏ | ମଲୂ୍୍ୟ ଏପରି କିଛି ହୋ�ୋଇପାରେ ଯାହାକୁ ଗଣନା 
କରିବାକୁ ପଡିବ, କିମ୍ବା କିଛି ଯାହା ପରେ ପ୍ରଦାନ କରାଯିବ, ଯେପରି 
ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ନିବେଶ l 

ମଲୂ୍୍ୟ ବିନା ଘୋ�ୋଷିତ ଏକ ଭେରିଏବଲ୍ ମଲୂ୍୍ୟ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ହେବ |

ଏହ ିଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ର ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଶନ୍ ପରେ ଭେରିଏବଲ୍ ଟ୍ରେନିନାମ ୍
ମଲୂ୍୍ୟ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ହେବ |

ଉଦାହରଣ 5

   var  traineeName;

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଭେରିଏବଲ୍ ର  ପନୁଃଘୋ�ୋଷଣା 

ଯଦି ଆପଣ ଏକ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଭେରିଏବଲ୍ ପନୁଃଘୋ�ୋଷଣା କରନ୍ତି, 
ତେବେ ଏହା ଏହାର ମଲୂ୍୍ୟ ହରାଇବ ନାହି ଁ|

ଉଦାହରଣ 6

var traineeName= “santoshkumar”;

var traineeName;

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଆରିଥମେଟକ୍ |

ଅପରେଟର୍୍ସ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଭେରିଏବଲ୍ ସହତି ଗାଣତିିକ 
କରନ୍ତୁ |

ଯେପରି = ଏବଂ +

ଉଦାହରଣ 7

var  x  = 8+2+5;

ବର୍ତତ୍ତମାନ x ର ମଲୂ୍୍ୟ 15 ଅଛି |

ଆପଣ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ମଧ୍ୟ ଯୋ�ୋଡିପାରିବେ, କିନ୍ତୁ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗଗଡିୁକ ଏକତ୍ରିତ ହେବ:

ଉଦାହରଣ 8

var x = “Dharani” + “ “ + “Shree”

ବର୍ତତ୍ତମାନ x ର ମଲୂ୍୍ୟ ଧରଣୀ ଶ୍ରୀ  ଅଛି |

ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି ଉଦାହରଣର ଫଳାଫଳ 725 ଦେଇଥାଏ |

ଉଦାହରଣ 9

var x = “7” + 2 + 5;

ଟିପ୍ପଣୀ : ଯଦ ିଆପଣ କୋ�ୋଟ ରେ ଏକ ସଂଖ୍୍ୟୟା ରଖନ୍ତି, ବାକ ି
ସଂଖ୍୍ୟୟାଗଡିୁକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହୃତ  ହେବେ ଏବଂ 
ଏକତ୍ରିତ ହେବେ  |

ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି ଉଦାହରଣର ଫଳାଫଳ 75 ଦେଇଥାଏ |

ଉଦାହରଣ 10

var  x = 3 + 4 + “5”;

ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାରଗଡିୁକ |

ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂରେ, ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର ଏକ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଧାରଣା | ଭେରିଏବଲ୍ 
ଉପରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ ଅବଗତ  ହେବାକୁ, ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର ବିଷୟରେ 
ଜାଣବିା ଜରୁରୀ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଭେରିଏବଲ୍ ସଂଖ୍୍ୟୟା, ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍ , ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଏବଂ ଏହପିରି ଅନେକ 
ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର ଧାରଣ କରିପାରିବ |

ଉଦାହରଣ 11

var side = 10;                                      //Number

var firstName = “Rithika”;                 // String

var x = {firstName:”Harini”, lastName:”Kumar”}; // 
Object

ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର ବିନା, ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏହାକୁ ସରୁକ୍ଷିତ ଭାବରେ ସମାଧାନ 
କରିପାରିବ ନାହି ଁ|

ଉଦାହରଣ 12

var a = “10” + “Apple”;

ଆଉଟପଟ୍ୁ ହେଉଛି 10Apple  |

ଟିପ୍ପଣୀ : ଏକ ସଂଖ୍୍ୟୟା ଏବଂ ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ଯୋ�ୋଡିବାବେଳେ, 
ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ସଂଖ୍୍ୟୟାକୁ ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହାର କରିବ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ବାମରୁ ଡାହାଣକୁ ଅଭିବ୍୍ୟକ୍ତିର ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ କରେ | 
ଭିନ୍ନକ୍ରମଗଡିୁକ ବିଭିନ୍ନ ଫଳାଫଳ ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବ |

ଉଦାହରଣ 13       

var y = 20 + 5 + “Apple”;

ଫଳାଫଳ ହେଉଛି 25Apple  |

ଉଦାହରଣ 14

var y = “Apple” + 20 + 5

ଫଳାଫଳ ହେଉଛି Apple205  |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.32.116&117 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଟିପ୍ପଣୀ : ପ୍ରଥମ ଉଦାହରଣରେ, ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 20 ଏବଂ 5 
କୁ ସଂଖ୍୍ୟୟା ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହାର କରେ, ଯେପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଏହା 
“ଆପଲ୍” ରେ ପହଞ୍ଚେ | ଦ୍ୱିତୀୟ ଉଦାହରଣରେ, ଯେହେତୁ 
ପ୍ରଥମ ଅପରେଣ୍ଡ୍ ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍ , ସମସ୍ତ ଅପରେଣ୍ଡ୍କୁ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  
ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଏ |

ଗତଶିୀଳ ତଥ୍୍ୟ ପ୍ରକାର |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟର ଗତଶିୀଳ ପ୍ରକାର ଅଛି | ଏହାର ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି ସମାନ 
ଭେରିଏବଲ୍ ବିଭିନ୍ନ ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର ରଖବିା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରେ:

ଉଦାହରଣ 15

var z;                     //Now z is undefined

z=10;                    //Now z is a number

z=”sakti”              //Now z is a string

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗଗ୍ସ |

ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  କିମ୍ବା ଟେକ୍ସଟ୍ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ହେଉଛି “ହରିଣୀ କୁମାର” ପରି 
ଅକ୍ଷରଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ କ୍ରମ | ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗଗଡିୁକ କୋ�ୋଟ୍ ୍ସ ସହତି ଲେଖାଯାଇଛି | 
ଆପଣ ଏକକ କିମ୍ବା ଡବଲ୍ କୋ�ୋଟ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ |

ଉଦାହରଣ 16

var bikeName = “Yamah R15”;   //using double 
quotes

var bikeName = ‘Yamah R15’;   //using double quotes

ଆପଣ ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ଭିତରେ କୋ�ୋଟ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ, ଯେପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ 
ସେମାନେ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ଚାରିପାଖରେ ଥବିା କୋ�ୋଟ୍ ସହତି ମେଳ ଖାଉ ନାହାନଁ୍ତି:

ଉଦାହରଣ 17

var answer = “its Ok”;                         //Single quote 

                                                                 inside double 
quotes

var answer = ‘Patel is called            //Double quotes 
inside 

 “Iron Man”;                                                               single 
quotes

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ସଂଖ୍୍ୟୟାଗଡିୁକ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ କେବଳ ଗୋ�ୋଟିଏ ପ୍ରକାର ସଂଖ୍୍ୟୟା ଅଛି | ସଂଖ୍୍ୟୟାଗଡୁ଼଼ିକ 
ଦଶମିକ ସହତି କିମ୍ବା ବିନା ଦଶମିକରେ  ଲେଖାଯାଇପାରିବ |

ଉଦାହରଣ 18

var num1 = 87.0;     //Written with decimals

var num2; = 87;       //Written without decimals

ବୈ�ୈଜ୍ଞାନିକ (ସକୂ୍ଷ୍ମ) ଟିପ୍ପଣୀ ସହତି ଅତିରିକ୍ତ ବଡ଼ କିମ୍ବା ଅତିରିକ୍ତ ଛୋ�ୋଟ 
ସଂଖ୍୍ୟୟା ଲେଖାଯାଇପାରିବ:

ଉଦାହରଣ 19

var exp1 = 232e5;     //result is 23200000

var z   = 123e-5;       //result is 0.00232

ଉଦାହରଣ 20

var p = 3:

var q = 3;

var r = 5;

(p == q)                       // Returns true

(p == r)                       // Returns false

ଟିପ୍ପଣୀ : ବୁଲିୟନ୍୍ସ ପ୍ରାୟତଃ  ସର୍ତତ୍ତମଳୂକ ପରୀକ୍ଷଣରେ ବ୍୍ୟବହୃତ 
ହୁଏ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଆରେସ ୍|

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ Array ଗଡିୁକ ବର୍୍ଗ ବ୍ରାକେଟ୍ ସହତି ଲେଖାଯାଇଛି | Array 
ଆଇଟମ ୍ଗଡିୁକ କମା ଦ୍ୱାରା ପଥୃକ | ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି କୋ�ୋଡ୍ ବାଇକ୍ ନାମକ 
ଏକ ଆରେ ଘୋ�ୋଷଣା କରେ (ସଷୃ୍ଟି  କରେ), ତନିୋ�ୋଟି ଆଇଟମ ୍(ବାଇକ୍ 
ନାମ) ଧାରଣ କରେ:

ଉଦାହରଣ 21

var bikes = [“Yamaha”, “TVS”, “Royal Enfield”];

ଟିପ୍ପଣୀ : Array ଇଣ୍ଡେକ୍ସଗଡିୁକ ଶନୂ-ଆଧାରିତ, ଯାହାର ଅର୍୍ଥ, 
ପ୍ରଥମ ଆଇଟମ ୍ହେଉଛ ି[0], ଦ୍ୱିତୀୟଟି ହେଉଛ ି[1], ଇତ୍୍ୟୟାଦ ି|

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଅବଜେକ୍୍ଟସ ୍|

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକ କୁଞ୍ଚିତ ବନ୍ଧନୀ ସହତି ଲେଖାଯାଇଛି | 
ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଗଣୁଗଡୁ଼଼ିକ ନାମ ଭାବରେ ଲେଖାଯାଇଛି: ମଲୂ୍୍ୟ ଯଗୁଳ, କମା 
ଦ୍ୱାରା ପଥୃକ |

ଉଦାହରଣ 22

varpersonName={firstName:”Harini”,               lastNa
me:”Kumar”,age:13,height.”155cms”};

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ 22 ରେ ଥବିା ଅବଜେକ୍୍ଟ  (personName) ରେ 4 ଗଣୁ ଅଛି: 
firstName, lastName, ବୟସ ଏବଂ ଉଚ୍ଚତା |

ଟାଇପ ୍ଅପରେଟର୍ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଭେରିଏବଲ୍ ପ୍ରକାର ଖୋ�ୋଜବିା ପାଇ ଁ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଟାଇପ ୍
ଅପରେଟର୍ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ଟାଇପ ୍ ଅପରେଟର୍ ଏକ ଭେରିଏବଲ୍ କିମ୍ବା ଏକ୍ସପ୍ରେସନ୍ ର ପ୍ରକାର 
ରିଟର୍୍ନ କରେ |

ଉଦାହରଣ 23

typeof “ “                          // Returns “string”

typeof “Ritika”                 //Returns “string”

typeof “Harini Kumar”   // Returns “string”

typeof0                            // Returns “number”

typeof81                          // Returns “number”

typeof8.14                       // Returns “number”

typeof(3+2)                     // Returns “number”

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.32.116&117 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଅଜ୍ଞାତ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ, ମଲୂ୍୍ୟ ବିନା ଏକ ଭେରିଏବଲ୍, ମଲୂ୍୍ୟ ଅଜ୍ଞାତ ଅଟେ | 
ଟାଇପ ୍ମଧ୍ୟ ଅଜ୍ଞାତ ଅଟେ |

ଉଦାହରଣ 24

var bike;                //Value is undefined, type is 
undefined

ଟିପ୍ପଣୀ : ଯେକୌ�ୌଣସି ଭେରିଏବଲ୍ ମଲୂ୍୍ୟକୁ ଅଜ୍ଞାତରେ 
ସେଟ କରି ଖାଲି କରାଯାଇପାରିବ | ପ୍ରକାର ମଧ୍ୟ ଅଜ୍ଞାତ 
ହେବ |

ଖାଲି ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ

ଏକ ଖାଲି ମଲୂ୍୍ୟର ଅନାବଶ୍୍ୟକ ସହତି କୌ�ୌଣସି ସମ୍ପର୍୍କ ନାହି ଁ| ଏକ ଖାଲି 
ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗର ଉଭୟ ଆଇନଗତ ମଲୂ୍୍ୟ ଏବଂ ଏକ ପ୍ରକାର ଅଛି |
ଉଦାହରଣ 25

var bike = “ “;     //The value is “ “, the typeof is “string”
ନଲ୍
ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ ନଲ୍ “କିଛି ନୁହେ”ଁ | ଏହା ଏପରି କିଛି ହେବା ଉଚିତ ଯାହା 
ବିଦ୍୍ୟମାନ ନାହି ଁ | ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ, ନଲ୍ ର ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର ହେଉଛି ଏକ 
ଅବଜେକ୍୍ଟ  | ଆପଣ ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ ନଲ୍ ସେଟ୍ କରି ଖାଲି କରିପାରିବେ|
ଉଦାହରଣ 26

var personName = {firstName:”Harini”,last 
Name;”Kumar”, age:13, height:”155 cms”};
personName       = null;   //Now value in null, but type 
is still an object

ଆପଣ ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ ଏହା ର  ଅଜ୍ଞାତରେ ସେଟ୍ କରି ଖାଲି 
କରିପାରିବେ:
ଉଦାହରଣ 27

var personName = {firstName:”Harini”,last 
Name;”Kumar”, age:13, height:”155 cms”};
personName       = undefined;   //Now both value 
and type is undefined.

ଅଜ୍ଞାତ ଏବଂ ନଲ୍ ମଧ୍ୟରେ ପାର୍୍ଥକ୍୍ୟ |
ଅଜ୍ଞାତ ଏବଂ ନଲ୍ ମଲୂ୍୍ୟରେ ସମାନ କିନ୍ତୁ ପ୍ରକାରରେ ଭିନ୍ନ |
ଉଦାହରଣ 28

typeof undefined               // undefined

typeof null                          // object
null === undefined           // false
null == undefined            // true

ପ୍ରାଥମିକ ତଥ୍୍ୟ |
କୌ�ୌଣସି ଅତିରିକ୍ତ ଗଣୁ ଏବଂ ପଦ୍ଧତି ବିନା ଏକ ପ୍ରାଥମିକ ତଥ୍୍ୟ ମଲୂ୍୍ୟ 
ହେଉଛି ଏକ ସରଳ ତଥ୍୍ୟ ମଲୂ୍୍ୟ | ଟାଇପ ୍ ଅପରେଟର୍ ଏହ ି ଆଦିମ 
ପ୍ରକାରଗଡିୁକ ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟିଏ ଫେରସ୍ତ କରିପାରିବ |
•	 ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍
• 	ସ ଂଖ୍୍ୟୟା
•	 ବୁଲିଅନ୍ |
•	 ଅଜ୍ଞାତ |
ଉଦାହରଣ 29

typeof “Rajesh”       // Returns “string”
typeof 1.44             // Returns “number”
typeof true              // Returns “boolean”
typeof false            // Returns “boolean”
typeof a                   // if a has no value, it returns 
“undefined”

ଜଟିଳ ତଥ୍୍ୟ |
ଟାଇପ ୍ ଅପରେଟର୍ ଦୁଇଟି ଜଟିଳ ପ୍ରକାର ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟିଏ ଫେରସ୍ତ 
କରିପାରିବ:
•	 ଫଙ୍କସନ୍
•	 ଅବଜେକ୍୍ଟ 
ଅପରେଟର୍ ର  ପ୍ରକାର ଉଭୟ ଅବଜେକ୍୍ଟ , ଆରେ ଏବଂ ନଲ୍ ପାଇ ଁ
ଅବଜେକ୍୍ଟ ରିଟର୍୍ନ କରେ | ଏହା ଫଙ୍କସନ୍ ପାଇ ଁ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଫେରସ୍ତ 
କରେନାହି ଁ|
ଉଦାହରଣ 30

typeof {name, ‘Kartik’ , age 27}  // Returns “object”
typeof [10, 20, 30, 40, 50]           // Returns “object”
typeof null                                    // Returns “object”

typeof function sampleFunc() {}  // Returns “function”

ଟିପ୍ପଣୀ: ଟାଇପ ୍ ଅପରେଟର୍ Array  ପାଇ ଁ “ଅବଜେକ୍୍ଟ” 
ରିଟର୍୍ନ କରେ କାରଣ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ର  Array ଗଡୁ଼଼ିକ ଅବଜେକ୍୍ଟ|

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ କନଷ୍ଟାଣ୍ଟ ଏବଂ ଅପରେଟର୍୍ସ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା |(Using JavaScript Constants and 
Operators)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ |
•	 ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ କନଷ୍ଟାଣ୍ଟଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର |
•	 ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ ଅପରେଟର୍୍ମମାନଙ୍କୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.32.116&117 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ

କନଷ୍ଟାଣ୍ଟସ  

କନଷ୍ଟାଣ୍ଟଗଡିୁକ ଏକ ବିଶେଷ  ପ୍ରକାରର ଭେରିଏବଲ୍, ଏକ ମଲୂ୍୍ୟ 
ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରନ୍ତୁ ଯାହା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ସମୟରେ କଦାପି ପରିବର୍ତତ୍ତନ ହୁଏ 
ନାହି ଁ|

ଏକ କନଷ୍ଟାଣ୍ଟ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ସିନଟେକ୍ସ  ହେଉଛି |

const CONSTANT_NAME:Data Type = value;

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ସିନଟେକ୍ସ ରେ, “କନଷ୍ଟ” ହେଉଛି ଏକ ବିଶେଷ  କୀୱାର୍୍ଡ, 
ଏହା  କନଷ୍ଟାଣ୍ଟକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିବା ପାଇ ଁ ସଂରକ୍ଷିତ | ଯେହେତୁ ଆପଣ 
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ଦେଖଥିବିେ, ଏହ ି ସିନଟେକ୍ସ  ଏକ ଭେରିଏବଲ୍ ଘୋ�ୋଷଣାନାମା ପରି 
ଦେଖାଯାଏ କିନ୍ତୁ var କୀୱାର୍୍ଡ କୁ “const” ସହତି ବଦଳାଗଲା | ଅଧକିାଂଶ 
ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମରମାନେ ଭେରିଏବଲ୍ ଠାରୁ ଭିନ୍ନ କରିବା ପାଇ ଁକନଷ୍ଟାଣ୍ଟର ନାମ 
ପାଇ ଁସମସ୍ତ କ୍୍ୟୟାପ ୍ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି |

ଉଦାହରଣ 1

const FRIEND               = ‘Shanthi’;

const BROTHER_AGE  = 46;

ଟିପ୍ପଣୀ : କୀୱାର୍୍ଡ କନଷ୍ଟ ଟିକେ ବଭି୍ରାନ୍ତିକର | ଏହା ଏକ ସ୍ଥିର 
ମଲୂ୍୍ୟ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ ନାହି ଁ| ଏହା ଏକ ମଲୂ୍୍ୟ ଉପରେ ଏକ 
କନଷ୍ଟାଣ୍ଟ ରେଫରେନ୍୍ସକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ | ଏହ ି କାରଣରୁ, 
ଆମେ କ୍ରମାଗତ ଆଦମି ମଲୂ୍୍ୟ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିପାରିବୁ ନାହି,ଁ 
କନି୍ତୁ ଆମେ ସ୍ଥିର ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ଗଣୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିପାରିବା |

ପ୍ରାଥମିକ ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ

ଯଦି ଆମେ ଏକ କନଷ୍ଟାଣ୍ଟ ପାଇ ଁଏକ ପ୍ରାଥମିକ ମଲୂ୍୍ୟ ନ୍୍ୟସ୍ତ କରୁ, ଆମେ 
ଆଦିମ ମଲୂ୍୍ୟ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିପାରିବୁ ନାହି ଁ|

ଉଦାହରଣ 2

const PI = 3.141592653589793

PI = 3.14;         // This will give an error

PI = PI + 10;   // This will also give an error

କନଷ୍ଟାଣ୍ଟ ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ହୋ�ୋଇପାରେ |

ଏକ କନଷ୍ଟାଣ୍ଟ ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ଗଣୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ |

ଉଦାହରଣ 3

// You can create a const object:

const bike = {type. “Yamaha” , model. “R15” , color. 
“blue”};

// You can change a property:

bike.color = “grey”;

// You can add a property:

bike.owner = “Sree”;

କିନ୍ତୁ ଆପଣ ଏକ କନଷ୍ଟାଣ୍ଟ ଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ ପନୁଃନ୍୍ୟସ୍ତ କରିପାରିବେ ନାହି ଁ|

ଉଦାହରଣ 4

const bike = {type:”Yamaha”, model:”R15”, 
color:”blue”};

bike = {type:”TVS”, model:”Star city”, color:”black”};

            //ERROR

କନଷ୍ଟାଣ୍ଟ Array  ପରିବର୍ତତ୍ତନ ହୋ�ୋଇପାରେ |

ଆପଣ ଏକ କନଷ୍ଟାଣ୍ଟ Arrayର ଉପାଦାନଗଡିୁକ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିପାରିବେ|

ଉଦାହରଣ 5

// You can create a constant array:

     constant bikes = [“TVS”, “Yamaha”, “Royal Enfield”];

// You can change an element;

bikes[0] = “SUZUKI”;

bikes.push (“Bajaj”);    //you can add an element

କିନ୍ତୁ ଆପଣ ଏକ କନଷ୍ଟାଣ୍ଟ ଆରେ ପନୁଃନ୍୍ୟସ୍ତ କରିପାରିବେ ନାହି ଁ:

ଉଦାହରଣ 6

constant bikes = [“TVS”, “Yamaha”, “Royal Enfield”];

bikes = [“TVS”, “Yamaha” , Bajaj”]; //ERROR

ଅପରେଟର୍୍ସ

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ ଆଠ ପ୍ରକାରର ଅପରେଟର୍ ଅଛି | ଏହ ିସବୁ

●	 ଆଡିଟିଭ୍ ଅପରେଟର୍୍ସ |

●	 ମଲ୍୍ଟଟିପ୍ ୍ଲଲିକେଟିଭ୍ ଅପରେଟର୍୍ସ |

●	 ବିଟୱାଇସ ୍ଅପରେଟର୍ |

●	 ଇକ୍ୱେଲି ଅପରେଟର |

●	ରେସ ନଲ ଅପରେଟର୍ |

●	 ୟୁନାରି ଅପରେଟର୍୍ସ |

●	 ଟର୍୍ନନାରୀ ଅପରେଟର୍ |

●	 ଆସାଇନମେଣ୍ଟ ଅପରେଟର୍୍ସ

ଆଡିଟିଭ୍ ଅପରେଟର୍୍ସ: ଆଡିଟିଭ୍ ଅପରେଟର୍୍ସ ଶବ୍ଦ ଉଭୟ ଆଡିଶନ୍ 
(+) ଏବଂ ବିଛିନ୍ନତା (-) କୁ  ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ  କରେ କାରଣ ବିତରଣ ମଧ୍ୟ ଏକ 
ନକାରାତ୍ମକ ସଂଖ୍୍ୟୟା ସହତି ଯୋ�ୋଗ ଅଟେ |

ଉଦାହରଣ 7

32+67;    // this is 99

d+e;        // Adds d with e

3-7;         // return -4

ବେଳେବେଳେ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଯୋ�ୋଗ ଦ୍ୱାରା ଅପ୍ରତ୍୍ୟୟାଶତି ଫଳାଫଳ 
ହୋ�ୋଇପାରେ |

ଉଦାହରଣ 8

       var num1=”Runs”;

var num2=784;

var res=num1+num2;  //result is Runs784

ମଲ୍୍ଟଟିପ୍ ୍ଲଲିକେଟଭ୍ ଅପରେଟର୍୍ସ: ଠକି୍ ଯେପରି ଆଡିଟିଭ୍ ଅପରେଟର୍୍ସ, ଗଣୁନ 
(*), ଡିଭିଜନ୍ (/) ଏବଂ ମଡୁଲୋ�ୋ (%) ହେଉଛି ବହୁଗଣୁକାରୀ ଅପରେଟର୍  
ମଡୁଲୁ ଅପରେଟର ଅବଶଷି୍ଟ ଶେଷ ବିଭାଗକୁ ଫେରସ୍ତ କରେ  |
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ଉଦାହରଣ 9

      javascript:alert(4%3);// returns  1

ଆଡିଟିଭ୍ ଏବଂ ମଲ୍୍ଟଟିପ୍ ୍ଲଲିକେଟିଭ୍ ଅପରେଟରକୁ ଏକତ୍ର ଆରିଥମେଟିକ୍ 
ଅପରେଟର୍ କୁହାଯାଇପାରେ |

ବଟିୱାଇସ ୍ଅପରେଟର:

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 32 ବିଟ୍ ବିଟୱାଇସ ୍ଅପରେଣ୍ଡସ ୍ବ୍୍ୟବହାର କରେ | ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 
ସଂଖ୍୍ୟୟାକୁ 64 ବିଟ୍ ଫ୍ଲୋ ଟିଂ ପଏଣ୍ଟ ନମ୍ବର ଭାବରେ ଗଚ୍ଛିତ କରେ, କିନ୍ତୁ 
ସମସ୍ତ ବିଟୱାଇସ ୍ଅପରେସନ୍ 32 ବିଟ୍ ବାଇନାରୀ ନମ୍ବରରେ କରାଯାଏ 
| ଟିକେ ବୁଟ ଅପରେସନ୍ ହେବା ପରୂ୍୍ବରୁ, ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ସଂଖ୍୍ୟୟାକୁ 32 ବିଟ୍ 
ସାଇନ୍ ଇଣ୍ଟିଜର୍ ରେ ରୂପାନ୍ତର  କରିଥାଏ | ବିଟୱାଇସ ୍ ଅପରେସନ୍ 
କରାଯିବା ପରେ, ଫଳାଫଳକୁ 64 ବିଟ୍ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ନମ୍ବରକୁ ରୂପାନ୍ତରିତ 
କରେ  |

ଉଦାହରଣ 10

ଅପରେଟର୍ ନାମ ବର୍ଣଣ୍ଣନା

& ଏବଂ ଯଦି ଉଭୟ ବିଟ୍ 1 ଥାଏ ତେବେ 
ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ବିଟ୍ କୁ 1 ସେଟ୍ କରନ୍ତୁ 
|

| କିମ୍ବା ଯଦି ଦୁଇଟି ବିଟ୍ ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟିଏ 
ଥାଏ ତେବେ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ବିଟ୍ 1 କୁ 
ସେଟ୍ କରେ |

^ XOR ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ବିଟ୍ କୁ 1 କୁ ସେଟ୍ 
କରେ ଯଦି ଦୁଇଟି ବିଟ୍ ମଧ୍ୟରୁ 
କେବଳ 1 ଥାଏ |

~ ନୁହେ ଁ| ସମସ୍ତ ବିଟ୍ କୁ ଓଲଟାଇଥାଏ |

<< ଶନୂ୍୍ୟ ପରୁଣ 
ବାମ ଶଫି୍୍ଟ  |

ଡାହାଣରୁ ଶନୂ୍୍ୟକୁ ଠେଲି ବାମକୁ 
ବଦଳାନ୍ତୁ ଏବଂ ବାମପଟ ବିଟ୍ 
ଖସିଯିବାକୁ ଦିଅନ୍ତୁ |

>> ଡାହାଣ ଶଫି୍୍ଟରେ 
ଦସ୍ତଖତ |

ବାମରୁ ବାମପଟ ବିଟ୍ ର ନକଲକୁ 
ଠେଲି ଡାହାଣକୁ ବଦଳାନ୍ତୁ, ଏବଂ 
ଡାହାଣ ବିଟ୍ ଖସିଯିବାକୁ ଦିଅନ୍ତୁ |

>>> ଶନୂ୍୍ୟ ପରୁଣ 
ଡାହାଣ ଶଫି୍୍ଟ  |

ବାମରୁ ଶନୂ୍୍ୟକୁ ଠେଲି ଡାହାଣକୁ 
ବଦଳାନ୍ତୁ, ଏବଂ ଡାହାଣ ବିଟ୍ 
ଖସିଯିବାକୁ ଦିଅନ୍ତୁ |

ଟିପ୍ପଣୀ: ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଉଦାହରଣଗଡିୁକ 4 ବଟ୍ି ସ୍ୱାକ୍ଷରିତ 

ଅପରେସନ୍ ଫଳାଫଳ ସମାନ | ଫଳାଫଳ

5 & 1 1 0101 & 0001 0001

5 | 1 5 0101 | 0001 0101

~ 5 10 ~0101 1010

5 << 1 10 0101 << 1 1010

5 ^ 1 4 0101 ^ 0001 0100
5 >> 1 2 0101 >> 1 0010

5 >>> 1 2 0101 >>> 1 0010

ହୋ�ୋଇନଥବିା ବାଇନାରୀ ସଂଖ୍୍ୟୟା ବ୍୍ୟବହାର କରେ | ଏହ ି
କାରଣରୁ ~ 5 ରିଟର୍୍ନ 10

ଯେହେତୁ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 32 ବଟ୍ି ସ୍ୱାକ୍ଷରିତ  ଇଣ୍ଟିଜର୍ ବ୍୍ୟବହାର 
କରେ, ଏହା 10 ଫେରିବ ନାହି ଁ| ଏହା -6 ଫେରିବ |

00000000000000000000000000000101 (5)

11111111111111111111111111111010 (~ 5 = 
-6)

ଏକ ସ୍ୱାକ୍ଷରିତ  ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ସଂଖ୍୍ୟୟା ବାମପଟ ବଟ୍ିକୁ ମାଇନସ ୍ଚହି୍ନ 
ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହାର କରେ |

ଇକ୍ୱେଲି ଅପରେଟର |

ଦୁଇଟି ଅଭିବ୍୍ୟକ୍ତି ସମାନ କି ନାହି ଁପରୀକ୍ଷା କରିବାକୁ ସମାନତା ଅପରେଟର 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ   “42” ଏବଂ 42 == ସହତି ସମାନ କିନ୍ତୁ === ସହତି 
ସମାନ ନୁହେ ଁକାରଣ ଏହା କେବଳ ମଲୂ୍୍ୟ ଯାଞ୍ଚ କରେ ନାହି ଁବରଂ ପ୍ରକାର 
ପାଇ ଁମଧ୍ୟ ଯାଞ୍ଚ କରେ |

ରେସନଲ  ଅପରେଟର୍ |

ରେସନଲ  ଅପରେଟର୍ ଯାଞ୍ଚ କରେ ଯେ ଗୋ�ୋଟିଏ ମଲୂ୍୍ୟ ଅନ୍୍ୟ ମଲୂ୍୍ୟଠାରୁ 
ବଡ଼ କିମ୍ବା କମ ୍ଅଟେ |

if(5<2){

// do something

}

ଅପରେଟର୍ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ
> ଠାରୁ ବଡ

< ଠାରୁ କମ୍

> = ଠାରୁ ବଡ କିମ୍ବା ସମାନ |

<= କମ ୍କିମ୍ବା ସମାନ |

ଭିତରେ ଏକ ଅଭିବ୍୍ୟକ୍ତିରେ ଏକ ମଲୂ୍୍ୟ ମିଳଛିୁ କି 
ନାହି ଁପରୀକ୍ଷା କରେ |

ଉଦାହରଣ ଏକ ଅଭିବ୍୍ୟକ୍ତି ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ଏକ 
ଉଦାହରଣ କି ନାହି ଁପରୀକ୍ଷା କରେ |

ଅପରେଟର୍ ଠାରୁ କମ ୍ଯାଞ୍ଚ କରେ ଯେ ପ୍ରଥମ ମଲୂ୍୍ୟ ଦ୍ୱିତୀୟ ମଲୂ୍୍ୟଠାରୁ 
କମ ୍ଏବଂ ଯଦି ବ valid ଧ, ଏହା ମିଥ୍୍ୟୟା ଫେରସ୍ତ କରେ | ଉପରୋ�ୋକ୍ତ 
ଉଦାହରଣରେ, 5 ଟି 2 ରୁ କମ ୍ନୁହେ ଁ, ତେଣ ୁଏହା ସତ୍୍ୟ ନୁହେ ଁଏବଂ ଯଦି 
ବ୍ ୍ଲକ୍ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହେବ ନାହି ଁ|

ଅନ୍୍ୟ ତନିୋ�ୋଟି ଅପରେଟର୍ ସମାନ ଭାବରେ (>), ତା’ଠାରୁ ବଡ଼ କିମ୍ବା 
ସମାନ (> =), କମ ୍କିମ୍ବା ସମାନ (<=) ପାଇ ଁଯାଞ୍ଚ କରନ୍ତି |

ଅପରେଟର୍ ଯାଞ୍ଚ କରେ ଯେ ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ମଧ୍ୟରେ ପ୍ରଦତ୍ତ ସଚୂକାଙ୍କ 
ଅଛି କି ନାହି ଁ| ଉଦାହରଣ ସଵ୍ରୁପ:

varMyObj={star:”Algol”,constellation:”Perseus”};

if(“star” in MyObj) {
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               // do something

}

ଯେହେତୁ ଷ୍ଟାର୍ ହେଉଛି ଏକ ଇଣ୍ଡେକ୍ସ,ଏହା କୋ�ୋଡ୍ ପରି କାମ କରିବ | 
କିନ୍ତୁ ଅପରେଟରରେ ସାଂଖ୍୍ୟୟି କ ପ୍ରକାରରେ କାମ କରନ୍ତୁ ନାହି ଁ କାରଣ 
ଏହା କେବଳ ସଂଖ୍୍ୟୟା ପାଇ ଁକାମ କରେ |

ଇନଷ୍ଟାନ୍ ୍ସ ଅଫ୍ ଅପରେଟର୍ ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ ଇନଷ୍ଟାନ୍ ୍ସ କିମ୍ବା ଅବଜେକ୍୍ଟ 
ଭେରିଏବଲ୍ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ଏକ ଉଦାହରଣ କି ନାହି ଁ ଯାଞ୍ଚ 
କରେ |

ଉଦାହରଣ 11

var mydate=new Date()

if(mydate instanceof Date) {

                 //do something

}

ଏଠାରେ mydate ହେଉଛି ବଲି୍୍ଟ -ଇନ୍ ତାରିଖ ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ଏକ 
ଉଦାହରଣ | ତେଣ ୁif block ମଧ୍ୟରେ କୋ�ୋଡ୍ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହେବ |

ୟୁନାରୀ  ଅପରେଟର୍ |

ବଲିୋ�ୋପ, ଶନୂ୍୍ୟ, ଟାଇପ,୍ ++, -, +, -, ~ ,! ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ ୟୁନାରୀ 
ଅପରେଟର୍ |

ଉଦାହରଣ 12

a = -10;

p=++a;

q=a++;

s=+p;

ସେଠାରେ ପ୍ରି ଏବଂ ପୋ�ୋଷ୍ଟ ଇନକ୍ରିମେଣ୍ଟ ଏବଂ ହ୍ରାସ ଅପରେଟର ଅଛି |

p = ++ a; ସହତି ସମାନ |

a = a + 1;

p = a;

ଏବଂ q = a ++; ସହତି ସମାନ |

q = a;

a = a + 1;

ଡିଲିଟ୍ ଅପରେଟର୍ |

ଅବଜେକ୍୍ଟ ରୁ ଗଣୁ ଡିଲିଟ କରିବାକୁ ଡିଲିଟ୍ ଅପରେଟର ବ୍୍ୟବହାର 
କରାଯାଇପାରିବ |

ଉଦାହରଣ 13

varperson = {firstName:”John”,lastName:”Doe”,age:50,

eyeColor:”blue”};

ଡିଲିଟ୍ ଅପରେଟର୍ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଗଣୁରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହେବା ପାଇ ଁଡିଜାଇନ୍ 
ହୋ�ୋଇଛି | ଭେରିଏବଲ୍ କିମ୍ବା ଫଙ୍କସନ୍ ଉପରେ ଏହାର କୌ�ୌଣସି ପ୍ରଭାବ 
ପଡ଼଼ିବ ନାହି ଁ|

ଡିଲିଟ୍ ଅପରେଟର ପରୂ୍୍ବ ନିର୍ଦ୍ଧାରିତ ଜାଭା ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଣୁରେ 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହେବା ଉଚିତ ନୁହେ ଁ| ଏହା ଆପଣଙ୍କର ଅନୁପ୍ରୟୋ�ୋଗକୁ କ୍ରାସ ୍
କରିପାରେ |

ୟୁନାରୀ + ଅପରେଟର୍ |

ଏକ ଭେରିଏବଲ୍ କୁ ଏକ ନମ୍ବରରେ ପରିଣତ କରିବା ପାଇ ଁୟୁନାରୀ + 
ଅପରେଟର୍ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ |

ଉଦାହରଣ 14

var y = “5”;     //y is a string

var x = + y;     // x is a number

ଯଦି ଭେରିଏବଲ୍ ରୂପାନ୍ତରିତ ହୋ�ୋଇପାରିବ ନାହି ଁ, ତଥାପି, NaN ମଲୂ୍୍ୟ 
ସହତି ଏହା ଏକ ସଂଖ୍୍ୟୟା ହୋ�ୋଇଯିବ l  (ଏକ ସଂଖ୍୍ୟୟା ନୁହେ)ଁ:

ଉଦାହରଣ 15

var y = “John”;     //y is a string

var x = + y;     // x is a number(NaN)

ସେହଭିଳି ୟୁନାରୀ - ଅପରେଟର୍ ମଧ୍ୟ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ |

ଟର୍୍ନନାରୀ କମି୍ବା କଣ୍ଡିଶନାଲ୍ ଅପରେଟର୍: ଯଦି ଅନ୍୍ୟଥା ଏହା କମ୍ପାକ୍୍ଟ 
ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରେ |

ଉଦାହରଣ 16

ଟରନାରୀ ବା କଣ୍ଡିସନାଲ ଅପରେଟର :

ଅନ୍୍ୟଥା ଏହା କମ୍ପାକ୍୍ଟ ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରେ |

a = (b>5 ? 4:7); means

if(b>5)

a=4;

else

a=7;

ଆସାଇନମେଣ୍ଟ ଅପରେଟର:

ଏକ ଭେରିଏବଲ୍ ରେ ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ନ୍୍ୟସ୍ତ କରିବାକୁ ଆସାଇନମେଣ୍ଟ 
ଅପରେଟର୍ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଏହା ବ୍୍ୟତୀତ = ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି ଭାବରେ 
ଯୌ�ୌଗିକ  ଆସାଇନମେଣ୍ଟ ଅପରେଟର୍୍ସ ଅଛି-

*= /= %=
+= -= <<=

>>= >>>= &=
^= |=

a = q; ଅର୍୍ଥଥାତ୍ q ର ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ଏକ ଭେରିଏବଲ୍ ରେ ନ୍୍ୟସ୍ତ ହୋ�ୋଇଛି |

ବର୍ତତ୍ତମାନ a* = 3; a = a * 3 ସହତି ସମାନ; ଏବଂ ସେହ ିପରି ଅନ୍୍ୟ 
ସମସ୍ତ ଯୌ�ୌଗିକ ଆସାଇନମେଣ୍ଟ ଅପରେଟର୍ ଆଚରଣ କରେ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.32.116&117 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.32.118 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - HTML ପଷୃ୍୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକରେ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଓ  ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଏମ୍ବେଡ୍ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ ନୟିନ୍ତ୍ରଣ  ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ, ଲୁପ ୍ଏବଂ ପପଅ୍ପ ୍ବାକ୍ସ | (Control statements, Loops 
and Popup boxes in JavaScript)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ |
●	ନୟିନ୍ତ୍ରଣ  ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ
●	ବଭିିନ୍ନ ଲୁପ ୍ବଷିୟରେ ଆଲୋ�ୋଚନା କରନ୍ତୁ 
●	ପପଅ୍ପ ୍ବକ୍ସର ବ୍୍ୟବହାରକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ |

ନୟିନ୍ତ୍ରଣ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟସ:୍ ଯେତେବେଳେ ଆମେ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍
ପାଇ ଁ କୋ�ୋଡ୍ ଲେଖ,ୁ ବଭିିନ୍ନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରିବା ପାଇ ଁ ଆମେ 
ବେଳେବେଳେ ବଭିିନ୍ନ ନିଷ୍ପତ୍ତି ନେଇଥାଉ | ସର୍ତତ୍ତମଳୂକ / ନିୟନ୍ତ୍ରଣ 
ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ମାଧ୍ୟମରେ ଏଗଡିୁକ କରାଯାଇପାରିବ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ ଆମର ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି ସର୍ତତ୍ତମଳୂକ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ଅଛି:

ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସର୍ତତ୍ତଟି ସତ ହେଲେ, ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହେବାକୁ ଥବିା କୋ�ୋଡ୍ ର 
ଏକ ବ୍ ୍ଲକ୍ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

ଯଦି ସମାନ ଅବସ୍ଥା ମିଥ୍୍ୟୟା ଅଟେ, ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହେବାକୁ ଥବିା କୋ�ୋଡ୍ ର 
ଏକ ବ୍ ୍ଲକ୍ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିବାକୁ ଅନ୍୍ୟକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

ଯଦି ପ୍ରଥମ ସର୍ତତ୍ତଟି ମିଥ୍୍ୟୟା, ପରୀକ୍ଷା କରିବାକୁ ଏକ ନୂତନ ସର୍ତତ୍ତ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
କରିବାକୁ ଅନ୍୍ୟକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହେବାକୁ ଥବିା ଅନେକ ବିକଳ୍ପ ବ୍ ୍ଲକ୍ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିବାକୁ ସଇୁଚ୍ 
ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

If  ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ

ଯଦି କଣ୍ଡିଶନ୍ ସତ ହୁଏ ତେବେ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହେବାକୁ ଥବିା ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 
କୋ�ୋଡ୍ ର ଏକ ବ୍ ୍ଲକ୍ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିବାକୁ if ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

ସିନଟେକ୍ସ 

If (condition) {

     block of code to be executed if the condition is true

}

ଉଦାହରଣ 1

Make a “Good day”greeting if the time is less than 18:00:

if (time < 18) {

         greeting = “Good day”;

}

ଅଭିବାଦନ ର ଫଳାଫଳ ହେବ:

Good  day 

Else ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ

କଣ୍ଡିଶନ୍ ମିଥ୍୍ୟୟା ହେଲେ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହେବାକୁ ଥବିା କୋ�ୋଡ୍ ର ଏକ ବ୍ ୍ଲକ୍ 
ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିବାକୁ Else ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

if (condition) {

    block of code to be executed if the condition is true

} else {

    block of code to be executed if the condition is false

}

ଉଦାହରଣ 2

ଯଦି ସମୟ 18:00 ରୁ କମ,୍ ଏକ “ଶଭୁ ଦିନ” ଅଭିବାଦନ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ, 
ନଚେତ୍ “ଶଭୁ ସନ୍ଧ୍ୟା”:

ଅଭିବାଦନ ର ଫଳାଫଳ ହେବ:

Good day 

Else if  ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ |

ଯଦି ପ୍ରଥମ କଣ୍ଡିଶନ୍ ମିଥ୍୍ୟୟା ତେବେ ଏକ ନୂଆ କଣ୍ଡିସନ୍ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିବାକୁ 
ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ Else if  ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

ସିନଟେକ୍ସ 

if (condition1) {

    block of code to be executed if the condition1 is true

} else if (condition2) {

    block of code to be executed if the condition1 is false 
and condition2 is true

} else {

    block of code to be executed if the condition1 is false 
and condition2 is false

ଉଦାହରଣ 3

ଯଦି ସମୟ 10:00 ରୁ କମ,୍ ଏକ “ଶଭୁ ସକାଳ” ଅଭିବାଦନ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ, 
ଯଦି ନୁହେ ଁ, କିନ୍ତୁ ସମୟ 18:00 ରୁ କମ,୍ ଏକ “ଶଭୁ ଦିନ” ଅଭିବାଦନ ସଷୃ୍ଟି  
କରନ୍ତୁ, ନଚେତ୍ “ଶଭୁ ସନ୍ଧ୍ୟା”:

if (time < 10) {

   greeting = “Good morning”;

} else if (time < 18) {

   greeting = “Good day”;

} else {

    greeting = “Good evening”;

}
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X ର ଫଳାଫଳ ହେବ:

Good day 

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ସଇୁଚ୍ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ

ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହେବାକୁ ଥବିା ଅନେକ ବ୍ ୍ଲକ୍ ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟିଏ ବାଛିବା ପାଇ ଁ
ସଇୁଚ୍ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

ସିନଟେକ୍ସ 

 switch(expression) {

   case n1:

         code block

          break;

    case n2:

          code block

          break;

    default:

          default code block

}

ଏହା କିପରି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ:

•	ସ ଇୁଚ୍ ଏକ୍ସପ୍ରେସନ୍ ଥରେ ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ କରାଯାଏ |

•	 ଅଭିବ୍୍ୟକ୍ତିର ମଲୂ୍୍ୟ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ମାମଲାର ମଲୂ୍୍ୟ ସହତି ତୁଳନା 
କରାଯାଏ |

•	 ଯଦି ଏକ ମେଳ ଅଛି, ସଂପକୃ୍ତ ବ୍ ୍ଲକ୍ କୋ�ୋଡ୍ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହେବ |

ଉଦାହରଣ 4

switch (new Date().getDay()) {

   case 0:

         day = “Sunday”;

          break;

    case 1:

          day = “Monday”;

          break;

    case 2:

          day = “Tuesday”;

          break;

    case 3:

          day = “Wednesday”;

          break;

   case 4:

          day = “Thursday”;

          break;

   case 5:

          day = “Friday”;

          break;

  case 6:

          day = “Saturday”;

          break;

}

ଦିନର ଫଳାଫଳ ହେବ:

Tuesday

ବ୍ରେକ୍ କୀୱାର୍୍ଡ 

ଯେତେବେଳେ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ କୋ�ୋଡ୍ ଅନୁବାଦକ ଏକ ବ୍ରେକ୍ କୀୱାର୍୍ଡରେ 
ପହଞ୍ଚେ, ଏହା ସଇୁଚ୍ ବ୍ ୍ଲକ୍ ରୁ ବାହାରିଯାଏ |

ଏହା ବ୍ ୍ଲକ୍ ଭିତରେ କୋ�ୋଡ୍ ଏବଂ / କିମ୍ବା କେସ ୍ ପରୀକ୍ଷଣର ଅଧକି 
ନିଷ୍ପାଦନକୁ ବନ୍ଦ କରିବ |

ଡିଫଲ୍୍ଟ କୀୱାର୍୍ଡ 

ଯଦି କୌ�ୌଣସି କେସ ୍ମେଳ ନଥାଏ ତେବେ ଚଲାଇବାକୁ ଡିଫଲ୍୍ଟ କୀୱାର୍୍ଡ 
ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ:

ଉଦାହରଣ 5

ଯଦି ଆଜ ିଶନିବାର କିମ୍ବା ରବିବାର ନୁହେ ଁ, ଏକ ଡିଫଲ୍୍ଟ ବାର୍ତ୍ତା ଲେଖନ୍ତୁ:

        switch (new Date().getDay()) {

    case 6:

          day = “Saturday”;

          break;

   case 0:

         day = “Sunday”;

          break;

default:

   text = “Looking forward to the Weekend”;  

 }

ପାଠ୍୍ୟର ଫଳାଫଳ ହେବ:

ୱକିେଣ୍ଡକୁ ଅପେକ୍ଷା

Common  କୋ�ୋଡ୍ ଏବଂ Fall - Through 

ବେଳେବେଳେ, ଏକ ସଇୁଚ୍ ବ୍ ୍ଲକ୍ ରେ, ଆପଣ ବଭିିନ୍ନ କେସରେ  ସମାନ 
କୋ�ୋଡ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି, କିମ୍ବା ଏକ ସାଧାରଣ ଡିଫଲ୍୍ଟକୁ 
ଖସାନ୍ତି   |

ପରବର୍ତ୍ତୀ ଉଦାହରଣରୁ ଧ୍ୟାନ ଦିଅନ୍ତୁ, ମାମଲାଗଡୁ଼଼ିକ ସମାନ କୋ�ୋଡ୍ ବ୍ ୍ଲକ୍ 
ଅଂଶୀଦାର କରିପାରନ୍ତି ଏବଂ ଡିଫଲ୍୍ଟ କେସ ୍ଏକ ସଇୁଚ୍ ବ୍ ୍ଲକ୍ ରେ  ଶେଷ 
ମାମଲା ହେବା ଆବଶ୍୍ୟକ ନୁହେ ଁ:

ଉଦାହରଣ 6

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.32.118 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



184

switch (new Date().getDay()) {

           case 1:

           case 2:

           case 3:

           default:

                text = “Weekend is coming”;

                break;

            case 4:

                 case 5:

               text = “Weekend is soon”;

               break;

case 0:

               case 6:

                 text = “Now in Weekend”;

}

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଲୁପ ୍|

ଲୁପ ୍ଗଡିୁକ ସହଜ, ଯଦି ଆପଣ ସମାନ କୋ�ୋଡ୍ କୁ ବାରମ୍ବାର ଚଲାଇବାକୁ 
ଚାହାନଁ୍ତି, ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଥର ଏକ ଭିନ୍ନ ମଲୂ୍୍ୟ ସହତି |

Array  ସହତି କାମ କରିବାବେଳେ ପ୍ରାୟତଃ  ଏହା ହୋ�ୋଇଥାଏ:

ଲେଖବିା ପରିବର୍ତ୍ତେ:

text += train[0] + “<br>”;

text += train[1] + “<br>”;

text += train[2] + “<br>”;

text += train[3] + “<br>”;

text += train[4] + “<br>”;

text += train[5] + “<br>”;

Yoy can write:

for (i = 0; i < train.length; i++) {

    text += train [i] + “<br>”;

}

ଆପଣ ଲେଖପିାରିବେ:

ବଭିିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ଲୁପ ୍|

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ଲୁପ ୍କୁ ସମର୍୍ଥନ କରେ:

•	 for  - ଅନେକ ଥର କୋ�ୋଡ୍ ର ଏକ ବ୍ ୍ଲକ୍ ମାଧ୍ୟମରେ ଲୁପ ୍|

•	 for /in  - ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ଗଣୁଗଡୁ଼଼ିକ ମାଧ୍ୟମରେ ଲୁପ ୍|

•	 while  - ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସର୍ତତ୍ତ ସତ୍୍ୟ ଥବିାବେଳେ କୋ�ୋଡ୍ ର ଏକ ବ୍ ୍ଲକ୍ 
ମାଧ୍ୟମରେ ଲୁପ ୍ହୁଏ |

•	 do / while - ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସର୍ତତ୍ତ ସତ୍୍ୟ ଥବିାବେଳେ କୋ�ୋଡ୍ ର ଏକ 
ବ୍ ୍ଲକ୍ ମାଧ୍ୟମରେ ମଧ୍ୟ ଲୁପ ୍ହୁଏ |

For ଲୁପ ୍ 

ଲୁପ ୍ପାଇ ଁପ୍ରାୟତଃ  ଏକ ଟୁଲସ  ଯାହାକୁ ଆପଣ ବ୍୍ୟବହାର କରିବେ 
ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ଏକ ଲୁପ ୍ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି |

ଲୁପ ୍ପାଇ ଁନିମ୍୍ନ ଲିଖତି ସିନଟେକ୍ସ  ଅଛି:

for (statement1;statement2;statement3){

     code block to be executed

}

ଲୁପ ୍(କୋ�ୋଡ୍ ବ୍ ୍ଲକ୍) ଆରମ୍ଭ  ହେବା ପରୂ୍୍ବରୁ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 1 ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ 
ହୁଏ | ଏହାକୁ Initialisation Part କୁହାଯାଏ |

ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 2 ଲୁପ ୍(କୋ�ୋଡ୍ ବ୍ ୍ଲକ୍) ଚଲାଇବା ପାଇ ଁକଣ୍ଡିଶନ୍ କୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 
କରେ | ଏହାକୁ କଣ୍ଡିସନ୍ ପାର୍୍ଟ କୁହାଯାଏ |

ଷ୍ଟେପ ୍3 ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଥର ଲୁପ ୍(କୋ�ୋଡ୍ ବ୍ ୍ଲକ୍) ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହେବା ପରେ 
ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହୁଏ | ଏହାକୁ ବୃଦ୍ଧି / ହ୍ରାସ ଅଂଶ କୁହାଯାଏ |

ଉଦାହରଣ 7

        for (i=0;i<5;i++) {

      text += “the number is “ + i + “<br>”;

}

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଉଦାହରଣରୁ, ଆପଣ ପଢ଼଼ିପାରିବେ:

ଷ୍ଟେପ ୍1 ଲୁପ ୍ଆରମ୍ଭ  ହେବା ପରୂ୍୍ବରୁ ଏକ ଭେରିଏବଲ୍ ସେଟ୍ କରେ (var 
i = 0) |

ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 2 ଲୁପ ୍ ଚାଲିବା ପାଇ ଁ ସର୍ତତ୍ତକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ (ମୁ ଁ ନିଶ୍ଚିତ 
ଭାବରେ 5 ରୁ କମ)୍ |

ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 3 ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଥର ଲୁପ ୍ରେ ଥବିା କୋ�ୋଡ୍ ବ୍ ୍ଲକ୍ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ 
ହେବାପରେ ଏକ ଭାଲ୍୍ୟୟୁ (i ++) ବଢ଼ାଏ  |

ପ୍ରାରମ୍ଭିକ ଅଂଶ

ସାଧାରଣତଃ  ଆପଣ ଲୁପ ୍ (var i = 0) ରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ଭେରିଏବଲ୍ 
ଆରମ୍ଭ  କରିବାକୁ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 1 ବ୍୍ୟବହାର କରିବେ |

ଏହା ସର୍୍ବଦା ହୁଏ ନାହି ଁ, ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଧ୍ୟାନ ଦିଏ ନାହି ଁ | ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 1 
ଇଚ୍ଛାଧୀନ ଅଟେ |

ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 1 ରେ ଆପଣ ଅନେକ ମଲୂ୍୍ୟ ଆରମ୍ଭ  କରିପାରିବେ (କମା 
ଦ୍ୱାରା ପଥୃକ):

ଉଦାହରଣ 8

      for (i=0, len= train.length, text = “”; i< len; i++) {

      text += train [i] + “<br>”

}

ଏବଂ ଆପଣ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 1 କୁ ଛାଡି ପାରିବେ (ଯେପରିକି ଯେତେବେଳେ 
ତୁମର ମଲୂ୍୍ୟ ଲୁପ ୍ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ହେବା ପରୂ୍୍ବରୁ ସେଟ୍ ହୁଏ):

ଉଦାହରଣ 9
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var i = 2;

var len = train.length;

var text = “”;

for (; i < len; i++) { 

         text += train [i] + “<br>”

}

ଅବସ୍ଥା ଭାଗ

ପ୍ରାରମ୍ଭିକ ଭେରିଏବଲ୍ ର କଣ୍ଡିଶନ୍ ଆକଳନ କରିବାକୁ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ୍ 2 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ଏହା ସର୍୍ବଦା ହୁଏ ନାହି ଁ, ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଧ୍ୟାନ ଦିଏ ନାହି ଁ| ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 2 ମଧ୍ୟ 
ଇଚ୍ଛାଧୀନ ଅଟେ |

ଯଦି ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 2 ରିଟର୍୍ନ ହୁଏ, ଲୁପ ୍ପଣୁ ିଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ହେବ, ଯଦି ଏହା ମିଥ୍୍ୟୟା 
ରିଟର୍୍ନ ହୁଏ, ଲୁପ ୍ଶେଷ ହେବ |

ଯଦି ଆପଣ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ୍ 2 କୁ ଛାଡିଦିଅନ୍ତି, ତେବେ ଆପଣଙ୍କୁ ଲୁପ ୍ଭିତରେ 
ଏକ ବ୍ରେକ୍ ପ୍ରଦାନ କରିବାକୁ ପଡିବ | ନଚେତ୍ ଲୁପ ୍କେବେବି ଶେଷ ହେବ 
ନାହି ଁ| ଏହା ଆପଣଙ୍କ ବ୍ରାଉଜରକୁ କ୍ରାସ ୍କରିବ | ଏହ ିଟ୍୍ୟୟୁଟୋ�ୋ ରିଆଲ୍ ର 
ପରବର୍ତ୍ତୀ ଅଧ୍ୟାୟରେ ବ୍ରେକ୍ ବିଷୟରେ ପଢ଼ନ୍ତୁ  |

ବୃଦ୍ଧି / ହ୍ରାସ ଅଂଶ |

ପ୍ରାୟତଃ  ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 3 ପ୍ରାରମ୍ଭିକ ଭେରିଏବଲ୍ ବଢ଼ାଏ  |

ଏହା ସର୍୍ବଦା ହୁଏ ନାହି ଁ, ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଧ୍ୟାନ ଦିଏ ନାହି ଁ, ଏବଂ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 3 
ଇଚ୍ଛାଧୀନ ଅଟେ |

ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 3 ନକାରାତ୍ମକ ବୃଦ୍ଧି (i--), କିମ୍ବା ବୃହତ ବୃଦ୍ଧି (i = i + 15), 
କିମ୍ବା ଅନ୍୍ୟ କୌ�ୌଣସି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିପାରିବ |

ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 3 କୁ ମଧ୍ୟ ବାଦ ଦିଆଯାଇପାରେ (ଯେପରିକି ଯେତେବେଳେ 
ତୁମେ ତୁମର ମଲୂ୍୍ୟକୁ ଲୁପ ୍ଭିତରେ ବଢ଼ାଇବ):

ଉଦାହରଣ 10

var i = 0;

len = train.length;

var text = “”;

for (; i < len; ) { 

         text += train [i] + “<br>”

         i ++

}

For / in ଲୁପ 

ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ଗଣୁଗଡୁ଼଼ିକ for  / in ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ପାଇ ଁଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ:

var person = {fname:”Raja”,iname:”Sen”, age:35};

var text = “”;

var x;

for (x in person) {

       text += person[x];

}

While  ଲୁପ ୍|

ଯେପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କଣ୍ଡିସନ୍ ସତ, ସେପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଲୁପ ୍କୋ�ୋଡ୍ ର ଏକ 
ବ୍ ୍ଲକ୍ ମାଧ୍ୟମରେ ଲୁପ ୍ହୁଏ |

ସିନଟେକ୍ସ 

 while (condition) {

       code block to be executed

}

ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି ଉଦାହରଣରେ, ଲୁପ ୍ ରେ ଥବିା କୋ�ୋଡ୍ ବାରମ୍ବାର ଚାଲିବ, 
ଯେପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଏକ ଭେରିଏବଲ୍ (i) 10 ରୁ କମ:୍

ଉଦାହରଣ 11

       while (i<10) {

       text += “The number is “ + i;

       i++;

}

ଯଦି ଆପଣ କଣ୍ଡିଶନରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ଭେରିଏବଲ୍ ବଢ଼ାଇବାକୁ ଭୁଲିଯାଆନ୍ତି, 
ତେବେ ଲୁପ ୍କେବେବି ଶେଷ ହେବ ନାହି ଁ | ଏହା ଆପଣଙ୍କ ବ୍ରାଉଜରକୁ 
କ୍ରାସ ୍କରିବ |

Do / while Loop

Do / while ଲୁପ ୍ହେଉଛି while ଲୁପ ୍ର ଏକ ପ୍ରକାର | କଣ୍ଡିଶନ୍ ସତ 
କି ନାହି ଁଯାଞ୍ଚ କରିବା ପରୂ୍୍ବରୁ ଏହ ିଲୁପ ୍ଥରେ କୋ�ୋଡ୍ ବ୍ ୍ଲକ୍ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ 
କରିବ, ଯେପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ କଣ୍ଡିଶନ୍ ସତ୍୍ୟ  ଅଛି ସେପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଏହା ଲୁପ ୍
ପନୁରାବୃତ୍ତି କରିବ |

ସିନଟେକ୍ସ 

do {

     code block to be executed

}

while (condition);

ନିମ୍୍ନରେ  ଥବିା ଉଦାହରଣ ଏକ do / while ଲୁପ ୍ବ୍୍ୟବହାର କରେ | 
କଣ୍ଡିଶନ୍ ମିଥ୍୍ୟୟା ହୋ�ୋଇଥଲିେ ମଧ୍ୟ ଲୁପ ୍ ସର୍୍ବଦା ଅତିକମରେ ଥରେ 
ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହେବ, କାରଣ କଣ୍ଡିସନ୍ ପରୀକ୍ଷା ହେବା ପରୂ୍୍ବରୁ କୋ�ୋଡ୍ ବ୍ ୍ଲକ୍ 
ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହେବ:

ଉଦାହରଣ 12

do {

     text += “The number is “+i;

     i++;

}

while(i<10);

କଣ୍ଡିଶନରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ଭେରିଏବଲ୍ ବଢ଼ାଇବାକୁ ଭୁଲନ୍ତୁ ନାହି ଁ, ନଚେତ୍ 
ଲୁପ ୍କେବେ ଶେଷ ହେବ ନାହି!ଁ

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.32.118 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



186

for ଏବଂ while ତୁଳନା କରିବା |

ଯଦି ତୁମେ ପରୂ୍୍ବ ଅଧ୍ୟାୟ ପଢ଼଼ିଛ, ଲୁପ ୍ପାଇ ଁ, ତୁମେ ଆବିଷ୍କାର କରିବ ଯେ 
କିଛି while ଲୁପ ୍ପାଇ ଁସମାନ, ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 1 ଏବଂ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 3 ବାଦ 
ଦିଆଯାଇଛି |

ଏହ ି ଉଦାହରଣରେ ଥବିା ଲୁପ ୍ ଟ୍ରେନ୍ Array ରୁ କାର ନାମ ସଂଗ୍ରହ 
କରିବା ପାଇ ଁଲୁପ ୍ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହାର କରେ:
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       train= [“Duronto”,”Satabdi”,”Garib Rath”,”Rajdhani”];

var i = 0;

var text =””;

for (;train[i];) {

     text += train[i] + “<br>”;

     i++;

}

ଏହ ିଉଦାହରଣରେ ଥବିା ଲୁପ ୍ଟ୍ରେନ୍ ଆରେରୁ କାର ନାମ ସଂଗ୍ରହ କରିବା 
ପାଇ ଁକିଛି ସମୟ ଲୁପ ୍ବ୍୍ୟବହାର କରେ:

      train= [“Duronto”,”Satabdi”,”Garib Rath”,”Rajdhani”];

var i = 0;

var text =””;

while (train[i];) {

     text += train[i] + “<br>”;

     i++;

}

ଲୁପ ୍ରେ ବ୍ରେକ୍ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ୍ |

ଏହାର ସମାପ୍ତ ହେବା ପରୂ୍୍ବରୁ ଏକ ଲୁପ ୍ବନ୍ଦ କରିବାକୁ ବ୍ରେକ୍ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଅଦରକାରୀ ଭାବରେ ଏକ ଲୁପ ୍ପନୁରାବୃତ୍ତି ନକରିବା 
ପାଇ ଁଏହା ମେସନ୍ ସମୟ ସଞ୍ଚୟ କରେ |

ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  : ରେଖା ସନ୍ଧାନରେ, ଯଦି ଆମେ ଆଇଟମ ୍ଖୋ�ୋଜ,ୁ 
ତେବେ ଆମେ ଅନାବଶ୍୍ୟକ ଭାବରେ ଚଲାଇବା ପାଇ ଁ କୌ�ୌଣସି ବିନ୍ଦୁ 
ଭାବରେ ଲୁପ ୍ଭାଙ୍ଗି  ପାରିବା |
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      for(i=0;i<l;i++{

                if(arr[i]==item) {

                          alert(“Found at :”+i);

                            fl=1;

                            break;

                            }

if(fl==0)alert(“Not Found”);

ଏଠାରେ, ଯଦି ଆଇଟମ ୍ମିଳଛିୁ, ଲୁପ ୍ବ୍ରେକ୍ ଏବଂ CPU ସମୟ ଚିତ୍ର 2 
ସଞ୍ଚୟ ହୋ�ୋଇଛି |

ପପଅ୍ପ ୍ବାକ୍ସଗଡିୁକ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ ତନି ିପ୍ରକାରର ପପଅ୍ପ ୍ବାକ୍ସ ଅଛ ି| ସେମାନେ

1	 ଆଲର୍୍ଟ ବାକ୍ସ |

2	 କନଫର୍୍ମ ବାକ୍ସ ଏବଂ

3	ପ୍ର ମ୍୍ପ୍ଟଟ୍  ବାକ୍ସ |

ଆଲର୍୍ଟ ବକ୍ସ

ଯଦି ଆପଣ ନିଶ୍ଚିତ କରିବାକୁ ଚାହୁଛଁନ୍ତି ଯେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ସଚୂନା ଆସଛିୁ 
ତେବେ ଏକ ଆଲର୍୍ଟ ବାକ୍ସ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଯେତେବେଳେ ଏକ ଆଲର୍୍ଟ 
ବକ୍ସ ପପ ୍ହୁଏ, ଚାଳକକୁ ଅଗ୍ରଗତି କରିବାକୁ “ଓକେ” କ୍୍ଲଲିକ୍ କରିବାକୁ ପଡିବ|

ସିନଟେକ୍ସ 

  window alert(“sometext”);

ଟିପ୍ପଣୀ : ୱଣି୍୍ଡଡୋ ଉପସର୍୍ଗ ବନିା ୱଣି୍୍ଡଡୋ.ଆଲର୍୍ଟ () ପଦ୍ଧତ ି
ଲେଖାଯାଇପାରିବ |
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ସତର୍୍କ (“ଜାଭା ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ କୋ�ୋଡିଂକୁ ସ୍ୱାଗତ!;)

ଫଳାଫଳ ଚିତ୍ର 1 ରେ ଦର୍୍ଶଶାଯାଇଛି |

Fig 1

କନଫର୍୍ମ ବାକ୍ସ

କିଛି ଯାଞ୍ଚ କିମ୍ବା ଗ୍ରହଣ କରିବା ପାଇ ଁଏକ ନିଶ୍ଚିତକରଣ ବାକ୍ସ ପ୍ରାୟତଃ  
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଯେତେବେଳେ ଏକ ନିଶ୍ଚିତ ବକ୍ସ ପପ ୍ ହୁଏ, ଚାଳକକୁ 
ଆଗକୁ ବଢ଼଼ିବା  ପାଇ“ଁ ଓକେ ”କିମ୍ବା“ କେନସେଲ ”କ୍୍ଲଲିକ୍ କରିବାକୁ ପଡିବ 
| ଯଦି ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା“ ଓକେ ”କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତି, ବାକ୍ସଟି ସତ୍୍ୟ ଫେରିବ | ଯଦି 
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା “କେନସେଲ ” କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତି, ବାକ୍ସଟି ମିଥ୍୍ୟୟା ରିଟର୍୍ନ କରେ |

ସିନଟେକ୍ସ 

window confirm(“sometext”);

ଟିପ୍ପଣୀ : ୱଣି୍୍ଡଡୋ ପ୍ରିଫିକ୍ସ ବନିା ୱଣି୍୍ଡଡୋ.କନଫର୍୍ମ () ପଦ୍ଧତ ି
ଲେଖାଯାଇପାରିବ |
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      if (confirm(“click a button”))

{

   txt=” you clicked OK!”;

}

else

{
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  txt=” you clicked cancel!”;

}

ଫଳାଫଳ ଚିତ୍ର 2 ରେ ଦର୍୍ଶଶାଯାଇଛି |

Fig 2

ଟିପ୍ପଣୀ : ଓକେ ବଟନ୍ ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରିବାବେଳେ ଏହା 
“ତୁମେ ଓକେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କର!” ବାର୍ତ୍ତା ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ | ଏବଂ 
କେନସେଲ ବଟନ୍ ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କଲାବେଳେ ଏହା “ତୁମେ 
କେନସେଲ କ୍୍ଲଲିକ୍ କର!” ବାର୍ତ୍ତା ପ୍ରଦର୍ଶିତ କରେ |

ପ୍ରମ୍ପପ୍ଟ ବକ୍ସ |

ଏକ ପ୍ରମ୍ପପ୍ଟ ବକ୍ସ ପ୍ରାୟତଃ  ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଯଦି ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଏକ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା 
ପ୍ରବେଶ କରିବା ପରୂ୍୍ବରୁ ଏକ ମଲୂ୍୍ୟ ଇନପଟ୍ୁ କରନ୍ତି | ଯେତେବେଳେ ଏକ 
ପ୍ରମ୍ପପ୍ଟ ବକ୍ସ ପପ ୍ହୋ�ୋଇଯାଏ, ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ଏକ ଇନପଟ୍ୁ ମଲୂ୍୍ୟ ପ୍ରବେଶ 
କରିବା ପରେ ଅଗ୍ରଗତି କରିବାକୁ “ଓକେ” କିମ୍ବା “କେନସେଲ ” କ୍୍ଲଲିକ୍ 
କରିବାକୁ ପଡିବ | ଯଦି ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା “ଓକେ” କ୍୍ଲଲିକ୍ କରି ବାକ୍ସ ଇନପଟ୍ୁ 
ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ରିଟର୍୍ନ କରେ | ଯଦି ୟୁଜର୍ “ବାତିଲ୍” କ୍୍ଲଲିକ୍ କରେ, ବାକ୍ସ ନଲ୍ ରିଟର୍୍ନ 
କରେ |

ସିନଟେକ୍ସ 

         window.prompt(“sometext”,”default text”);

ଟିପ୍ପଣୀ : ୱଣି୍୍ଡଡୋ ପ୍ରିଫିକ୍ସ ବନିା ୱଣି୍୍ଡଡୋ.ପ୍ରମ୍ପପ୍ଟ () ପଦ୍ଧତ ି
ଲେଖାଯାଇପାରିବ |
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     var tname=promp t(“Please Enter your 
Name”,”Lakshmi”);

if (tname=null ll tname ==””)

{txt = “User cancelled the prompt.”;

}

else

   [txt = “Hello” +tname =”!Congratulation!!!!!”);

}

ଫଳାଫଳ ଚିତ୍ର 3 ରେ ଦର୍୍ଶଶାଯାଇଛି |

Fig 3

ଟିପ୍ପଣୀ : ଯଦ ି ଓକେ ବଟନ୍ ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କର ତେବେ 
ଏହା “ହେଲୋ�ୋ ଲକ୍ଷ୍ମୀ! ଅଭିନନ୍ଦନ !!!!! ” ଯଦ ିଚତି୍ର 4 ରେ 
ଦେଖାଯାଇଥବିା ପରି ‘ଲକ୍ଷ୍ମୀ’ ନାମକୁ କେନସେଲ କରାଯାଏ 
ତେବେ ଏହା “ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ପ୍ରମ୍ପପ୍ଟକୁ କେନସେଲ ” ବାର୍ତ୍ତା 
ଦେଇଥାଏ | କେନସେଲ ବଟନ୍ କୁ କ୍୍ଲଲିକ୍ କର, ଯଦଓି ବାକ୍ସରେ 
“ଲକ୍ଷ୍ମୀ” ଲେଖା ଥାଏ, ଏହା “ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ପ୍ରମ୍ପପ୍ଟ କେନସେଲ 
” ବାର୍ତ୍ତା ଦେଇଥାଏ |

Fig 4

ରେଖା ବ୍ରେକ୍ |

ଏକ ପପଅ୍ପ ୍ବାକ୍ସ ଭିତରେ ଲାଇନ୍ ବ୍ରେକ୍ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବାକୁ, n ଅକ୍ଷର 
ଦ୍ୱାରା ଏକ ବ୍୍ୟୟାକ୍ ସ୍ ୍ଲଲାସ ୍ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

ଉଦାହରଣ 18

alert(“Hello\nWelcome!”);

ଫଳାଫଳ ଚିତ୍ର 5 ରେ ଦର୍୍ଶଶାଯାଇଛି |

Fig 5
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.32.119 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - HTML ପଷୃ୍୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକରେ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଏମ୍ବେଡ୍ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ Array  |(Arrays in JavaScript)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ |
●	Array ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ |
●	Array ର ଧାରଣା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର 
●	Array  ପଦ୍ଧତଗିଡୁ଼଼ିକୁ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରନ୍ତୁ 
●	Array ର ସର୍୍ଟିିଂ ଜାଣବିା |

ଏକ Array କ’ଣ?

ଏକ Array ହେଉଛି ଏକ ବିଶେଷ  ଭେରିଏବଲ୍, ଯାହା ଏକ ସମୟରେ 
ଏକରୁ ଅଧକି ମଲୂ୍୍ୟ ଧାରଣ କରିପାରିବ |

ଯଦି ଆପଣଙ୍କର ଆଇଟମଗଡିୁକର ଏକ ତାଲିକା ଅଛି (ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ   
ଟ୍ରେନ୍ ନାମଗଡିୁକର ଏକ ତାଲିକା), ଟ୍ରେନ୍ଗଡୁ଼଼ିକୁ ଏକକ ଭେରିଏବଲ୍ ରେ 
ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରିବା ଏହପିରି ଦେଖାଯାଏ |

     var trains= [“Duronto”,”jan Satabdi”, “Rajdhani”];

ଯଦିଓ, ଯଦି ଆପଣ ଟ୍ରେନ୍ ଗଡିୁକୁ ଲୁପ ୍ କରିବାକୁ ଏବଂ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
ଖୋ�ୋଜବିାକୁ ଚାହୁଛଁନ୍ତି ତେବେ କଣ ହେବ? ଏବଂ ଯଦି ତୁମର 3 ଟ୍ରେନ୍ 
ନଥଲିା, କିନ୍ତୁ 300 ଟ୍ରେନ ଥଲିା ?

ସମାଧାନ ହେଉଛି ଏକ Array !

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ Array  |

ଗୋ�ୋଟିଏ ଭେରିଏବଲ୍ ରେ ଏକାଧକି ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ଗଚ୍ଛିତ କରିବା ପାଇ ଁଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 
Array ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ଏକ Array ସଷୃ୍ଟି  କରିବା |

ଏକ Array ଆକ୍ଷରିକ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ହେଉଛି ଏକ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ Array 
ସଷୃ୍ଟି  କରିବାର ସହଜ ଉପାୟ |

ସିନଟେକ୍ସ :

var array-name = [item1, item2, ...];

ଉଦାହରଣ 1

var trains = [“Duronto”, “Jan Satabdi”, “RAJDHANI”];

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ କୀୱାର୍୍ଡ ନୂଆ ବ୍୍ୟବହାର କରି |

ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି ଉଦାହରଣ ମଧ୍ୟ ଏକ Array ସଷୃ୍ଟି  କରେ ଏବଂ ଏହାକୁ ମଲୂ୍୍ୟ 
ନ୍୍ୟସ୍ତ କରେ:

ଉଦାହରଣ 2

var trains = new Array(“Duronto”, “Jan Satabdi”,

“RAJDHANI”);

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଦୁଇଟି ଉଦାହରଣ ସମାନ ଭାବରେ କରେ | ନୂତନ Array () 
ବ୍୍ୟବହାର କରିବାର କୌ�ୌଣସି  ଆବଶ୍୍ୟକତା ନାହି ଁ|

ସରଳତା, ପଠନ ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟତା ଏବଂ ନିଷ୍ପାଦନ ଗତି ପାଇ ଁ, ପ୍ରଥମଟି 
ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ (ଆରେ ଆକ୍ଷରିକ ପଦ୍ଧତି) |

ଏକ Array ର ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଆକ୍ସେସ ୍କରନ୍ତୁ |

ଆପଣ ଇଣ୍ଡେକ୍ସ ନମ୍ବରକୁ ଅନୁସରଣ କରି ଏକ Array ଉପାଦାନକୁ 
ଅନୁସରଣ କରନ୍ତି |

ଏହ ିଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ myTrains ରେ ପ୍ରଥମ ଉପାଦାନର ମଲୂ୍୍ୟକୁ ପ୍ରବେଶ 
କରେ:

var ନାମ = ଟ୍ରେନ୍ [0];

ଏହ ିଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ଟ୍ରେନରେ ପ୍ରଥମ ଉପାଦାନକୁ ସଂଶୋ�ୋଧନ କରେ:

ଟ୍ରେନ୍ [0] = “ଜନ ସତାବଡି”;

[0] ଏକ ଆରେର ପ୍ରଥମ ଉପାଦାନ | [1] ଦ୍ୱିତୀୟ ଅଟେ | ଆରେ 
ଇଣ୍ଡେକ୍ସଗଡୁ଼଼ିକ 0 ରୁ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ହୁଏ |

ଆରେ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ: id = “ଡେମୋ�ୋ” ସହତି ଏକ <p> ଉପାଦାନ ଭିତରେ 
ଆରେ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବାକୁ ଆମେ ଏକ ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ବ୍୍ୟବହାର କରିବୁ:

ଉଦାହରଣ 3

<p id=”demo”></p>

<script>

var trains = [“Duronto”, “Jan Satabdi”, “RAJDHANI”];

document.getElementById(“demo”).innerHTML = trains;

</script>

ପ୍ରଥମ ଧାଡି (ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ) ଟ୍ରେନ୍ ନାମକ ଏକ Array ସଷୃ୍ଟି  କରେ |

ଦ୍ୱିତୀୟ ଧାଡିଟି id = “ଡେମୋ�ୋ” ସହତି ଉପାଦାନକୁ “ଖୋ�ୋଜଥିାଏ” ଏବଂ 
ଏହାର “ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ HTML” ରେ Array କୁ “ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରେ” |

ସ୍ପେସ ୍ଏବଂ ଲାଇନ୍ ବ୍ରେକ୍ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ନୁହେ ଁ | ଏକ ଘୋ�ୋଷଣା ଏକାଧକି 
ଧାଡି ଏକ୍ସଟେନସନ  କରିପାରିବ |

ଉଦାହରଣ 4

var trains = [

“Duronto”,

“Jan Satabdi”,

“RAJDHANI”

];

ଶେଷ ଉପାଦାନ ପରେ କମା ରଖନ୍ତୁ ନାହି ଁ(ଯେପରିକି “RAJDHANI”,) | 
ବ୍ରାଉଜର୍ ଗଡିୁକରେ ଏହା ଅସଙ୍ଗତ |

ଗୋ�ୋଟିଏ Array ଏକ Array ଅନେକ ମଲୂ୍୍ୟ ଧାରଣ କରିପାରିବ ଏବଂ 
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ଆପଣ ଏକ ଇଣ୍ଡେକ୍ସ ନମ୍ବରକୁ ଅନୁସରଣ କରି ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକୁ ପ୍ରବେଶ 
କରିପାରିବେ |

ଗୋ�ୋଟଏ Array ରେ ତୁମର ଭିନ୍ନ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ରହପିାରିବ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଭେରିଏବଲ୍ ଗଡିୁକ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ହୋ�ୋଇପାରେ | Arrayଗଡୁ଼଼ିକ 
ହେଉଛି ବିଶେଷ ପ୍ରକାରର ଅବଜେକ୍୍ଟ  |

ଏହ ିକାରଣରୁ, ତୁମେ ସମାନ Array ରେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ଭେରିଏବଲ୍ 
ପାଇପାରିବ |

ଆପଣ ଏକ Array ରେ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ପାଇପାରିବେ | ଆପଣ ଏକ Array 
ରେ ଫଙ୍କସନ୍ କରିପାରିବେ | ଆପଣ ଏକ Array ରେ ଅନ୍୍ୟ Array  
ପାଇପାରିବେ:

ମୋ�ୋର Array [0] = ତାରିଖ।

ମୋ�ୋର Array [1] = ମୋ�ୋର କାର୍୍ଯ୍୍ୟ;

ମୋ�ୋର Array [2] = myTrains;

Arrayଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛ ିଅବଜେକ୍୍ଟସ ୍|

Array ଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି ଏକ ବିଶେଷ ପ୍ରକାରର ଅବଜେକ୍୍ଟ  | ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ 
ଥବିା ଟାଇପ ୍ଅପରେଟର୍ Array ପାଇ ଁ“ଅବଜେକ୍୍ଟ” ରିଟର୍୍ନ କରେ |

କିନ୍ତୁ, ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ Array ଗଡୁ଼଼ିକୁ Array ଭାବରେ ସର୍ବୋତ୍ତମ ଭାବରେ 
ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରାଯାଇଛି |

Array ଏହାର “ଉପାଦାନଗଡିୁକ” କୁ ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ ସଂଖ୍୍ୟୟା ବ୍୍ୟବହାର 
କରେ | ଏହ ିଉଦାହରଣରେ, ବ୍୍ୟକ୍ତି [0] ରଜା ଫେରସ୍ତ କରନ୍ତି:

Array 

var ବ୍୍ୟକ୍ତି = [“ରାଜା”, “ସେନ୍”, 46];

ଏହାର “ସଦସ୍୍ୟ” କୁ ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକ ନାମ ବ୍୍ୟବହାର 
କରନ୍ତି | ଏହ ି ଉଦାହରଣରେ, person.firstName ରଜା ଫେରସ୍ତ 
କରେ:

ଅବଜେକ୍୍ଟ 

var ବ୍୍ୟକ୍ତି = {ପ୍ରଥମ ନାମ: “ରାଜା”, ଶେଷ ନାମ: “ସେନ୍”, ବୟସ: 46};

ଲେନଥ ପ୍ରପର୍ଟି  |

ଏକ Array ର ଲେନଥ ପ୍ରପର୍ଟି an ର ଲେନଥ ଫେରସ୍ତ କରେ |

Array (Array  ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକର ସଂଖ୍୍ୟୟା) |

ଉଦାହରଣ 6

var fruits = [“Banana”, “Orange”, “Apple”, “Mango”];

fruits.length; // the length of fruits is 4

ଲେନଥ  ପ୍ରପର୍ଟି ସର୍୍ବଦା ସର୍ବୋଚ୍ଚ Array ଇଣ୍ଡେକ୍ସଠାରୁ ଅଧକି |

Array ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଯୋ�ୋଗ କରିବା |

ଏକ Array ରେ ଏକ ନୂତନ ଉପାଦାନ ଯୋ�ୋଡିବାର ସହଜ ଉପାୟ 
ହେଉଛି ଲେନଥ  ପ୍ରପର୍ଟି ବ୍୍ୟବହାର କରିବା:

ଉଦାହରଣ 7

var fruits = [“Banana”, “Orange”, “Apple”, “Mango”];

fruits[fruits.length] = “Lemon”; // adds a new element

(Lemon) to fruits

ଉଚ୍ଚ ସଚୂକାଙ୍କ ସହତି ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଯୋ�ୋଡିବା ଅନାବଶ୍୍ୟକ ସଷୃ୍ଟି  
କରିପାରିବ |

ଏକ ଆରେରେ “ଛିଦ୍ର”:

ଉଦାହରଣ 8

var fruits = [“Banana”, “Orange”, “Apple”, “Mango”];

fruits[10] = “Lemon”; // adds a new element (Lemon) to

fruits

ଲୁପ ୍Array ଏଲିମେଣ୍ଟସ ୍|

ଏକ Array ମାଧ୍ୟମରେ ଲୁପ ୍କରିବାର ସର୍ବୋତ୍ତମ ଉପାୟ ହେଉଛି ଲୁପ ୍
ପାଇ ଁଏକ ମାନକ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା:

ଉଦାହରଣ 9

var index;

var fruits = [“Banana”, “Orange”, “Apple”, “Mango”];

for (index = 0; index < fruits.length; index++) {

text += fruits[index];

}

ଆସୋ�ୋସିଏଟିଭ୍ Arrays ? କେବେ ନୁହେ!

ଅନେକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷା ନାମିତ ଇଣ୍ଡେକ୍ସ Array  କୁ ସମର୍୍ଥନ କରେ |

ନାମିତ ସଚୂକାଙ୍କ ସହତି Array ଗଡୁ଼଼ିକୁ ଆସୋ�ୋସଏଟିଭ୍ Array (କିମ୍ବା 
ହ୍୍ୟୟାସ)୍ କୁହାଯାଏ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ନାମିତ ସଚୂକାଙ୍କ ସହତି Array କୁ ସମର୍୍ଥନ କରେନାହି ଁ|

ଭୁଲ:

var person = new Array()

person [“firstName”] = “Raja”;

person [“lastName”] = “Sen”;

person [“age”] = 46;

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଉଦାହରଣଟି ଏହା କାମ କରୁଥବିା ପରି ଦେଖାଯାଉଛି | କିନ୍ତୁ 
ତାହା ନୁହେ ଁ|

ଯଦି ଆପଣ ଏହାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରନ୍ତି, ବ୍୍ୟକ୍ତି [“firstName”] ରଜାକୁ 
ଫେରାଇଦେବେ, କିନ୍ତୁ ବ୍୍ୟକ୍ତି [0] ଅଜ୍ଞାତ ଭାବରେ ଫେରିବେ, ଏବଂ 
person.length 0 ଫେରସ୍ତ କରିବ |

ଯଦି ଆପଣ ଏକ ଆସୋ�ୋସଏଟିଭ୍ ଆରେ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ଚାହୁଛଁନ୍ତି, ଏହା 
ବଦଳରେ ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ |

କେତେବେଳେ Array ବ୍୍ୟବହାର କରିବେ? ଅବଜେକ୍୍ଟସ ୍ କେବେ 
ବ୍୍ୟବହାର କରିବେ?

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଆସୋ�ୋସଏଟିଭ୍ Array କୁ ସମର୍୍ଥନ କରେନାହି ଁ|

ଯେତେବେଳେ ତୁମେ ଉପାଦାନ ନାମଗଡୁ଼଼ିକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ହେବାକୁ ଚାହୁଛଁ, ତୁମେ 
ଅବଜେକ୍୍ଟ  ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ଉଚିତ୍ |

ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ଉପାଦାନ ନାମଗଡିୁକ କ୍ରମିକ ସଂଖ୍୍ୟୟା ହେବାକୁ 
ଚାହାନଁ୍ତି, ସେତେବେଳେ ଆପଣ Array ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ଉଚିତ୍ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.32.119 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ନୂତନ Array () କୁ ଏଡ଼଼ାନ୍ତୁ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟର ବିଲ୍୍ଟ -ଇନ୍ Array କନଷ୍ଟଟ୍ରକ୍୍ଟର୍ ନୂଆ Array () ବ୍୍ୟବହାର 
କରିବାର କୌ�ୌଣସି ଆବଶ୍୍ୟକତା ନାହି ଁ|

ଏହା ବଦଳରେ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

ଏହ ି ଦୁଇଟି ଭିନ୍ନ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ଉଭୟ ପଏଣ୍ଟ ନାମକ ଏକ ନୂଆ ଖାଲି 
Array ସଷୃ୍ଟି  କରେ |

var ପଏଣ୍ଟ = ନୂତନ Array (); // ଖରାପ |

var ପଏଣ୍ଟ = []; // ଭଲ

ଏହ ିଦୁଇଟି ଭିନ୍ନ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ୍ ଉଭୟ 6 ଟି ସଂଖ୍୍ୟୟା ଧାରଣ କରିଥବିା ଏକ 
ନୂତନ Array ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତି |

var ପଏଣ୍ଟ = ନୂତନ Array (40, 100, 1, 5, 25, 10) // ଖରାପ |

var ପଏଣ୍ଟ = [40, 100, 1, 5, 25, 10]; // ଭଲ

ନୂତନ କୀୱାର୍୍ଡ ଆପଣଙ୍କ ସଂକେତକୁ ଜଟିଳ କରିଥାଏ ଏବଂ ଖରାପ ପାର୍ଶଶ୍ୱ 
ପ୍ରତିକ୍ରିୟା ସଷୃ୍ଟି  କରିଥାଏ |

var ପଏଣ୍ଟ = ନୂତନ Array (40, 100); // ସହତି ଏକ Array ସଷୃ୍ଟି  
କରେ |

ଦୁଇଟି ଉପାଦାନ (40 ଏବଂ 100)

ଯଦି ମୁ ଁଗୋ�ୋଟିଏ ଉପାଦାନ ରିମଭୁ  କରେ ତେବେ କଣ ହେବ?

var ପଏଣ୍ଟ = ନୂତନ Array (40); // 40 ଟି ଅଜ୍ଞାତ ଉପାଦାନ ସହତି 
ଏକ Array ସଷୃ୍ଟି  କରେ !!!!!

ଏକ Array କପିରି ଚହି୍ନିବେ?

ଏକ ସାଧାରଣ ପ୍ରଶ୍୍ନ ହେଉଛି: ଏକ ଭେରିଏବଲ୍ ଏକ Array କି ନାହି ଁମୁ ଁ
କିପରି ଜାଣବିି? ସମସ୍୍ୟୟା ହେଉଛି ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଅପରେଟର ପ୍ରକାର ରିଟର୍୍ନ |

“ଅବଜେକ୍୍ଟ “:

var ଫଳ = [“ବାନା”, “କମଳା”, “ଆପଲ୍”, “ଆମ୍ବ”];

ପ୍ରକାରର ଫଳ; // ଟାଇପ ୍ରିଟର୍୍ନ ଅବଜେକ୍୍ଟ |

ଅପରେଟର୍ ପ୍ରକାର ଅବଜେକ୍୍ଟ ରିଟର୍୍ନ କରେ କାରଣ ଏକ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 
Array ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ |

ଏହ ିସମସ୍୍ୟୟାର ସମାଧାନ ପାଇ ଁଆପଣ ନିଜର isArray () ଫଙ୍କସନ୍ ସଷୃ୍ଟି  
କରିପାରିବେ:

ଆର୍୍ଗଗୁମେଣ୍ଟ୍ ଏକ Array ଥଲିେ ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଫଙ୍କସନ୍ ସବୁବେଳେ ସତ୍୍ୟ  
ରିଟର୍୍ନ କରେ |

function isArray(myArray) {

return myArray.constructor.toString().indexOf(“Array”) > 
1;

}

କିମ୍ବା ଅଧକି ସଠକି୍ ଭାବରେ: ଯଦି ଆର୍୍ଗଗୁମେଣ୍ଟ୍ ର ଅବଜେକ୍୍ଟ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋ 
ପ୍ରକାର “[ଅବଜେକ୍୍ଟ Array ]” ତେବେ ଏହା ସତ୍୍ୟ ଫେରିଯାଏ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ Array ସିଷ୍ଟମ |

Array ଗଡୁ଼଼ିକୁ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗରେ ପରିଣତ କରିବା |

toString () ପଦ୍ଧତ ି|

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ପଦ୍ଧତି toString () ଏକ Array କୁ (କମା ଦ୍ୱାରା ପଥୃକ) ଆରେ 
ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗରେ ରୂପାନ୍ତର  କରିଥାଏ |

ଉଦାହରଣ 10

var trade = [“COPA”, “IT”, “ICTSM”, “CHNM”,”Fitter”];

document.getElementById(“demo”).innerHTML =

trade.toString();

ଫଳାଫଳ

COPA , IT, ICTSM, CHNM, ଫିଟର୍ |

ଯୋ�ୋଗଦାନ () ପଦ୍ଧତରିେ |

ଯୋ�ୋଗ () ପଦ୍ଧତି ମଧ୍ୟ ସମସ୍ତ Array ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକୁ ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗରେ 
ଯୋ�ୋଡିଥାଏ | ଏହା କେବଳ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  () ପରି ଆଚରଣ କରେ, କିନ୍ତୁ ଏହା 
ସହତି ଆପଣ ବିଚ୍ଛିନ୍ନକର୍ତ୍ତା ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିପାରିବେ |

ଉଦାହରଣ 11

var trade = [“COPA”, “IT”, “ICTSM”, “CHNM”,”Fitter”];

document.getElementById(“demo”).innerHTML =

trade.join(“-”);

ଫଳାଫଳ

COPA  - IT - ICTSM - CHNM - ଫିଟର୍ |

ପପିଙ୍ଗ୍  ଏବଂ ପସୁ ୍କରିବା |

ଯେତେବେଳେ ଆପଣ Array ସହତି କାମ କରନ୍ତି, ଉପାଦାନଗଡିୁକ 
ରିମଭୁ  କରିବା ଏବଂ ନୂତନ ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଯୋ�ୋଗ କରିବା ସହଜ ଅଟେ|

ପପିଙ୍ଗ୍  |

ପପ ୍() ପଦ୍ଧତି ଏକ ଆରେରୁ ଶେଷ ଉପାଦାନକୁ ରିମଭୁ  କରେ |

ଉଦାହରଣ 12

var trade = [“COPA”, “IT”, “ICTSM”, “CHNM”,”Fitter”];

trade.pop(); // Removes the last element (“Fitter”) from

trade.

ଫଳାଫଳ

COPA , IT, ICTSM, CHNM |

ପପ ୍() ପଦ୍ଧତି “ପପ ୍ଆଉଟ୍” ହୋ�ୋଇଥବିା ମଲୂ୍୍ୟକୁ ଫେରସ୍ତ କରେ |

ଉଦାହରଣ 13

var trade = [“COPA”, “IT”, “ICTSM”, “CHNM”];

var x = trade.pop(); // the value of x is

“CHNM”.

ଠେଲିବା |

ପସୁ ୍ () ପଦ୍ଧତି ଏକ Array (ଶେଷରେ) ଏକ ନୂତନ ଉପାଦାନ ଯୋ�ୋଗ 
କରେ |
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ଉଦାହରଣ 14

var trade = [“COPA”, “IT”, “ICTSM”, “CHNM”];

trade.push(“DTPO”); // Adds a new element (“DTPO”)

to trade.

ଫଳାଫଳ

COPA , IT, ICTSM, CHNM, DTPO |

ପସୁ ୍() ପଦ୍ଧତି ନୂତନ Array ଲମ୍ବ ଫେରସ୍ତ କରେ |

ଉଦାହରଣ 15

var trade = [“COPA”, “IT”, “ICTSM”, “CHNM”];

var x = trade.push(“DTPO”); // the value of x is 5

ଶଫି୍୍ଟଟିଙ୍ଗ୍   ଉପାଦାନଗଡିୁକ |

ଶଫି୍୍ଟଟି ଙ୍ଗ୍  ପପିଙ୍ଗ୍  ସହତି ସମାନ, ଶେଷ ପରିବର୍ତ୍ତେ ପ୍ରଥମ ଉପାଦାନରେ 
କାମ କରିବା | ସିଫ୍୍ଟ  () ପଦ୍ଧତି ପ୍ରଥମ Array ଉପାଦାନକୁ ରିମଭୁ  କରେ 
ଏବଂ ଅନ୍୍ୟ ସମସ୍ତ ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକୁ ଏକ ନିମ୍୍ନ  ସଚୂକାଙ୍କକୁ “ସ୍ଥାନାନ୍ତର” 
କରେ |

ଉଦାହରଣ 16

var trade = [“COPA”, “IT”, “ICTSM”, “CHNM”];

trade.shift(); // Removes the first element “COPA” from

trade.

ଫଳାଫଳ

IT, ICTSM, CHNM |

ସିଫ୍୍ଟ  () ପଦ୍ଧତି ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗକୁ ରିଟର୍୍ନ କରେ ଯାହା “ସ୍ଥାନାନ୍ତରିତ” ହେଲା:

ଉଦାହରଣ 17

var trade = [“COPA”, “IT”, “ICTSM”, “CHNM”];

trade.shift(); // Returns “COPA”

The unshift() method adds a new element to an array (at

the beginning), and “unshifts” older elements.

ଉଦାହରଣ 18
var trade = [“COPA”, “IT”, “ICTSM”, “CHNM”];
fruits.unshift(“ElecMech”); // Adds a new element
“ElecMech” to trade
ଫଳାଫଳ
ElecMech, COPA , IT, ICTSM, CHNM |
Unshift () ପଦ୍ଧତି ନୂତନ Array ଲମ୍ବ ଫେରସ୍ତ କରେ |
ଉଦାହରଣ 19
var trade = [“COPA”, “IT”, “ICTSM”, “CHNM”];
trade.unshift(“ElecMech”); // Returns 5
ଉପାଦାନଗଡିୁକ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବା |

Array ଉପାଦାନଗଡିୁକ ସେମାନଙ୍କର ଇଣ୍ଡେକ୍ସ ନମ୍ବର ବ୍୍ୟବହାର କରି 
ଆକ୍ସେସ ୍ହୁଏ: ଆରେ ଇଣ୍ଡେକ୍ସଗଡୁ଼଼ିକ 0 ରୁ ଆରମ୍ଭ  ହୁଏ | [0] ହେଉଛି 

ପ୍ରଥମ Array ଉପାଦାନ, [1] ଦ୍ୱିତୀୟ, [2] ତୃତୀୟ ...

ଉଦାହରଣ 20

var trade = [“COPA”, “IT”, “ICTSM”, “CHNM”];

trade[2] = “DTPO”; // Changes the third element of

trade to “DTPO”

ଫଳାଫଳ

COPA , IT, DTPO, CHNM |

ଲେନଥ ପ୍ରପର୍ଟି  ଏକ Array ର ନୂତନ ଉପାଦାନ ଯୋ�ୋଡିବା ପାଇ ଁଏକ 
ସହଜ ଉପାୟ ପ୍ରଦାନ କରେ:

ଉଦାହରଣ 21

var trade = [“COPA”, “IT”, “DTPO”, “CHNM”];

trade[trade.length] = “ICTSM”; // Appends “ICTSM”

to fruits

ଫଳାଫଳ

COPA , IT, DTPO, CHNM, ICTSM |

ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଡିଲିଟ କରିବା

ଯେହେତୁ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ Array ଗଡୁ଼଼ିକ ଅବଜେକ୍୍ଟ , ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଅପରେଟର୍ 
ଡିଲିଟ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଡିଲିଟ୍ ହୋ�ୋଇପାରିବ |

ଉଦାହରଣ 22

var trade = [“COPA”, “IT”, “DTPO”, “CHNM”];

delete trade[0]; // Changes the first element in

trade to undefined

ଟିପ୍ପଣୀ : ଡିଲିଟ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ଦ୍ୱାରା Array ରେ ଅଜ୍ଞାତ 
ଛଦି୍ର ରହପିାରେ | ଏହା ବଦଳରେ ପପ ୍ () କମି୍ବା ସିଫ୍୍ଟ  () 
ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

ଏକ Array ବଭିାଜନ |

ଏକ Array ରେ ନୂତନ ଆଇଟମ ୍ ଯୋ�ୋଡିବା ପାଇ ଁ splice () ପଦ୍ଧତି 
ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ:

ଉଦାହରଣ 23

var trade = [“COPA”, “IT”, “DTPO”, “CHNM”];

trade.splice(2, 0, “Turner”, “Machinist”);

ଟିପ୍ପଣୀ : ପ୍ରଥମ ପାରାମିଟର (2) ସ୍ଥିତକିୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ 
ଯେଉଠଁାରେ ନୂତନ ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଯୋ�ୋଡାଯିବା ଉଚତି 
(ବଭିାଜତି) | ଦ୍ୱିତୀୟ ପାରାମିଟର (0) କେତେ ଉପାଦାନକୁ 
ରିମଭୁ  କରାଯିବା ଉଚତି ତାହା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ | ବାକ ି
ପାରାମିଟରଗଡିୁକ (“ଟର୍୍ନର”, “ଯନ୍ତ୍ରବାଦୀ”)ଯୋ�ୋଡିବାକୁ ଥବିା 
ନୂତନ ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ |

ଫଳାଫଳ

COPA , IT, Turner, Machinist, DTPO, CHNM |
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ଉପାଦାନଗଡିୁକ ରିମଭୁ  କରିବାକୁ splice ()ର  ବ୍୍ୟବହାର 

ଚତୁର ପାରାମିଟର ସେଟିଂ ସହତି, ଆପଣ Array “ଛିଦ୍ର” ଛାଡି 
ଉପାଦାନଗଡିୁକ ରିମଭୁ  କରିବାକୁ splice () ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ |

ଉଦାହରଣ 24

var trade = [“COPA”, “IT”, “DTPO”, “CHNM”];

trade.splice(0, 1); // Removes the first element of

trade

ଫଳାଫଳ

IT, DTPO, CHNM |

ଟିପ୍ପଣୀ : ପ୍ରଥମ ପାରାମିଟର (0) ସ୍ଥିତକିୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ 
ଯେଉଠଁାରେ ନୂତନ ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକ ଯୋ�ୋଡାଯିବା ଉଚତି 
(ବଭିାଜତି) | ଦ୍ୱିତୀୟ ପାରାମିଟର (1) କେତେ ଉପାଦାନ 
ରିମଭୁ  କରାଯିବା ଉଚତି ତାହା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ | ବାକ ି
ପାରାମିଟରଗଡିୁକ ବାଦ ଦଆିଯାଇଛ ି | କୌ�ୌଣସି ନୂତନ 
ଉପାଦାନ ଯୋ�ୋଗ କରାଯିବ ନାହି ଁ|

ମିଶ୍ରଣ କମି୍ବା ଏକତ୍ରିତ Array ଗଡିୁକ |

କନକେଟ୍ () ପଦ୍ଧତି ବଦି୍୍ୟମାନ Array ଗଡୁ଼଼ିକୁ ମିଶ୍ରଣ କରି ଏକ ନୂତନ 
Array ସଷୃ୍ଟି  କରେ |

ଉଦାହରଣ 25 (ଦୁଇଟି Array ମିଶ୍ରଣ)

var names1 = [“Devi”, “Deepa”];

var names2 = [“Poorna”, “Saranya”, “Shalini”];

var myTrainee = names1.concat(names2);

//Concatenates ( joins) names1 and names2.

ଫଳାଫଳ

ଟିପ୍ପଣୀ : କନକାଟ () ପଦ୍ଧତ ି ବଦି୍୍ୟମାନ Array ଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରେ ନାହି ଁ | ଏହା ସର୍୍ବଦା ଏକ ନୂଆ Array 
ରିଟର୍୍ନ କରେ |

କନକାଟ () ପଦ୍ଧତି ଯେକୌ�ୌଣସି ସଂଖ୍୍ୟକ Array ଆର୍୍ଗଗୁମେଣ୍ଟସ ୍
ନେଇପାରେ |

ଉଦାହରଣ 26 (ତନିୋ�ୋଟ ଆରେ ମିଶ୍ରଣ)

var arr1 = [“Priya”, “Mythili”];

var arr2 = [“Sangeetha”, “Nancy”, “Sahana”];

var arr3 = [“Ramya”,”Kavi”];

var myTrainee = arr1.concat(arr2, arr3);

// Concatenates arr1 with arr2 and arr3

କନକାଟ () ପଦ୍ଧତି ମଧ୍ୟ ଆର୍୍ଗଗୁମେଣ୍ଟସ ୍ଭାବରେ ମଲୂ୍୍ୟ ନେଇପାରେ |

ଉଦାହରଣ 27 (ମଲୂ୍୍ୟ ସହତି ଏକ Array ମିଶ୍ରଣ)

var arr1 = [“Priya”, “Mythili”];

var myTrainee = arr1.concat([“Ramya”,”Kavi”]);

Array କୁ ସ୍୍ଲଲାଇସ କରିବା 

ସ୍୍ଲଲାଇସ ୍ () ପଦ୍ଧତି ଏକ Array ର ଏକ ଖଣ୍ଡକୁ ଏକ ନୂଆ Array ରେ 
ସ୍ ୍ଲଲାଇସ  କରେ  | ଏହ ିଉଦାହରଣ Array ଉପାଦାନ 2 (“DTPO”) ରୁ 
ଆରମ୍ଭ  ହୋ�ୋଇଥବିା ଏକ Array ର ଏକ ଅଂଶକୁ ସ୍ ୍ଲଲାଇସ  କରେ| ସ୍ ୍ଲଲାଇସ ୍
() ପଦ୍ଧତି ଏକ ନୂତନ Array ସଷୃ୍ଟି  କରେ | ଏହା ଉତ୍ସ Array ରୁ କୌ�ୌଣସି 
ଉପାଦାନ ରିମଭୁ  କରେ ନାହି ଁ|

ଉଦାହରଣ 28

var trade = [“COPA”, “IT”, “DTPO”, “CHNM”];

var trade1 = trade.slice(2);

ସ୍ ୍ଲଲାଇସ ୍ () ପଦ୍ଧତି ସ୍ ୍ଲଲାଇସ ୍ (1, 3) ପରି ଦୁଇଟି ଆର୍୍ଗଗୁମେଣ୍ଟ୍ ନେଇପାରେ 
| ପଦ୍ଧତି ତାପରେ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ଆର୍୍ଗଗୁମେଣ୍ଟରୁ   ଶେଷ ଆର୍୍ଗଗୁମେଣ୍ଟ୍ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ 
ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଚୟନ କରେ (କିନ୍ତୁ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ  କରେ ନାହି)ଁ |

ଉଦାହରଣ 29

var trade = [“COPA”, “IT”, “DTPO”, “CHNM”];

var trade1 = trade.slice(1,3);

ଯଦି ପ୍ରଥମ ଆର୍୍ଗଗୁମେଣ୍ଟ୍ ବାଦ ଦିଆଯାଏ, ପ୍ରଥମ ଉଦାହରଣ ପରି, ସ୍ ୍ଲଲାଇସ ୍
() ପଦ୍ଧତି ବାକି Array କୁ କାଟିଦିଏ |

ଉଦାହରଣ 30

var trade = [“COPA”, “IT”, “DTPO”, “CHNM”];

var trade1 = trade.slice(2);

ଅଟୋ�ୋମେଟକ  toString ()

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଭାବରେ ଏକ Array କୁ କମା ଦ୍ୱାରା ପଥୃକ 
ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗରେ ରୂପାନ୍ତର  କରେ ଯେତେବେଳେ ଏକ ପ୍ରାଥମିକ ମଲୂ୍୍ୟ ଆଶା 
କରାଯାଏ | ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ଏକ Array ଆଉଟପଟ୍ୁ କରିବାକୁ 
ଚେଷ୍ଟା କରନ୍ତି, ଏହା ସର୍୍ବଦା ହୋ�ୋଇଥାଏ |

ଏହ ିଦୁଇଟି ଉଦାହରଣ ସମାନ ଫଳାଫଳ ଉତ୍ପାଦନ କରିବ:

ଉଦାହରଣ 31

var trade = [“COPA”, “IT”, “DTPO”, “CHNM”];

document.getElementById(“demo”).innerHTML =

trade.toString();

ଉଦାହରଣ 32

var trade = [“COPA”, “IT”, “DTPO”, “CHNM”];

document.getElementById(“demo”).innerHTML = trade;

ଟିପ୍ପଣୀ : ସମସ୍ତ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ଟୁ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  
() ପଦ୍ଧତ ିଅଛ ି|

ଏକ Array ସର୍୍ଟ କରିବା |

ସର୍୍ଟ () ପଦ୍ଧତି ବର୍ଣ୍ଣାନୁକ୍ରମିକ ଭାବରେ ଏକ Array ସର୍୍ଟ କରେ |

ଉଦାହରଣ 33

var trade = [“COPA”, “IT”, “ICTSM”, “CHNM”];

trade.sort(); // Sorts the elements of trade
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ଫଳାଫଳ
CHNM, COPA , ICTSM, IT |
Arrayକୁ ରିଭର୍୍ସ କରିବା 
 Array ରେ ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକୁ ଓଲଟାଇଥାଏ | ଆପଣ ଏହାକୁ 
ଏକ କ୍ରମକୁ ଅବତରଣ କ୍ରମରେ ସଜାଡ଼଼ିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହାର 
କରିପାରିବେ |

ଉଦାହରଣ 34
var trade = [“COPA”, “IT”, “ICTSM”, “CHNM”];
trade.sort(); // Sorts the elements of trade
trade.reverse(); // Reverse the order of the 
elements

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ ଆନମିେସନ୍ ଏବଂ ମଲ୍୍ଟଟିମିଡ଼଼ିଆ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକର ଧାରଣା | (Concepts of Animation 
and Multimedia files in JavaScript)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ |
●	ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ ଆନମିେସନ୍ ସେଟଙ୍ଗ୍  ଜାଣ 
●	ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ ମଲ୍୍ଟଟିମିଡିଆ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର 
●	ଆନମିେସନ୍

ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଷ୍ଟାଇଲ୍ କରିବା |

ଏକ ଆନିମେସନ୍ ସମ୍ଭବ କରିବାକୁ, ଆନିମେଟେଡ୍ ଉପାଦାନ ନିଶ୍ଚିତ 
ଭାବରେ ଏକ “ପ୍୍ୟୟାରେଣ୍ଟ୍ ପାତ୍ର” ସହତି ଆନିମେସନ୍ ହେବା ଆବଶ୍୍ୟକ |

କଣ୍ଟେନର ଉପାଦାନ ଶୈ�ୈଳୀ  = “ଅବସ୍ଥାନ: ସମ୍ପର୍୍କକୀୟ” ସହତି ସଷୃ୍ଟି  ହେବା 
ଉଚିତ୍ |

ଆନିମେସନ୍ ଉପାଦାନ ଶୈ�ୈଳୀ  = “ଅବସ୍ଥାନ: ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ” ସହତି ସଷୃ୍ଟି  ହେବା 
ଉଚିତ |

ଉଦାହରଣ |

<!Doctype html>

<html>

<style>

#myContainer {

width: 400px;

height: 400px;

position: relative;

background: pink;

}

#myAnimation {

width: 50px;

height: 50px;

position: absolute;

background: green;

}

</style>

<body>

<h1>My First JavaScript Animation</h1>

<div id=”myContainer”>

<div id=”myAnimation”></div>

</div>

</body>

</html>

?

ଆନମିେସନ୍ କୋ�ୋଡ୍ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଆନିମେସନ୍ ଏକ ଉପାଦାନର ଶୈ�ୈଳୀ ରେ ଧୀରେ ଧୀରେ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ କରାଯାଇଥାଏ | ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ ଏକ ଟାଇମର୍ 
ଦ୍ୱାରା କରାଯାଏ | ଯେତେବେଳେ ଟାଇମର୍ ବ୍୍ୟବଧାନ ଛୋ�ୋଟ, 
ଆନିମେସନ୍ କ୍ରମାଗତ ଦେଖାଯାଏ | ମୌ�ୌଳିକ  କୋ�ୋଡ୍ ହେଉଛି:

ଉଦାହରଣ |

var id = setInterval(frame, 5);

function frame() {

if (/* test for finished */) {

clearInterval(id);

} else {

/* code to change the element style */

}

}

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଆନମିେସନ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ |

ଉଦାହରଣ |

<style>`

#myContainer {

width: 400px;

height: 400px;

position: relative;

background: pink;

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.32.119 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



194

}

#myAnimation {

width: 50px;

height: 50px;

position: absolute;

background-color: green;

}

</style>

<body>

<p>

<button onclick=”myMove()”>Click Me</button>

</p>

<div id =”myContainer”>

<div id =”myAnimation”></div>

</div>

<script>

function myMove() {

var elem = document.getElementById(“myAnimation”);

var pos = 0;

var id = setInterval(frame, 10);

function frame() {

if (pos == 350) {

clearInterval(id);

} else {

pos++;

elem.style.top = pos + ‘px’;

elem.style.left = pos + ‘px’;

}

}

}

</script>

</body>

</html>

ମଲ୍୍ଟଟିମିଡ଼଼ିଆ ଫାଇଲ୍ |

ମଲ୍୍ଟଟିମିଡ଼଼ିଆ କ’ଣ?

ମଲ୍୍ଟଟିମିଡିଆ ଅନେକ ଭିନ୍ନ ଫର୍୍ମମାଟରେ ଆସେ | ଏହା କିଛି ବି  ହୋ�ୋଇପାରେ 
ଯାହାକୁ ଆପଣ ଶଣୁପିାରିବେ କିମ୍ବା ଦେଖପିାରିବେ | ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକ 

ପ୍ରାୟତଃ ବଭିିନ୍ନ ପ୍ରକାର ଏବଂ ଫର୍୍ମମାଟର ମଲ୍୍ଟଟି ମିଡ଼଼ିଆ ଉପାଦାନ ଧାରଣ 
କରିଥାଏ |

ଉଦାହରଣଗଡିୁକ: ପ୍ରତିଛବି, ସଙ୍ଗୀତ, ଧ୍ୱନି, ଭିଡିଓ, ରେକର୍୍ଡ, ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର, 
ଆନିମେସନ୍ ଏବଂ ଅଧକି |

ମଲ୍୍ଟଟିମିଡ଼଼ିଆ ଫର୍୍ମମାଟ

ମଲ୍୍ଟଟିମିଡ଼଼ିଆ ଉପାଦାନଗଡିୁକ (ଅଡିଓ କିମ୍ବା ଭିଡିଓ ପରି) ମିଡିଆ ଫାଇଲରେ 
ଗଚ୍ଛିତ | ଫାଇଲ୍ ପ୍ରକାର ଆବିଷ୍କାର କରିବାର ସବୁଠାରୁ ସାଧାରଣ ଉପାୟ 
ହେଉଛି ଫାଇଲ୍ ଏକ୍ସଟେନ୍ ୍ସନ୍ ଦେଖବିା | ମଲ୍୍ଟଟି ମିଡ଼଼ିଆ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକରେ 
ଫର୍୍ମମାଟ୍ ଏବଂ ବିଭିନ୍ନ ଏକ୍ସଟେନ୍ ୍ସନ୍ ଅଛି: .swf, .wav, .mp3, .mp4, 
.mpg, .wmv, ଏବଂ .avi |

HTML ରେ ଭିଡିଓ ଖେଳିବା |

HTML ରେ ଏକ ଭିଡିଓ ଦେଖାଇବାକୁ, <ଭିଡ଼଼ିଓ> ଉପାଦାନ ବ୍୍ୟବହାର 
କରନ୍ତୁ:

ଉଦାହରଣ |

<video width=”320” height=”240” controls>

<source src=”movie.mp4” type=”video/mp4”>

<source src=”movie.ogg” type=”video/ogg”>

Your browser does not support the video tag.

</video>

ଏହା କପିରି କାମ କରେ |

ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ୍ ଆଟ୍ରିବ୍୍ୟୟୁଟ୍ ଭିଡିଓ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ୍ ଯୋ�ୋଡିଥାଏ, ଯେପରିକି ପ୍୍ଲଲେ , 
ବିରାମ, ଏବଂ ଭଲ୍୍ୟୟୁମ ୍| ସର୍୍ବଦା ମୋ�ୋଟେଇ ଏବଂ ଉଚ୍ଚତା ଗଣୁ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ  
କରିବା ଏକ ଭଲ ଚିନ୍ତାଧାରା | ଯଦି ଉଚ୍ଚତା ଏବଂ ମୋ�ୋଟେଇ ସେଟ୍ 
ହୋ�ୋଇନାହି ଁ, ଭିଡିଓ ଲୋ�ୋଡ୍ ହେବାବେଳେ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଟି କ୍ଳିଅର ଦେଖାଯାଏ ନାହି ଁ 
| <source> ଉପାଦାନ ଆପଣଙ୍କୁ ବିକଳ୍ପ ଭିଡିଓ ଫାଇଲଗଡିୁକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ ଯାହା ବ୍ରାଉଜର୍ ବାଛିପାରେ | ବ୍ରାଉଜର୍ ପ୍ରଥମ 
ସ୍ୱୀକୃତିପ୍ରାପ୍ତ ଫର୍୍ମମାଟ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିବ | <ଭିଡ଼଼ିଓ> ଏବଂ </ ଭିଡିଓ> 
ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ମଧ୍ୟରେ ଥବିା ପାଠ କେବଳ ବ୍ରାଉଜରରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହେବ ଯାହା 
<ଭିଡ଼଼ିଓ> ଉପାଦାନକୁ ସମର୍୍ଥନ କରେନାହି ଁ|

HTML <ଭିଡ଼଼ିଓ> ଅଟୋ�ୋପ୍୍ଲଲେ |

ଏକ ଭିଡିଓ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରିବାକୁ ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଭାବରେ ଅଟୋ�ୋପ୍୍ଲଲେ ଆଟ୍ରିବ୍୍ୟୟୁଟ୍ 
ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ:

ଉଦାହରଣ |

<video width=”320” height=”240” autoplay>

<source src=”movie.mp4” type=”video/mp4”>

<source src=”movie.ogg” type=”video/ogg”>

Your browser does not support the video tag.

</video>

ଟିପନ୍ତୁ: ଆଇପ୍୍ୟୟାଡ୍ ଏବଂ ଆଇଫୋ�ୋନ୍ ପରି ମୋ�ୋବାଇଲ୍ 
ଡିଭାଇସରେ ଅଟୋ�ୋପ୍୍ଲଲେ ଆଟ୍ରିବ୍୍ୟୟୁଟ କାମ କରେ ନାହି ଁ|
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HTML ଭିଡିଓ - ମିଡିଆ ପ୍ରକାରଗଡିୁକ |

ଫାଇଲ୍ ଫର୍୍ମମାଟ | ମିଡିଆ ପ୍ରକାର |

MP4 ଭିଡିଓ / mp4

ୱେବ୍ ଭିଡିଓ / ୱେବ୍

 ଓଗ୍ ଭିଡିଓ / ogg

HTML ଭିଡିଓ - ପଦ୍ଧତ,ି ଗଣୁ, ଏବଂ ଘଟଣା |

HTML5 <ଭିଡ଼଼ିଓ> ଉପାଦାନ ପାଇ ଁ DOM ପଦ୍ଧତି, ଗଣୁ, ଏବଂ 
ଘଟଣାଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ | ଏହା ଆପଣଙ୍କୁ ଭିଡିଓ ଲୋ�ୋଡ୍, ଖେଳିବା 
ଏବଂ ବିରାମ କରିବା ସହତି ଅବଧ ି ଏବଂ ଭଲ୍୍ୟୟୁମ ୍ ସେଟିଂ କରିବାକୁ 
ଅନୁମତି ଦିଏ | ସେଠାରେ ମଧ୍ୟ DOM ଇଭେଣ୍ଟ ଅଛି ଯାହା ଏକ ଭିଡିଓ 
ଖେଳିବା ଆରମ୍ଭ  କରିବା, ବିରତି ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଆପଣଙ୍କୁ ସଚୂିତ କରିପାରିବ |

HTML5 ଭିଡିଓ ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍|

ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍କରନ୍ତୁ | ବର୍ଣଣ୍ଣନା
<ଭିଡ଼଼ିଓ> ଏକ ଭିଡିଓ କିମ୍ବା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 

କରେ |
<ଉତ୍ସ> ମିଡିଆ ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକ ପାଇ ଁଏକାଧକି 

ମିଡିଆ ଉତ୍ସଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ, 
ଯେପରିକି <ଭିଡ଼଼ିଓ> ଏବଂ |

<ଟ୍ରାକ୍> <audio>
ୱେବରେ ଅଡିଓ |

HTML5 <audio> ଉପାଦାନ ଏକ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ ଅଡିଓ ଏମ୍ବେଡ୍ 
କରିବାର ଏକ ମାନକ ଉପାୟ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ |

HTML <audio> ଉପାଦାନ |

HTML ରେ ଏକ ଅଡିଓ ଫାଇଲ୍ ଚଲାଇବାକୁ, <audio> ଉପାଦାନ 
ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ:

ଉଦାହରଣ |

<audio controls>

<source src=”horse.ogg” type=”audio/ogg”>

<source src=”horse.mp3” type=”audio/mpeg”>

Your browser does not support the audio element.

</audio>

HTML ଅଡିଓ - ଏହା କପିରି କାମ କରେ |

ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ୍ ଆଟ୍ରିବ୍୍ୟୟୁଟ୍ ପ୍୍ଲଲେ , ବିରାମ, ଏବଂ ଭଲ୍୍ୟୟୁମ ୍ପରି ଅଡିଓ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ 
୍ ଯୋ�ୋଗ କରେ | <source> ଉପାଦାନ ଆପଣଙ୍କୁ ବିକଳ୍ପ ଅଡିଓ 
ଫାଇଲଗଡିୁକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ ଯାହା ବ୍ରାଉଜର୍ ବାଛିପାରେ 
| ବ୍ରାଉଜର୍ ପ୍ରଥମ ସ୍ୱୀକୃତିପ୍ରାପ୍ତ ଫର୍୍ମମାଟ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିବ | <audio> 
ଏବଂ </audio> ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ ମଧ୍ୟରେ ଥବିା ପାଠ କେବଳ ବ୍ରାଉଜରରେ 
ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହେବ ଯାହା <audio> ଉପାଦାନକୁ ସମର୍୍ଥନ କରେନାହି ଁ|

HTML ଅଡିଓ - ମିଡିଆ ପ୍ରକାରଗଡିୁକ |

ଫାଇଲ୍ ଫର୍୍ମମାଟ | ମିଡିଆ ପ୍ରକାର |

  MP3 ଅଡିଓ / mpeg

 OGG ଅଡିଓ / ଓଗବ୍୍

  WAV ଅଡିଓ / ୱାଭ୍ |

HTML ଅଡିଓ - ପଦ୍ଧତ,ି ଗଣୁ, ଏବଂ ଘଟଣା |

HTML5 <audio> ଉପାଦାନ ପାଇ ଁ DOM ପଦ୍ଧତି, ଗଣୁ, ଏବଂ 
ଘଟଣାଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ | ଏହା ଆପଣଙ୍କୁ ଅଡିଓ ଲୋ�ୋଡ୍, ଖେଳିବା 
ଏବଂ ବିରାମ କରିବା ସହତି ସମୟସୀମା ଏବଂ ଭଲ୍୍ୟୟୁମ ୍ସେଟ୍ କରିବାକୁ 
ଅନୁମତି ଦିଏ | ସେଠାରେ ମଧ୍ୟ DOM ଇଭେଣ୍ଟ ଅଛି ଯାହା ଏକ ଅଡିଓ 
ଖେଳିବା ଆରମ୍ଭ  କରିବା, ବିରତି ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଆପଣଙ୍କୁ ସଚୂିତ କରିପାରିବ |

HTML5 ଅଡିଓ ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍|

ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍କରନ୍ତୁ | ବର୍ଣଣ୍ଣନା
<audio> ଧ୍ୱନି ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ |

<ଉତ୍ସ> ମିଡିଆ ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକ ପାଇ ଁଏକାଧକି 
ମିଡିଆ ଉତ୍ସଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ, 
ଯେପରି |
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.32.120 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - HTML ପଷୃ୍୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକରେ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଏମ୍ବେଡ୍ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଗତଶିୀଳ HTML ପଷୃ୍୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକ ବକିାଶ କରନ୍ତୁ |(Develop dynamic 
HTML pages using JavaScript)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ |
●	ଫଙ୍କସନ୍ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ 
●	କାର୍୍ଯ୍୍ୟର ଫଙ୍କସନ୍ କୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର 
●	ଫଙ୍କସନ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାର ବେନଫିିଟ୍ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର 
●	ଭେରିଏବଲ୍୍ସର ପରିସର ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଫଙ୍କସନ୍୍ସ: ଏକ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଫଙ୍କସନ୍ ହେଉଛି ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବା ପାଇ ଁଡିଜାଇନ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା କୋ�ୋଡ୍ ର ଏକ ବ୍ ୍ଲକ୍ |

ଯେତେବେଳେ “କିଛି” ଏହାକୁ ଆହ୍ ୍ୱୱାନ  କରେ (ଏହାକୁ ଡାକେ) ଓ  ଏକ 
ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଫଙ୍କସନ୍ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହୁଏ |

ଉଦାହରଣ 1

function myFunction(p1, p2) {

return p1 * p2; // the function returns the product of p1

and p2

}

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଫଙ୍କସନ୍ ସିଣ୍ଟାକ୍ସ |

ଏକ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଫଙ୍କସନ୍ ଫଙ୍କସନ୍ କୀୱାର୍୍ଡ ସହତି ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଛି, 
ତା’ପରେ ଏକ ନାମ, ପରେ ପାରେନ୍ଥେସିସ ୍() |

ଫଙ୍କସନ୍ ନାମଗଡୁ଼଼ିକରେ ଅକ୍ଷର, ସଂଖ୍୍ୟୟା, ଅଣ୍ଡରସ୍୍କକୋର୍, ଏବଂ ଡଲାର୍ 
ଚିହ୍ନ (ଭେରିଏବଲ୍ ସହତି ସମାନ ନିୟମ) ରହପିାରେ |

ବନ୍ଧନୀଗଡୁ଼଼ିକ କମା ଦ୍ୱାରା ପଥୃକ ପାରାମିଟର ନାମଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁକ୍ତ  
କରିପାରେ: (ପାରାମିଟର 1, ପାରାମିଟର 2, ...)

ଫଙ୍କସନ୍ ଦ୍ୱାରା ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହେବାକୁ ଥବିା କୋ�ୋଡ୍ କଞୁ୍ଚିତ ବ୍ରାକେଟ୍ 
ଭିତରେ ରଖାଯାଇଛି: {}

functionName(parameter1, parameter2, parameter3) {

code to be executed

}

ଫଙ୍କସନ୍ ପାରାମିଟରଗଡିୁକ ହେଉଛି ଫଙ୍କସନ୍ ପରିଭାଷାରେ ତାଲିକାଭୁକ୍ତ 
ନାମଗଡିୁକ | ଫଙ୍କସନ୍ ଆର୍୍ଗଗୁମେଣ୍ଟସ ୍ ହେଉଛି ଫଙ୍କସନ୍ ଦ୍ୱାରା ଗ୍ରହଣ 
କରାଯାଇଥବିା ପ୍ରକୃତ ମଲୂ୍୍ୟ | ଫଙ୍କସନ୍ ଭିତରେ, ଆର୍୍ଗଗୁମେଣ୍ଟସ ୍ଲୋ�ୋକାଲ୍ 
ଭେରିଏବଲ୍ ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଅନ୍୍ୟ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷାରେ ଏକ 
ଫଙ୍କସନ୍ ଏକ ପ୍୍ରରୋସେସ ୍କିମ୍ବା ସବ୍୍ରରୋଟାଇନ୍ ସହତି ସମାନ |

କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ନମିନ୍ତ୍ରଣ

ଫଙ୍କସନ୍ ଭିତରେ ଥବିା କୋ�ୋଡ୍ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହେବ ଯେତେବେଳେ “କିଛି” 
ଫଙ୍କସନ୍ କୁ ଡାକେ |

•	ଯେତେବେଳେ  ଏକ ଘଟଣା ଘଟେ (ଯେତେବେଳେ ଜଣେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା 
ଏକ ବଟନ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତି)

•	ଯେତେବେଳେ  ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ କୋ�ୋଡ୍ ରୁ ଏହାକୁ ଆହ୍ ୍ୱୱାନ  କରାଯାଏ 
(କୁହାଯାଏ) |

•	 ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଭାବରେ ଆହ୍ ୍ୱୱାନ କରେ l 

ଫଙ୍କସନ୍ ଫେରସ୍ତ

ଯେତେବେଳେ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଏକ ରିଟର୍୍ନ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟରେ ପହଞ୍ଚେ, ଫଙ୍କସନ୍ 
ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ବନ୍ଦ କରେ  | ଯଦି ଏକ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟରୁ ଫଙ୍କସନ୍ ଆହ୍ ୍ୱୱାନ 
କରାଯାଏ, ଆଭାସ ୍ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ପରେ କୋ�ୋଡ୍ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ କରିବାକୁ 
JavaScript “ଫେରିବ” | କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ପ୍ରାୟତଃ  ଏକ ରିଟର୍୍ନ ମଲୂ୍୍ୟ 
ଗଣନା କରେ | ରିଟର୍୍ନ ମଲୂ୍୍ୟ “କଲର୍” କୁ “ଫେରସ୍ତ” ହୋ�ୋଇଛି:

ଉଦାହରଣ 2

Calculate the product of two numbers, and return the 
result:

var x = myFunction(4, 3); // Function is called, return

value will end up in x

function myFunction(a, b) {

return a * b; // Function returns the product of a and b }

X ରେ ଫଳାଫଳ ହେବ: 12 |

ଫଙ୍କସନ୍ ଗଡୁ଼଼ିକ କାହିକଁ?ି

ଆପଣ କୋ�ୋଡ୍ ପନୁଃବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ: କୋ�ୋଡ୍ କୁ ଥରେ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 
କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଏହାକୁ ଅନେକ ଥର ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ | ବଭିିନ୍ନ ଫଳାଫଳ 
ଉତ୍ପାଦନ କରିବାକୁ, ଆପଣ ବିଭିନ୍ନ ଯକୁ୍ତି ସହତି ସମାନ କୋ�ୋଡ୍ ଅନେକ 
ଥର ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ |

ଉଦାହରଣ 3

ଫାରେନ୍ ୍ହହାଇଟ୍ କୁ ସେଲସିୟସରେ ରୂପାନ୍ତର  କରନ୍ତୁ:

function toCelsius(fahrenheit) {

return (5/9) * (fahrenheit-32);

}

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଫଙ୍କସନ୍ ଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛ ିଅବଜେକ୍୍ଟସ ୍|

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ, ଫଙ୍କସନ୍ ଗଡିୁକ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଅଟେ | ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଫଙ୍କସନ୍ 
ଗଡିୁକରେ ଗଣୁ ଏବଂ ପଦ୍ଧତି ଅଛି | କାର୍୍ଯ୍୍ୟରେ ତୁମର ନିଜର ଗଣୁ ଏବଂ 
ପଦ୍ଧତି ଯୋ�ୋଡି ପାରିବ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଫଙ୍କସନ୍ ଗଡିୁକ ଭେରିଏବଲ୍ ମଧ୍ୟ ଅଟେ 

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ, ଫଙ୍କସନ୍ ଗଡିୁକ ଭେରିଏବଲ୍ ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହାର 
କରାଯାଇପାରିବ:
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ଉଦାହରଣ 4

Instead of:

temp = toCelsius(32);

text = “The temperature is “ + temp + “ Centigrade”;

You can use:

text = “The temperature is “ + toCelsius(32) + “ 
Centigrade”;

ସାଧାରଣ ଭେରିଏବଲ୍ ପରି ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଫଙ୍କସନ୍ଗଡୁ଼଼ିକୁ ପନୁଃବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 
କରାଯାଇପାରିବ | ଏହା ଅନ୍୍ୟ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ପାଇ ଁମଲୂ୍୍ୟ ଭାବରେ ପାସ ୍
ହୋ�ୋଇପାରେ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ସ୍୍କକୋପ ୍|

ସ୍୍କକୋପ ୍ହେଉଛି ଭେରିଏବଲ୍ ଗଡିୁକର ସେଟ୍ ଯାହା ଆପଣଙ୍କୁ  ଆକ୍ସେସ ୍
କରିବାର ଅଛି |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ, ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଏବଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ମଧ୍ୟ ଭେରିଏବଲ୍ | 
ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ, ପରିସର ହେଉଛି ଭେରିଏବଲ୍, ଅବଜେକ୍୍ଟ , ଏବଂ 
ଫଙ୍କସନ୍ଗଡୁ଼଼ିକର ସେଟ୍ | ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟର ଫଙ୍କସନ୍ ସ୍୍କକୋପ ୍ଅଛି: ଫଙ୍କସନ୍ 
ଭିତରେ ପରିସର ପରିବର୍ତତ୍ତନ ହୁଏ |

ଲୋ�ୋକାଲ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଭେରିଏବଲ୍ |

ଏକ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଫଙ୍କସନ୍ ମଧ୍ୟରେ ଘୋ�ୋଷିତ ଭେରିଏବଲ୍, ଫଙ୍କସନ୍ ପାଇ ଁ
LOCAL ହୋ�ୋଇଯାଏ | ଲୋ�ୋକାଲ ଭେରିଏବଲ୍ ଗଡିୁକର ସ୍ଥାନୀୟ ପରିସର 
ଅଛି | ସେଗଡୁ଼଼ିକ କେବଳ ଫଙ୍କସନ୍ ମଧ୍ୟରେ ଆକ୍ସେସ ୍ହୋ�ୋଇପାରିବ |

ଉଦାହରଣ 5

// code here can not use train

function myFunction() {

var train = “Jan Satabdi”;

// code here can use train

}

ଯେହେତୁ ଲୋ�ୋକାଲ୍ ଭେରିଏବଲ୍ ଗଡିୁକ କେବଳ ସେମାନଙ୍କ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ 
ମଧ୍ୟରେ ସ୍ୱୀକୃତିପ୍ରାପ୍ତ, ସମାନ ନାମ ସହତି ଭେରିଏବଲ୍ ଗଡିୁକ ବିଭିନ୍ନ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟରେ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ | ଏକ ଫଙ୍କସନ୍ ଆରମ୍ଭ  
ହେବାବେଳେ ଲୋ�ୋକାଲ୍ ଭେରିଏବଲ୍ ସଷୃ୍ଟି  ହୁଏ, ଏବଂ ଫଙ୍କସନ୍ ସମାପ୍ତ 
ହେବା ପରେ ଡିଲିଟ୍ ହୁଏ |

ଗ୍ଲୋବାଲ୍ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଭେରିଏବଲ୍ |

ଏକ ଫଙ୍କସନ୍ ବାହାରେ ଘୋ�ୋଷିତ ଏକ ଭେରିଏବଲ୍, GLOBAL 
ହୋ�ୋଇଯାଏ | ଏକ ଗ୍ଲୋବାଲ୍ ଭେରିଏବଲ୍ ର ଗ୍ଲୋବାଲ୍ ସ୍୍କକୋପ ୍ ଅଛି: 
ଏକ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ ଥବିା ସମସ୍ତ ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଏବଂ ଫଙ୍କସନ୍ ଏହାକୁ ଆକ୍ସେସ 
କରିପାରିବ |

ଉଦାହରଣ 6

var train = “ Jan Satabdi”;

// code here can use train

function myFunction() {

// code here can use train

}

ଅଟୋ�ୋମେଟକ  ଭାବରେ ଗ୍ଲୋବାଲ୍ |

ଯଦି ଆପଣ ଏକ ଭେରିଏବଲ୍ କୁ ଏକ ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ନ୍୍ୟସ୍ତ କରନ୍ତି ଯାହା ଘୋ�ୋଷିତ 
ହୋ�ୋଇନାହି ଁ, ଏହା ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଭାବରେ ଏକ GLOBAL ଭେରିଏବଲ୍ 
ହୋ�ୋଇଯିବ |

ଏହ ିକୋ�ୋଡ୍ ଉଦାହରଣ ଟ୍ରେନ୍ କୁ ଏକ ଗ୍ଲୋବାଲ୍ ଭେରିଏବଲ୍ ଭାବରେ 
ଘୋ�ୋଷଣା କରିବ, ଯଦିଓ ଏହା ଏକ ଫଙ୍କସନ୍ ଭିତରେ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହୁଏ |

ଉଦାହରଣ 7

// code here can use train

function myFunction() {

train = “Jan Satabdi”;

// code here can use train

}

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଭେରିଏବଲ୍୍ସର ଲାଇଫ୍ ଟାଇମ ୍|

ଏକ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଭେରିଏବଲ୍ ର ଆଜୀବନ ଯେତେବେଳେ ଏହା ଘୋ�ୋଷିତ 
ହୁଏ | ଫଙ୍କସନ୍ ସମାପ୍ତ ହେବା ପରେ ଲୋ�ୋକାଲ୍ ଭେରିଏବଲ୍ ଡିଲିଟ୍ ହୁଏ 
| ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ପେଜ ୍ବନ୍ଦ କରନ୍ତି ଗ୍ଲୋ ବାଲ୍ ଭେରିଏବଲ୍ ଡିଲିଟ୍ 
ହୁଏ |

ଫଙ୍କସନ୍ ଆର୍୍ଗଗୁମେଣ୍ଟସ୍

ଫଙ୍କସନ୍ ଆର୍୍ଗଗୁମେଣ୍ଟସ ୍ (ପାରାମିଟର) ଫଙ୍କସନ୍ ଭିତରେ ଲୋ�ୋକାଲ୍ 
ଭେରିଏବଲ୍ ଭାବରେ କାମ କରେ |

HTML ରେ ଗ୍ଲୋବାଲ୍ ଭେରିଏବଲ୍ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ସହତି, ସର୍୍ବଭାରତୀୟ ପରିସର ହେଉଛି ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 
ପରିବେଶ |

HTML ରେ, ଗ୍ଲୋବାଲ୍ ପରିସର ହେଉଛି ୱଣି୍୍ଡଡୋ ଅବଜେକ୍୍ଟ: ସମସ୍ତ 
ଗ୍ଲୋବାଲ୍ ଭେରିଏବଲ୍ ୱଣି୍୍ଡଡୋ ଅବଜେକ୍୍ଟର ଅଟେ |

ଉଦାହରଣ 8

// code here can use window.train

function myFunction() {

train = “Jan Satabdi”;

}

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.32.120 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ଏବଂ ନମ୍ବର ପଦ୍ଧତ ି|(String and number methods in JavaScript)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ |
•	 ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର 
•	 ବଭିିନ୍ନ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ପଦ୍ଧତକିୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗଗ୍ସ |

ଟେକ୍ସଟ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  ଏବଂ ଅପରେଟିଂ ପାଇ ଁ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗଗଡୁ଼଼ିକ 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଏକ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ ହେଉଛି ଶନୂ କିମ୍ବା କୋ�ୋଟ ଭିତରେ 
ଲେଖା ଅକ୍ଷର | ଆପଣ ଏକକ କିମ୍ବା ଡବଲ୍ କୋ�ୋଟ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ 

ଉଦାହରଣ 1

var cityname = “Chennai”; // Double quotes

var cityname = ‘Chennai’; // Single quotes

ଆପଣ ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ଭିତରେ କୋ�ୋଟ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ, ଯେପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ 
ସେମାନେ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ଚାରିପାଖରେ ଥବିା କୋ�ୋଟ୍ ସହତି ମେଳ ଖାଉ ନାହାନଁ୍ତି |

ଉଦାହରଣ 2

var notes = “You’re Welcome”;

var ans = “Coimbatore is called ‘Cotton City’”;

var ans = ‘Coimbatore is called “Cotton City”’;

ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ଲେନଥ ପ୍ରପର୍ଟି |

ପ୍ରପର୍ଟି ଲମ୍ବରେ ନିର୍ମିତ ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗର ଲମ୍ବ ମିଳିଥାଏ |

ଉଦାହରଣ 3

var s = “କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଅପରେଟର ଏବଂ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଆସିଷ୍ଟାଣ୍ଟ”;

var slen = s.length;

ବ୍୍ୟୟାକ୍ସ୍ଲାସ ୍ଏସ୍କେପ ୍ବର୍ଣଣ୍ଣ |

ବ୍୍ୟୟାକ୍ ସ୍ ୍ଲଲାସ ୍ (\) ଏସ୍କେପ ୍ ବର୍ଣଣ୍ଣ ବିଶେଷ ବର୍ଣଣ୍ଣଗଡୁ଼଼ିକୁ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ଅକ୍ଷରରେ 
ପରିଣତ କରେ |

କୋ�ୋଡ୍ ଫଳାଫଳ 
|

କୋ�ୋଡ୍ 
ଫଳାଫଳ |

ବର୍ଣଣ୍ଣନା

\’ ‘ ଏକକ ଉଦ୍ଧୃତି |
\” “ ଡବଲ୍ କୋ�ୋଟ୍ |
\\ \ ବ୍୍ୟୟାକ୍ ସ୍ ୍ଲଲାସ ୍|

କ୍ରମ \ “ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗରେ ଏକ ଡବଲ୍ କୋ�ୋଟ୍ ଇନସର୍୍ଟ  କରେ |

ଉଦାହରଣ 4

var x = “Bhubaneswar is known as the \”Temple City of

India\””;

କ୍ରମ ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗରେ ଗୋ�ୋଟିଏ କୋ�ୋଟ୍ ଇନସର୍୍ଟ  କରେ:

ଉଦାହରଣ 5

var x = ‘you\’re Welcome.’;

The sequence \\ inserts a backslash in a string:

ଉଦାହରଣ 6

var x = “ବର୍ଣଣ୍ଣ \\ କୁ ବ୍୍ୟୟାକ୍ ସ୍ ୍ଲଲାସ ୍କୁହାଯାଏ |”;

ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗଗଡୁ଼଼ିକ ଅବଜେକ୍୍ଟ ହୋ�ୋଇପାରେ |

ସାଧାରଣତଃ , ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗଗଡୁ଼଼ିକ ଆଦିମ ମଲୂ୍୍ୟ, ଆକ୍ଷରିକରୁ ସଷୃ୍ଟି  |

var tName = “ଭେନ”ି;

କିନ୍ତୁ ନୂତନ କୀ ଶବ୍ଦ ସହତି ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଭାବରେ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 
କରାଯାଇପାରେ |

var tName = ନୂତନ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ (“ଭେନ”ି);

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ ପଦ୍ଧତ ି|

ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ପଦ୍ଧତିଗଡୁ଼଼ିକ ଆପଣଙ୍କୁ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ସହତି କାମ କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ 
କରେ |

ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗରେ ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ଖୋ�ୋଜବିା |

indexOf () ପଦ୍ଧତି |

IndexOf () ପଦ୍ଧତି ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗରେ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ପାଠ୍୍ୟର ପ୍ରଥମ ଘଟଣାର 
ସଚୂକାଙ୍କ (ଅବସ୍ଥାନ) ଫେରସ୍ତ କରେ:

ଉଦାହରଣ 7

var str = “When I do good I feel good “;

var num = str.indexOf(“good”);

ଫଳାଫଳ:

ଭେରିଏବଲ୍ numhas ପୋ�ୋଜସିନ୍ ଭାଲ୍୍ୟୟୁ 10

ଟିପ୍ପଣୀ : ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଶନୂ .0 ରୁ ପୋ�ୋଜସିନ୍ ଗଣନା କରେ 
ଗୋ�ୋଟଏ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗରେ ପ୍ରଥମ ପୋ�ୋଜସିନ୍, 1 ଦ୍ୱିତୀୟ, 2 ଟି ତୃତୀୟ 
...

lastIndexOf () ପଦ୍ଧତ ି|

LastIndexOf () ପଦ୍ଧତି ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗରେ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ପାଠ୍୍ୟର ଶେଷ 
ଘଟଣାର ସଚୂକାଙ୍କ (ଅବସ୍ଥାନ) ଫେରସ୍ତ କରେ |

ଉଦାହରଣ 8

var str = “When I do good I feel good”;

var num = str.lastIndexOf(“good”);

ଫଳାଫଳ:

ଭେରିଏବଲ୍ numhas ପୋ�ୋଜସିନ୍ ଭାଲ୍୍ୟୟୁ 22

ଯଦି ଟେକ୍ସଟ୍ ମିଳନୁାହି ଁ ତେବେ ଉଭୟ ଇଣ୍ଡେକ୍ସଅଫ୍ (), ଏବଂ 
ଲଷ୍ଟଇଣ୍ଡେକ୍ସଅଫ୍ () ରିଟର୍୍ନ -1 |

ଉଦାହରଣ 9

var str = “When I do good I feel good”;

var num = str.lastIndexOf(“better”);
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ଫଳାଫଳ:

ଭେରିଏବଲ୍ numhas ପୋ�ୋଜସିନ୍ ଭାଲ୍୍ୟୟୁ -1 |

ଉଭୟ ପଦ୍ଧତି ସନ୍ଧାନ ପାଇ ଁପ୍ରାରମ୍ଭ ସ୍ଥିତି ଭାବରେ ଦ୍ୱିତୀୟ ପାରାମିଟର 
ଗ୍ରହଣ କରେ |

ଉଦାହରଣ 10

var str = “When I do good I feel good”;

var num = str.indexOf(“good”,15);

ଫଳାଫଳ:

ଭେରିଏବଲ୍ numhas ପୋ�ୋଜସିନ୍ ଭାଲ୍୍ୟୟୁ 22

ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗରେ ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ଖୋ�ୋଜଛିୁ |

ସନ୍ଧାନ () ପଦ୍ଧତି ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ମଲୂ୍୍ୟ ପାଇ ଁଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ ଖୋ�ୋଜେ ଏବଂ ମ୍୍ୟୟାଚ୍ 
ର ସ୍ଥିତି ଫେରସ୍ତ କରେ |

ଉଦାହରଣ 11

var str = “When I do good I feel good”;

var num = str.search(“good”);

ଫଳାଫଳ:

ଭେରିଏବଲ୍ numhas ପୋ�ୋଜସିନ୍ ଭାଲ୍୍ୟୟୁ 10

ଟିପ୍ପଣୀ : ସନ୍ଧାନ () ପଦ୍ଧତ ିଦ୍ୱିତୀୟ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ସ୍ଥିତ ିଆର୍୍ଗଗୁମେଣ୍ଟ 
ନେଇପାରିବ ନାହି ଁ|

ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ଅଂଶଗଡିୁକ ବାହାର କରିବା |

ସ୍୍ଲଲାଇସ ୍() ପଦ୍ଧତ ି|

ସ୍୍ଲଲାଇସ ୍() ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗର ଏକ ଅଂଶ ବାହାର କରେ ଏବଂ ବାହାର କରାଯାଇଥବିା 
ଅଂଶକୁ ଏକ ନୂତନ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗରେ ଫେରସ୍ତ କରେ | ପଦ୍ଧତି ପ୍ରାରମ୍ଭ ସ୍ଥିତିକୁ, 
ଏବଂ ଶେଷ ସ୍ଥିତିକୁ ନେଇଥାଏ |

ଏହ ିଉଦାହରଣଟି ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ର ଏକ ଅଂଶକୁ ପୋ�ୋଜସିନ୍ 14 ରୁ ପୋ�ୋଜସିନ୍ 21 
ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ କାଟିଦିଏ |

ଉଦାହରଣ 12

var str = “Hockey,Kabadi,Cricket”;

var res = str.slice(14, 21);

ଫଳାଫଳ:

Res ର ଫଳାଫଳ କ୍ରିକେଟ୍ ହେବ |

ଯଦି ଏକ ପାରାମିଟର ନକାରାତ୍ମକ, ପୋ�ୋଜସିନ୍ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗର ଶେଷରୁ ଗଣାଯାଏ 
| ଏହ ିଉଦାହରଣଟି -14 ରୁ ପୋ�ୋଜସିନ୍ -8 ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗର ଏକ 
ଅଂଶକୁ କାଟିଦିଏ |

ଉଦାହରଣ 13

var str = “Hockey,Kabadi,Cricket”;

var res = str.slice(-14, -8);

ଫଳାଫଳ:

Res ର ଫଳାଫଳ କବାଡି ହେବ |

ଯଦି ଆପଣ ଦ୍ୱିତୀୟ ପାରାମିଟରକୁ ଛାଡିଦିଅନ୍ତି, ପଦ୍ଧତି ବାକି ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍୍ଗ୍କକୁ 
ସ୍ ୍ଲଲାଇସ ୍କରିବ |

ଉଦାହରଣ 14

var res = str.slice(7);

ଫଳାଫଳ:

Res ର ଫଳାଫଳ କବାଡି, କ୍ରିକେଟ୍ ହେବ |

ସବଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  () ପଦ୍ଧତି |

ସବଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  () ସ୍ ୍ଲଲାଇସ ୍ () ସହତି ସମାନ | ପାର୍୍ଥକ୍୍ୟ ହେଉଛି ସବଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  () 
ନକାରାତ୍ମକ ସଚୂକାଙ୍କ ଗ୍ରହଣ କରିପାରିବ ନାହି ଁ|

ଉଦାହରଣ 15

var str = “Hockey,Kabadi,Cricket”;

var res = str.substring(7, 13);

ଫଳାଫଳ:

Res ର ଫଳାଫଳ କବାଡି ହେବ |

Substr () ପଦ୍ଧତ ି|

ଯଦି ତୁମେ ଦ୍ୱିତୀୟ ପାରାମିଟରକୁ ଛାଡିଦିଅ, ସବଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  () ବାକି ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍୍ଗ୍କକୁ 
ସ୍ ୍ଲଲାଇସ ୍କରିବ | ସବଷ୍ଟର୍ () ପଦ୍ଧତି ସବଷ୍ଟର୍ () ସ୍ ୍ଲଲାଇସ ୍() ସହତି ସମାନ 
| ପାର୍୍ଥକ୍୍ୟ ହେଉଛି ଦ୍ୱିତୀୟ ପାରାମିଟର ବାହାର କରାଯାଇଥବିା ଅଂଶର 
ଲେନଥ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ |

ଉଦାହରଣ 16

var str = “Hockey,Kabadi,Cricket”;

var res = str.substr(7, 6);

ଫଳାଫଳ:

Res ର ଫଳାଫଳ କବାଡି ହେବ |

ଯଦି ଆପଣ ଦ୍ୱିତୀୟ ପାରାମିଟରକୁ ଛାଡିଦିଅନ୍ତି, substr () ବାକି ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍୍ଗ୍କକୁ 
ସ୍ ୍ଲଲାଇସ ୍କରିବ |

ଉଦାହରଣ 17

var str = “Hockey,Kabadi,Cricket”;

var res = str.substr(7);

ଫଳାଫଳ:

ରେସ ୍ର  ଫଳାଫଳ କବାଡି, କ୍ରିକେଟ୍ ହେବ |

ଯଦି ପ୍ରଥମ ପାରାମିଟର ନକାରାତ୍ମକ, ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ଶେଷରୁ ପୋ�ୋଜସିନ୍ ଗଣନା 
କରାଯାଏ |

ଉଦାହରଣ 18

var str = “ହକି, କବାଡି, କ୍ରିକେଟ୍”;

var res = str.substr (-7);

ଫଳାଫଳ:

Res ର ଫଳାଫଳ କ୍ରିକେଟ୍ ହେବ |

ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ କଣ୍ଟେଣ୍ଟକୁ ରିପ୍୍ଲଲେସ  କରିବା 
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ରିପ୍୍ଲଲେସ ୍() ପଦ୍ଧତି ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ମଲୂ୍୍ୟକୁ ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗରେ ଅନ୍୍ୟ ମଲୂ୍୍ୟ ସହତି 
ବଦଳାଇଥାଏ |

ଉଦାହରଣ 19

str = “I like custard apple”;

var newstr = str.replace(“custard apple”, “mango”);

ଫଳାଫଳ:

Newstr ର ଫଳାଫଳ ମୁ ଁଆମ୍ବ ପସନ୍ଦ କରିବି |

ଟିପ୍ପଣୀ : ରିପ୍୍ଲଲେସ ୍() ପଦ୍ଧତ ିଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରେ ନାହି ଁ| 
ଏହା ଏକ ନୂଆ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ରିଟର୍୍ନ କରେ |

ଡିଫଲ୍୍ଟ ଭାବରେ, ରିପ୍୍ଲଲେସ ୍() ଫଙ୍କସନ୍ କେବଳ ପ୍ରଥମ ମ୍୍ୟୟାଚ୍ 
କୁ ବଦଳାଇଥାଏ |

ଡିଫଲ୍୍ଟ ଭାବରେ, ରିପ୍୍ଲଲେସ  ୍() ଫଙ୍କସନ୍ କେସ ୍ସେନସିଟିଭ ଅଟେ | କଷ୍ଟାର୍୍ଡ 
ଆପଲ୍ ଲେଖବିା (ଉପର-କେସ ୍ସହତି) କାମ କରିବ ନାହି ଁ|

କେସ ୍ସେନସିଟିଭ ସ୍ଥାନାନ୍ତର କରିବାକୁ, a / i ପତାକା (ସେନସିଟିଭ ) 
ସହତି ଏକ ନିୟମିତ ଅଭିବ୍୍ୟକ୍ତି ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

ଉଦାହରଣ 20

str = “I like custard apple”;

var newstr = str.replace(/CUSTARD APPLE/i, “Mango”);

ଫଳାଫଳ:

ନ୍୍ୟୟୁଷ୍ଟଟ୍ରର୍ର ଫଳାଫଳ ମୁ ଁଆମ୍ବକୁ ପସନ୍ଦ କରିବି |

ଧ୍ୟାନ ଦିଅନ୍ତୁ ଯେ ନିୟମିତ ଅଭିବ୍୍ୟକ୍ତିଗଡୁ଼଼ିକ ବିନା କୋ�ୋଟରେ ଲେଖାଯାଏ |

ସମସ୍ତ ମ୍୍ୟୟାଚ୍ ବଦଳାଇବାକୁ, a / g ଫ୍୍ଲ ଲାଗ ୍(ଗ୍ଲୋ ବାଲ୍ ମ୍୍ୟୟାଚ୍) ସହତି ଏକ 
ନିୟମିତ ଅଭିବ୍୍ୟକ୍ତି ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

ଉଦାହରଣ 21

str = “ I like custard apple and apple”;

var newstr = str.replace(/apple/g, “Mango”);

ଫଳାଫଳ:

ନ୍୍ୟୟୁଷ୍ଟରର ଫଳାଫଳ ମୁ ଁକଷ୍ଟାର୍୍ଡ ଆମ୍ବ ଏବଂ ଆମ୍ବ ପସନ୍ଦ କରିବି |

ଅପର ଏବଂ ଲୋ�ୋୟର କେସ ରେ କର୍୍ଣଭଟ କରିବା 

ToUpperCase () ସହତି ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ଉପର କେସ ୍ରେ ରୂପାନ୍ତରିତ  |

ଉଦାହରଣ 22

var str1 = “Information Technology”;

var str2 = str1.toUpperCase();

ଫଳାଫଳ:

Str2 ର ଫଳାଫଳ ସଚୂନା ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜ ିହେବ |

ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ଲୋ�ୋୟର କେସ ୍() ସହତି ଲୋ�ୋୟର କେସରେ ରୂପାନ୍ତରିତ  |

ଉଦାହରଣ 23

var str1 = “INFORMATION TECHNOLOGY”;

var str2 = str1.toLowerCase();

ଫଳାଫଳ:

Str2 ର ଫଳାଫଳ ସଚୂନା ପ୍ରଯକୁ୍ତିବିଦ୍୍ୟୟା ହେବ |

କନକାଟ () ପଦ୍ଧତି |

concat () ଦୁଇଟି କିମ୍ବା ଅଧକି ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗରେ ଯୋ�ୋଗ କରେ |

ଉଦାହରଣ 24

var txt1 = “Mr”;

var txt2 = “Selvaraj”;

var txt3 = txt1.concat(“.”, txt2);

ଫଳାଫଳ:

Txt3 ର ଫଳାଫଳ ଶ୍ରୀ ସେଲଭରାଜ ହେବ |

ପ୍ ୍ଲସ ୍ ଅପରେଟର ବଦଳରେ କନକାଟ () ପଦ୍ଧତି ବ୍୍ୟବହାର 
କରାଯାଇପାରିବ | ଏହ ିଦୁଇଟି ଧାଡ଼଼ି ସମାନ କରେ |

ଉଦାହରଣ 25

var txt = “Mr” + “.” + “Selvaraj”;

var txt = “Mr”.concat(“.”, “Selvaraj”);

String.trim ()
String.trim () ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗର ଉଭୟ ପାର୍ଶଶ୍ୱରୁ ହ୍ ୍ୱୱାଇଟସ୍ପେସ ୍
ରିମଭୁ  କରେ |
ଉଦାହରଣ 26
var str = “ India Gate “;
alert(str.trim());
ଫଳାଫଳ:

ଆଲର୍୍ଟ ବକ୍ସରେ ଖାଲି ସ୍ଥାନଗଡିୁକର ଅଗ୍ରଣୀ ଏବଂ ଅନୁସରଣ ନକରି 
ଇଣ୍ଡିଆ ଗେଟ୍ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୁଏ |

ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ଅକ୍ଷରଗଡିୁକ ବାହାର କରିବା |

CharAt () ପଦ୍ଧତି ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗରେ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସଚୂକାଙ୍କରେ ବର୍ଣଣ୍ଣ ଫେରସ୍ତ 
କରେ |

ଉଦାହରଣ 27

var str = “Thirumalai Nayakkar Mahal”;

str.charAt(0); // returns T

CharCodeAt () ପଦ୍ଧତି ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗରେ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସଚୂକାଙ୍କରେ 
ଅକ୍ଷରର ୟୁନିକୋ�ୋଡ୍ ଫେରସ୍ତ କରେ | ପଦ୍ଧତି 0 ରୁ 65535 ମଧ୍ୟରେ ଏକ 
UTF-16 କୋ�ୋଣ ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ସଂଖ୍୍ୟୟା ଫେରସ୍ତ କରେ |

ଉଦାହରଣ 28

var str = “Hill Station”;

str.charCodeAt(0); // returns 72

ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗକୁ ଏକ Array ରେ ପରିଣତ କରିବା

ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗକୁ split () ପଦ୍ଧତି ସହତି ଏକ Array ରୂପାନ୍ତର  କରାଯାଇପାରିବ 

ଉଦାହରଣ 29
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var txt1 = “Kovai,Nellai,Madurai”; // String

var txt2 = txt1.split(“,”); // Split on commas

ଫଳାଫଳ:

Txt2 ର ଫଳାଫଳ କୋ�ୋଭାଇ ହେବ |

ଯଦି ବିଛିନ୍ନକାରୀକୁ ବାଦ ଦିଆଯାଏ, ରିଟର୍୍ନ Array ଇଣ୍ଡେକ୍ସରେ ପରୁା 
ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ ଧାରଣ କରିବ | ଯଦି ବିଚ୍ଛିନ୍ନକର୍ତ୍ତା ““ ”, ରିଟର୍୍ନ Array ଏକକ 
ଅକ୍ଷରର ଏକ Array ହେବ |

ଉଦାହରଣ 30

var txt = “Anaimai”; // String

txt.split(“”); // Split in characters

ଉଦାହରଣ 31

<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<p id=”demo”></p>

<script>

var str = “Temple”;

var arr = str.split(“”);

var text = “”;

var i;

for (i = 0; i < arr.length; i++) {

text += arr[i] + “<br>”

}

document.getElementById(“demo”).innerHTML = text;

</script>

</body>

</html>

ଫଳାଫଳ:

ଟି

ଇ

ମି

p

l

ଇ

?

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ସଂଖ୍୍ୟୟା ପଦ୍ଧତ ି|

ସଂଖ୍୍ୟୟା ପଦ୍ଧତିଗଡୁ଼଼ିକ ଆପଣଙ୍କୁ ସଂଖ୍୍ୟୟା ସହତି କାମ କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ 
କରେ |

ସଂଖ୍୍ୟୟା ପଦ୍ଧତ ିଏବଂ ଗଣୁ

2018 କିମ୍ବା 1.44 ପରି ପ୍ରାଥମିକ ମଲୂ୍୍ୟ, ଗଣୁ ଏବଂ ପଦ୍ଧତି ରହପିାରିବ 
ନାହି ଁକାରଣ ସେଗଡୁ଼଼ିକ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ନୁହେ ଁ|

କିନ୍ତୁ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ସହତି, ପଦ୍ଧତି ଏବଂ ଗଣୁଗଡୁ଼଼ିକ ମଧ୍ୟ ପ୍ରାଥମିକ ମଲୂ୍୍ୟ ପାଇ ଁ
ଉପଲବ୍ଧ, କାରଣ ପଦ୍ଧତି ଏବଂ ଗଣୁଗଡିୁକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରିବା ସମୟରେ 
ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ପ୍ରାଥମିକ ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହାର କରେ |

ToString () ପଦ୍ଧତି |

toString () ଏକ ସଂଖ୍୍ୟୟାକୁ ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ଭାବରେ ରିଟର୍୍ନ କରେ | 
ସମସ୍ତ ସଂଖ୍୍ୟୟା ପଦ୍ଧତି ଯେକୌ�ୌଣସି ପ୍ରକାରର ସଂଖ୍୍ୟୟାରେ (ଆକ୍ଷରିକ, 
ଭେରିଏବଲ୍, କିମ୍ବା ଏକ୍ସପ୍ରେସନ୍) ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ |

ଉଦାହରଣ 32

var n = 2018;

n.toString(); // returns 2018 from variable x

(2018).toString(); // returns 2018 from literal 2018

(2000+18).toString(); // returns 2018 from expression

2000 + 18

ToExponential () ପଦ୍ଧତ ି|

toExponential () ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ରିଟର୍୍ନ କରେ, ଏକ ସଂଖ୍୍ୟୟା ଗୋ�ୋଲାକାର 
ଏବଂ ଏକ୍ସପେନ୍ ୍ସସିନାଲ୍ ନୋ�ୋଟେସନ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଲେଖେ  | ଏକ 
ପାରାମିଟର ଦଶମିକ ବିନ୍ଦୁ ପଛରେ ଅକ୍ଷର ସଂଖ୍୍ୟୟାକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ |

ଉଦାହରଣ 33

var x = 3. 869;

x.toExponential(2); // returns 3.87e+0

x.toExponential(4); // returns 3.8690e+0

x.toExponential(6); // returns 3.869000e+0

ପାରାମିଟର ଇଚ୍ଛାଧୀନ ଅଟେ | ଯଦି ଆପଣ ଏହାକୁ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରନ୍ତି ନାହି ଁ, 
ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ସଂଖ୍୍ୟୟାକୁ ଗୋ�ୋଲେଇବ ନାହି ଁ|

ToFixed () ପଦ୍ଧତି 

toFixed () ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସଂଖ୍୍ୟୟାର ଦଶମିକ ସହତି ଲେଖାଯାଇଥବିା 
ସଂଖ୍୍ୟୟା ସହତି ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ ରିଟର୍୍ନ କରେ |

ଉଦାହରଣ 34

var x = 3. 869;

x.toFixed(0); 	 // returns 4

x.toFixed(2); 	 // returns 3.87

x.toFixed(4); 	 // returns 3.8690

x.toFixed(6); 	 // returns 3.869000

ଟିପ୍ପଣୀ: ଟଙ୍କା ସହତି କାମ କରିବା ପାଇ ଁ toFixed (2) 
ଉପଯକୁ୍ତ |
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ToPrecision () ପଦ୍ଧତ ି|

toPrecision () ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଲମ୍ବ ସହତି ଲେଖାଯାଇଥବିା ସଂଖ୍୍ୟୟା ସହତି 
ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ରିଟର୍୍ନ କରେ |

ଉଦାହରଣ 35

var x = 3. 869;

x.toPrecision();	  // returns 3. 869

x.toPrecision(2); 	// returns 3.9

x.toPrecision(4); 	// returns 3. 869

x.toPrecision(6); 	// returns 3. 86900

ଭାଲ୍୍ୟୟୁଅଫ୍ () ପଦ୍ଧତି |

valueOf () ଏକ ସଂଖ୍୍ୟୟା ଭାବରେ ଏକ ସଂଖ୍୍ୟୟା ଫେରସ୍ତ କରେ |

ଉଦାହରଣ 36

var x = 451;

x.valueOf(); // returns 451 from variable x

(451).valueOf(); // returns 451 from literal 451

(400 + 51).valueOf(); // returns 451 from expression 400

+ 51

ଭେରିଏବଲ୍ ଗଡିୁକୁ ସଂଖ୍୍ୟୟାରେ ପରିଣତ କରିବା 

3 ଟି ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ପଦ୍ଧତି ଅଛି ଯାହା ଭେରିଏବଲ୍ କୁ ସଂଖ୍୍ୟୟାରେ ରୂପାନ୍ତର  
କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରିବ:

1	ସ ଂଖ୍୍ୟୟା () ପଦ୍ଧତି |

2	 parseInt () ପଦ୍ଧତି |

3	 ପାର୍୍ସ ଫ୍ଲୋ ଟ୍ () ପଦ୍ଧତି |

ଏହ ିପଦ୍ଧତିଗଡୁ଼଼ିକ ସଂଖ୍୍ୟୟା ପଦ୍ଧତି ନୁହେ ଁ, କିନ୍ତୁ ଗ୍ଲୋବାଲ୍ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ପଦ୍ଧତି 
ଅଟେ  |

ଗ୍ଲୋବାଲ୍ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ପଦ୍ଧତ ି|

ସମସ୍ତ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାରରେ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଗ୍ଲୋ ବାଲ୍ ପଦ୍ଧତି 
ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ | ସଂଖ୍୍ୟୟାଗଡୁ଼଼ିକ ସହତି କାମ କରିବାବେଳେ 
ଏହା ହେଉଛି ସବୁଠାରୁ ପ୍ରାସଙ୍ଗି କ ପଦ୍ଧତି |

ପଦ୍ଧତି ବର୍ଣଣ୍ଣନା

ସଂଖ୍୍ୟୟା () ଏହାର ଯକୁ୍ତିରୁ ରୂପାନ୍ତରିତ ଏକ ସଂଖ୍୍ୟୟା ଫେରସ୍ତ 
କରେ |

parseInt () ଏହାର ଆର୍୍ଗଗୁମେଣ୍ଟ୍ ପାର୍୍ସ କରେ ଏବଂ ଏକ 
ଇଣ୍ଟିଜର୍ ରିଟର୍୍ନ କରେ |

parseFloat () ଏହାର ଯକୁ୍ତି ବଶି୍ଳେଷଣ କରେ ଏବଂ ଏକ 
ଫ୍ଲୋ ଟିଂ ପଏଣ୍ଟ ନମ୍ବର ରିଟର୍୍ନ କରେ |

ସଂଖ୍୍ୟୟା () ପଦ୍ଧତ ି|

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଭେରିଏବଲ୍ ଗଡିୁକୁ ସଂଖ୍୍ୟୟାରେ ରୂପାନ୍ତର  କରିବା ପାଇ ଁ
ସଂଖ୍୍ୟୟା () ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ |

ଉଦାହରଣ 37

Number(true); 	 // returns 1

Number(false); 	 // returns 0

Number(“25”); 	 // returns 25

Number(“ 25”); 	// returns 25

Number(“25 “);	  // returns 25

Number(“ 25 “); 	// returns 25

Number(“25.77”); // returns 25.77

Number(“25,77”); // returns NaN

Number(“2577”); // returns NaN

Number(“ITI”); // returns NaN

ଟିପ୍ପଣୀ : ଯଦ ିସଂଖ୍୍ୟୟାକୁ ରୂପାନ୍ତର  କରାଯାଇପାରିବ ନାହି,ଁ 
NaN (ଏକ ସଂଖ୍୍ୟୟା ନୁହେ)ଁ ଫେରସ୍ତ ହେବ |

ସଂଖ୍୍ୟୟା () ପଦ୍ଧତି ତାରିଖରେ ମଧ୍ୟ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ସଂଖ୍୍ୟୟା () ମଧ୍ୟ ଏକ 
ତାରିଖକୁ ଏକ ସଂଖ୍୍ୟୟାରେ ରୂପାନ୍ତର  କରିପାରିବ:

ଉଦାହରଣ 38

Number(new Date(“2018-09-15”)); // returns

1536969600000

ଟିପ୍ପଣୀ : ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ସଂଖ୍୍ୟୟା () ପଦ୍ଧତ ି1.1.1970 ପରଠାରୁ 
ମିଲିସେକେଣ୍ଡର ସଂଖ୍୍ୟୟା ଫେରସ୍ତ କରେ |

ParseInt () ପଦ୍ଧତ ି|

parseInt () ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗକୁ ବିଶ୍ଳେଷଣ କରେ ଏବଂ ଏକ ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ ସଂଖ୍୍ୟୟା 
ଫେରସ୍ତ କରେ | ସ୍ଥାନଗଡିୁକ ଅନୁମତିପ୍ରାପ୍ତ | କେବଳ ପ୍ରଥମ ନମ୍ବର 
ଫେରସ୍ତ କରାଯାଇଛି |

ଉଦାହରଣ 39

parseInt(“25”); // returns 25

parseInt(“25.33”); // returns 25

parseInt(“25 20 30”); // returns 25

parseInt(“25 years”); // returns 25

parseInt(“years 25”); // returns NaN

ଏହାକୁ ନଜିେ ଚେଷ୍ଟା କର “

ଯଦି ସଂଖ୍୍ୟୟାକୁ ରୂପାନ୍ତର  କରାଯାଇପାରିବ ନାହି ଁ, NaN (ଏକ ସଂଖ୍୍ୟୟା 
ନୁହେ)ଁ ଫେରସ୍ତ ହେବ |

ParseFloat () ପଦ୍ଧତି |

parseFloat () ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗକୁ ବିଶ୍ଳେଷଣ କରେ ଏବଂ ଏକ ସଂଖ୍୍ୟୟା 
ଫେରସ୍ତ କରେ | ସ୍ଥାନଗଡିୁକ ଅନୁମତିପ୍ରାପ୍ତ | କେବଳ ପ୍ରଥମ ସଂଖ୍୍ୟୟା 
ଫେରସ୍ତ କରାଯାଇଛି:

ଉଦାହରଣ 40

parseFloat(“25”); // returns 25

parseFloat(“25.77”); // returns 25.77
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parseFloat(“255075”); // returns 25

parseFloat(“25 years”); // returns 25

parseFloat(“years 25”); // returns NaN

ଟିପ୍ପଣୀ : ଯଦ ିସଂଖ୍୍ୟୟାକୁ ରୂପାନ୍ତର  କରାଯାଇପାରିବ ନାହି,ଁ 
NaN (ଏକ ସଂଖ୍୍ୟୟା ନୁହେ)ଁ ଫେରସ୍ତ ହେବ |

ସଂଖ୍୍ୟୟା ଗଣୁ

ସମ୍ପତ୍ତି ବର୍ଣଣ୍ଣନା

MIN_VALUE ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ ଛୋ�ୋଟ ସଂଖ୍୍ୟୟାକୁ 
ଫେରସ୍ତ କରେ |

MAX_VALUE ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ ସର୍୍ବବାଧକି ସଂଖ୍୍ୟୟା 
ଫେରସ୍ତ କରେ |

POSITIVE_INFINITY ଅସୀମତାକୁ ଦର୍୍ଶଶାଏ (ଓଭରଫ୍ଲୋରେ  
ପ୍ରତ୍୍ୟୟାବର୍ତତ୍ତନ)

NEGATIVE_INFINITY ନକାରାତ୍ମକ ଅସୀମତାକୁ ପ୍ରତିପାଦିତ 
କରେ (ଓଭରଫ୍ଲୋରେ  ଫେରିଗଲା)

NaN ଏକ “ନୋ�ୋ-ଏ-ନମ୍ବର” ମଲୂ୍୍ୟକୁ ଦର୍୍ଶଶାଏ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ  MIN_VALUE ଏବଂ MAX_VALUE |

ଉଦାହରଣ 41

var n = Number.MAX_VALUE;

ଫଳାଫଳ:

MAX_VALUE ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ ସର୍୍ବବାଧକି ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ ସଂଖ୍୍ୟୟା ଫେରସ୍ତ କରେ 

1.7976931348623157e + 308

ଉଦାହରଣ 42

var n = Number.MIN_VALUE;

ଫଳାଫଳ:

MIN_VALUE ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ ସମ୍ଭବ କ୍ଷୁଦ୍ରତମ ସଂଖ୍୍ୟୟା ଫେରସ୍ତ କରେ |

5e-324

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ POSITIVE_INFINITY |

ଉଦାହରଣ 43

var n = Number.POSITIVE_INFINITY;

ଓଭରଫ୍ଲୋରେ  POSITIVE_INFINITY ଫେରସ୍ତ ହୋ�ୋଇଛି |

ଉଦାହରଣ 44

var n = 2 / 0;

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ NEGATIVE_INFINITY |

ଉଦାହରଣ 45

var n = Number.NEGATIVE_INFINITY;

NEGATIVE_INFINITY ଓଭରଫ୍ଲୋରେ  ଫେରସ୍ତ ହୋ�ୋଇଛି:

ଉଦାହରଣ 46

var x = -1 / 0;

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ NaN - ଏକ ସଂଖ୍୍ୟୟା ନୁହେ ଁ|

ଉଦାହରଣ 47

var x = Number.NaN;

NaN ହେଉଛି ଏକ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ସଂରକ୍ଷିତ ଶବ୍ଦ ଯାହା ସଚୂାଇଥାଏ ଯେ ଏକ 
ସଂଖ୍୍ୟୟା ଏକ ଆଇନଗତ ସଂଖ୍୍ୟୟା ନୁହେ।ଁ

ଉଦାହରଣ 48

var n = 500 / “Price”; // n will be NaN (Not a Number)

ଭେରିଏବଲ୍୍ସରେ ସଂଖ୍୍ୟୟା ଗଣୁ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ ନାହି ଁ|

ସଂଖ୍୍ୟୟା ଗଣୁଗଡିୁକ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟର ନମ୍ବର ଅବଜେକ୍୍ଟ ରାପର୍ ସହତି ନମ୍ବର 
ଅଟେ | ଏହ ି ଗଣୁଗଡିୁକ କେବଳ Number.MAX_VALUE ଭାବରେ 
ଆକ୍ସେସ ୍ହୋ�ୋଇପାରିବ |

NewNumber.MAX_VALUE ବ୍୍ୟବହାର କରିବା, ଯେଉଠଁାରେ 
‘newNumber’ ଏକ ଭେରିଏବଲ୍, ଏକ୍ସପ୍ରେସନ୍, କିମ୍ବା ମଲୂ୍୍ୟ, ଅଜ୍ଞାତ 
ଭାବରେ ଫେରିବ |

ଉଦାହରଣ 49

var a = 10;

var b = a.MAX_VALUE; // b becomes undefined

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ ଗଣତି ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକ | (Math objects in JavaScript)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ |
•	 ଜାଭା ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ ଗଣତି ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଗଣତି ଅବଜେକ୍୍ଟ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଗଣତି ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଆପଣଙ୍କୁ ସଂଖ୍୍ୟୟା ଉପରେ ଗାଣତିିକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ 
କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ |

ଗଣତି। // ଫେରସ୍ତ 3.141592653589793

Math.round (x) x ର ମଲୂ୍୍ୟକୁ ଏହାର ନିକଟତମ ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ସଂଖ୍୍ୟୟାକୁ 
ଫେରସ୍ତ କରେ:

ଉଦାହରଣ 1

Math.round (5.8); // ରିଟର୍୍ନ 6

Math.round (5.4); // ରିଟର୍୍ନ 5

Math.pow (x, y) x ର ମଲୂ୍୍ୟକୁ y ର ପାୱାର କୁ ଫେରସ୍ତ କରେ:

ଉଦାହରଣ 2

Math.pow (5, 2); // ଫେରସ୍ତ 25

Math.sqrt (x) x ର ବର୍୍ଗ ମଳୂ ଫେରସ୍ତ କରେ:

ଉଦାହରଣ 3

Math.sqrt (25); // ରିଟର୍୍ନ 5
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Math.abs (x) x ର ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ (ସକରାତ୍ମକ) ମଲୂ୍୍ୟ ଫେରସ୍ତ କରେ:

ଉଦାହରଣ 4

Math.abs (-3.5); // ଫେରସ୍ତ 3.5

Math.ceil (x) x ର ମଲୂ୍୍ୟକୁ ଏହାର ନିକଟତମ ଇଣ୍ଟିଜର୍ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ 
ଫେରସ୍ତ କରେ:

ଉଦାହରଣ 5

Math.ceil (5.4); // ରିଟର୍୍ନ 6

Math.floor (x) x ର ମଲୂ୍୍ୟକୁ ଏହାର ନିକଟତମ ଇଣ୍ଟିଜର୍ କୁ ଫେରସ୍ତ 
କରେ:

ଉଦାହରଣ 6

Math.floor (5.8); // ରିଟର୍୍ନ 5

Math.sin (x) x କୋ�ୋଣର ସାଇନ (-1 ରୁ 1 ମଧ୍ୟରେ ମଲୂ୍୍ୟ) ଫେରସ୍ତ 
କରେ (ରେଡିଆନ୍ରେ ଦିଆଯାଏ) |

ଯଦି ଆପଣ ରେଡିଆନ୍ ବଦଳରେ ଡିଗ୍ରୀ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି, 
ତେବେ ଆପଣଙ୍କୁ ଡିଗ୍ରୀକୁ ରେଡିଆନ୍ ରେ ରୂପାନ୍ତର  କରିବାକୁ ପଡିବ |

ରେଡିଆନ୍ ରେ  କୋ�ୋଣ = ଡିଗ୍ରୀ x PI / 180 ରେ କୋ�ୋଣ |

ଉଦାହରଣ 7

Math.sin (90 * Math.PI / 180); // ରିଟର୍୍ନ 1 (90 ଡିଗ୍ରୀର ସାଇନ)

Math.sin (0 * Math.PI / 180); // ରିଟର୍୍ନ 0 (0 ଡିଗ୍ରୀର ସାଇନ)

Math.cos (x) x କୋ�ୋଣର କୋ�ୋସାଇନ୍ (-1 ରୁ 1 ମଧ୍ୟରେ ମଲୂ୍୍ୟ) 
ଫେରସ୍ତ କରେ (ରେଡିଆନ୍ ରେ  ଦିଆଯାଏ) |

ଯଦି ଆପଣ ରେଡିଆନ୍ ବଦଳରେ ଡିଗ୍ରୀ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି, 
ତେବେ ଆପଣଙ୍କୁ ଡିଗ୍ରୀକୁ ରେଡିଆନ୍ ରେ ରୂପାନ୍ତର  କରିବାକୁ ପଡିବ:

ରେଡିଆନ୍ ରେ  କୋ�ୋଣ = ଡିଗ୍ରୀ x PI / 180 ରେ କୋ�ୋଣ |

ଉଦାହରଣ 8

Math.cos (0 * Math.PI / 180); // ରିଟର୍୍ନ 1 (0 ଡିଗ୍ରୀର କୋ�ୋସ)୍

ଯକୁ୍ତି ତାଲିକାରେ ସର୍୍ବନିମ୍୍ନ  କିମ୍ବା ସର୍ବୋଚ୍ଚ ମଲୂ୍୍ୟ ଖୋ�ୋଜବିା ପାଇ ଁMath.
min () ଏବଂ Math.max () ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ:

ଉଦାହରଣ 9

Math.min (20,40,6,0, -10); // ଫେରସ୍ତ -10

ଉଦାହରଣ 10

Math.max (20,40,6,0, -10); // ଫେରସ୍ତ 40

Math.random () 0 (ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ ), ଏବଂ 1 (ସ୍ୱତନ୍ତ୍ର) ମଧ୍ୟରେ ଏକ 
ଅନିୟମିତ ସଂଖ୍୍ୟୟା ଫେରସ୍ତ କରେ:

ଉଦାହରଣ 11

Math.random (); // ଏକ ଅନିୟମିତ ସଂଖ୍୍ୟୟା ଫେରସ୍ତ କରେ |

ଗଣତି ଗଣୁ (କନଷ୍ଟାନଟ)

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 8 ଟି ଗାଣତିିକ କନଷ୍ଟାନଟ ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ ଯାହା ହେଉଛି 

ଗଣତି ଅବଜେକ୍୍ଟ  ସହତି ଆକ୍ସେସ ୍ହେବା 

ଉଦାହରଣ 12

Math.E // Euler ର ନମ୍ବର ଫେରସ୍ତ କରେ |

Math.PI // PI ଫେରସ୍ତ କରେ |

Math.SQRT2 // 2 ର ବର୍୍ଗ ମଳୂ ଫେରସ୍ତ କରେ |

Math.SQRT1_2 // 1/2 ର ବର୍୍ଗ ମଳୂ ଫେରସ୍ତ କରେ |

Math.LN2 // 2 ର ପ୍ରାକୃତିକ ଲୋ�ୋଗାରିଦମ ୍ଫେରସ୍ତ କରେ |

Math.LN10 // 10 ର ପ୍ରାକୃତିକ ଲୋ�ୋଗାରିଦମ ୍ଫେରସ୍ତ କରେ |

Math.LOG2E // E ର ଆଧାର 2 ଲଗାରିଥମ ୍ରିଟର୍୍ନ କରେ |

Math.LOG10E // E ର ଆଧାର 10 ଲୋ�ୋଗାରିଦମ ୍ରିଟର୍୍ନ କରେ |

ଗଣତି କନଷ୍ଟଟ୍ରକ୍୍ଟର |

ଅନ୍୍ୟ ବିଶ୍ୱସ୍ତରୀୟ ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକ ପରି, ଗଣତି ଅବଜେକ୍୍ଟ ର କୌ�ୌଣସି 
ନିର୍୍ମମାଣକାରୀ ନାହି ଁ| ପଦ୍ଧତି ଏବଂ ଗଣୁଗଡୁ଼଼ିକ କନଷ୍ଟାନଟ ଅଟେ | ସମସ୍ତ 
ପଦ୍ଧତି ଏବଂ ଗଣୁ (କନଷ୍ଟାନଟ) ପ୍ରଥମେ ଗଣତି ଅବଜେକ୍୍ଟ  ସଷୃ୍ଟି  ନକରି 
ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ |                                

ଗଣତି ଅବଜେକ୍୍ଟ ପଦ୍ଧତ ି|
ପଦ୍ଧତି ବର୍ଣଣ୍ଣନା

abs (x) X ର ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ମଲୂ୍୍ୟ ଫେରସ୍ତ କରେ |
acos (x) ରେଡିଆନ୍ ରେ  x ର ଆର୍କୋସନ୍ ରିଟର୍୍ନ କରେ |
asin (x) ରେଡିଆନ୍ ରେ x ର ଆର୍୍କସନ୍ ଫେରସ୍ତ କରେ |
atan (x) -PI / 2 ଏବଂ PI / 2 ରେଡିଆନ୍ ମଧ୍ୟରେ ସାଂଖ୍୍ୟୟି କ ମଲୂ୍୍ୟ ଭାବରେ x ର ଆର୍୍କକାଣ୍ଟେଣ୍ଟ୍ ରିଟର୍୍ନ କରେ |
atan2 (y, x) ଏହାର ଆର୍୍ଗଗୁମେଣ୍ଟଟ୍ସର କ୍ୱାଟେଣ୍ଟ୍ ର ଆର୍୍କକାଣ୍ଟେଣ୍ଟ୍ ରିଟର୍୍ନ କରେ |
ceil (x) X ର ମଲୂ୍୍ୟକୁ ଏହାର ନିକଟତମ ଇଣ୍ଟିଜର୍ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଫେରସ୍ତ କରେ |
cos (x) X ର କୋ�ୋସାଇନ୍ ଫେରସ୍ତ କରେ (x ରେଡିଆନ୍ ରେ ଅଛି)
exp (x) Ex ର ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ରିଟର୍୍ନ କରେ
ଚଟାଣ (x) X ର ମଲୂ୍୍ୟକୁ ଏହାର ନିକଟତମ ଇଣ୍ଟିଜର୍ କୁ ଫେରସ୍ତ କରେ |
ଲଗ (x) X ର ପ୍ରାକୃତିକ ଲୋ�ୋଗାରିଦମ ୍(ଆଧାର E) ଫେରସ୍ତ କରେ |
ସର୍୍ବବାଧକି (x, y, z, ..., n) ସର୍୍ବବାଧକି ମଲୂ୍୍ୟ ସହତି ସଂଖ୍୍ୟୟା ଫେରସ୍ତ କରେ |
ମିନିଟ୍ (x, y, z, ..., n) ସର୍୍ବନିମ୍୍ନ  ମଲୂ୍୍ୟ ସହତି ସଂଖ୍୍ୟୟା ଫେରସ୍ତ କରେ |
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ପଦ୍ଧତି ବର୍ଣଣ୍ଣନା
pow (x, y) X ର ମଲୂ୍୍ୟକୁ y ର ପାୱାର କୁ ଫେରସ୍ତ କରେ |
random () 0 ରୁ 1 ମଧ୍ୟରେ ଏକ ଅନିୟମିତ ସଂଖ୍୍ୟୟା ଫେରସ୍ତ କରେ |
ଗୋ�ୋଲାକାର (x) X ର ମଲୂ୍୍ୟକୁ ଏହାର ନିକଟତମ ଇଣ୍ଟିଜର୍ କୁ ଫେରସ୍ତ କରେ |
ପାପ (x) X ର ସାଇନ ଫେରସ୍ତ କରେ (x ରେଡିଆନ୍ ରେ ଅଛି)
sqrt (x) X ର ବର୍୍ଗ ମଳୂ ଫେରସ୍ତ କରେ |
tan (x) ଏକ କୋ�ୋଣର ଟେନଜେଣ୍ଟ  ଫେରସ୍ତ କରେ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ତାରିଖ |(JavaScript Dates)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ |
●	ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ତାରିଖ ଅବଜେକ୍୍ଟଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର 
●	ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ତାରିଖ ଫର୍୍ମମାଟଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର
●	ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ତାରିଖ ପଦ୍ଧତଗିଡିୁକ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ 
●	ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ତାରିଖ ସେଟ ପଦ୍ଧତଗିଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ତାରିଖ ଅବଜେକ୍୍ଟସ ୍|

ଡିଫଲ୍୍ଟ ଭାବରେ, ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ବ୍ରାଉଜରର ଟାଇମ ୍ଜୋ�ୋନ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିବ 
ଏବଂ ଏକ ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଟେକ୍ସଟ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ ଭାବରେ ଏକ ତାରିଖ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବ |

ଶକୁ୍ର 27 ସେପ୍୍ଟଟେମ୍ବର 2018 09:09:39 GMT + 0530 (ଭାରତ ମାନକ 
ସମୟ)

ତାରିଖ ଅବଜେକ୍୍ଟସ ୍ସଷୃ୍ଟି  କରିବା |

ତାରିଖ ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକ ନୂତନ ତାରିଖ () କନଷ୍ଟଟ୍ରକ୍୍ଟର୍ ସହତି ସଷୃ୍ଟି  
ହୋ�ୋଇଛି |

ଏକ ନୂତନ ତାରିଖ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ସଷୃ୍ଟି  କରିବାର 4 ଟି ଉପାୟ ଅଛି | 
ସେଗଡିୁକ ହେଲା :

1 	 ନୂତନ ତାରିଖ ()

2 	 ନୂତନ ତାରିଖ (ବର୍୍ଷ, ମାସ, ଦିନ, ଘଣ୍ଟା, ମିନିଟ୍, ସେକେଣ୍ଡ୍,

	 ମିଲିସେକେଣ୍ଡ)

3 	 ନୂତନ ତାରିଖ (ତାରିଖ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍ )

4 	 ନୂତନ ତାରିଖ (ମିଲିସେକେଣ୍ଡ୍)

1	 ନୂତନ ତାରିଖ ()

ନୂତନ ତାରିଖ () କରେଣ୍ଟ  ତାରିଖ ଏବଂ ସମୟ ସହତି ଏକ ନୂତନ ତାରିଖ 
ଅବଜେକ୍୍ଟ  ସଷୃ୍ଟି  କରେ |

ଉଦାହରଣ 1:

var d = ନୂତନ ତାରିଖ ();

ସତର୍୍କ (ଘ);

ଫଳାଫଳ: (ଚିତ୍ର 1)

Fig 1

ଟିପ୍ପଣୀ: ତାରିଖ ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକ ସ୍ଥିର ଅଟେ | କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ସମୟ ଟିକ୍ କରୁଛ,ି କନି୍ତୁ ତାରିଖ ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକ ନୁହେ ଁ|

2	 ନୂତନ ତାରିଖ (ବର୍୍ଷ, ମାସ, ...)

ନୂତନ ତାରିଖ (ବର୍୍ଷ, ମାସ, ...) ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ତାରିଖ ଏବଂ ସମୟ ସହତି 
ଏକ ନୂତନ ତାରିଖ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ସଷୃ୍ଟି  କରେ |

ଉଦାହରଣ 2

var d = ନୂତନ ତାରିଖ (2018, 06, 30, 09, 10, 25, 0);

7 ସଂଖ୍୍ୟୟା ବର୍୍ଷ, ମାସ, ଦିନ, ଘଣ୍ଟା, ମିନିଟ୍, ଦ୍ୱିତୀୟ, ଏବଂ ମିଲିସେକେଣ୍ଡ 
ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ (ସେହ ିକ୍ରମରେ) |

ଫଳାଫଳ: (ଚିତ୍ର 2)
Fig 2

ଟିପ୍ପଣୀ : ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ 0 ରୁ 11 ମାସ ଗଣନା କରେ ଜାନୁଆରୀ 
ହେଉଛ ି0. ଡିସେମ୍ବର ହେଉଛ ି11 |

6 ସଂଖ୍୍ୟୟା ବର୍୍ଷ, ମାସ, ଦିନ, ଘଣ୍ଟା, ମିନିଟ୍, ଦ୍ୱିତୀୟ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ |

ଉଦାହରଣ 3

var d = ନୂତନ ତାରିଖ (2018, 06, 30, 09, 10, 25);

5 ସଂଖ୍୍ୟୟା ବର୍୍ଷ, ମାସ, ଦିନ, ଘଣ୍ଟା, ଏବଂ ମିନିଟ୍ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ |

ଉଦାହରଣ 4

var d = ନୂତନ ତାରିଖ (2018, 06, 30, 09, 10);

ଉଦାହରଣ 5

var d = ନୂତନ ତାରିଖ (2018, 06, 30, 09);
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3 ସଂଖ୍୍ୟୟା ବର୍୍ଷ, ମାସ, ଏବଂ ଦିନ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ |

ଉଦାହରଣ 6

var d = ନୂତନ ତାରିଖ (2018, 06, 30);

2 ସଂଖ୍୍ୟୟା ବର୍୍ଷ ଏବଂ ମାସ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ |

ଉଦାହରଣ 7

var d = ନୂତନ ତାରିଖ (2018, 06);

ଫଳାଫଳ: (ଚିତ୍ର 3)

ଆପଣ ମାସ ଛାଡି ପାରିବେ ନାହି ଁ | ଯଦି ଆପଣ କେବଳ ଗୋ�ୋଟିଏ 
ପାରାମିଟର ଯୋ�ୋଗାନ୍ତି ତେବେ ଏହାକୁ ମିଲିସେକେଣ୍ଡ ପରି ବ୍୍ୟବହାର 
କରାଯିବ |

Fig 3

ଉଦାହରଣ 8

var d = ନୂତନ ତାରିଖ (2018);

ପରୂ୍୍ବ ଶତାବ୍ଦୀ

ଗୋ�ୋଟିଏ ଏବଂ ଦୁଇ ଅଙ୍କ ବର୍୍ଷକୁ 19xx ଭାବରେ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯିବ |

ଉଦାହରଣ 9

var d = ନୂତନ ତାରିଖ (96, 04, 12);

3 ନୂତନ ତାରିଖ (ତାରିଖ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍ )

ନୂତନ ତାରିଖ (dateString) ଏକ ତାରିଖ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗରୁ ଏକ ନୂତନ ତାରିଖ 
ଅବଜେକ୍୍ଟ  ସଷୃ୍ଟି  କରେ |

ଉଦାହରଣ 10

var d = ନୂତନ ତାରିଖ (“ଡିସେମ୍ବର 20, 2018 10:15:00”);

ଫଳାଫଳ: (ଚିତ୍ର 4)

Fig 4

ଟିପ୍ପଣୀ : ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଷ୍୍ଟଟୋରଗଡିୁକ ଜାନୁଆରୀ 01, 1970, 
00:00:00 UTC (ୟୁନଭିର୍୍ସସାଲ୍ ଟାଇମ ୍ କୋ�ୋର୍ଡିନେଟେଡ୍) 
ଠାରୁ ମିଲିସେକେଣ୍ଡର ସଂଖ୍୍ୟୟା ଭାବରେ ଷ୍୍ଟଟୋର୍ କରେ | ଶନୂ 
ସମୟ ହେଉଛ ି ଜାନୁୟାରୀ 01, 1970 00:00:00 UTC 
| ବର୍ତତ୍ତମାନ ସମୟ ହେଉଛ:ି ଜାନୁୟାରୀ 01, 1970 ରେ 
1537962903199 ମିଲିସେକେଣ୍ଡ |

4 ନୂତନ ତାରିଖ (ମିଲିସେକେଣ୍ଡ୍)

ନୂତନ ତାରିଖ (ମିଲିସେକେଣ୍ଡ) ଶନୂ୍୍ୟ ସମୟ ଏବଂ ମିଲିସେକେଣ୍ଡ ଭାବରେ 
ଏକ ନୂତନ ତାରିଖ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ସଷୃ୍ଟି  କରେ |

ଉଦାହରଣ 11

var d = ନୂତନ ତାରିଖ (0);

01 ଜାନୁଆରୀ 1970 ଏବଂ 100 000 000 ମିଲିସେକେଣ୍ଡ ପ୍ରାୟ 02 
ଜାନୁୟାରୀ 1970 |

ଉଦାହରଣ 12

var d = ନୂତନ ତାରିଖ (100000000);

ଫଳାଫଳ: (ଚିତ୍ର 5)

ଜାନୁଆରୀ 01 1970 ମାଇନସ ୍ 100 000 000 ମିଲିସେକେଣ୍ଡ ପ୍ରାୟ 
ଡିସେମ୍ବର 31 1969 ଅଟେ |

Fig 5

ଉଦାହରଣ 13

var d = ନୂତନ ତାରିଖ (-100000000);

ଫଳାଫଳ: (ଚିତ୍ର 6)

Fig 6

ଉଦାହରଣ 14

var d = ନୂତନ ତାରିଖ (86400000);

ଫଳାଫଳ:

ଶକୁ୍ର ଜାନୁଆରୀ 02 1970 05:30:00 GMT + 0530 (ଭାରତ ମାନକ 
ସମୟ)

ଟିପ୍ପଣୀ : ନୂତନ ତାରିଖ (ମିଲିସେକେଣ୍ଡ୍) ବ୍୍ୟବହାର କରି, 
ଜାନୁଆରୀ 1, 1970, 00:00:00 ୟୁନଭିର୍୍ସସାଲ୍ ଟାଇମ ୍
(UTC) ଏବଂ ମିଲିସେକେଣ୍ଡ୍ ଭାବରେ ଏକ ନୂତନ ତାରିଖ 
ଅବଜେକ୍୍ଟ  ସଷୃ୍ଟି  କରେ | ଗୋ�ୋଟଏ ଦନି (24 ଘଣ୍ଟା) ହେଉଛ ି
86 400 000 ମିଲିସେକେଣ୍ଡ |

ତାରିଖ ପଦ୍ଧତ ି|

ଯେତେବେଳେ ଏକ ତାରିଖ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ସଷୃ୍ଟି  ହୁଏ, ଅନେକ ପଦ୍ଧତି 
ଆପଣଙ୍କୁ ଏହା ଉପରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ | ତାରିଖ ପଦ୍ଧତି 
ଆପଣଙ୍କୁ ସ୍ଥାନୀୟ ସମୟ କିମ୍ବା UTC (ସର୍୍ବଭାରତୀୟ, କିମ୍ବା GMT) 
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ସମୟ ବ୍୍ୟବହାର କରି ବର୍୍ଷ, ମାସ, ଦିନ, ଘଣ୍ଟା, ମିନିଟ୍, ଦ୍ୱିତୀୟ, ଏବଂ 
ମିଲିସେକେଣ୍ଡ ତାରିଖ ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକର ସେଟ୍ ଏବଂ ସେଟ୍ କରିବାକୁ 
ଅନୁମତି ଦିଏ |

ତାରିଖ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ

ଡିଫଲ୍୍ଟ ଭାବରେ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଟେକ୍ସଟ୍ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ଫର୍୍ମମାଟରେ ତାରିଖ 
ଆଉଟପଟ୍ୁ କରିବ | ଯେତେବେଳେ ଆପଣ HTML ରେ ଏକ ତାରିଖ 
ଅବଜେକ୍୍ଟ  ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତି, ଏହା ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଭାବରେ toString () 
ପଦ୍ଧତି ସହତି ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗରେ ରୂପାନ୍ତରିତ ହୁଏ |

ଉଦାହରଣ 15

d = new Date();

alert(d);

Same as:

d = new Date();

alert(d.toString());

TOUTCString () ପଦ୍ଧତି ଏକ ତାରିଖକୁ UTC ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗରେ 
ରୂପାନ୍ତର  କରେ |
ଉଦାହରଣ 16
var d = ନୂତନ ତାରିଖ ();
ସତର୍୍କ (ଘ);
ଫଳାଫଳ: (ଚିତ୍ର 7)
ToDateString () ପଦ୍ଧତି ଏକ ତାରିଖକୁ ଅଧକି ପଠନୀୟ 
ଫର୍୍ମମାଟରେ ରୂପାନ୍ତର  କରେ |

Fig 7

ଉଦାହରଣ 17

var d = ନୂତନ ତାରିଖ ();

ସତର୍୍କ (d.toDateString ());

ଫଳାଫଳ: (ଚିତ୍ର 8)
Fig 8

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ତାରିଖ ଫର୍୍ମମାଟ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ତାରିଖ ଇନପଟ୍ୁ |

ସାଧାରଣତଃ 3 ପ୍ରକାରର ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ତାରିଖ ଇନପଟ୍ୁ ଫର୍୍ମମାଟ୍ ଅଛି |

ଟାଇପ ୍କରନ୍ତୁ | ଉଦାହରଣ |

ISO ତାରିଖ “2002-06-30” (ଆନ୍ତର୍୍ଜଜାତୀୟ ଷ୍ଟାନ୍ ଡାର୍୍ଡ)

ସଂକ୍ଷିପ୍ତ ତାରିଖ “06/30/2002”

ଲମ୍ବା ତାରିଖ | “ଜନ୍ୁ 30 2002” କିମ୍ବା “30 ଜନ୍ୁ 2002”

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ତାରିଖ ଆଉଟପଟ୍ୁ |

ଇନପଟ୍ୁ ଫର୍୍ମମାଟ୍ ଠାରୁ ସ୍ୱତନ୍ତ୍ର , ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଟେକ୍ସଟ୍ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ଫର୍୍ମମାଟରେ 
ତାରିଖ ଆଉଟପଟ୍ୁ କରିବ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ISO ତାରିଖ |

ତାରିଖ ଏବଂ ସମୟର ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ ପାଇ ଁISO 8601 ହେଉଛି ଆନ୍ତର୍୍ଜଜାତୀୟ 
ମାନକ | ISO 8601 ସିନଟେକ୍ସ  (YYYY-MM-DD) ମଧ୍ୟ ପସନ୍ଦିତ 
ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ତାରିଖ ଫର୍୍ମମାଟ୍ |

ଉଦାହରଣ 18 (ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ ତାରିଖ)

var d = ନୂତନ ତାରିଖ (“2002-06-30”);

ଟିପ୍ପଣୀ : ଗଣତି ତାରିଖ ଆପଣଙ୍କ ସମୟ ମଣ୍ଡଳ ସହତି 
ଆପେକ୍ଷିକ ହେବ | ଆପଣଙ୍କ ସମୟ ମଣ୍ଡଳ ଉପରେ ନରି୍୍ଭର 
କରି, ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଫଳାଫଳ ଜନ୍ୁ 29 ରୁ ଜନ୍ୁ 30 ମଧ୍ୟରେ 
ଭିନ୍ନ ହେବ |

ISO ତାରିଖ (ବର୍୍ଷ ଏବଂ ମାସ)

ଦିନ (YYYYMM) ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ନକରି ISO ତାରିଖ ଲେଖାଯାଇପାରିବ |

ଉଦାହରଣ 19

var d = ନୂତନ ତାରିଖ (“2002-06”);

ଫଳାଫଳ:

ଶନି ଜନ୍ୁ 01 2002 05:30:00 GMT + 0530 (ଭାରତ ମାନକ ସମୟ)

ISO ତାରିଖ (କେବଳ ବର୍୍ଷ)

ମାସ ଏବଂ ଦିନ (YYYY) ବିନା ISO ତାରିଖ ଲେଖାଯାଇପାରିବ |

ଉଦାହରଣ 20

var d = ନୂତନ ତାରିଖ (“2011”);

ଫଳାଫଳ:

ଶନି 01 01 2011 05:30:00 GMT + 0530 (ଭାରତ ମାନକ ସମୟ)

ISO ତାରିଖ (ତାରିଖ-ସମୟ)

ଅତିରିକ୍ତ ତାରିଖ, ମିନିଟ୍, ଏବଂ ସେକେଣ୍ଡ୍ ସହତି ISO ତାରିଖ 
ଲେଖାଯାଇପାରିବ (YYYY-MM-DDTHH: MM: SSZ)

ଉଦାହରଣ 21

var d = ନୂତନ ତାରିଖ (“2011-12-20T12: 00: 00Z”);

ଫଳାଫଳ:

ମଙ୍ଗଳବାର 20 ଡିସେମ୍ବର 17:30:00 GMT + 0530 (ଭାରତ ମାନକ 
ସମୟ)

ଧ୍ୟାନ ଦଅିନ୍ତୁ: ତାରିଖ ଏବଂ ସମୟ ଏକ କ୍୍ୟୟାପିଟାଲ୍ ଟି ସହତି 
ପଥୃକ ହୋ�ୋଇଛ ି UTC ସମୟ ଏକ ବଡ ଅକ୍ଷର Z ସହତି 
ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଛ ି|
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ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ସଂକ୍ଷିପ୍ତ ତାରିଖ |

ସଂକ୍ଷିପ୍ତ ତାରିଖଗଡିୁକ ଏହପିରି ଏକ “MM / DD / YYYY” ସିନଟେକ୍ସ  
ସହତି ଲେଖାଯାଇଛି |

ଉଦାହରଣ 22

var d = ନୂତନ ତାରିଖ (“06/30/2002”);

ଫଳାଫଳ:

ସରୂ୍୍ଯ୍୍ୟ ଜନ୍ୁ 30 2002 00:00:00 GMT + 0530 (ଭାରତ ମାନକ 
ସମୟ)

ଟିପ୍ପଣୀ : କଛି ିବ୍ରାଉଜର୍ ରେ , ମାସ କମି୍ବା ଦନିରେ କୌ�ୌଣସି 
ଅଗ୍ରଣୀ ଶନୂ ନ ଥାଇ ଏକ ତ୍ରୁଟି ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରେ | “YYYY / 
MM / DD” ର ଆଚରଣ ଅପରିଭାଷିତ | କଛି ିବ୍ରାଉଜର୍ 
ଫର୍୍ମମାଟ ଅନୁମାନ କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରିବେ | କେତେକ NaN 
ଫେରସ୍ତ କରିବେ | “DD-MM-YYYY” ର ଆଚରଣ ମଧ୍ୟ 
ଅପରିଭାଷିତ | କଛି ି ବ୍ରାଉଜର୍ ଫର୍୍ମମାଟ ଅନୁମାନ କରିବାକୁ 
ଚେଷ୍ଟା କରିବେ | କେତେକ NaN ଫେରସ୍ତ କରିବେ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଲମ୍ବା ତାରିଖ |

ଲମ୍ବା ତାରିଖ ପ୍ରାୟତଃ ଏହପିରି ଏକ “MMM DD YYYY” ସିନଟେକ୍ସ  
ସହତି ଲେଖାଯାଏ |

ଉଦାହରଣ 23

var d = ନୂତନ ତାରିଖ (“ଅଗଷ୍ଟ 31 2012”);

ମାସ ଏବଂ ଦିନ ଯେକୌ�ୌଣସି କ୍ରମରେ ହୋ�ୋଇପାରେ |

ଉଦାହରଣ 24

var d = ନୂତନ ତାରିଖ (“31 ଅଗଷ୍ଟ 2012”);

ଏବଂ, ମାସ ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ (ଜାନୁଆରୀ), କିମ୍ବା ସଂକ୍ଷିପ୍ତ ( jan) ରେ ଲେଖାଯାଇପାରିବ 

ଉଦାହରଣ 25

var d = ନୂତନ ତାରିଖ (“ଅଗଷ୍ଟ 31 2012”);

var d = ନୂତନ ତାରିଖ (“AUGUST 31 2012”);

ଟିପ୍ପଣୀ : କମାକୁ ଅଣଦେଖା କରାଯାଏ | ନାମଗଡିୁକ କେସ ୍
ସମ୍ବେଦନଶୀଳ |

ତାରିଖ ଇନପଟ୍ୁ - ପାର୍୍ସିିଂ ତାରିଖ |

ଯଦି ଆପଣଙ୍କର ଏକ ବୈ�ୈଧ ତାରିଖ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ଅଛି, ଆପଣ ଏହାକୁ 
ମିଲିସେକେଣ୍ଡରେ ପରିଣତ କରିବା ପାଇ ଁ Date.parse () ପଦ୍ଧତି 
ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ | Date.parse () ତାରିଖ ଏବଂ ଜାନୁଆରୀ 1, 
1970 ମଧ୍ୟରେ ମିଲିସେକେଣ୍ଡର ସଂଖ୍୍ୟୟା ଫେରସ୍ତ କରେ |

ଉଦାହରଣ 26

var msec = Date.parse (“ସେପ୍୍ଟଟେମ୍ବର 15, 1996”);

document.getElementById (“demo”)। innerHTML = 
msec;

ଫଳାଫଳ:

842725800000

ତାପରେ ଆପଣ ଏହାକୁ ଏକ ତାରିଖ ଅବଜେକ୍୍ଟ ରେ ପରିଣତ କରିବା 
ପାଇ ଁମିଲିସେକେଣ୍ଡର ସଂଖ୍୍ୟୟା ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ |

ଉଦାହରଣ 27

var msec = Date.parse (“ସେପ୍୍ଟଟେମ୍ବର 15, 1996”);

var d = ନୂତନ ତାରିଖ (msec);

document.getElementById (“demo”)। innerHTML = d;

ଫଳାଫଳ:

ସରୂ୍୍ଯ୍୍ୟ ସେପ୍୍ଟଟେମ୍ବର 15 1996 00:00:00 GMT + 0530 (ଭାରତ 
ମାନକ ସମୟ)

Get Date ପଦ୍ଧତ ି

ଏହ ି ପଦ୍ଧତିଗଡିୁକ ଏକ ତାରିଖ ଅବଜେକ୍୍ଟ ରୁ ସଚୂନା ପାଇବା ପାଇ ଁ
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରେ |

ପଦ୍ଧତି ବର୍ଣଣ୍ଣନା

getFullYear ()

getMonth ()

getDate ()
getHours ()
getMinutes ()
getSeconds ()
getMilliseconds ()
getTime ()

getDay ()

Date.now ()

ଚାରି ଅଙ୍କ ସଂଖ୍୍ୟୟା ଭାବରେ ବର୍୍ଷ ପ୍ରାପ୍ତ 
କରନ୍ତୁ (yyyy)
ମାସକୁ ଏକ ସଂଖ୍୍ୟୟା ଭାବରେ ପ୍ରାପ୍ତ କରନ୍ତୁ 
(0-11)
ଦିନକୁ ଏକ ସଂଖ୍୍ୟୟା ଭାବରେ ପାଆନ୍ତୁ (1-31)
ଘଣ୍ଟା ପାଆନ୍ତୁ (0-23)
ମିନିଟ୍ ପାଆନ୍ତୁ (0-59)
ଦ୍ୱିତୀୟ ପାଆନ୍ତୁ (0-59)
ମିଲିସେକଣ୍ଡ ପାଆନ୍ତୁ (0-999)
ସମୟ ପାଆନ୍ତୁ (ଜାନୁଆରୀ 1, 1970 ଠାରୁ 
ମିଲିସେକେଣ୍ଡ)
ସାପ୍ତାହକି ଦିନକୁ ଏକ ସଂଖ୍୍ୟୟା ଭାବରେ 
ପାଆନ୍ତୁ | (0-6)
ସମୟ ପାଆନ୍ତୁ | ECMAScript 5

GetTime () ପଦ୍ଧତ ି|

GetTime () ପଦ୍ଧତି ଜାନୁଆରୀ 1, 1970 ଠାରୁ ମିଲିସେକେଣ୍ଡର ସଂଖ୍୍ୟୟା 
ଫେରସ୍ତ କରେ |

ଉଦାହରଣ 28

var d = ନୂତନ ତାରିଖ ();

ସତର୍୍କ (d.getTime ());

ଫଳାଫଳ: (ଚିତ୍ର 9)
Fig 9

GetFullYear () ପଦ୍ଧତି |

GetFullYear () ପଦ୍ଧତି ଏକ ଚାରି ଅଙ୍କ ସଂଖ୍୍ୟୟା ଭାବରେ ତାରିଖର ବର୍୍ଷ 
ଫେରସ୍ତ କରେ |
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ଉଦାହରଣ 29

var d = ନୂତନ ତାରିଖ ();

ସତର୍୍କ (d.getFullYear ());

ଫଳାଫଳ: (ଚିତ୍ର 10)

GetMonth () ପଦ୍ଧତି |

GetMonth () ପଦ୍ଧତି ଏକ ତାରିଖ (0-11) ଭାବରେ ତାରିଖର ମାସକୁ 
ଫେରସ୍ତ କରେ |

Fig 10

ଉଦାହରଣ 30

var d = ନୂତନ ତାରିଖ ();

document.getElementById (“demo”)। innerHTML = 
d.getMonth ();

ଫଳାଫଳ: (ଚିତ୍ର 11)

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ, ପ୍ରଥମ ମାସ (ଜାନୁଆରୀ) ହେଉଛି ମାସ ସଂଖ୍୍ୟୟା 0, ତେଣ ୁ
ଡିସେମ୍ବର ମାସ ସଂଖ୍୍ୟୟା 11 କୁ ଫେରସ୍ତ କରେ |

ନାମର ଏକ Array ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ, ଏବଂ ନାମ ଭାବରେ ମାସକୁ 
ଫେରାଇବା ପାଇ ଁgetMonth () ପଦ୍ଧତି ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ  |

Fig 11

ଉଦାହରଣ 31

var d = new Date();

var months = [“January”, “February”, “March”, “April”,

“May”, “June”, “July”, “August”, “September”, “October”,

“November”, “December”];

document.getElementById(“demo”).innerHTML =

months[d.getMonth()];

ଫଳାଫଳ: (ଚିତ୍ର 12)

GetDate () ପଦ୍ଧତି |

GetDate () ପଦ୍ଧତି ଏକ ତାରିଖ (1-31) ଭାବରେ ତାରିଖର ଦିନ 
ଫେରସ୍ତ କରେ |

Fig 12

ଉଦାହରଣ 32

var d = ନୂତନ ତାରିଖ ();

ସତର୍୍କ (d.getDate ());

ଫଳାଫଳ: (ଚିତ୍ର 13)

GetHours () ପଦ୍ଧତି |

GetHours () ପଦ୍ଧତି ଏକ ସଂଖ୍୍ୟୟା (0-23) ଭାବରେ ତାରିଖର ଘଣ୍ଟା 
ଫେରସ୍ତ କରେ |

Fig 13

ଉଦାହରଣ 33

var d = ନୂତନ ତାରିଖ ();

ସତର୍୍କ (d.getHours ());

ଫଳାଫଳ: (ଚିତ୍ର 14)

GetMinutes () ପଦ୍ଧତି |

GetMinutes () ପଦ୍ଧତି ଏକ ସଂଖ୍୍ୟୟା (0-59) ଭାବରେ ଏକ ତାରିଖର 
ମିନିଟ୍ ଫେରସ୍ତ କରେ |

Fig 14

ଉଦାହରଣ 34

var d = ନୂତନ ତାରିଖ ();

ସତର୍୍କ (d.getMinutes ());

ଫଳାଫଳ: (ଚିତ୍ର 15)

GetSeconds () ପଦ୍ଧତି |

GetSeconds () ପଦ୍ଧତି ଏକ ତାରିଖ (0-59) ଭାବରେ ଏକ ତାରିଖର 
ସେକେଣ୍ଡ ଫେରସ୍ତ କରେ |
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ଉଦାହରଣ 35

var d = ନୂତନ ତାରିଖ ();

ସତର୍୍କ (d.getSeconds ());

ଫଳାଫଳ: (ଚିତ୍ର 16)

GetMilliseconds () ପଦ୍ଧତି |

GetMilliseconds () ପଦ୍ଧତି ଏକ ସଂଖ୍୍ୟୟା (0-999) ଭାବରେ ଏକ 
ତାରିଖର ମିଲିସେକେଣ୍ଡ ଫେରସ୍ତ କରେ |

Fig 15

Fig 16

ଉଦାହରଣ 36

var d = ନୂତନ ତାରିଖ ();

ସତର୍୍କ (d.getMilliseconds ());

ଫଳାଫଳ: (ଚିତ୍ର 17)

GetDay () ପଦ୍ଧତି |

GetDay () ପଦ୍ଧତି ଏକ ତାରିଖର ସପ୍ତାହ ଦିବସକୁ ଏକ ସଂଖ୍୍ୟୟା (0-6) 
ଭାବରେ ଫେରସ୍ତ କରେ |

Fig 17

ଉଦାହରଣ 37

var d = ନୂତନ ତାରିଖ ();

ସତର୍୍କ (d.getDay ());

ଫଳାଫଳ: (ଚିତ୍ର 18)

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ, ସପ୍ତାହର ପ୍ରଥମ ଦିନ (0) ର ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି “ରବିବାର”, 
ଯଦିଓ ଦୁନିଆର କିଛି ଦେଶ ସପ୍ତାହର ପ୍ରଥମ ଦିନକୁ “ସୋ�ୋମବାର” ବୋ�ୋଲି 
ଭାବନ୍ତି |

ଆପଣ ନାମଗଡିୁକର ଏକ Array ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ, ଏବଂ 
getDay () କୁ ସପ୍ତାହର ଏକ ନାମ ଭାବରେ ଫେରାଇ ପାରିବେ  |

Fig 18

ଉଦାହରଣ 38

var d = new Date();

var days = [“Sunday”, “Monday”, “Tuesday”,

“Wednesday”, “Thursday”, “Friday”, “Saturday”];

alert(days[d.getDay()]);

ଫଳାଫଳ: (ଚିତ୍ର 19)

Fig 19

UTC ତାରିଖ ପଦ୍ଧତ ି|

UTC ତାରିଖ ପଦ୍ଧତିଗଡୁ଼଼ିକ UTC ତାରିଖ (ୟୁନିଭର୍୍ସସାଲ୍ ଟାଇମ ୍ ଜୋ�ୋନ୍ 
ତାରିଖ) ସହତି କାମ କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ପଦ୍ଧତି ବର୍ଣଣ୍ଣନା
getUTCDate () GetDate () ସହତି ସମାନ, କିନ୍ତୁ UTC 

ତାରିଖ ଫେରସ୍ତ କରେ |
getUTCDay () GetDay () ସହତି ସମାନ, କିନ୍ତୁ UTC 

ଦିନ ଫେରସ୍ତ କରେ |
getUTCFullYear () GetFullYear () ସହତି ସମାନ, କିନ୍ତୁ 

UTC ବର୍୍ଷ ଫେରସ୍ତ କରେ |
getUTCHours () GetHours () ସହତି ସମାନ, କିନ୍ତୁ UTC 

ଘଣ୍ଟା ଫେରସ୍ତ କରେ |
getUTCMilliseconds 
()

GetMilliseconds () ସହତି ସମାନ, 
କିନ୍ତୁ UTC ମିଲିସେକଣ୍ଡ ଫେରସ୍ତ କରେ |

getUTCMinutes () GetMinutes () ପରି ସମାନ, କିନ୍ତୁ 
ପନୁର୍୍ବବାର UTC ମିନିଟ୍ ଫେରସ୍ତ କରେ |

getUTCMonth () GetMonth () ସହତି ସମାନ, କିନ୍ତୁ 
UTC ମାସ ଫେରସ୍ତ କରେ |

getUTCSeconds () GetSeconds () ସହତି ସମାନ, କିନ୍ତୁ 
UTC ସେକେଣ୍ଡକୁ ପନୁଃବୁଲାଇଥାଏ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ସେଟ ତାରିଖ ପଦ୍ଧତ ି|

ତାରିଖ ପଦ୍ଧତି ସେଟ୍ କରିବା ପାଇ ଁ ଏକ ତାରିଖ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ପାଇ ଁତାରିଖ 
ମଲୂ୍୍ୟ (ବର୍୍ଷ, ମାସ, ଦିନ, ଘଣ୍ଟା, ମିନିଟ୍, ସେକେଣ୍ଡ୍, ମିଲିସେକେଣ୍ଡ୍) ସେଟ୍ 
କରିବାକୁ ଦିଅନ୍ତୁ |
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ତାରିଖ ପଦ୍ଧତ ିସେଟ କରନ୍ତୁ |

ତାରିଖର ଏକ ଅଂଶ ସେଟିଂ ପାଇ ଁସେଟ୍ ତାରିଖ ପଦ୍ଧତି ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ପଦ୍ଧତି ବର୍ଣଣ୍ଣନା
setDate () ଦିନକୁ ଏକ ସଂଖ୍୍ୟୟା ଭାବରେ ସେଟ୍ 

କରନ୍ତୁ (1-31)
setFullYear () ବର୍୍ଷ ସେଟ୍ କରନ୍ତୁ (ବୈ�ୈକଳ୍ପିକ ଭାବରେ 

ମାସ ଏବଂ ଦିନ)
setHours () ଘଣ୍ଟା ସେଟ୍ କରନ୍ତୁ (0-23)
setMilliseconds () ମିଲିସେକେଣ୍ଡ ସେଟ୍ କରନ୍ତୁ (0-999)
setMinutes () ମିନିଟ୍ ସେଟ୍ କରନ୍ତୁ (0-59)
setMonth () ମାସ ସେଟ୍ କରନ୍ତୁ (0-11)
setSeconds () ସେକେଣ୍ଡ୍ ସେଟ୍ କରନ୍ତୁ (0-59)
setTime () ସମୟ ସେଟ କରନ୍ତୁ (ଜାନୁଆରୀ 1, 

1970 ଠାରୁ ମିଲିସେକେଣ୍ଡ)

SetFullYear () ପଦ୍ଧତ ି|

SetFullYear () ପଦ୍ଧତି ଏକ ତାରିଖ ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ବର୍୍ଷ ସେଟ୍ କରେ | 
ଏହ ିଉଦାହରଣରେ 2020 ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ |

ଉଦାହରଣ 39

<script>

var d = new Date();

d.setFullYear(2020);

alert(d);

</script>

ଫଳାଫଳ: (ଚିତ୍ର 20)

Fig 20

ଟିପ୍ପଣୀ : setFullYear () ପଦ୍ଧତ ିଇଚ୍ଛାଧୀନ ଭାବରେ ମାସ 
ଏବଂ ଦନି ସେଟ କରିପାରିବ |

ଉଦାହରଣ 40

<script>

var d = new Date();

d.setFullYear(2018, 10, 2);

alert(d);

<script>

ଫଳାଫଳ: (ଚିତ୍ର 21)

Fig 21

ଟିପ୍ପଣୀ : ମାସ 0 ରୁ ଗଣନା ହେଉଛ ିଡିସେମ୍ବର 11 ମାସ |

SetMonth () ପଦ୍ଧତ ି|

SetMonth () ପଦ୍ଧତି ଏକ ତାରିଖ ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ମାସ (0-11) ସେଟ୍ 
କରେ |

ଉଦାହରଣ 41

<script>

var d = new Date();

d.setMonth(2);

alert(d);

</script>

ଫଳାଫଳ: (ଚିତ୍ର 22)

SetDate () ପଦ୍ଧତ ି|

ସେଟ୍ ଡେଟ୍ () ପଦ୍ଧତି ଏକ ତାରିଖ ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ଦିନ ସ୍ଥିର କରେ (1-31) 

ଉଦାହରଣ 42

<script>

var d = new Date();

d.setDate(18);

alert(d);

</script>
Fig 22

ଫଳାଫଳ: (ଚିତ୍ର 23)

ଏକ ତାରିଖକୁ ଦିନ ଯୋ�ୋଡିବା ପାଇ ଁସେଟ୍ ଡେଟ୍ () ପଦ୍ଧତି ମଧ୍ୟ ବ୍୍ୟବହୃତ 
ହୋ�ୋଇପାରେ |
Fig 23

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.32.120 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଉଦାହରଣ 43

<script>

var d = new Date();

d.setDate(d.getDate() + 25);

alert(d);

</script>

ଫଳାଫଳ: (ଚିତ୍ର 24)

ଯଦି ଦିନ ଯୋ�ୋଡନ୍ତି, ମାସ କିମ୍ବା ବର୍୍ଷକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତି, ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡୁ଼଼ିକ 
ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଭାବରେ ତାରିଖ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଦ୍ୱାରା ପରିଚାଳିତ ହୋ�ୋଇଥାଏ 

Fig 24

SetHours () ପଦ୍ଧତ ି|

SetHours () ପଦ୍ଧତି ଏକ ତାରିଖ ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ଘଣ୍ଟା (0-23) ସେଟ୍ 
କରେ |

ଉଦାହରଣ 44

<script>

var d = new Date();

d.setHours(20);

alert(d);

</script>

ଫଳାଫଳ: (ଚିତ୍ର 25)

SetMinutes () ପଦ୍ଧତ ି|

SetMinutes () ପଦ୍ଧତି ଏକ ତାରିଖ ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ମିନିଟ୍ (0-59) ସେଟ୍ 
କରେ |

Fig 25

ଉଦାହରଣ 45

<script>

var d = new Date();

d.setMinutes(15);

alert(d);

</script>

ଫଳାଫଳ: (ଚିତ୍ର 26)

ସେଟ ସେକେଣ୍ଡ୍ () ପଦ୍ଧତ ି|

ସେଟ୍ ସେକେଣ୍ଡ୍ () ପଦ୍ଧତି ଏକ ତାରିଖ ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ସେକେଣ୍ଡ୍ ସେଟ୍ 
କରେ (0-59) |

Fig 26

ଉଦାହରଣ 46

<script>

var d = new Date();

d.setSeconds(20);

alert(d);

</script>

ଫଳାଫଳ: (ଚିତ୍ର 27)

ତାରିଖ ତୁଳନା କରନ୍ତୁ |

ତାରିଖଗଡୁ଼଼ିକୁ ସହଜରେ ତୁଳନା କରାଯାଇପାରେ |

ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି ଉଦାହରଣ ଆଜରି ତାରିଖକୁ ଜାନୁଆରୀ 14, 2100 ସହତି 
ତୁଳନା କରେ |

Fig 27

ଉଦାହରଣ 47

var date1 = new Date(2010, 00, 15); //Year, Month, Date

var date2 = new Date(2011, 00, 15); //Year, Month, Date

if (date1 > date2)

{

alert(“Date One is greather then Date Two.”);

}

else

{

alert(“Date Two is greather then Date One.”);

}

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.32.120 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.32.121 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - HTML ପଷୃ୍୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକରେ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଏମ୍ବେଡ୍ |

IIS ବ୍୍ୟବହାର କରି ୱେବ୍ ପ୍୍ରରୋଜେକ୍୍ଟ ନୟିୋ�ୋଜନ କରନ୍ତୁ |(Deploy web project using IIS)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ |
●	DOM କୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ 
●	DOM ପଦ୍ଧତଗିଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ 
●	DOM ଦସ୍ତାବେଜ ଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ 
●	HTML DOM ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକୁ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କର 
●	HTML DOM ଘଟଣାଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ 
●	ଓପନ୍ ସୋ�ୋର୍୍ସ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଜାଣ |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ HTML DOM |

HTML DOM ସହତି, ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଏକ HTML ଦସ୍ତାବେଜ ର ସମସ୍ତ 
ଉପାଦାନକୁ ଆକସେସ ୍ଏବଂ ରୂପାନ୍ତର  କରିପାରିବ |

HTML DOM (ଡକ୍୍ୟୟୁମେଣ୍ଟ ଅବଜେକ୍୍ଟ ମଡେଲ୍): ଯେତେବେଳେ ଏକ 
ୱେବ୍ ପେଜ ୍ଲୋ�ୋଡ୍ ହୁଏ, ବ୍ରାଉଜର୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାର ଏକ ଡକ୍୍ୟୟୁମେଣ୍ଟ ଅବଜେକ୍୍ଟ 
ମଡେଲ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରେ |

HTML DOM ମଡେଲ୍ ଅବଜେକ୍୍ଟସ ୍ଗଛ ଭାବରେ ନିର୍ମିତ:

ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକର HTML DOM ବୃକ୍ଷ |

ଅବଜେକ୍୍ଟ ମଡେଲ୍ ସହତି, ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଗତିଶୀଳ HTML ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ 
ଆବଶ୍୍ୟକ କରୁଥବିା ସମସ୍ତ ପାୱାର  ପାଇଥାଏ:

•	 ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ ଥବିା ସମସ୍ତ HTML ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
କରିପାରିବ |

•	 ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ ଥବିା ସମସ୍ତ HTML ଗଣୁଗଡୁ଼଼ିକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
କରିପାରିବ |

•	 ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ ଥବିା ସମସ୍ତ CSS ଶୈ�ୈଳୀକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
କରିପାରିବ |

•	 ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ବିଦ୍୍ୟମାନ HTML ଉପାଦାନ ଏବଂ ଗଣୁଗଡୁ଼଼ିକୁ ରିମଭୁ  
କରିପାରିବ |

•	 ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ନୂତନ HTML ଉପାଦାନ ଏବଂ ଗଣୁଗଡିୁକ ଯୋ�ୋଗ 
କରିପାରିବ |

•	 ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ ଥବିା ସମସ୍ତ ବଦି୍୍ୟମାନ HTML ଇଭେଣ୍ଟଗଡିୁକ ଉପରେ 
ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା କରିପାରିବ |

DOM

DOM ହେଉଛି ଏକ W3C (ୱାର୍ ୍ଲ୍୍ଡ ୱାଇଡ୍ ୱେବ୍ କନ୍ସୋର୍ଟି ୟମ)୍ ମାନକ |

ଦସ୍ତାବେଜ  ଆକ୍ସେସ ୍କରିବା ପାଇ ଁDOM ଏକ ମାନକ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ:

“W3C ଡକ୍୍ୟୟୁମେଣ୍ଟ ଅବଜେକ୍୍ଟ ମଡେଲ୍ (DOM) ହେଉଛି ଏକ ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ 
ଏବଂ ଭାଷା-ନିରପେକ୍ଷ ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍ଯାହା ଏକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ଏବଂ ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟକୁ 
ଗତିଶୀଳ ଭାବରେ ଏକ ଦସ୍ତାବେଜ ର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ , ଗଠନ ଏବଂ 
ଶୈ�ୈଳୀ କୁ ଅପଡେଟ୍ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ |”

W3C DOM ମାନକକୁ 3 ଟି ଭିନ୍ନ ଭାଗରେ ବିଭକ୍ତ କରାଯାଇଛି:

•	କୋ�ୋ ର DOM - ସମସ୍ତ ଦସ୍ତାବେଜର  ପ୍ରକାର ପାଇ ଁମାନକ ମଡେଲ୍ 

•	 XML DOM - XML ଦସ୍ତାବେଜ  ପାଇ ଁମାନକ ମଡେଲ୍ |

•	 HTML DOM - HTML ଦସ୍ତାବେଜ  ପାଇ ଁମାନକ ମଡେଲ୍ |
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HTML DOM କ’ଣ?

HTML DOM ହେଉଛି HTML ପାଇ ଁଏକ ମାନକ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ମଡେଲ୍ 
ଏବଂ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍| ଏହା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ:

•	 ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଭାବରେ HTML ଉପାଦାନଗଡିୁକ |

•	ସ ମସ୍ତ HTML ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକର ଗଣୁ |

•	ସ ମସ୍ତ HTML ଉପାଦାନଗଡିୁକୁ ଆକ୍ସେସ କରିବାର ପଦ୍ଧତି |

•	ସ ମସ୍ତ HTML ଉପାଦାନଗଡିୁକ ପାଇ ଁଇଭେଣ୍ଟ |

ଅନ୍୍ୟ ଶବ୍ଦରେ: HTML ଉପାଦାନଗଡିୁକ କିପରି ପାଇବେ, ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
କରିବେ, ଯୋ�ୋଗ କରିବେ କିମ୍ବା ଡିଲିଟ କରିବେ ତା ପାଇ ଁHTML DOM 
ହେଉଛି ଏକ ମାନକ |

HTML DOM ପଦ୍ଧତ ି|

HTML DOM ପଦ୍ଧତିଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଯାହାକି ଆପଣ କରିପାରିବେ 
(HTML ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକରେ)

HTML DOM ଗଣୁଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି ମଲୂ୍୍ୟ (HTML ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକର) 
ଯାହାକୁ ଆପଣ ସେଟ୍ କିମ୍ବା ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିପାରିବେ |

DOM ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍|

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ (ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷା ସହତି) HTML DOM କୁ 
ଆକ୍ସେସ କରାଯାଇପାରିବ |

DOM ରେ, ସମସ୍ତ HTML ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଭାବରେ 
ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଛି | ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍ ହେଉଛି ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ 
ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ଗଣୁ ଏବଂ ପଦ୍ଧତି | ଏକ ପ୍ରପର୍ଟି ହେଉଛି ଏକ ମଲୂ୍୍ୟ ଯାହାକୁ 
ଆପଣ ପାଇପାରିବେ କିମ୍ବା ସେଟ୍ କରିପାରିବେ (ଯେପରି ଏକ HTML 
ଉପାଦାନର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବା ପରି) | ଏକ ପଦ୍ଧତି 
ହେଉଛି ଏକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଯାହାକି ଆପଣ କରିପାରିବେ (ଯେପରିକି ଏକ 
HTML ଉପାଦାନ ଯୋ�ୋଡିବା କିମ୍ବା ଡିଲିଟ କରିବା) |

ଉଦାହରଣ 1

ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି ଉଦାହରଣଟି id = “ଡେମୋ�ୋ” ସହତି <p> ଉପାଦାନର 
ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ (ଭିତର HTML) ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରେ:

<html>

<body>

<p id=”demo”></p>

<script>

document.getElementById(“demo”).innerHTML =

“Welcome to JavaScript!”;

</script>

</body>

</html>

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଉଦାହରଣରେ, getElementById ଏକ ପଦ୍ଧତି 
ହୋ�ୋଇଥବିାବେଳେ innerHTML ହେଉଛି ଏକ ପ୍ରପର୍ଟି |

GetElementById ପଦ୍ଧତ ି|

ଏକ HTML ଉପାଦାନକୁ ପ୍ରବେଶ କରିବାର ସବୁଠାରୁ ସାଧାରଣ ଉପାୟ 
ହେଉଛି ଉପାଦାନର id ବ୍୍ୟବହାର କରିବା | GetElementById ପଦ୍ଧତି 
ଉପରେ ଥବିା ଉଦାହରଣରେ ଉପାଦାନ ଖୋ�ୋଜବିା ପାଇ ଁid = “ଡେମୋ�ୋ” 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହେଲା |

ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ HTML ପ୍ରପର୍ଟି |

ଏକ ଉପାଦାନର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ପାଇବା ପାଇ ଁସହଜ ଉପାୟ ହେଉଛି 
innerHTML ଗଣୁର ବ୍୍ୟବହାର କରିବା | HTMLHT ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକର 
ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ପାଇବା କିମ୍ବା ବଦଳାଇବା ପାଇ ଁଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ HTML 
ଗଣୁ ଉପଯୋ�ୋଗୀ |

ଟିପ୍ପଣୀ : <html> ଏବଂ <body> ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ  କରି 
ଯେକୌ�ୌଣସି HTML ଉପାଦାନ ପାଇବା କମି୍ବା ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
କରିବା ପାଇ ଁ ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ HTML ଗଣୁ ବ୍୍ୟବହାର 
କରାଯାଇପାରିବ |

HTML DOM ଦସ୍ତାବେଜ |

HTML DOM ଦସ୍ତାବେଜ ଅବଜେକ୍୍ଟ |

ଦସ୍ତାବେଜ  ଅବଜେକ୍୍ଟ ହେଉଛି ଆପଣଙ୍କର ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ ଥବିା ଅନ୍୍ୟ 
ସମସ୍ତ ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ମାଲିକ | HTML DOM ଅବଜେକ୍୍ଟ ମଡେଲରେ, 
ଦସ୍ତାବେଜ  ଅବଜେକ୍୍ଟ ଆପଣଙ୍କର ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାକୁ ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ କରେ | 
ଯଦି ଆପଣ ଏକ HTML ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡିୁକୁ ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ 
ଚାହାନଁ୍ତି, ତେବେ ଆପଣ ସର୍୍ବଦା ଦସ୍ତାବେଜ ଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ ପ୍ରବେଶ କରିବା 
ସହତି ଆରମ୍ଭ କରନ୍ତି |

HTML କୁ ପ୍ରବେଶ ଏବଂ ଅପରେଟିଂ ପାଇ ଁ ଆପଣ କିପରି ଦସ୍ତାବେଜ  
ଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ ତାହାର ନିମ୍୍ନରେ  କିଛି ଉଦାହରଣ 
ଦିଆଯାଇଛି |

HTML ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଖୋ�ୋଜବିା |

ପଦ୍ଧତି ବର୍ଣଣ୍ଣନା
document.getElementById () ଉପାଦାନ id ଦ୍ୱାରା ଏକ ଉପାଦାନ ଖୋ�ୋଜ |
document.getElementsByTagName () ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ନାମ ଅନୁଯାୟୀ ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଖୋ�ୋଜ |
document.getElementsByClassName () ଶ୍ରେଣୀ ନାମ ଅନୁଯାୟୀ ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଖୋ�ୋଜ |

HTML ଉପାଦାନଗଡିୁକ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବା |

ପଦ୍ଧତି ବର୍ଣଣ୍ଣନା
element.innerHTML = ଏକ ଉପାଦାନର ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ HTML ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ |
element.attribute = ଏକ HTML ଉପାଦାନର ଗଣୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ |
element.setAttribute (ଗଣୁ, ମଲୂ୍୍ୟ) ଏକ HTML ଉପାଦାନର ଗଣୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ |
element.style.property = ଏକ HTML ଉପାଦାନର ଶୈ�ୈଳୀ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ |
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HTML ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଯୋ�ୋଡିବା ଏବଂ ଡିଲିଟ କରିବା |

ପଦ୍ଧତି ବର୍ଣଣ୍ଣନା
document.createElement () ଏକ HTML ଉପାଦାନ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ |
document.removeChild () ଏକ HTML ଉପାଦାନ ରିମଭୁ  କରନ୍ତୁ |
document.appendChild () ଏକ HTML ଉପାଦାନ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ |
document.replaceChild () ଏକ HTML ଉପାଦାନକୁ ବଦଳାନ୍ତୁ |
document.write (ପାଠ) HTML ଆଉଟପଟ୍ୁ ଷ୍ଟ୍ରିମ ୍ରେ ଲେଖ |

ଇଭେଣ୍ଟ ହ୍୍ୟୟାଣ୍ଡେଲର୍ ଯୋ�ୋଗକରିବା |

ପଦ୍ଧତି ବର୍ଣଣ୍ଣନା
document.getElementById (id) .onclick = function 
() {code}

ଏକ ଅନ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ ଇଭେଣ୍ଟରେ ଇଭେଣ୍ଟ ହ୍୍ୟୟାଣ୍ଡେଲର୍ କୋ�ୋଡ୍ ଯୋ�ୋଡିବା |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ HTML DOM ଉପାଦାନଗଡିୁକ |

HTML ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଖୋ�ୋଜବିା |

ପ୍ରାୟତଃ , ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ସହତି, ଆପଣ HTML ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ 
କରିବାକୁ ଚାହୁଛଁନ୍ତି |

ଏହା କରିବାକୁ, ଆପଣଙ୍କୁ ପ୍ରଥମେ ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଖୋ�ୋଜବିାକୁ ପଡିବ | 
ଏହା କରିବାର ଦୁଇଟି ଉପାୟ ଅଛି:

•	 Id ଦ୍ୱାରା HTML ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଖୋ�ୋଜବିା |

• 	ଟ୍ ୍ୟୟାଗ ୍ନାମ ଅନୁଯାୟୀ HTML ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଖୋ�ୋଜିବା |

• 	ଶ୍ରେ ଣୀ ନାମ ଅନୁଯାୟୀ HTML ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଖୋ�ୋଜବିା |

• 	 HTML ଅବଜେକ୍୍ଟ  ସଂଗ୍ରହ ଦ୍ୱାରା HTML ଉପାଦାନ ଖୋ�ୋଜବିା |

Id ଦ୍ୱାରା HTML ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଖୋ�ୋଜବିା |

 ଉପାଦାନ id ବ୍୍ୟବହାର କରି DOM ରେ HTML ଉପାଦାନ ଖୋ�ୋଜବିା 
ପାଇ ଁସହଜ ଉପାୟ |

ଏହ ିଉଦାହରଣ id = “demo” ସହତି ଉପାଦାନ ଖୋ�ୋଜେ:

ଉଦାହରଣ 2

var x = document.getElementById (“ଡେମୋ�ୋ”);

ଯଦି ଉପାଦାନଟି ମିଳିବ, ପଦ୍ଧତି ଉପାଦାନକୁ ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଭାବରେ 
ଫେରାଇବ (x ରେ) |

ଯଦି ଉପାଦାନଟି ନ ମିଳେ, x ନଲ୍ ଧାରଣ କରିବ |

ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ନାମ ଦ୍ୱାରା HTML ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଖୋ�ୋଜବିା |

ଏହ ିଉଦାହରଣ id = “main” ସହତି ଉପାଦାନକୁ ଖୋ�ୋଜଥିାଏ, ଏବଂ 
ତାପରେ “main” ଭିତରେ ଥବିା ସମସ୍ତ <p> ଉପାଦାନଗଡିୁକ ପାଇଥାଏ:

ଉଦାହରଣ 3

var x = document.getElementById (“ମଖୁ୍୍ୟ”);

var y = x.getElementsByTagName (“p”);

ଶ୍ରେଣୀ ନାମ ଅନୁଯାୟୀ HTML ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଖୋ�ୋଜବିା |

ଯଦି ଆପଣ ସମାନ ଶ୍ରେଣୀ ନାମ ସହତି ସମସ୍ତ HTML ଉପାଦାନ 
ଖୋ�ୋଜବିାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି, ତେବେ ଏହ ି ପଦ୍ଧତିକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ 
ElementsByClassName ()

ଉଦାହରଣ 4

document.getElementsByClassName (“ଇଣ୍୍ଟ୍ରରୋ”);

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଉଦାହରଣ ଶ୍ରେଣୀ = “ଇଣ୍୍ଟ୍ରରୋ” ସହତି ସମସ୍ତ 
ଉପାଦାନଗଡିୁକର ଏକ ତାଲିକା ଫେରସ୍ତ କରେ |

ଟିପ୍ପଣୀ : ଶ୍ରେଣୀ ନାମ ଅନୁଯାୟୀ ଉପାଦାନ ଖୋ�ୋଜବିା 
ଇଣ୍ଟରନେଟ ଏକ୍ସପ୍ଲୋରର 5,6,7, ଏବଂ 8 ରେ କାମ କରେ 
ନାହି ଁ|

HTML ଅବଜେକ୍୍ଟ  ସଂଗ୍ରହ ଦ୍ୱାରା HTML ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଖୋ�ୋଜବିା 

ଏହ ିଉଦାହରଣ ଫର୍୍ମ ସଂଗ୍ରହରେ id = “frm1” ସହତି ଫର୍୍ମ ଉପାଦାନ 
ଖୋ�ୋଜଥିାଏ ଏବଂ ସମସ୍ତ ଉପାଦାନ ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକୁ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିଥାଏ:

ପଦ୍ଧତି ବର୍ଣଣ୍ଣନା DOM
ଦସ୍ତାବେଜ ନାମ ଆଟ୍ରିବ୍୍ୟୟୁଟ୍ ରେ ଏକ ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ସହତି ସମସ୍ତ <a> ରିଟର୍୍ନ କରେ | 1
ଦସ୍ତାବେଜ ସମସ୍ତ <ଆପଲେଟ୍> ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଫେରସ୍ତ କରେ (HTML5 ରେ ପରୁୁଣା) 1
document.baseURI ଦସ୍ତାବେଜ ର ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ବେସ ୍URI ରିଟର୍୍ନ କରେ | 3
ଦସ୍ତାବେଜ <body> ଉପାଦାନକୁ ଫେରସ୍ତ କରେ | 1
document.cookie ଦସ୍ତାବେଜ କୁକିଜ ୍ରିଟର୍୍ନ କରେ | 1
ଦସ୍ତାବେଜ ଦସ୍ତାବେଜ ର ଡକ୍୍ଟଟାଇପ ୍ରିଟର୍୍ନ କରେ | 3
ଦସ୍ତାବେଜ <html> ଉପାଦାନ ଫେରସ୍ତ କରେ | 3
ଦସ୍ତାବେଜ ବ୍ରାଉଜର୍ ଦ୍ୱାରା ବ୍୍ୟବହୃତ ମୋ�ୋଡ୍ ରିଟର୍୍ନ କରେ | 3
document.documentURI ଦସ୍ତାବେଜ ର URI ଫେରସ୍ତ କରେ | 3
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ପଦ୍ଧତି ବର୍ଣଣ୍ଣନା DOM
ଦସ୍ତାବେଜ ଦସ୍ତାବେଜ ସର୍୍ଭରର ଡୋ�ୋମେନ୍ ନାମ ଫେରସ୍ତ କରେ | 1
document.domConfig DOM ସଂରଚନାକୁ ଫେରସ୍ତ କରେ | 3
ଦସ୍ତାବେଜ ସମସ୍ତ <embed> ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଫେରସ୍ତ କରେ | 3
ଦସ୍ତାବେଜ ସମସ୍ତ <form> ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଫେରସ୍ତ କରେ | 1
ଦସ୍ତାବେଜ <head> ଉପାଦାନକୁ ଫେରସ୍ତ କରେ | 3
ଦସ୍ତାବେଜ ସମସ୍ତ <ଚିତ୍ର> ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଫେରସ୍ତ କରେ | 1
ଦସ୍ତାବେଜ DOM କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା ଫେରସ୍ତ କରେ | 3
document.inputEncoding ଦସ୍ତାବେଜ ର ଏନକୋ�ୋଡିଂ (ବର୍ଣଣ୍ଣ ସେଟ୍) ଫେରସ୍ତ କରେ | 3
ଦସ୍ତାବେଜ ଦସ୍ତାବେଜ ଅପଡେଟ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା ତାରିଖ ଏବଂ ସମୟ ଫେରସ୍ତ କରେ | 3
ଦସ୍ତାବେଜ ଲିଙ୍କ୍ Href ରେ ସମସ୍ତ <area> ଏବଂ <a> ଉପାଦାନ ମଲୂ୍୍ୟ ଫେରସ୍ତ କରେ | 1
ଦସ୍ତାବେଜ ଦସ୍ତାବେଜ ର (ଲୋ�ୋଡିଂ) ସ୍ଥିତି ଫେରସ୍ତ କରେ | 3
ଦସ୍ତାବେଜ ରେଫରେରର URI ଫେରସ୍ତ କରେ (ଲିଙ୍କ୍ ଦସ୍ତାବେଜ ) 1
ଦସ୍ତାବେଜ ସମସ୍ତ <ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ> ଉପାଦାନଗଡିୁକ ଫେରସ୍ତ କରେ | 3
document.
strictErrorChecking

ତ୍ରୁଟି ଯାଞ୍ଚ ବାଧ୍ୟତାମଳୂକ ହେଲେ ଫେରସ୍ତ କରେ | 3

ଦସ୍ତାବେଜ ଟାଇଟଲ୍ | <ଟାଇଟଲ୍> ଉପାଦାନ ଫେରସ୍ତ କରେ | 1
ଦସ୍ତାବେଜ ଦସ୍ତାବେଜ ର ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ URL ଫେରସ୍ତ କରେ | 1

ଉଦାହରଣ 5

var x = document.getElementById(“frm1”);

var text = “”;

var i;

for (i = 0; i < x.length; i++) {

text += x.elements[i].value + “<br>”;

}

ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି HTML ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକ (ଏବଂ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ସଂଗ୍ରହ) ମଧ୍ୟ 
ଉପଲବ୍ଧ:

•	 ଦସ୍ତାବେଜ 

• 	 ଦସ୍ତାବେଜ 

• 	 ଦସ୍ତାବେଜ 

•	 ଦସ୍ତାବେଜ 

•	 ଦସ୍ତାବେଜ 

•	 ଦସ୍ତାବେଜ  ହେଡ୍

•	 ଦସ୍ତାବେଜ 

•	 ଦସ୍ତାବେଜ  ଲିଙ୍କ୍ |

•	 ଦସ୍ତାବେଜ 

•	 ଦସ୍ତାବେଜ  ଟାଇଟଲ୍ |

HTML DOM ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟକୁ HTML ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  
ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ |

HTML ଆଉଟପଟ୍ୁ ଷ୍ଟ୍ରିମ ୍ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବା |

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଗତିଶୀଳ HTML ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବ | 

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟରେ, HTML ଆଉଟପଟ୍ୁ ଷ୍ଟ୍ରିମ ୍କୁ ସିଧାସଳଖ ଲେଖବିା ପାଇ ଁ
ଦସ୍ତାବେଜ ରାଇଟ୍ () ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ |

ଉଦାହରଣ 6

<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<script>

document.write(Date());

</script>

</body>

</html>

ଟିପ୍ପଣୀ : ଦସ୍ତାବେଜ ଲୋ�ୋଡ୍ ହେବା ପରେ କେବେବ ିଦସ୍ତାବେଜ 
ରାଇଟ୍ () ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ ନାହି ଁ | ଏହା ଦସ୍ତାବେଜ୍ କୁ 
ଓଭର୍ ରାଇଟ୍ କରିବ |

HTML ବଷିୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବା |

HTML ଉପାଦାନର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ ରୂପାନ୍ତର  କରିବାର ସହଜ 
ଉପାୟ ହେଉଛି ଭିତର HTML ପ୍ରପର୍ଟି ବ୍୍ୟବହାର କରି | ଏକ HTML 
ଉପାଦାନର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ, ଏହ ି ସିନଟେକ୍ସ  
ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

document.getElementById (id) .innerHTML = ନୂତନ 
HTML |

ଏହ ିଉଦାହରଣ ଏକ <p> ଉପାଦାନର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
କରେ:

ଉଦାହରଣ 7
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<html>

<body>

<p id=”p1”>Hello World!</p>

<script>

document.getElementById(“p1”).innerHTML = “New 
text!”;

</script>

</body>

</html>

ଉଦାହରଣ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଛ:ି

•	 ଉପରୋ�ୋକ୍ତ HTML ଦସ୍ତାବେଜ ରେ id = “p1” ସହତି ଏକ <p> 
ଉପାଦାନ ଅଛି |

•	 Id = “p1” ସହତି ଉପାଦାନ ପାଇବାକୁ ଆମେ HTML DOM 
ବ୍୍ୟବହାର କରୁ |

• 	 ଏକ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ସେହ ିଉପାଦାନର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  (innerHTML) 
କୁ “ନୂତନ ପାଠ୍୍ୟ!” ରେ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରେ |

ଏହ ିଉଦାହରଣ ଏକ <h1> ଉପାଦାନର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
କରେ:

ଉଦାହରଣ 8

<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<h1 id=”id1”>Old Heading</h1>

<script>

var element = document.getElementById(“id1”);

element.innerHTML = “New Heading”;

</script>

</body>

</html>

ଉଦାହରଣ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଛ:ି

•	 ଉପରୋ�ୋକ୍ତ HTML ଦସ୍ତାବେଜ ରେ id = “id1” ସହତି ଏକ <h1> 
ଉପାଦାନ ଅଛି |

•	 Id = “id1” ସହତି ଉପାଦାନ ପାଇବାକୁ ଆମେ HTML DOM 
ବ୍୍ୟବହାର କରୁ |

• 	 ଏକ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ସେହ ିଉପାଦାନର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  (innerHTML) 
କୁ “ନୂତନ ହେଡିଙ୍ଗ୍ ” ରେ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରେ |

ଏକ ଗଣୁର ମଲୂ୍୍ୟ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବା |

ଏକ HTML ଗଣୁର ମଲୂ୍୍ୟ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ, ଏହ ି ସିନଟେକ୍ସ  
ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

document.getElementById (id) .attribute = ନୂତନ ମଲୂ୍୍ୟ |

ଏହ ି ଉଦାହରଣଟି ଏକ <img> ଉପାଦାନର src ଗଣୁର ମଲୂ୍୍ୟ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରେ |

ଉଦାହରଣ 9

<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<img id=”Image1” src=”flower.gif”>

<script>

document.getElementById(“Image1”).src =

“newflower.jpg”;

</script>

</body>

</html>

ଉଦାହରଣ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଛ:ି

•	 ଉପରୋ�ୋକ୍ତ HTML ଦସ୍ତାବେଜ ରେ id = “myImage” ସହତି ଏକ 
<img> ଉପାଦାନ ଅଛି |

• 	 Id = “myImage” ସହତି ଉପାଦାନ ପାଇବାକୁ ଆମେ HTML 
DOM ବ୍୍ୟବହାର କରୁ |

• 	 ଏକ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ସେହ ି ଉପାଦାନର src ଗଣୁକୁ “smiley.gif” ରୁ 
“landcape.jpg” କୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରେ |

HTML ଶୈ�ୈଳୀ  ପରିବର୍ତତ୍ତନ

ଏକ HTML ଉପାଦାନର ଶୈ�ୈଳୀ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ, ଏହ ି ସିନଟେକ୍ସ  
ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

document.getElementById (id) .style.property = ନୂତନ 
ଶୈ�ୈଳୀ  |

ନିମ୍୍ନ ଲିଖତି ଉଦାହରଣ ଏକ <p> ଉପାଦାନର ଶୈ�ୈଳୀ କୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
କରେ:

ଉଦାହରଣ 10

<html>

<body>

<p id=”p2”>Hello World!</p>

<script>

document.getElementById(“p2”).style.color = “green”;

</script>

<p>The paragraph above was changed by a script.</p>

</body>

</html>

ଇଭେଣ୍ଟର  ବ୍୍ୟବହାର: ଏକ ଘଟଣା ଘଟିବାବେଳେ HTML DOM 
ଆପଣଙ୍କୁ କୋ�ୋଡ୍ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ | ବ୍ରାଉଜର୍ ଦ୍ୱାରା 
ଇଭେଣ୍ଟଗଡିୁକ ସଷୃ୍ଟି  ହୁଏ ଯେତେବେଳେ HTML ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକରେ 
“କିଛି  ଘଟେ” |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.32.121 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



218

•	 ଏକ ଉପାଦାନ ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରାଯାଏ |

• 	ପେ ଜ ୍ଲୋ�ୋଡ୍ ହୋ�ୋଇଛି |

• 	 ଇନପଟ୍ୁ ଫିଲ୍୍ଡଗଡୁ଼଼ିକ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରାଯାଇଛି |

ଯେତେବେଳେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଏକ ବଟନ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତି, ଏହ ିଉଦାହରଣଟି 
id = “id1” ସହତି HTML ଉପାଦାନର ଶୈ�ୈଳୀକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିଥାଏ |

ଉଦାହରଣ 11

<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<h1 id=”id1”>Heading1</h1>

<button type=”button”

onclick=”document.getElementById(‘id1’).style.color =

‘blue’”>

Click Me</button>

</body>

</html>

ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ HTML DOM ଇଭେଣ୍ଟସମହୂ |

HTML DOM ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟକୁ HTML ଇଭେଣ୍ଟଗଡିୁକ ଉପରେ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା 
କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ |

ଇଭେଣ୍ଟଗଡିୁକ ଉପରେ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା

ଏକ ଇଭେଣ୍ଟ ଘଟିବାବେଳେ ଏକ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହୋ�ୋଇପାରିବ, 
ଯେପରିକି ଯେତେବେଳେ ଜଣେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଏକ HTML ଉପାଦାନ 
ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତି, କୋ�ୋଡ୍ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ କରିବାକୁ, ଏକ HTML 
ଇଭେଣ୍ଟ ଆଟ୍ରିବ୍୍ୟୟୁଟ୍ ରେ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ କୋ�ୋଡ୍ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ |

onclick = ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ |

HTML ଘଟଣାଗଡୁ଼଼ିକର ଉଦାହରଣ:

•	ଯେତେବେଳେ  ଜଣେ ୟୁଜର୍ ମାଉସ ୍କ୍୍ଲଲିକ୍ କରେ |

• 	ଯେତେବେଳେ  ଏକ ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ଲୋ�ୋଡ୍ ହୁଏ  |

• 	ଯେତେବେଳେ  ଏକ ପ୍ରତିଛବି ଲୋ�ୋଡ୍ ହୁଏ |

• 	ଯେତେବେଳେ  ମାଉସ ୍ଏକ ଉପାଦାନ ଉପରେ ଗତି କରେ |

• 	ଯେତେବେଳେ  ଏକ ଇନପଟ୍ୁ ଫିଲ୍୍ଡ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ହୁଏ |

• 	ଯେତେବେଳେ  ଏକ HTML ଫର୍୍ମ ଦାଖଲ ହୁଏ |

• 	ଯେତେବେଳେ  ଜଣେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଏକ ଚାବି ମାରନ୍ତି |

ଏହ ି ଉଦାହରଣରେ, ଯେତେବେଳେ ଜଣେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଏହା ଉପରେ 
କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତି, <h1> ଉପାଦାନର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ପରିବର୍ତତ୍ତନ ହୁଏ |

ଉଦାହରଣ 12

<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<h1 onclick=”this.innerHTML = ‘Ooops!’”>Click on this

text!</h1>

</body>

</html>

HTML ଇଭେଣ୍ଟ ଗଣୁ |

HTML ଉପାଦାନଗଡିୁକରେ ଇଭେଣ୍ଟଗଡିୁକ ନ୍୍ୟସ୍ତ କରିବାକୁ ଆପଣ 
ଇଭେଣ୍ଟ ଆଟ୍ରିବ୍୍ୟୟୁଟ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ |

ଉଦାହରଣ 13

ଏକ ବଟନ୍ ଉପାଦାନକୁ ଏକ ଅନଲିକ୍ ଇଭେଣ୍ଟ ନ୍୍ୟସ୍ତ କରନ୍ତୁ:

<button onclick = “displayDate ()”> ଏହାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରନ୍ତୁ </
button> |

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଉଦାହରଣରେ, ବଟନ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ ହେବାବେଳେ ଡିସପ୍୍ଲଲେ ଡେଟ୍ 
ନାମକ ଏକ ଫଙ୍କସନ୍ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହେବ |

HTML DOM ବ୍୍ୟବହାର କରି ଇଭେଣ୍ଟଗଡିୁକ ନ୍୍ୟସ୍ତ କରନ୍ତୁ |

HTML DOM ଆପଣଙ୍କୁ ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ବ୍୍ୟବହାର କରି HTML 
ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକୁ ଇଭେଣ୍ଟ ନ୍୍ୟସ୍ତ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ |
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ଏକ ବଟନ୍ ଉପାଦାନକୁ ଏକ ଅନଲିକ୍ ଇଭେଣ୍ଟ ନ୍୍ୟସ୍ତ କରନ୍ତୁ:

<script>

document.getElementById(“myBtn”).onclick =

displayDate;

</script>

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଉଦାହରଣରେ, id = “myBtn” ସହତି HTML ଉପାଦାନକୁ 
displayDate ନାମକ ଏକ ଫଙ୍କସନ୍ ନ୍୍ୟସ୍ତ ହୋ�ୋଇଛି |

ବଟନ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ ହେବାବେଳେ ଫଙ୍କସନ୍ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହେବ |

ଅନଲୋ�ୋଡ୍ ଏବଂ ଅନଲୋ�ୋଡ୍ ଇଭେଣ୍ଟଗଡିୁକ |

ଯେତେବେଳେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ପଷୃ୍ ୍ଠଠାକୁ ପ୍ରବେଶ କରନ୍ତି କିମ୍ବା ଛାଡନ୍ତି 
ସେତେବେଳେ ଅନଲୋ�ୋଡ୍ ଏବଂ ଅନଲୋ�ୋଡ୍ ଇଭେଣ୍ଟଗଡୁ଼଼ିକ ଟ୍ରିଗର 
ହୋ�ୋଇଥାଏ | ଭ୍ରମଣକାରୀଙ୍କ ବ୍ରାଉଜର୍ ପ୍ରକାର ଏବଂ ବ୍ରାଉଜର୍ ସଂସ୍କରଣ 
ଯାଞ୍ଚ କରିବା ଏବଂ ସଚୂନା ଉପରେ ଆଧାର କରି ୱେବ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାର ସଠକି୍ 
ସଂସ୍କରଣ ଲୋ�ୋଡ୍ କରିବା ପାଇ ଁ ଅନଲୋ�ୋଡ୍ ଇଭେଣ୍ଟ ବ୍୍ୟବହାର 
କରାଯାଇପାରିବ | କୁକିଜ ୍ ସହତି ମକୁାବିଲା କରିବା ପାଇ ଁ ଅନଲୋ�ୋଡ୍ 
ଏବଂ ଅନଲୋ�ୋଡ୍ ଇଭେଣ୍ଟ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ |
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<body onload = “checkCookies ()”> |

ଅନଚେଞ୍ଜ  ଇଭେଣ୍ଟ |

ଅନ୍୍ଚ ଚେଞ୍ଜ୍ ଇଭେଣ୍ଟ ପ୍ରାୟତଃ  ଇନପଟ୍ୁ ଫିଲ୍୍ଡର ବୈ�ୈଧତା ସହତି ମିଳିତ 
ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ନିମ୍୍ନରେ  ଅନ୍୍ଚ ଚେଞ୍ଜ୍ କିପରି ବ୍୍ୟବହାର କରାଯିବ 
ତାହାର ଏକ ଉଦାହରଣ ଦିଆଯାଇଛି  | ଯେତେବେଳେ ଏକ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା 
ଏକ ଇନପଟ୍ୁ ଫିଲ୍୍ଡର ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତି, ଉପର କେସ ୍
() ଫଙ୍କସନ୍ କୁହାଯାଏ  |
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<input type = “text” id = “fname” onchange = 
“upperCase ()”> |

ଅନମାଉସ ୍ଓ ଅନମାଉସ ୍ଇଭେଣ୍ଟଗଡିୁକ |

ଅନ୍-ମାଉସ ୍ ଓଭର ମାଉସଆ୍ଉଟ୍ ଇଭେଣ୍ଟଗଡିୁକ ଏକ ଫଙ୍କସନ୍ 
ଟ୍ରିଗର୍ କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରେ ଯେତେବେଳେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା 
ଏକ HTML ଉପାଦାନ ଉପରେ ବା ବାହାରେ ମାଉସ ୍ କ୍୍ଲଲିକ କରନ୍ତି | 
ଅନମାଉସ ଡାଉନ୍, ଅନ୍ ମାଉସଅ୍ପ ୍ଏବଂ ଅନ୍ କ୍୍ଲଲିକ  ଇଭେଣ୍ଟସ ୍ପ୍ରଥମେ 
ଯେତେବେଳେ ଏକ ମାଉସ-୍ବଟନ୍ ରେ  କ୍୍ଲଲିକ୍ ହୁଏ, ଅନ୍-ମାଉସ ୍ଡାଉନ୍ 
ଇଭେଣ୍ଟ ଟ୍ରିଗର ହୁଏ, ତାପରେ, ଯେତେବେଳେ ମାଉସ-୍ବଟନ୍ ରିଲିଜ ୍
ହୁଏ, ଅନ୍ ମାଉସ ୍ଇଭେଣ୍ଟ ଟ୍ରିଗର୍ ହୁଏ, ଶେଷରେ, ଯେତେବେଳେ ମାଉସ ୍
କ୍୍ଲଲିକ୍ ସମାପ୍ତ ହୁଏ, ଅନକ୍୍ଲଲିକ୍ ଇଭେଣ୍ଟ ଟ୍ରିଗର ହୋ�ୋଇଯାଏ |

ଅନ-ମାଉସ ଡାଉନ  ଏବଂ ଅନ-ମାଉସ ଅପ ଯେତେବେଳେ ଜଣେ 
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ମାଉସ ୍ବଟନ୍ ଧରିଥାଏ ଏକ ପ୍ରତିଛବି ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ |

ଅନଲୋ�ୋଡ୍

ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ଲୋ�ୋଡିଂ ସମାପ୍ତ ହେବା ପରେ ଏକ ଆଲର୍୍ଟ ବାକ୍ସ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ |

ଅନଫୋ�ୋକସ୍

ଯେତେବେଳେ ଏହା ଫୋ�ୋକସ ୍ହୁଏ ଏକ ଇନପଟ୍ୁ ଫିଲ୍୍ଡର ବ୍୍ୟୟାକଗ୍ରାଉଣ୍ଡ  
-ରଙ୍ଗ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ |

ମାଉସ ୍ଇଭେଣ୍ଟସ ୍|

ଯେତେବେଳେ କର୍୍ସର୍ ଏହା ଉପରେ ଗତି କରେ ଏକ ଉପାଦାନର ରଙ୍ଗ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ |

DOM ଇଭେଣ୍ଟ ଲିସନର  |

AddEventListener () ପଦ୍ଧତ ି|

ଏକ ଇଭେଣ୍ଟ ଶ୍୍ରରୋତା ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ ଯାହା ଏକ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଏକ ବଟନ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ 
କଲାବେଳେ ଅଗ୍ନି ସଂଯୋ�ୋଗ କରେ |
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<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<h2>JavaScript addEventListener()</h2>

<p>This example uses the addEventListener() method 
to

attach a click event to a button.</p>

<button id=”myBtn”>Try it</button>

<p id=”demo”></p>

<script>

d o c u m e n t . g e t E l e m e n t B y I d ( “ m y B t n ” ) .
addEventListener(“click”,

displayDate);

function displayDate() {

document.getElementById(“demo”).innerHTML = 
Date();

}

</script>

</body>

</html>

ଫଳାଫଳ: (ଚିତ୍ର 1)

•	 AddEventListener () ପଦ୍ଧତି ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଉପାଦାନ ସହତି ଏକ 
ଇଭେଣ୍ଟ ହ୍୍ୟୟାଣ୍ଡେଲର୍ ସଂଲଗ୍ନ କରେ |

•	 AddEventListener () ପଦ୍ଧତି ବିଦ୍୍ୟମାନ ଇଭେଣ୍ଟ ହ୍୍ୟୟାଣ୍ଡେଲର୍ 
ଗଡୁ଼଼ିକୁ ଓଭର୍ ରାଇଟ୍ ନକରି ଏକ ଉପାଦାନ ସହତି ଏକ ଇଭେଣ୍ଟ 
ହ୍୍ୟୟାଣ୍ଡେଲର୍ ସଂଲଗ୍ନ କରେ |

•	ଗୋ�ୋ ଟିଏ ଉପାଦାନରେ ଆପଣ ଅନେକ ଇଭେଣ୍ଟ ହ୍୍ୟୟାଣ୍ଡେଲର୍ 
ଯୋ�ୋଡିପାରିବେ |

•	 ଆପଣ ସମାନ ପ୍ରକାରର ଅନେକ ଇଭେଣ୍ଟ ହ୍୍ୟୟାଣ୍ଡେଲର୍ କୁ ଗୋ�ୋଟିଏ 
ଉପାଦାନରେ ଯୋ�ୋଡିପାରିବେ, ଯଥା ଦୁଇଟି “କ୍୍ଲଲିକ୍” ଇଭେଣ୍ଟ |

•	 ଆପଣ କେବଳ HTML ଉପାଦାନ ନୁହେ ଁ ଯେକୌ�ୌଣସି DOM 
ଅବଜେକ୍୍ଟ ରେ ଇଭେଣ୍ଟ ଶ୍୍ରରୋତାମାନଙ୍କୁ ଯୋ�ୋଡିପାରିବେ | ଯଥା ୱଣି୍୍ଡଡୋ 
ଅବଜେକ୍୍ଟ  |

•	 ଆଡ୍ ଇଭେଣ୍ଟ୍ ଲିଷ୍ଟେନର୍ () ପଦ୍ଧତି ବବୁଲିଂରେ ଇଭେଣ୍ଟ କିପରି 
ପ୍ରତିକ୍ରିୟା କରେ ତାହା ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  କରିବା ସହଜ କରିଥାଏ |

•	 AddEventListener () ପଦ୍ଧତି ବ୍୍ୟବହାର କରିବାବେଳେ, ଭଲ 
ପଠନ ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟତା ପାଇ ଁଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ HTML ମାର୍୍କଅପ ୍ଠାରୁ ଅଲଗା 
ହୋ�ୋଇଥାଏ ଏବଂ ଯେତେବେଳେ ଆପଣ HTML ମାର୍୍କଅପ ୍ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  
ନକରନ୍ତି ସେତେବେଳେ ମଧ୍ୟ ଆପଣଙ୍କୁ ଇଭେଣ୍ଟ ଶ୍୍ରରୋତା ଯୋ�ୋଗ 
କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ |

•	 RemoveEventListener () ପଦ୍ଧତି ବ୍୍ୟବହାର କରି ଆପଣ 
ସହଜରେ ଏକ ଇଭେଣ୍ଟ ଶ୍୍ରରୋତାଙ୍କୁ ରିମଭୁ  କରିପାରିବେ |

ମକୁ୍ତ ଉତ୍ସ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ |

ଏହ ି ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ ମାଗଣା ଏବଂ ମକୁ୍ତ ଉତ୍ସ ୱେବସାଇଟ୍ ନିର୍୍ମମାଣ ଟୁଲସ  
ବ୍୍ୟବହାର କରି ଆପଣ ଏକ ୱେବସାଇଟ୍ ନିର୍୍ମମାଣ କରିପାରିବେ | 
ଆଜକିାଲି, ଆପଣ ଜଣେ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ଉଦ୍ୟୋଗୀ ହୁଅନ୍ତୁ କିମ୍ବା ଏକ 
ବ୍୍ୟବସାୟିକ ସଂଗଠନର ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ କରନ୍ତୁ, ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ଏବଂ ବୃତ୍ତିଗତ 
ଅଭିବୃଦ୍ଧି ପାଇ ଁଏକ ୱେବସାଇଟ୍ ଆବଶ୍୍ୟକ | ଆକର୍୍ଷଣୀୟ ୱେବସାଇଟ୍ 
ଗଠନ ପାଇ ଁସଂଗଠନଗଡୁ଼଼ିକ ବହୁ ଅର୍୍ଥ ଖର୍ଚଚ୍ଚ କରୁଛନ୍ତି | ନିମ୍୍ନ ଲିଖତିଗଡୁ଼଼ିକ 
ହେଉଛି କିଛି ମକୁ୍ତ ଉତ୍ସ ୱେବସାଇଟ୍ ନିର୍୍ମମାଣ ଟୁଲସ  ଯାହାକି ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ 
କିମ୍ବା ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ବିଷୟରେ ଅଧକି ଜ୍ଞାନ ବିନା ଆପଣ ନିଜ ୱେବସାଇଟ୍ 
ନିର୍୍ମମାଣ ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ, |
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1 	ୱ ାର୍୍ଡପ୍ରେସ ୍|

ୱାର୍୍ଡପ୍ରେସ ୍ପାଇ ଁଅଫିସିଆଲ୍ ୱେବସାଇଟ୍ ଗଡିୁକ ହେଉଛି https://
wordpress.com ଏବଂ https://wordpress.org/ |

2 	 କମ୍୍ପପୋଜର୍ |

କମ୍୍ପପୋଜର ପାଇ ଁଅଫିସିଆଲ୍ ୱେବସାଇଟ୍ ହେଉଛି https://www.
kompozer.net |

3 	 ଜମୁଲା |

ଜମୁଲା ପାଇ ଁ ଅଫିସିଆଲ୍ ୱେବସାଇଟ୍ ହେଉଛି https://www.
joomla.org/ |

4 	 ଡ୍ରପାଲ୍ |

Drupal ପାଇ ଁଅଫିସିଆଲ୍ ୱେବସାଇଟ୍ ହେଉଛି https://www.
drupal.org/ |

5 	 OpenCms

OpenCms ପାଇ ଁ ଅଫିସିଆଲ୍ ୱେବସାଇଟ୍ ହେଉଛି http: // 
www.opencms.org/en/ |             

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.32.121 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.33.122-129 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ନରିାପଦ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଅଭ୍୍ୟୟାସ 

ଉନ୍ନତ ସତୂ୍ର ଏବଂ ମାକ୍୍ରରୋ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ (Create advanced formulas and macros)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ 
●	ରେଫରେନ୍୍ସ ପ୍ରକାର 
●	କଷ୍ଟମ ୍ନମ୍ବର ଫର୍୍ମମାଟ୍ 

ଉନ୍ନତ Excel

ସନ୍ଦର୍୍ଭ ପ୍ରକାରଗଡିୁକ 

ଦୁଇ ପ୍ରକାରର ସେଲ୍ ରେଫରେନ୍ ୍ସ ଅଛି: ଆପେକ୍ଷିକ ଏବଂ ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ  ଅନ୍୍ୟ 
କକ୍ଷଗଡୁ଼଼ିକରେ କପି ଏବଂ ଭରିବା ସମୟରେ ଆପେକ୍ଷିକ ଏବଂ ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ 
ରେଫରେନ୍ ୍ସ ଭିନ୍ନ ଆଚରଣ କରେ  ଯେତେବେଳେ ଏକ ସତୂ୍ର ଅନ୍୍ୟ 
କକ୍ଷରେ ନକଲ ହୁଏ ଆପେକ୍ଷିକ ରେଫରେନ୍ ୍ସ ବଦଳିଯାଏ  ଅନ୍୍ୟପକ୍ଷରେ, 
ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ରେଫରେନ୍ ୍ସ, କେଉଠଁାରେ ନକଲ ହେଉନା କାହିକିଁ ସ୍ଥିର ରହଥିାଏ 

ଆପେକ୍ଷିକ ସନ୍ଦର୍୍ଭ 

ଡିଫଲ୍୍ଟ ଭାବରେ, ସମସ୍ତ ସେଲ୍ ରେଫରେନ୍ ୍ସଗଡୁ଼଼ିକ ଆପେକ୍ଷିକ 
ରେଫରେନ୍ ୍ସ  ଯେତେବେଳେ ଏକାଧକି କକ୍ଷଗଡୁ଼଼ିକରେ କପି କରାଯାଏ, 
ସେମାନେ ଧାଡି ଏବଂ ସ୍ତମ୍ଭର ଆପେକ୍ଷିକ ସ୍ଥିତିକୁ ଆଧାର କରି ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
କରନ୍ତି  ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଯଦି ଆପଣ ସତୂ୍ର = A1 + B1 ଧାଡି 1 
ରୁ ଧାଡି 2 କୁ କପି କରନ୍ତି, ତେବେ ସତୂ୍ରଟି = A2 + B2 ହୋ�ୋଇଯିବ | 
ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ଏକାଧକି ଧାଡି କିମ୍ବା ସ୍ତମ୍ଭରେ ସମାନ ଗଣନାକୁ 
ପନୁରାବୃତ୍ତି କରିବାକୁ ଆବଶ୍୍ୟକ କରନ୍ତି ଆପେକ୍ଷିକ ରେଫରେନ୍ ୍ସ ବିଶେଷ 
ସବୁିଧାଜନକ ଅଟେ 

ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ସନ୍ଦର୍୍ଭ 

ଏମିତି କିଛି ସମୟ ହୋ�ୋଇପାରେ ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ସେଲ୍ ଭରିବା 
ସମୟରେ ଏକ ସେଲ୍ ରେଫରେନ୍ ୍ସ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ ଚାହୁନଁାହାନଁ୍ତି  
ଆପେକ୍ଷିକ ରେଫରେନ୍ ୍ସ ପରି, କପି କିମ୍ବା ଭରିବାବେଳେ ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ 
ରେଫରେନ୍ ୍ସ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ହୁଏ ନାହି ଁ | ଏକ ଧାଡି ଏବଂ / କିମ୍ବା ସ୍ତମ୍ଭ ସ୍ଥିର 
ରଖବିା ପାଇ ଁଆପଣ ଏକ ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ରେଫରେନ୍ ୍ସ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ 

ସ୍ତମ୍ଭ ଏବଂ ଧାଡି ପରୂ୍୍ବରୁ ଏକ ଡଲାର୍ ଚିହ୍ନ ($) ଯୋ�ୋଗ ଦ୍ୱାରା ଏକ ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ 
ରେଫରେନ୍ ୍ସ ଏକ ସତୂ୍ରରେ ନିର୍ମିତ | ଯଦି ଏହା ସ୍ତମ୍ଭ କିମ୍ବା ଧାଡି ପରୂ୍୍ବରୁ (କିନ୍ତୁ 
ଉଭୟ ନୁହେ)ଁରହେ , ଏହା ଏକ ମିଶ୍ରିତ ରେଫରେନ୍ ୍ସ ଭାବରେ ଜଣାଶଣୁା 

$A$2 କପି କଲାବେଳେ ସ୍ତମ୍ଭ ଏବଂ th ଧାଡି ପରିବର୍ତତ୍ତନ ହୁଏ 
ନାହି ଁ

A$2 କପି କଲାବେଳେ ଧାଡି ପରିବର୍ତତ୍ତନ ହୁଏ ନାହି ଁ

$A2 କପି କଲାବେଳେ ସ୍ତମ୍ଭ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ହୁଏ ନାହି ଁ

ଆପଣ ଅଧକିାଂଶ ସତୂ୍ରରେ ଆପେକ୍ଷିକ (A2) ଏବଂ ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ($ A $ 2) 
ଫର୍୍ମମାଟ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିବେ | ମିଶ୍ରିତ ରେଫରେନ୍ ୍ସ କମ ୍ କିନ୍ତୁ ବାରମ୍ବାର 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଏକ୍ସେଲରେ ଏକ ଫର୍୍ମମୁଲା ଲେଖବିାବେଳେ, ନିମ୍ ୍ନରେ ଥବିା 
ଭିଡିଓରେ ଦେଖାଯାଇଥବିା ପରି ଆପେକ୍ଷିକ, ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଏବଂ ମିଶ୍ରିତ ସେଲ୍ 
ରେଫରେନ୍ ୍ସ ମଧ୍ୟରେ ସଇୁଚ୍ କରିବାକୁ ଆପଣ ନିଜ କିବୋ�ୋର୍୍ଡରେ F4 କୀ 
ଦବାଇ ପାରିବେ | ଏକ ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ରେଫରେନ୍ ୍ସ ଶୀଘ୍ର ଇନସର୍୍ଟ  କରିବାକୁ 
ଏହା ଏକ ସହଜ ଉପାୟ |

Excel ଲିଙ୍କେଜ୍ କଷ୍ଟମ ୍ଫର୍୍ମମାଟ୍ ଏବଂ Excel ସରୁକ୍ଷା 

ଯଦି ଏକ ବିଲ୍ ୍ଟ-ଇନ୍ ନମ୍ବର ଫର୍୍ମମାଟ୍ ଆପଣଙ୍କର ଆବଶ୍୍ୟକତା ପରୂଣ 
କରେ ନାହି ଁ, ତେବେ ଆପଣ ଏକ ନୂତନ ନମ୍ବର ଫର୍୍ମମାଟ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବେ 
ଯାହା ଏକ ବଦି୍୍ୟମାନ ନମ୍ବର ଫର୍୍ମମାଟ୍ ଉପରେ ଆଧାରିତ ଏବଂ ଏହାକୁ 
କଷ୍ଟମ ୍ନମ୍ବର ଫର୍୍ମମାଟ୍ ତାଲିକାରେ ଯୋ�ୋଡିପାରିବେ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ 
, ଯଦି ଆପଣ ଏକ ସ୍ପ୍ରେଡସିଟ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରୁଛନ୍ତି ଯେଉଥଁରିେ ଗ୍ରାହକଙ୍କ 
ସଚୂନା ଅଛି, ଆପଣ ଟେଲିଫୋ�ୋନ ନମ୍ବର ପାଇ ଁ ଏକ ନମ୍ବର ଫର୍୍ମମାଟ୍ 
ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବେ | ଟେଲିଫୋ�ୋନ ନମ୍ବର ଭାବରେ ଫର୍୍ମମାଟ୍ କରିବା ପାଇ ଁ
ଆପଣ ଏକ କକ୍ଷରେ ଥବିା ସଂଖ୍୍ୟୟାଗଡୁ଼଼ିକର ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗରେ କଷ୍ଟମ ୍ ନମ୍ବର 
ଫର୍୍ମମାଟ୍ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରିପାରିବେ 

ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ: କଷ୍ଟମ ୍ନମ୍ବର ଫର୍୍ମମାଟ୍ କେବଳ ଏକ ସଂଖ୍୍ୟୟା ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହେବା 
ଉପରେ ପ୍ରଭାବ ପକାଇଥାଏ ଏବଂ ନମ୍ବରର ଅନ୍ତର୍ନିହତି ମଲୂ୍୍ୟ ଉପରେ 
ପ୍ରଭାବ ପକାଇବ ନାହି ଁ| କଷ୍ଟମ ୍ନମ୍ବର ଫର୍୍ମମାଟ୍ ସକ୍ରିୟ କାର୍୍ଯ୍୍ୟପସୁ୍ତକରେ 
ଗଚ୍ଛିତ ହୋ�ୋଇଛି ଏବଂ ଆପଣ ଖୋ�ୋଲୁଥବିା ନୂତନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟପସୁ୍ତିକା ପାଇ ଁ
ଉପଲବ୍ଧ ନୁହେ ଁ|

ଏକ କଷ୍ଟମ ୍ନମ୍ବର ଫର୍୍ମମାଟ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ 

1	ହୋ�ୋ ମ ୍ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ଉପରେ, ନମ୍ବର ଗରୁ୍ପ ୍ରେ, ନମ୍ବର ଫର୍୍ମମାଟ୍ ତାଲିକାର 
ନିମ୍ ୍ନରେ ଅଧକି ସଂଖ୍୍ୟୟା ଫର୍୍ମମାଟ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

2	 ବର୍୍ଗ ଅନ୍ତର୍୍ଗତ ଫର୍୍ମମାଟ୍ ସେଲ୍ ଡାୟଲଗ ୍ବକ୍ସରେ କଷ୍ଟମ ୍କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

3	 ପ୍ରକାର ତାଲିକାରେ, ବିଲ୍ ୍ଟ-ଇନ୍ ଫର୍୍ମମାଟ୍ ଚୟନ କରନ୍ତୁ ଯାହା ଆପଣ 
ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ସଦୃଶ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , 0.00

	 ଆପଣ ବାଛିଥବିା ନମ୍ବର ଫର୍୍ମମାଟ୍ ଟାଇପ ୍ବକ୍ସରେ ଦେଖାଯାଏ |

4	 ଟାଇପ ୍ ବକ୍ସରେ, ଆପଣ ଚାହୁଥଁବିା ସଠକି୍ ଫର୍୍ମମାଟ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ 
ନମ୍ବର ଫର୍୍ମମାଟ୍ କୋ�ୋଡ୍ ସଂଶୋ�ୋଧନ କରନ୍ତୁ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , 
000-000-0000

	 ଆପଣଙ୍କର ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ ବିଲ୍ ୍ଟ-ଇନ୍ ଫର୍୍ମମାଟ୍ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବ 
ନାହି ଁ | ଏହା ପରିବର୍ତ୍ତେ, ଆପଣଙ୍କର ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ ଏକ ନୂତନ 
କଷ୍ଟମ ୍ନମ୍ବର ଫର୍୍ମମାଟ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରେ |

5	  ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ସମାପ୍ତ କରିବେ, ଓକେ  କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

ଏକ କଷ୍ଟମ ୍ନମ୍ବର ଫର୍୍ମମାଟ୍ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରନ୍ତୁ 

1 	 ଆପଣ ସେଲ୍ କିମ୍ବା ସେଲ୍ ର ପରିସର ବାଛନ୍ତୁ ଯାହାକୁ ଆପଣ 
ଫର୍୍ମମାଟ୍ କରିବାକୁ ଚାହୁଛଁନ୍ତି |

2 	ହୋ�ୋ ମ ୍ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ଉପରେ, ନମ୍ବର ଗରୁ୍ପ ୍ରେ, ନମ୍ବର ଫର୍୍ମମାଟ୍ ତାଲିକାର 
ନିମ୍ ୍ନରେ ଅଧକି ସଂଖ୍୍ୟୟା ଫର୍୍ମମାଟ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

3	 ବର୍୍ଗ ଅନ୍ତର୍୍ଗତ ଫର୍୍ମମାଟ୍ ସେଲ୍ ଡାୟଲଗ ୍ବକ୍ସରେ କଷ୍ଟମ ୍କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

4	 ପ୍ରକାର ତାଲିକାର ନିମ୍ ୍ନରେ, ଆପଣ ସଷୃ୍ଟି  କରିଥବିା ବିଲ୍ ୍ଟ-ଇନ୍ ଫର୍୍ମମାଟ୍ 
ଚୟନ କରନ୍ତୁ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , 000-000-0000
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	 ଆପଣ ବାଛିଥବିା ନମ୍ବର ଫର୍୍ମମାଟ୍ ଟାଇପ ୍ବକ୍ସରେ ଦେଖାଯାଏ |

5	 ଓକେ  କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

ଏକ କଷ୍ଟମ ୍ନମ୍ବର ଫର୍୍ମମାଟ୍ ଡିଲିଟ୍ କରନ୍ତୁ 

1 	ହୋ�ୋ ମ ୍ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ଉପରେ, ନମ୍ବର ଗରୁ୍ପ ୍ରେ, ନମ୍ବର ଫର୍୍ମମାଟ୍ ତାଲିକାର 
ନିମ୍ ୍ନରେ ଅଧକି ସଂଖ୍୍ୟୟା ଫର୍୍ମମାଟ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

2	 ବର୍୍ଗ ଅନ୍ତର୍୍ଗତ ଫର୍୍ମମାଟ୍ ସେଲ୍ ଡାୟଲଗ ୍ବକ୍ସରେ, କଷ୍ଟମ ୍କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

3	 ପ୍ରକାର ତାଲିକାରେ, କଷ୍ଟମ ୍ ନମ୍ବର ଫର୍୍ମମାଟ୍ ଚୟନ କରନ୍ତୁ ଏବଂ 
ତାପରେ ଡିଲିଟ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

ଟିପ୍ପଣୀ 
ବଲି୍ ୍ଟ-ଇନ୍ ନମ୍ବର ଫର୍୍ମମାଟ୍ ଡିଲିଟ୍ ହୋ�ୋଇପାରିବ ନାହି ଁ|
କାର୍୍ଯ୍୍ୟପସୁ୍ତକର ଯେକୌ�ୌଣସି କକ୍ଷ ଯାହା ଡିଲିଟ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା 
କଷ୍ଟମ ୍ଫର୍୍ମମାଟ୍ ସହତି ଫର୍୍ମମାଟ୍ ହୋ�ୋଇଥଲିା, ଡିଫଲ୍୍ଟ ସାଧାରଣ 
ଫର୍୍ମମାଟରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହେବ 

Excel ସରୁକ୍ଷା

ଅନ୍୍ୟମାନଙ୍କୁ ଆପଣଙ୍କର Excel ଫାଇଲଗଡିୁକରେ ତଥ୍୍ୟ ପ୍ରବେଶ 
ନକରିବାକୁ, ପାସୱାର୍୍ଡ ସହତି ଆପଣଙ୍କର Excel ଫାଇଲକୁ ସରୁକ୍ଷିତ 
କରନ୍ତୁ 

ଟିପ୍ପଣୀ : ଏହ ି ବଷିୟଟି କେବଳ ଫାଇଲ୍ ସ୍ତରର ସରୁକ୍ଷାକୁ 
ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କରେ, ଏବଂ ୱାର୍୍କବୁକ୍ କମି୍ବା ୱାର୍୍କସିଟ୍ ସରୁକ୍ଷାକୁ 
ନୁହେ ଁ | ଆପଣଙ୍କର Excel ଫାଇଲ୍, ୱାର୍୍କବୁକ୍, କମି୍ବା 
ୱାର୍୍କସିଟ୍ ସରୁକ୍ଷା ମଧ୍ୟରେ ପାର୍୍ଥକ୍୍ୟ ଜାଣବିାକୁ, Excel ରେ 
ସରୁକ୍ଷା ଏବଂ ସରୁକ୍ଷା ଦେଖନ୍ତୁ 

1 	 ଫାଇଲ୍> ସଚୂନା ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

2 	 ୱାର୍୍କବୁକ୍ ପ୍୍ରରୋଟେକ୍୍ଟ ବାକ୍ସ ଚୟନ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ପାସୱାର୍୍ଡ ସହତି 
ଏନକ୍ରିପ୍ ୍ଟ ବାଛନ୍ତୁ |

3 	 ପାସୱାର୍୍ଡ ବାକ୍ସରେ ଏକ ପାସୱାର୍୍ଡ ପ୍ରବେଶ କରନ୍ତୁ, ଏବଂ ତାପରେ 
ଓକେ  ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

4 	 ରି-ଏଣ୍ଟର ପାସୱାର୍୍ଡ ବାକ୍ସରେ ପାସୱାର୍୍ଡ ନିଶ୍ଚିତ କରନ୍ତୁ, ଏବଂ ତାପରେ 
ଓକେ ସିଲେକ୍୍ଟ କରନ୍ତୁ |

ଚେତାବନୀ

●	 ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଭୁଲିଯାଇଥବିା ପାସୱାର୍୍ଡ ପନୁରୁଦ୍ଧାର କରିପାରିବ 
ନାହି ଁ, ତେଣ ୁ ନିଶ୍ଚିତ ହୁଅନ୍ତୁ ଯେ ଆପଣଙ୍କର ପାସୱାର୍୍ଡ ବିଶେଷ 
ସ୍ମରଣୀୟ ଅଟେ |

●	ଲେନ ଥ, ବର୍ଣଣ୍ଣ କିମ୍ବା ସଂଖ୍୍ୟୟା ବିଷୟରେ ଆପଣ ବ୍୍ୟବହାର କରୁଥବିା 
ପାସୱାର୍୍ଡ ଉପରେ କୌ�ୌଣସି ପ୍ରତିବନ୍ଧକ ନାହି ଁ, କିନ୍ତୁ ପାସୱାର୍୍ଡଗଡୁ଼଼ିକ 
କେସ ୍ସେନସଟିଭ |

●	 ପାସୱାର୍୍ଡ-ସଂରକ୍ଷିତ ଫାଇଲଗଡିୁକ ବଣ୍ଟନ କରିବା ସର୍୍ବଦା ସରୁକ୍ଷିତ 
ନୁହେ ଁଯେଉଥଁରିେ କ୍ରେଡିଟ୍ କାର୍୍ଡ ନମ୍ବର ପରି ସମ୍ବେଦନଶୀଳ ସଚୂନା 
ରହଥିାଏ |

●	 ଅନ୍୍ୟ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କ ସହତି ଫାଇଲ୍ କିମ୍ବା ପାସୱାର୍୍ଡ ଅଂଶୀଦାର 
କରିବା ସମୟରେ ସତର୍୍କ ରୁହନ୍ତୁ | ଆପଣ ତଥାପି ପାସୱାର୍୍ଡଗଡିୁକ 
ଅବାଞ୍ଛିତ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କ ହାତରେ ପଡ଼଼ିବା ଆଶଙ୍କା କରୁଛନ୍ତି, 
ମନେରଖନ୍ତୁ ଯେ ପାସୱାର୍୍ଡ ସହତି ଏକ ଫାଇଲ୍ ଲକ୍ କରିବା 
ଆପଣଙ୍କ ଫାଇଲକୁ ଦୁଷ୍ଟ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟରୁ ରକ୍ଷା କରେ ନାହି ଁ|

Excel ଟିପ୍ସ 

1	 ତଥ୍୍ୟକୁ ଚିହ୍ନିବା ଏବଂ ବୁଝବିା ପାଇ ଁପିଭଟ୍ ଟେବୁଲ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ 

2	  ଏକରୁ ଅଧକି ଧାଡି କିମ୍ବା ସ୍ତମ୍ଭ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ |

3 	 ଆପଣଙ୍କର ତଥ୍୍ୟକୁ ସରଳ କରିବାକୁ ଫିଲ୍ ୍ଟର୍ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

4 	ନ କଲି ତଥ୍୍ୟ  ପଏଣ୍ଟ କିମ୍ବା ସେଟ୍ ରିମଭୁ  କରନ୍ତୁ |

5	 ଧାଡିଗଡିୁକ ସ୍ତମ୍ଭରେ ସ୍ଥାନାନ୍ତର କରନ୍ତୁ |

6 	 ସ୍ତମ୍ଭ ମଧ୍ୟରେ ଟେକ୍ସଟ ସଚୂନାକୁ ବିଭାଜନ କରନ୍ତୁ |

7 	ସ ରଳ ଗଣନା ପାଇ ଁଏହ ିସତୂ୍ରଗଡିୁକ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

8 	 ଆପଣଙ୍କ କକ୍ଷଗଡୁ଼଼ିକରେ ହାରାହାରି ସଂଖ୍୍ୟୟା ପ୍ରାପ୍ତ କରନ୍ତୁ |

9	 ତଥ୍୍ୟ  ଉପରେ ଆଧାର କରି ସେଲ୍ ଗଡିୁକ ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଭାବରେ 
ରଙ୍ଗ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ କଣ୍ଡିଶନାଲ୍ ଫର୍୍ମମାଟିଂ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

10	ନର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ Excel କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  କରିବା ପାଇ ଁIF Excel 
ସତୂ୍ର ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

11 ସେଲର ସତୂ୍ରକୁ ସମାନ ରଖବିା ପାଇ ଁଡଲାର୍ ଚିହ୍ନ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

12	ଶୀଟ୍ ର ଗୋ�ୋଟିଏ କ୍ଷେତ୍ରରୁ ଅନ୍୍ୟ ସ୍ଥାନକୁ ତଥ୍୍ୟ ଟାଣବିା ପାଇ ଁ
VLOOKUP ଫଙ୍କସନ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

13	ଭୂସମାନ୍ତର ସ୍ତମ୍ଭରୁ ତଥ୍୍ୟ ଟାଣବିା ପାଇ ଁINDEX ଏବଂ MATCH ସତୂ୍ର 
ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

14	ଯେକୌ�ୌଣସି ପରିସରର Excel ରେ ଶବ୍ଦ କିମ୍ବା ସଂଖ୍୍ୟୟା ଗଣନା 
କରିବାକୁ COUNTIF ଫଙ୍କସନ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

15	ଆମ୍ପର୍୍ସସାଣ୍ଡ ବ୍୍ୟବହାର କରି କୋ�ୋଷଗଡୁ଼଼ିକୁ ମିଶ୍ରଣ କରନ୍ତୁ |

16	ଚେକ୍ ବକ୍ସଗଡିୁକ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ |

17	ଏକ ୱେବସାଇଟ୍ କୁ ଏକ ସେଲ୍ ହାଇପରଲିଙ୍କ୍ କରନ୍ତୁ |

18	ଡ୍ରପ ୍ଡାଉନ୍ ମେନଗଡିୁକ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ |

19	ଫର୍୍ମମାଟ୍ ପେଣ୍ଟର୍ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

ପିଭଟ୍ ଟେବୁଲ୍ 

ସାରାଂଶ ତଥ୍୍ୟକୁ ସଂକ୍ଷିପ୍ତ, ବିଶ୍ଳେଷଣ, ଅନୁସନ୍ଧାନ ଏବଂ ଉପସ୍ଥାପନ 
କରିବାକୁ ଆପଣ ଏକ ପିଭଟ ଟେବୁଲ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ  ପିଭଟ 
ଚାର୍୍ଟ  ଏକ ପିଭଟ ଟେବୁଲ ରେ ସାରାଂଶ ତଥ୍୍ୟରେ ଭିଜଆୁଲାଇଜେସନ 
ଯୋ�ୋଡି ପିଭଟ ଟେବୁଲ କୁ ପରିପରୂ୍ଣଣ୍ଣ କରେ, ଏବଂ ତୁମକୁ ତୁଳନା, ଢ଼଼ାଞ୍ଚା , 
ଏବଂ ଟ୍ରେଣ୍ଡକୁ ସହଜରେ ଦେଖବିା ପାଇ ଁଅନୁମତି ଦିଏ | ଉଭୟ ପିଭଟ 
ଟେବୁଲ ଏବଂ  ପିଭଟ ଚାର୍୍ଟ  ତୁମ ଉଦ୍ୟୋଗରେ ଜଟିଳ ତଥ୍୍ୟ ବିଷୟରେ 
ସଚୂନାଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ନିଷ୍ପତ୍ତି ନେବାକୁ ଅବଗତ  କରେ | ଆପଣ ବାହ୍୍ୟ ତଥ୍୍ୟ  
ଉତ୍ସ ସହତି ମଧ୍ୟ ସଂଯୋ�ୋଗ କରିପାରିବେ ଯେପରିକି SQL ସର୍୍ଭର 
ଟେବୁଲ୍, SQL ସର୍୍ଭର ଆନାଲିସିସ ୍ସର୍ଭିସ ୍କ୍୍ୟୟୁବ୍, ଆଜର୍ୁ ମାର୍୍କକେଟ୍ ପ୍୍ଲଲେସ ,୍ 
ଅଫିସ ୍ତଥ୍୍ୟ  କନେକ୍ସନ (.odc) ଫାଇଲ୍, XML ଫାଇଲ୍, ତଥ୍୍ୟ ବେସ ୍
ଆକସେସ,୍ ଏବଂ ଟେକ୍ସଟ ଫାଇଲଗଡିୁକ ପିଭଟ ଟେବୁଲ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ 
କିମ୍ବା ବଦି୍୍ୟମାନ ପିଭଟ ଟେବୁଲ କୁ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ | ନୂତନ 
ଟେବୁଲ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ 

ବହୁ ପରିମାଣର ତଥ୍୍ୟକୁ ଶୀଘ୍ର ସଂକ୍ଷିପ୍ତ କରିବା ପାଇ ଁ ଏକ ପିଭଟ 
ଟେବୁଲହେଉଛି ଏକ ଇଣ୍ଟରାକ୍୍ଟଟିଭ୍ ଉପାୟ | ସଂଖ୍୍ୟୟା କିମ୍ବା ପ୍ରତୀକ 
ସହତି ଅକ୍ଷର ମଧ୍ଯ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଏହାକୁ କରାଯାଏ । ଏକ ପିଭଟ 
ଟେବୁଲବିଶେଷ ଭାବରେ ଡିଜାଇନ୍ ହୋ�ୋଇଛି:

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.33.122-129 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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•	 ଅନେକ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା-ଅନୁକୂଳ ଉପାୟରେ ବହୁ ପରିମାଣର ତଥ୍୍ୟ 
ପଚାରି |

•	ସ ଂଖ୍୍ୟୟା କିମ୍ବା ପ୍ରତୀକ ସହତି ଅକ୍ଷର ମଧ୍ଯ ବ୍୍ୟବହାର କରି।

•	 ଆପଣଙ୍କ ଫଳାଫଳକୁ ଧ୍ୟାନ ଦେବା ପାଇ ଁତଥ୍୍ୟର ସ୍ତର ଏକ୍ସଟେନସନ  
ଏବଂ ପତନ, ଏବଂ ଆପଣଙ୍କ ପାଇ ଁ ଆଗ୍ରହୀ କ୍ଷେତ୍ରଗଡିୁକ ପାଇ ଁ
ସାରାଂଶ ତଥ୍୍ୟରୁ ସବିଶେଷ ତଥ୍୍ୟକୁ ଖୋ�ୋଳବା |

•	 ଉତ୍ସ ତଥ୍୍ୟର ବିଭିନ୍ନ ସାରାଂଶ ଦେଖବିା ପାଇ ଁଧାଡିଗଡୁ଼଼ିକୁ ସ୍ତମ୍ଭ କିମ୍ବା 
ସ୍ତମ୍ଭକୁ ଧାଡିରେ ଘଞୁ୍ଚାଇବା (କିମ୍ବା “ପିଭିଟିଙ୍ଗ୍ ”) |

•	 ଫିଲ୍ ୍ଟର, ସର୍୍ଟିିଂ, ଗରୁ୍ପିଂ, ଏବଂ ସର୍ତତ୍ତମଳୂକ ଭାବରେ ତଥ୍୍ୟର ସବୁଠାରୁ 
ଉପଯୋ�ୋଗୀ ଏବଂ ଆକର୍୍ଷଣୀୟ ସବ୍୍ସ ସେଟ୍ ଫର୍୍ମମାଟିଂ କରିବା ଦ୍ୱାରା ଆପଣ 
ଚାହୁଥଁବିା ସଚୂନା ଉପରେ ଧ୍ୟାନ ଦେବାକୁ ଅବଗତ  ହୋ�ୋଇଥାଏ |

•	ସ ଂକ୍ଷିପ୍ତ କିମ୍ବା ଆକର୍୍ଷଣୀୟ ଅନ୍ ୍ଲଲାଇନ୍ କିମ୍ବା ମଦୁ୍ରିତ ରିପୋ�ୋର୍୍ଟଗଡିୁକ 
ଉପସ୍ଥାପନ କରିବା |

ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଏଠାରେ ବାମ ପାର୍ଶଶ୍ୱରେ ଘରର ଖର୍ଚଚ୍ଚର ଏକ ସରଳ 
ତାଲିକା, ଏବଂ ଡାହାଣକୁ ଥବିା ତାଲିକା ଉପରେ ଆଧାର କରି ଏହାକୁ 
କରାଯାଏ l ଏକ ପିଭଟ ଟେବୁଲ  ପିଭଟ୍ ଟେବୁଲ୍ ସହତି କାମ କରିବାର 
ଉପାୟ |

ଏହାର ତଥ୍୍ୟ  ଉତ୍ସ ଚୟନ କରି, ପିଭଟ ଟେବୁଲ  ଫିଲ୍୍ଡ ତାଲିକାରେ 
ଫିଲ୍୍ଡଗଡିୁକ ସଜାଇ ଏବଂ ଏକ ପ୍ରାରମ୍ଭିକ ଲେଆଉଟ୍ ଚୟନ କରି ଆପଣ 
ଏକ ପିଭଟ ଟେବୁଲ  ସଷୃ୍ଟି  କରିବା ପରେ, ଆପଣ ଏକ ପିଭଟ ଟେବୁଲ 
ସହତି କାମ କରିବାବେଳେ ଆପଣ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକୁ କରିପାରିବେ:

ନମି୍୍ନଲିଖତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରି ତଥ୍୍ୟ ଅନୁସନ୍ଧାନ କରନ୍ତୁ 

• 	 ତଥ୍୍ୟ  ଏକ୍ସଟେନସନ  ଏବଂ ପତନ, ଏବଂ ମଲୂ୍୍ୟ ସହତି ଜଡିତ 
ଅନ୍ତର୍ନିହତି ବିବରଣୀ ଦେଖାନ୍ତୁ |

• 	ସର୍୍ଟ , ଫିଲ୍ ୍ଟର୍, ଏବଂ ଗରୁ୍ପ ୍ଫିଲ୍୍ଡ ଏବଂ ଆଇଟମ ୍|

• 	ସ ାରାଂଶ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ, ଏବଂ କଷ୍ଟମ ୍ଗଣନା ଏବଂ 
ସତୂ୍ର ଯୋ�ୋଗ କରନ୍ତୁ |

ନମି୍୍ନଲିଖତି କରି ଫର୍୍ମ ଲେଆଉଟ୍ ଏବଂ ଫିଲ୍୍ଡ ବ୍୍ୟବସ୍ଥା ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
କରନ୍ତୁ |

•	 ପିଭଟ ଟେବୁଲ  ଫର୍୍ମକୁ କମ୍ପାକ୍୍ଟ, ଆଉଟଲାଇନ୍, କିମ୍ବା ଟାବୁଲାର୍ ରେ  
ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ: |

• 	 ଫିଲ୍ ୍ଡଗଡିୁକ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ, ପନୁଃସଜାନ୍ତୁ ଏବଂ ରିମଭୁ  କରନ୍ତୁ |

• 	 ଫିଲ୍ ୍ଡ କିମ୍ବା ଆଇଟମ ୍ଗଡିୁକର କ୍ରମ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ |

ନମି୍୍ନଲିଖତି କରି ସ୍ତମ୍ଭ, ଧାଡି, ଏବଂ ସବଟୋ�ୋଟାଲ୍ ର ଲେଆଉଟ୍ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ |

•	 ସ୍ତମ୍ଭ ଏବଂ ଧାଡି ଫିଲ୍ ୍ଡ ହେଡର୍୍ଗଗୁଡ଼଼ିକୁ ଟର୍୍ନନ୍  ଅନ୍ କିମ୍ବା ଅଫ୍ କରନ୍ତୁ, କିମ୍ବା 
ଖାଲି ରେଖା ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ କିମ୍ବା ଲୁଚାନ୍ତୁ |

•	ସ େମାନଙ୍କ ଧାଡି ଉପରେ କିମ୍ବା ତଳେ ସବଟୋ�ୋଟାଲ୍ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ 

•	ସତେ ଜ ଉପରେ ସ୍ତମ୍ଭ ଓସାର ଆଡଜଷ୍ଟ କରନ୍ତୁ |

•	 ଏକ ସ୍ତମ୍ଭ କ୍ଷେତ୍ରକୁ ଧାଡି କ୍ଷେତ୍ରକୁ କିମ୍ବା ଏକ ଧାଡି କ୍ଷେତ୍ରକୁ ସ୍ତମ୍ଭ କ୍ଷେତ୍ରକୁ 
ଘଞୁ୍ଚାନ୍ତୁ |

•	 ବାହ୍୍ୟ ଧାଡି ଏବଂ ସ୍ତମ୍ଭ ଆଇଟମ ୍ପାଇ ଁକକ୍ଷଗଡିୁକ ମିଶ୍ରଣ କିମ୍ବା ମିଶ୍ରଣ 
କରନ୍ତୁ |

ନମି୍୍ନଲିଖତି କରି ଖାଲି ଏବଂ ତ୍ରୁଟିର ପ୍ରଦର୍୍ଶନକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ 

•	 ତ୍ରୁଟି ଏବଂ ଖାଲି କକ୍ଷଗଡୁ଼଼ିକ କିପରି ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୁଏ ତାହା ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
କରନ୍ତୁ 

•	 ତଥ୍୍ୟ  ବନିା ଆଇଟମ ୍ ଏବଂ ଲେବଲ୍ କିପରି ଦେଖାଯାଏ ତାହା 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ |

•	 ଖାଲି ଧାଡିଗଡିୁକ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ କିମ୍ବା ଲୁଚାନ୍ତୁ |

ନମି୍୍ନଲିଖତି କରି ଫର୍୍ମମାଟ୍ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ 

•	 ମାନୁଆଲ୍ ଏବଂ ସର୍ତତ୍ତମଳୂକ ଭାବରେ ସେଲ୍ ଏବଂ ରେଞ୍ଜ୍ ଫର୍୍ମମାଟ୍ 
କରନ୍ତୁ |

•	ସ ାମଗ୍ରିକ ପିଭଟ ଟେବୁଲ  ଫର୍୍ମମାଟ୍ ଶୈ�ୈଳୀ  ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ |

•	 ଫିଲ୍ ୍ଡଗଡିୁକ ପାଇ ଁସଂଖ୍୍ୟୟା ଫର୍୍ମମାଟ୍ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ |

•	 OLAP ସର୍୍ଭର ଫର୍୍ମମାଟିଂ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ  କରନ୍ତୁ |

ପିଭଟ୍ ଟେବୁଲ୍ ଏବଂ ପିଭଟ୍ ଚାର୍୍ଟ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ 

ଏକ ପିଭଟ ଟେବୁଲ  କିମ୍ବା ପିଭଟ ଚାର୍୍ଟ  ପାଇ ଁଆଧାର ଭାବରେ ଆପଣ 
ଏକ Excel ୱାର୍୍କସଟ୍ ରୁ ତଥ୍୍ୟ  ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ | ପ୍ରଥମ ଧାଡିରେ 
ସ୍ତମ୍ଭ ଲେବଲ୍ ସହତି ତଥ୍୍ୟ  ତାଲିକା ଫର୍୍ମମାଟରେ ରହବିା ଉଚିତ, ଯାହା 
Excel ଫିଲ୍ ୍ଡ ନାମ ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବହାର କରିବ | ପରବର୍ତ୍ତୀ ଧାଡିରେ ଥବିା 
ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ କକ୍ଷ ଏହାର ସ୍ତମ୍ଭ ହେଡିଙ୍ଗ୍  ପାଇ ଁଉପଯକୁ୍ତ ତଥ୍୍ୟ ଧାରଣ କରିବା 
ଉଚିତ, ଏବଂ ଆପଣ ସମାନ ସ୍ତମ୍ଭରେ ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର ମିଶ୍ରଣ କରିବା ଉଚିତ୍ 
ନୁହେ ଁ| ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ତୁମେ ସମାନ ସ୍ତମ୍ଭରେ ମଦୁ୍ରା ମଲୂ୍୍ୟ ଏବଂ 
ତାରିଖ ମିଶ୍ରଣ କରିବା ଉଚିତ୍ ନୁହେ ଁ| ଅତିରିକ୍ତ ଭାବରେ, ତଥ୍୍ୟ  ପରିସର 
ମଧ୍ୟରେ କୌ�ୌଣସି ଖାଲି ଧାଡି କିମ୍ବା ସ୍ତମ୍ଭ ରହବିା ଉଚିତ୍ ନୁହେ ଁ|

Excel ଟେବୁଲଗଡିୁକ ତାଲିକା ଫର୍୍ମମାଟରେ ଅଛି ଏବଂ ପିଭଟ ଟେବୁଲଉତ୍ସ 
ତଥ୍୍ୟ ପାଇ ଁ ଭଲ ପ୍ରାର୍୍ଥଥୀ | ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ପିଭଟ ଟେବୁଲ କୁ 
ସତେଜ କରନ୍ତି, Excel ଟେବୁଲରୁ ନୂତନ ଏବଂ ଅପଡ଼଼େଟ ହୋ�ୋଇଥବିା 
ତଥ୍୍ୟ ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଭାବରେ ସତେଜ କାର୍୍ଯ୍୍ୟରେ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ  ହୁଏ |

ଏକ ଗତଶିୀଳ ନାମିତ ପରିସର ବ୍୍ୟବହାର କରି: ଏକ ପିଭଟ ଟେବୁଲ 
କୁ ଅପଡ଼଼େଟ କରି ସହଜ କରିବାକୁ, ଆପଣ ଏକ ଗତଶିୀଳ ନାମିତ 
ପରିସର ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବେ ଏବଂ ସେହ ିନାମକୁ ପିଭଟ ଟେବୁଲ ର ତଥ୍୍ୟ  
ଉତ୍ସ ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ | ଯଦି ନାମିତ ପରିସର ଅଧକି 
ତଥ୍୍ୟ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ  କରିବାକୁ ଏକ୍ସଟେନସନ  ହୁଏ, ପିଭଟ ଟେବୁଲ କୁ ସତେଜ 
କରିବା ନୂତନ ତଥ୍୍ୟ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ  କରିବ |

ସମଦୁାୟ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରି:  Excel ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଭାବରେ ଏକ 
ପିଭଟ ଟେବୁଲ ରେ ସବଟୋ�ୋଟାଲ୍ ଏବଂ ଗ୍ରାଣ୍ଡ୍ ଟୋ�ୋଟାଲ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରେ | 
ଯଦି ଉତ୍ସ ତଥ୍୍ୟ  ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ସବଟୋ�ୋଟାଲ୍ ଏବଂ ଗ୍ରାଣ୍ଡ୍ ଟୋ�ୋଟାଲ୍ 
ଧାରଣ କରେ ଯାହାକୁ ଆପଣ ତଥ୍୍ୟ  ଟ୍୍ୟୟାବରେ ଆଉଟଲାଇନ୍ ଗରୁ୍ପ ୍
ରେ ସବଟୋ�ୋଟାଲ୍ କମାଣ୍ଡ ବ୍୍ୟବହାର କରି ସଷୃ୍ଟି  କରିଛନ୍ତି, ଆପଣ ପିଭଟ 
ଟେବୁଲ ସଷୃ୍ଟି  କରିବା ପରୂ୍୍ବରୁ ସବଟୋ�ୋଟାଲ୍ ଏବଂ ଗ୍ରାଣ୍ଡ୍ ଟୋ�ୋଟାଲ୍ ରିମଭୁ  
କରିବାକୁ ସେହ ିସମାନ କମାଣ୍ଡ କୁ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

ସର୍ତତ୍ତମଳୂକ ଫର୍୍ମମାଟିଂ

ସର୍ତତ୍ତମଳୂକ ଫର୍୍ମମାଟିଂ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରନ୍ତୁ |

1	 କକ୍ଷଗଡୁ଼଼ିକର ପରିସର, ଟେବୁଲ୍, କିମ୍ବା ପରୁା ସିଟ୍ ଚୟନ କରନ୍ତୁ 
ଯାହାକୁ ଆପଣ କଣ୍ଡିଶନାଲ୍ ଫର୍୍ମମାଟିଂ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରିବାକୁ ଚାହୁଛଁନ୍ତି |

2 	ହୋ�ୋ ମ ୍ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ଉପରେ, କଣ୍ଡିଶନାଲ୍ ଫର୍୍ମମାଟିଂ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

3 	ନ ମ୍୍ନଲିଖତି ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟିଏ କର:
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ପାୱାର  ପ୍ରଶ୍୍ନ

ପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ସହତି (Excel ରେ Get & Transform ଭାବରେ ଜଣାଶଣୁା), 
ଆପଣ ବାହ୍୍ୟ ତଥ୍୍ୟକୁ ଆମଦାନୀ କିମ୍ବା ସଂଯୋ�ୋଗ କରିପାରିବେ, ଏବଂ 
ତାପରେ ସେହ ିତଥ୍୍ୟକୁ ଆକୃଷ୍ଟ କରିପାରିବେ, ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ   ଏକ 
ସ୍ତମ୍ଭ ରିମଭୁ  କରନ୍ତୁ, ଏକ ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ, କିମ୍ବା ଟେବୁଲ୍ 
ମିଶ୍ରଣ କରନ୍ତୁ, ଯାହା ଆପଣଙ୍କର ଆବଶ୍୍ୟକତା ପରୂଣ କରିବ | ତାପରେ, 
ଚାର୍୍ଟ ଏବଂ ରିପୋ�ୋର୍୍ଟ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ତୁମେ ତୁମର ପ୍ରଶ୍୍ନ  Excel ରେ ଲୋ�ୋଡ୍ 
କରିପାରିବ | ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟକ୍ରମେ, ଆପଣ ଏହାକୁ ଅପଡ଼଼େଟ କରିବାକୁ ତଥ୍୍ୟ  
ସତେଜ କରିପାରିବେ | ପାୱାର ପ୍ରଶ୍୍ନ  ତନିୋ�ୋଟି Excel ପ୍ରୟୋ�ୋଗରେ, 
ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ପାଇ ଁ Excel, ମ୍୍ୟୟାକ୍ ପାଇ ଁ Excel ଏବଂ ୱେବ୍ ପାଇ ଁ Excel 

ହାଇଲାଇଟ୍ କରିବାକୁ ଏହା କର 
ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କକ୍ଷଗଡୁ଼଼ିକରେ ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ଉଦାହରଣଗଡିୁକ ଏହ ିସପ୍ତାହ ପରେ 
ତାରିଖ, କିମ୍ବା 50 ରୁ 100 ମଧ୍ୟରେ ସଂଖ୍୍ୟୟା, କିମ୍ବା ନିମ୍ ୍ନ 10% ସ୍୍କକୋର |

କକ୍ଷ ନିୟମ କିମ୍ବା ଶୀର୍୍ଷ / ତଳ ନିୟମକୁ ହାଇଲାଇଟ୍ କରନ୍ତୁ ଏବଂ 
ତାପରେ ଉପଯକୁ୍ତ ବିକଳ୍ପ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

ଏକ କକ୍ଷ ପରିସରରେ ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକର ସମ୍ପର୍୍କ | କକ୍ଷରେ ରଙ୍ଗର 
ଏକ ବ୍୍ୟୟାଣ୍ଡ ଏକ୍ସଟେନସନ  କରେ | ଉଦାହରଣ ହେଉଛି ବୃହତ 
ସହରଗଡୁ଼଼ିକରେ ମଲୂ୍୍ୟ କିମ୍ବା ଜନସଂଖ୍୍ୟୟାର ତୁଳନା |

ତଥ୍୍ୟ  ବାର୍ କୁ ସଚୂାନ୍ତୁ, ଏବଂ ତାପରେ ଆପଣ ଚାହୁଥଁବିା ହାଇଲାଇଟ୍ 
କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

ଏକ କକ୍ଷ ପରିସରରେ ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକର ସମ୍ପର୍୍କ | ଏକ ରଙ୍ଗ ସ୍କେଲ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ 
କରେ ଯେଉଠଁାରେ କକ୍ଷର ରଙ୍ଗର ତୀବ୍ରତା ପରିସରର ଉପର କିମ୍ବା ତଳ 
ଆଡକୁ ମଲୂ୍୍ୟର ସ୍ଥାନତିକୁ ପ୍ରତିଫଳିତ କରେ | ଏକ ଉଦାହରଣ ହେଉଛି 
ସମଗ୍ର ଅଞ୍ଚଳରେ ବିକ୍ରୟ ବଣ୍ଟନ |

ରଙ୍ଗ ମାପକାଠକିୁ ସଚୂାନ୍ତୁ, ଏବଂ ତାପରେ ଆପଣ ଚାହୁଥଁବିା ସ୍କେଲ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ 
କରନ୍ତୁ |

ଏକ ସେଲ୍ ପରିସର ଯାହା ତିନି ରୁ ପାଞ୍ଚ ମଦୁ୍ରଣ  ମଲୂ୍୍ୟ ଧାରଣ କରେ, 
ଯେଉଠଁାରେ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ମଦୁ୍ରଣ ର ନିଜସ୍ୱ ସୀମା ଥାଏ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  
, ଆପଣ ତିନୋ�ୋଟି ଆଇକନ୍ ର ଏକ ସେଟ୍ ନ୍୍ୟସ୍ତ କରିପାରିବେ ଯାହା 
ନିମ୍ ୍ନରେ ବିକ୍ରୟକୁ ପ୍ରତିଫଳିତ କରେ |

ଆଇକନ୍ ସେଟ୍ କୁ ସଚୂାନ୍ତୁ, ଏବଂ ତାପରେ ଏକ ସେଟ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

ଉପଲବ୍ଧ | ସମସ୍ତ ପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ସହାୟତା ବିଷୟଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ସାରାଂଶ 
ପାଇ ଁ, Excel ସହାୟତା ପାଇ ଁପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ଦେଖନ୍ତୁ

ପାୱାର  ପ୍ରଶ୍୍ନର ଚାରୋ�ୋଟି ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ 

ପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ଚାରୋ�ୋଟି ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ଅଛି 

1	 ସଂଯୋ�ୋଗ: କ୍୍ଲଲାଉଡ୍, ଏକ ସେବା କିମ୍ବା ସ୍ଥାନୀୟ ଭାବରେ ତଥ୍୍ୟ ସହତି 
ସଂଯୋ�ୋଗ କର |

2 	 ଟ୍ରାନ୍ ୍ସଫର୍୍ମ: ଆପଣଙ୍କର ଆବଶ୍୍ୟକତା ପରୂଣ କରିବା ପାଇ ଁ ତଥ୍୍ୟ 
ଆକୃତି କରନ୍ତୁ, ଯେତେବେଳେ ମଳୂ ଉତ୍ସ ଅପରିବର୍ତ୍ତିତ ରହଛିି |

3 	 ମିଶ୍ରଣ: ତଥ୍୍ୟରେ ଏକ ଅନନ୍୍ୟ ଦୃଶ୍୍ୟ ପାଇବାକୁ ଏକାଧକି ଉତ୍ସରୁ 
ତଥ୍୍ୟ ଏକତ୍ର କରନ୍ତୁ |

4 	ଲୋ�ୋ ଡ୍: ତୁମର ପ୍ରଶ୍୍ନ  ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ କର ଏବଂ ଏହାକୁ ଏକ ୱାର୍୍କସଟ୍ କିମ୍ବା 
ତଥ୍୍ୟ  ମଡେଲରେ ଲୋ�ୋଡ୍ କର ଏବଂ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟକ୍ରମେ ଏହାକୁ ସତେଜ 
କର |

ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ବିଭାଗଗଡୁ଼଼ିକ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟକୁ ଅଧକି ବସି୍ତୃତ ଭାବରେ 
ଅନୁସନ୍ଧାନ କରନ୍ତି |

ସଂଯୋ�ୋଗ: ଆପଣ ଏକ ତଥ୍୍ୟ  ଉତ୍ସକୁ ଆମଦାନୀ କରିବାକୁ ପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ  
ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ, ଯେପରିକି ଏକ୍ସେଲ୍ ୱାର୍୍କବୁକ୍, କିମ୍ବା କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ 

ମଧ୍ୟରେ ବିଛା ଯାଇଥବିା ଏକାଧକି ଡାଟାବେସ,୍ ଫିଡ୍ କିମ୍ବା ସେବା | ତଥ୍୍ୟ  
ଉତ୍ସଗଡୁ଼଼ିକ ୱେବ୍, ଫାଇଲ୍, ଡାଟା  ବେସ,୍ ଆଜର୍ୁ, କିମ୍ବା ବର୍ତତ୍ତମାନର 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟପସୁ୍ତକରେ Excel ଟେବୁଲରୁ ତଥ୍୍ୟ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁକ୍ତ  କରେ | ପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ  
ସହତି, ତାପରେ ତୁମେ ସେହ ିସମସ୍ତ ତଥ୍୍ୟ ଉତ୍ସକୁ ତୁମର ନିଜର ଅନନ୍୍ୟ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଏବଂ ମିଶ୍ରଣକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଏକତ୍ର କରି ପାରିବ ଯାହା 
ତୁମେ ଅନ୍୍ୟଥା ଦେଖ ିନଥାନ୍ତ | 
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ଥରେ ଆମଦାନୀ ହୋ�ୋଇଗଲେ, ଆପଣ ବାହ୍୍ୟ ତଥ୍୍ୟ ଉତ୍ସରୁ ଯୋ�ୋଗ, 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଏବଂ ଡିଲିଟ୍ ଆଣବିା ପାଇ ଁତଥ୍୍ୟକୁ ସତେଜ କରିପାରିବେ | 
ଅଧକି ସଚୂନା ପାଇ ଁ, Excel ରେ ଏକ ବାହ୍୍ୟ ତଥ୍୍ୟ  ସଂଯୋ�ୋଗକୁ ସତେଜ 
କରନ୍ତୁ |

ରୂପାନ୍ତର 

ତଥ୍୍ୟର ରୂପାନ୍ତର  ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି ଆପଣଙ୍କର ତଥ୍୍ୟ ବଶି୍ଳେଷଣ 
ଆବଶ୍୍ୟକତା ପରୂଣ କରିବା ପାଇ ଁ ଏହାକୁ କିଛି ଉପାୟରେ ରୂପାନ୍ତର  
କରିବା | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଆପଣ ଏକ ସ୍ତମ୍ଭ ରିମଭୁ  କରିପାରିବେ, 
ଏକ ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିପାରିବେ, କିମ୍ବା ଫିଲ୍ ୍ଟର୍ ଧାଡିଗଡିୁକ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିପାରିବେ | ଏହ ିପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଅପରେସନ ହେଉଛି ଏକ ତଥ୍୍ୟ  

ଟ୍ରାନ୍ ୍ସଫର୍୍ମମେସନ | ଏକ କିମ୍ବା ଅଧକି ତଥ୍୍ୟର ସେଟ ରେ ପରିବର୍ତତ୍ତନ (ଏବଂ 
ମିଶ୍ରଣ) ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରିବାର ଏହ ିପ୍ରକ୍ରିୟାକୁ ତଥ୍୍ୟ  ଆକୃତି ମଧ୍ୟ କୁହାଯାଏ |

ଏହପିରି ଚିନ୍ତା କର | ଏକ ପାତ୍ର ଏକ ମାଟି ପରି ଆରମ୍ଭ  ହୁଏ ଯାହାକି 
ଏକ ବ୍୍ୟବହାରିକ ଏବଂ ସନୁ୍ଦର ଜିନିଷରେ ପରିଣତ ହୁଏ | ତଥ୍୍ୟ ସମାନ 
ଅଟେ | ଏହା ଏକ ଟେବୁଲ ଆକୃତିର ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ ଯାହା ଆପଣଙ୍କର 
ଆବଶ୍୍ୟକତା ପାଇ ଁ ଉପଯକୁ୍ତ ଏବଂ ଏହା ଆକର୍୍ଷଣୀୟ ରିପୋ�ୋର୍୍ଟ ଏବଂ 
ଡ୍୍ୟୟାସବୋ�ୋର୍୍ଡକୁ ଅବଗତ  କରିଥାଏ |

ପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ତଥ୍୍ୟ  ପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ ସଗୁମ ତଥା ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବା ପାଇ ଁ
ପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ନାମକ ଏକ ଉତ୍ସର୍୍ଗଗୀକୃତ ୱଣି୍୍ଡଡୋ ବ୍୍ୟବହାର କରେ | ଲଞ୍ଚ 
ଚୟନ କରି ଆପଣ ପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ଏଡିଟର୍ ଖୋ�ୋଲିପାରିବେ |

Get & Transform Data ଗରୁ୍ପ ୍ରେ Get Data କମାଣ୍ଡ ରୁ ପ୍ରଶ୍୍ନ  
ଏଡିଟର୍, କିନ୍ତୁ ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ଏକ ତଥ୍୍ୟ  ଉତ୍ସ ସହତି ସଂଯୋ�ୋଗ 
କରନ୍ତି, ଏକ ନୂତନ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତି, କିମ୍ବା ଏକ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ଲୋ�ୋଡ୍ କରନ୍ତି 
ସେତେବେଳେ ଏହା ମଧ୍ୟ ଖୋ�ୋଲିଥାଏ |

ପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ସମ୍ପାଦକ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ତଥ୍୍ୟ, କିମ୍ବା ଷ୍ଟେପ ୍ ରେକର୍୍ଡିିଂ ଏବଂ 
ଲେବଲ୍ କରି ଆପଣ ତଥ୍୍ୟ ସହତି କରୁଥବିା ସମସ୍ତ ଜନିିଷ ଉପରେ ନଜର 
ରଖନ୍ତି, ଯାହାକୁ ଆପଣ ତଥ୍୍ୟରେ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରନ୍ତି | ପରିବର୍ତତ୍ତନ ହେଉଛି 
ଏକ ତଥ୍୍ୟ  ସଂଯୋ�ୋଗ, ଏକ ସ୍ତମ୍ଭ ରିମଭୁ , ଏକ ମିଶ୍ରଣ, କିମ୍ବା ଏକ ତଥ୍୍ୟ  
ପ୍ରକାର ପରିବର୍ତତ୍ତନ, ଆପଣ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ସେଟିଂସମହୂର APPLIED STEPS 
ବିଭାଗରେ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ ଦେଖପିାରିବେ ଏବଂ ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
କରିପାରିବେ |

ୟୁଜର୍ ଇଣ୍ଟରଫେସରୁ ଆପଣ ଅନେକ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିପାରିବେ | 
ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ବ୍୍ୟୟାକଗ୍ରାଉଣ୍ଡ  ରେ ଏକ ପଦକ୍ଷେପ ଭାବରେ ରେକର୍୍ଡ 
କରାଯାଇଛି | ଆଡଭାନ୍ ୍ସ ଏଡିଟର୍ ରେ ପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ଭାଷା ବ୍୍ୟବହାର 
କରି ଆପଣ ନିଜ ନିଜ ପଦକ୍ଷେପଗଡୁ଼଼ିକୁ ମଧ୍ୟ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିପାରିବେ  
ଏବଂ ଲେଖପିାରିବେ |

ତୁମର ତଥ୍୍ୟ  ସଂଯୋ�ୋଗରେ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରୁଥବିା ସମସ୍ତ ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
ସାମହୂକି ଭାବରେ ଏକ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ଗଠନ କରେ, ଯାହା ମଳୂ (ଏବଂ 
ଅପରିବର୍ତ୍ତିତ) ତଥ୍୍ୟ ଉତ୍ସର ଏକ ନୂତନ ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ ଅଟେ | ଯେତେବେଳେ 
ଆପଣ ଏକ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ସତେଜ କରନ୍ତି, ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ପଦକ୍ଷେପ ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  
ଭାବରେ ଚାଲିଥାଏ | ପ୍ରଶ୍୍ନଗଡିୁକ Excel ରେ ମାନୁଆଲୀ ସଂଯୋ�ୋଗ ଏବଂ 
ଆକୃତିର ଆବଶ୍୍ୟକତାକୁ ବଦଳାଇଥାଏ |

ମିଶ୍ରଣ: ଆପଣ ଏକ୍ସେଲ୍ ୱାର୍୍କବୁକ୍ ରେ ଏକାଧକି ପ୍ରଶ୍୍ନଗଡିୁକ ଯୋ�ୋଡି କିମ୍ବା 
ମିଶ୍ରଣ କରି ଏକତ୍ର କରିପାରିବେ | ଯୋ�ୋଡିବା ଏବଂ ମିଶ୍ରଣ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ 
ଯେକୌ�ୌଣସି ପ୍ରଶ୍୍ନ ରେ ଏକ ଟାବୁଲାର୍ ଆକୃତି ସହତି ସଂପନ୍ନ ହୁଏ ଏବଂ 
ଏହା ତଥ୍୍ୟ ଉତ୍ସରୁ ସ୍ୱତନ୍ତ୍ର  ଅଟେ ଯାହା ତଥ୍୍ୟରୁ ଆସିଥାଏ |

ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ: ଏକ ଆପେଣ୍ଡ୍ ଅପରେସନ ଏକ ନୂତନ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ସଷୃ୍ଟି  କରେ 
ଯାହା ପ୍ରଥମ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ଠାରୁ ସମସ୍ତ ଧାଡି ଧାରଣ କରେ ଏବଂ ପରେ ଦ୍ୱିତୀୟ 
ପ୍ରଶ୍୍ନର ସମସ୍ତ ଧାଡିଗଡୁ଼଼ିକ ଧାରଣ କରେ | ଆପଣ ଦୁଇ ପ୍ରକାରର ଆପେଣ୍ଡ 
ଅପରେସନ କରିପାରିବେ:

• 	 ମଧ୍ୟବର୍ତ୍ତୀ ଆପେଣ୍ଡ: ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଆପେଣ୍ଡ୍ ଅପରେସନ ପାଇ ଁ ଏକ 
ନୂତନ ପ୍ରଶ୍୍ନ ସଷୃ୍ଟି  କରେ |

• 	 ଇନଲାଇନ୍ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ: ଆପଣ ଏକ ଚୂଡ଼଼ାନ୍ତ ଫଳାଫଳକୁ ପହଞ୍ଚିବା 
ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଆପଣଙ୍କର ବିଦ୍୍ୟମାନ ପ୍ରଶ୍୍ନ ରେ ତଥ୍୍ୟ ଯୋ�ୋଡନ୍ତି |

ମିଶ୍ରଣ: ଏକ ମିଶ୍ରଣ ଅପରେସନ ଦୁଇଟି ବଦି୍୍ୟମାନ ପ୍ରଶ୍୍ନରୁ ଏକ ନୂତନ 
ପ୍ରଶ୍୍ନ  ସଷୃ୍ଟି  କରେ | ଏହ ିଗୋ�ୋଟିଏ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ଏକ ପ୍ରାଥମିକ ସାରଣୀରୁ ସମସ୍ତ 
ସ୍ତମ୍ଭ ଧାରଣ କରିଥାଏ, ଗୋ�ୋଟିଏ ସ୍ତମ୍ଭ ସଂପକୃ୍ତ ସାରଣୀକୁ ନାଭିଗେସନ 
ଲିଙ୍କ୍ ଭାବରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ | ସଂପକୃ୍ତ ଟେବୁଲ୍ ସମସ୍ତ ଧାଡି ଧାରଣ କରେ 
ଯାହା ପ୍ରାଥମିକ ସାରଣୀରେ ଏକ ସାଧାରଣ ସ୍ତମ୍ଭ ମଲୂ୍୍ୟରୁ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଧାଡି 
ସହତି ମେଳ ହୁଏ | ଅଧକିନ୍ତୁ, ଆପଣ ଏକ ସମ୍ପର୍କିତ ଟେବୁଲରୁ ସ୍ତମ୍ଭଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ଏକ ପ୍ରାଥମିକ ସାରଣୀରେ ଏକ୍ସଟେନସନ  କିମ୍ବା ଯୋ�ୋଗ କରିପାରିବେ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.33.122-129 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଲୋ�ୋଡ୍ କରନ୍ତୁ 

ଆପଣଙ୍କ କାର୍୍ଯ୍୍ୟପସୁ୍ତକରେ ପ୍ରଶ୍୍ନଗଡିୁକ ଲୋ�ୋଡ୍ କରିବାର ଦୁଇଟି ମଖୁ୍୍ୟ 
ଉପାୟ ଅଛି:

●	 ପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ଏଡିଟର୍ ଠାରୁ, ଆପଣ ହୋ�ୋମ ୍ଟ୍୍ୟୟାବ୍ ଉପରେ କ୍ଲୋଜ ୍
ଗରୁ୍ପ ୍ରେ କ୍ଲୋଜ ୍ଏବଂ ଲୋ�ୋଡ୍ କମାଣ୍ଡ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ |

●	 Excel ୱାର୍୍କବୁକ୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ଫଳକ (ପ୍ରଶ୍୍ନ  ଏବଂ ସଂଯୋ�ୋଗ ଚୟନ କରନ୍ତୁ) ରୁ, 

ଆପଣ ଏକ ପ୍ରଶ୍୍ନର ଡାହାଣ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରି ଲୋ�ୋଡ୍ ଟୁ ଚୟନ କରିପାରିବେ |

ତୁମେ କିପରି ତୁମର ତଥ୍୍ୟ  ଦେଖବିାକୁ ଚାହୁଛଁ ଏବଂ କେଉଠଁାରେ ତଥ୍୍ୟ  
ଲୋ�ୋଡ୍ କରିବାକୁ ଚାହୁଛଁ, ତାହା ବାଛିବା ପାଇ ଁପ୍ରଶ୍୍ନ  ବିକଳ୍ପ ସଂଳାପ ବାକ୍ସ 
(ଫାଇଲ୍> ବିକଳ୍ପ ଏବଂ ସେଟିଂସମହୂ> ପ୍ରଶ୍୍ନ  ବିକଳ୍ପ ଚୟନ) ବ୍୍ୟବହାର 
କରି ତୁମେ ତୁମର ଲୋ�ୋଡ୍ ବିକଳ୍ପଗଡୁ଼଼ିକୁ ସକୂ୍ଷ୍ମ ଭାବରେ ସଜାଇ ପାରିବ | 
ଏକ ତଥ୍୍ୟ  ମଡେଲ୍ (ଯାହା ଏକାଧକି ଟେବୁଲ୍ ର ଏକ ସମ୍ପର୍୍କକୀୟ ତଥ୍୍ୟ 
ଉତ୍ସ ଯାହା ଏକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟପସୁ୍ତକରେ ରହଥିାଏ) |

Excel ରେ ପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ପାଇ ଁଆବେଦନ ସମର୍୍ଥନ 

ଦଶ ବର୍୍ଷରୁ ଅଧକି ସମୟ ପାଇ ଁ, ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ପାଇ ଁ Excel ରେ ପାୱାର୍ 
ପ୍ରଶ୍୍ନ  ସମର୍ଥିତ | ବର୍ତତ୍ତମାନ, Excel ମ୍୍ୟୟାକ୍ ପାଇ ଁExcel ରେ ପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ  
ସମର୍୍ଥନକୁ ଏକ୍ସଟେନସନ  କରୁଛି ଏବଂ ୱେବ୍ ପାଇ ଁExcel କୁ ସମର୍୍ଥନ 
ଯୋ�ୋଗାଉଛି | ଏହାର ଅର୍୍ଥ ଆମେ ତନିୋ�ୋଟି ପ୍ରମଖୁ ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମରେ ପାୱାର୍ 
ପ୍ରଶ୍୍ନ  ଉପଲବ୍ଧ କରାଉଛୁ ଏବଂ Excel ଗ୍ରାହକଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ ପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ ର 
ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟତା ଏବଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରୁଛୁ  | ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ 365 
ରୋ�ୋଡମ୍୍ୟୟାପରେ ଭବିଷ୍୍ୟତର ଘୋ�ୋଷଣା ଏବଂ ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ 365 ପାଇ ଁ
Excel ରେ କଣ ନୂଆ ଅଛି ଦେଖନ୍ତୁ |

Excel ରେ ପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ ର ଏକ ଇତହିାସ |

Excel ରେ Get & Transform Data (ବର୍ତତ୍ତମାନ ପାୱାର ପ୍ରଶ୍୍ନ  
କୁହାଯାଏ) ର ଇନଟିଗ୍ରେସନ   ଅନେକ ବର୍୍ଷ ମଧ୍ୟରେ ଅନେକ ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
ଦେଇ ଗତି କରିଛି |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ ପାଇ ଁExcel 2010 ଏବଂ 2013 |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ପାଇ ଁExcel 2010 ରେ, ଆମେ ପ୍ରଥମେ ପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ପ୍ରବର୍ତତ୍ତନ 
କଲୁ ଏବଂ ଏହା ଏକ ମାଗଣା ଆଡ-ଇନ୍ ଭାବରେ ଉପଲବ୍ଧ ଥଲିା ଯାହା 
ଏଠାରୁ ଡାଉନଲୋ�ୋଡ୍ ହୋ�ୋଇପାରିବ: ପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ଆଡିନ ଡାଉନଲୋ�ୋଡ୍ 
କରନ୍ତୁ | ଥରେ ଅବଗତ  ହୋ�ୋଇଗଲେ, ରିବନରେ ଥବିା ପାୱାର ପ୍ରଶ୍୍ନ  
ଟ୍୍ୟୟାବରୁ ପାୱାର ପ୍ରଶ୍୍ନ  କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା ଉପଲବ୍ଧ ହେବ  |

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ  365: ତଥ୍୍ୟ  ଇମ୍୍ପପୋର୍୍ଟ ଏବଂ ସଫା କରିବା ପାଇ ଁExcel 
ରେ ପ୍ରାଥମିକ ଅଭିଜ୍ଞତା ହେବା ପାଇ ଁଆମେ ପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ଅପଡେଟ୍ କରିଛୁ 
| ଆପଣ Excel ରିବନର ତଥ୍୍ୟ  ଟ୍୍ୟୟାବରେ ଥବିା Get & Transform 

Data ଗରୁ୍ପ ୍ ରୁ ପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ତଥ୍୍ୟ  ଆମଦାନୀ ୱଜିାର୍୍ଡ ଏବଂ ଟୁଲସ 
ଗଡୁ଼଼ିକୁ ପ୍ରବେଶ କରିପାରିବେ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.33.122-129 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଏହ ି ଅଭିଜ୍ଞତାରେ ବର୍ଦ୍ଧିତ ତଥ୍୍ୟ  ଆମଦାନୀ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା, ତଥ୍୍ୟ  
ଟ୍୍ୟୟାବରେ ପନୁଃସଜ୍ଜିତ କମାଣ୍ଡ , ଏକ ନୂତନ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ଏବଂ ସଂଯୋ�ୋଗ ପାର୍ଶଶ୍ୱ 
ଫଳକ , ଏବଂ ତଥ୍୍ୟ  ସର୍୍ଟ, ପରିବର୍ତତ୍ତନ, ସ୍ତମ୍ଭ ବିଭାଜନ, ତଥ୍୍ୟ ଏକତ୍ର 
କରିବା ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଦ୍ୱାରା ଶକ୍ତିଶାଳୀ ଉପାୟରେ ତଥ୍୍ୟ ଗଠନ କରିବାର 
କ୍ଷମତା ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁକ୍ତ  କରେ  | ।

ଏହ ିନୂତନ ଅଭିଜ୍ଞାତା, ବାହ୍୍ୟ ତଥ୍୍ୟ  ଗରୁ୍ପ ୍ରେ ତଥ୍୍ୟ  କମାଣ୍ଡ୍ ଅନ୍ତର୍୍ଗତ 
ପରୁୁଣା, ପରୁୁଣା ତଥ୍୍ୟ  ଇମ୍୍ପପୋର୍୍ଟ  ୱଜିାର୍୍ଡକୁ ମଧ୍ୟ ବଦଳାଇଲା | ତଥାପି, 
ସେଗଡିୁକ ଏପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ Excel ବିକଳ୍ପଗଡୁ଼଼ିକ ସଂଳାପ ବାକ୍ସରୁ ପ୍ରବେଶ 
କରାଯାଇପାରିବ (ଫାଇଲ୍> ବିକଳ୍ପସମହୂ> ତଥ୍୍ୟ> ପରୁୁଣା ତଥ୍୍ୟ 
ଇମ୍୍ପପୋର୍୍ଟ ୱଜିାର୍୍ଡ ଦେଖାନ୍ତୁ) |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ ପାଇ ଁExcel 2016 ଏବଂ 2019 

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ 365 ପରି ପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜି ଉପରେ ଆଧାର 
କରି ଆମେ ସମାନ Get & Transform ତଥ୍୍ୟ  ଅଭିଜ୍ଞତା ଯୋ�ୋଡିଛୁ |

ମ୍୍ୟୟାକ୍ ପାଇ ଁମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ  365 ପାଇ ଁExcel 

2019 ରେ ଆମେ ମ୍୍ୟୟାକ୍ ପାଇ ଁ Excel ରେ ପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ କୁ ସମର୍୍ଥନ 
କରିବାକୁ ଯାତ୍ରା ଆରମ୍ଭ  କରିଥଲୁି | ସେବେଠାରୁ, ଆମେ TXT, CSV, 
XLSX, JSON ଏବଂ XML ଫାଇଲଗଡିୁକରୁ ପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ସତେଜ 
କରିବାର କ୍ଷମତା ଯୋ�ୋଡିଥଲୁି | ଆମେ SQL ସର୍୍ଭରରୁ ଏବଂ କରେଣ୍ଟ  
କାର୍୍ଯ୍୍ୟପସୁ୍ତକର ଟେବୁଲ୍ ଏବଂ ରେଞ୍ଜରୁ ତଥ୍୍ୟ ସତେଜ କରିବାର କ୍ଷମତା 
ମଧ୍ୟ ଯୋ�ୋଡିଛୁ |

ଅକ୍ଟୋବର 2019 ରେ, ଆମେ ବଦି୍୍ୟମାନ ପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ସତେଜ କରିବା 
ଏବଂ ନୂତନ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ସଷୃ୍ଟି  ଏବଂ ସଂପାଦନ କରିବା ପାଇ ଁVBA ବ୍୍ୟବହାର 
କରିବାର କ୍ଷମତା ଯୋ�ୋଡିଛୁ |

ଜାନୁଆରୀ 2021 ରେ, ଆମେ OData ଏବଂ SharePoint ଉତ୍ସରୁ 
ପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ସତେଜ ପାଇ ଁସମର୍୍ଥନ ଯୋ�ୋଡିଥଲୁି |

ଅଧକି ସଚୂନା ପାଇ ଁ, ମ୍୍ୟୟାକ୍ ପାଇ ଁExcel ରେ ପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ବ୍୍ୟବହାର 
କରନ୍ତୁ |

ଟିପ୍ପଣୀ : Excel 2016 ଏବଂ Mac ପାଇ ଁExcel 2019 ରେ 
ପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ପାଇ ଁକୌ�ୌଣସି ସମର୍୍ଥନ ନାହି ଁ

ତଥ୍୍ୟ  କାଟାଲଗ ୍ନାପସନ୍ଦ 

ତଥ୍୍ୟ  କାଟାଲଗ ୍ ସହତି, ଆପଣ ଆପଣଙ୍କର ଅଂଶୀଦାରିତ ପ୍ରଶ୍୍ନଗଡିୁକ 
ଦେଖପିାରିବେ, ଏବଂ ତାପରେ କରେଣ୍ଟ  କାର୍୍ଯ୍୍ୟପସୁ୍ତକରେ ଲୋ�ୋଡ୍, ଏଡିଟ୍ 
କିମ୍ବା ଅନ୍୍ୟଥା ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ସେଗଡିୁକୁ ଚୟନ କରିପାରିବେ | ଏହ ି
ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ଧୀରେ ଧୀରେ ନାପସନ୍ଦ ହେଲା:

• 	 ଅଗଷ୍ଟ 1, 2018 ରେ, ଆମେ ତଥ୍୍ୟ  କ୍୍ୟୟାଟାଲଗ ୍ରେ ନୂତନ ଗ୍ରାହକଙ୍କୁ 
ବୋ�ୋର୍୍ଡ କରିବା ବନ୍ଦ କରିଦେଲୁ |

• 	 ଡିସେମ୍ବର 3, 2018 ରେ, ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନେ ତଥ୍୍ୟ  କାଟାଲଗ ୍ରେ 
ନୂତନ କିମ୍ବା ଅପଡେଟ୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ଅଂଶୀଦାର କରିପାରିବେ ନାହି ଁ|

• 	 ମାର୍ଚଚ୍ଚ 4, 2019 ରେ, ତଥ୍୍ୟ  କାଟାଲଗ ୍ କାମ ବନ୍ଦ କରିଦେଲା | 
ଏହ ି ତାରିଖ ପରେ, ଆମେ ଆପଣଙ୍କର ଅଂଶୀଦାର ପ୍ରଶ୍୍ନ ଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ଡାଉନଲୋ�ୋଡ୍ କରିବାକୁ ପରାମର୍୍ଶ ଦେଇଛୁ ଯାହା ଦ୍ୱାରା  ଆପଣ ମୋ�ୋ 
ତଥ୍୍ୟ  କାଟାଲଗ ୍ପ୍ରଶ୍୍ନ  ଟାସ୍କ ପେନ ରୁ ଓପନ୍ ଅପ୍ସନ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି 
ତଥ୍୍ୟ  କାଟାଲଗ ୍ବାହାରେ ବ୍୍ୟବହାର ଜାରି ରଖପିାରିବେ |

ପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ  ଆଡ୍-ଇନ୍ ପରୁୁଣାତା 

2019 ର ଗ୍ରୀଷ୍ ୍ମ ପ୍ରାରମ୍ଭରେ, ଆମେ ଆନୁଷ୍୍ଠଠାନକ ଭାବରେ ପାୱାର୍ ପ୍ରଶ୍୍ନ  
ଆଡ୍-ଇନ୍କୁ ବର୍୍ଜନ କରିଥଲୁି ଯାହା ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ପାଇ ଁExcel 2010 ଏବଂ 
2013 ପାଇ ଁ ଆବଶ୍୍ୟକ | ଏକ ସୌ�ୌଜନ୍୍ୟ ଭାବରେ, ଆପଣ ତଥାପି 
ଆଡ୍-ଇନ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ, କିନ୍ତୁ ପରବର୍ତ୍ତୀ ସମୟରେ ଏହା 
ବଦଳିପାରେ |
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.34.130-132  ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ଉତ୍ପାଦ ଏବଂ ସେବା ଚହି୍ନଟ କରିବାକୁ ଇ-ବାଣଜି୍୍ୟ ସାଇଟ୍ ବ୍ରାଉଜ୍ କରନ୍ତୁ 

ଇ-ବାଣଜି୍୍ୟ ପରିସର ଏବଂ ଲାଭ  (E-commerce scope and benefits)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ 
•	 ଇ-ବାଣଜି୍୍ୟକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ 	
•	 ପାରମ୍ପାରିକ ବାଣଜି୍୍ୟ ଏବଂ ଇ-ବାଣଜି୍୍ୟ ମଧ୍ୟରେ ପାର୍୍ଥକ୍୍ୟ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର
•	 ଇ-ବାଣଜି୍୍ୟର ପ୍ରକାର, ପରିସର ଏବଂ ଲାଭ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର 

ଇ ବାଣଜି୍୍ୟ 

ଇ ବାଣଜି୍୍ୟ ହେଉଛି ଉତ୍ପାଦ କିମ୍ବା ସେବା କ୍ରୟ ଏବଂ ବିକ୍ରୟ ଏବଂ 
ବୈ�ୈଦ୍୍ୟୟୁତିକ ଭାବରେ ପାଣ୍ଠି ସ୍ଥାନାନ୍ତର ପ୍ରକ୍ରିୟା |

ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନକ୍ ବାଣଜି୍୍ୟ ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ବାଣଜି୍୍ୟ, ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନକ୍ ପାଣ୍ଠି 
ସ୍ଥାନାନ୍ତର, ଯୋ�ୋଗାଣ ଶଙୃ୍ଖଳା ପରିଚାଳନା, ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ମାର୍୍କକେଟିଂ, 
ଅନ୍ ୍ଲଲାଇନ୍ କାରବାର ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ, ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନକ୍ ତଥ୍୍ୟ  ଇଣ୍ଟରଚେଞ୍ଜ୍ 
(EDI), ଇନଭେଣ୍୍ଟଟୋରୀ ମ୍୍ୟୟାନେଜମେଣ୍ଟ ସିଷ୍ଟମ ୍ ଏବଂ ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  
ତଥ୍୍ୟ ସଂଗ୍ରହ ସିଷ୍ଟମ ଭଳି ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜି ଉପରେ ଆଙ୍କିଥାଏ | ଆଧନିୁକ 
ବୈ�ୈଦ୍୍ୟୟୁତିକ  ବାଣଜି୍୍ୟ ସାଧାରଣତଃ  କାରବାରର ଜୀବନଚକ୍ରର ଅତି 
କମରେ ଗୋ�ୋଟିଏ ଅଂଶ ପାଇ ଁୱାର୍୍ଲ୍୍ଡ  ୱାଇଡ୍ ୱେବ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରେ, ଯଦିଓ 
ଏହା ଇ-ମେଲ୍ ପରି ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ପ୍ରଯକୁ୍ତିକୁ ମଧ୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରେ |

ଇ-ବାଣଜି୍୍ୟ ବ୍୍ୟବସାୟ ସାଧାରଣତଃ  ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଅଭ୍୍ୟୟାସଗଡୁ଼଼ିକର କିଛି 
କିମ୍ବା ସମସ୍ତକୁ ନିୟୋ�ୋଜିତ କରିଥାଏ:

ଅନଲାଇନ୍ କାଟାଲଗ ୍ ସହତି ୱେବସାଇଟ୍ ଗଡିୁକରେ ଇଟେଲ୍ କିମ୍ବା 
“ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍ ଷ୍୍ଟଟୋରଫ୍ରଣ୍ଟସ”୍ ପ୍ରଦାନ କରନ୍ତୁ, ବେଳେବେଳେ ଏକ “ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍ 
ମଲ୍” ରେ ଏକତ୍ରିତ |

ୱେବସାଇଟ୍ କିମ୍ବା ଅନଲାଇନ୍ ବଜାର ସ୍ଥାନଗଡିୁକରେ କିଣନ୍ତୁ କିମ୍ବା ବିକ୍ରୟ 
କରନ୍ତୁ |

ୱେବ୍ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ଏବଂ ସୋ�ୋସଆଲ୍ ମିଡିଆ ମାଧ୍ୟମରେ ଜନସଂଖ୍୍ୟୟା 
ତଥ୍୍ୟ ସଂଗ୍ରହ ଏବଂ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନକ୍ ତଥ୍୍ୟ  ଆଦାନ ପ୍ରଦାନ, ବ୍୍ୟବସାୟରୁ ବ୍୍ୟବସାୟକୁ ତଥ୍୍ୟ 
ବନିିମୟ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

ଇ-ମେଲ୍ କିମ୍ବା ଫ୍୍ୟୟାକ୍ସ ଦ୍ୱାରା ଆଶାକର୍୍ମମୀ ଏବଂ ପ୍ରତିଷ୍ ୍ଠଠିତ ଗ୍ରାହକଙ୍କ 
ନିକଟରେ ପହଞ୍ଚନ୍ତୁ (ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ସମ୍ବାଦ ଚିଠ ିସହତି) |

ବ୍୍ୟବସାୟରୁ ବ୍୍ୟବସାୟ କ୍ରୟ ଏବଂ ବିକ୍ରୟ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

ସରୁକ୍ଷିତ ବ୍୍ୟବସାୟ କାରବାର ପ୍ରଦାନ କରନ୍ତୁ |

ଅକ୍ଟୋବର 6, 2014 ରେ ଫ୍୍ଲଲି ପକାର୍୍ଟର ବିଗ ୍ବିଲିୟନ ଡେ ବକି୍ରୟ ସମସ୍ତ 
ଅନଲାଇନ୍ ବିକ୍ରୟର ମାତା ଭାବରେ ପରିଚିତ ହୋ�ୋଇଥଲିା, କିନ୍ତୁ ବଡ 
ଦିନରେ ଜନିିଷଗଡିୁକ ଖରାପ ହୋ�ୋଇଗଲା ଏବଂ ଗ୍ରାହକମାନେ ଉଚ୍ଚ 
ଏବଂ ଶଷୁ୍କ ଅନୁଭବ କଲେ | ପ୍ରତିଷ୍ ୍ଠଠାତାମାନେ ତୁରନ୍ତ କ୍ଷମା ମାଗିଥଲିେ 
ଯେ ସେମାନେ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାପ୍ତ ପରିମାଣରେ ପ୍ରସ୍ତୁତ ହୋ�ୋଇନଥଲିେ, ତଥାପି 
ଆମର ଏକ ରାଷ୍ଟଟ୍ର ଯାହା ଏକ ବୃହତ ଉପାୟରେ ଇ-କମର୍୍ସ ପାଇ ଁଆଗେଇ 
ଆସଛିୁ।

ଏହପିରି ଏକ ଘଟଣା ବସି୍୍ଫଫୋରକ ଅଭିବୃଦ୍ଧି ପାଇ ଁ ପ୍ରସ୍ତୁତ 3 ବିଲିୟନ 
ଡଲାର କ୍ଷେତ୍ର ପ୍ରତି ଆଗ୍ରହକୁ ହ୍ରାସ କରିବାରେ ଅଧକି କିଛି କରିବ ନାହି।ଁ 
ଫ୍୍ଲଲି ପକାର୍୍ଟର ପ୍ରତିଯୋ�ୋଗୀ ଯେପରିକି ଆମାଜନ ଏବଂ ସ୍ନାପଡାଲ୍ ଏହ ି
ଅନୁଭୂତିରୁ ଶଖିଛିନ୍ତି ଏବଂ ଭବିଷ୍୍ୟତରେ ଏପରି ଘଟଣା ପନୁରାବୃତ୍ତି 
ନକରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରିବେ |

ଆସୋ�ୋସଏଟ୍ ଚାମ୍ବରସ ୍ ଅଫ୍ କମର୍୍ସ ଆଣ୍ଡ ଇଣ୍ଡଷ୍ଟ୍ରି ଅଫ୍ ଇଣ୍ଡିଆ 
(ASSOCHAM) ଅନୁଯାୟୀ, ଅନଲାଇନ୍ ସପିଂ ରୋ�ୋଷ୍ଟ ଉପରେ ଶାସନ 
ଜାରି ରଖଛିି ଏବଂ 10,000 କୋ�ୋଟି ଟଙ୍କା ମାର୍୍କ ଅତିକ୍ରମ କରିବ ଯାହା ଗତ 
ବର୍୍ଷ ତୁଳନାରେ 350 ପ୍ରତଶିତ ଅଧକି |

ପାରମ୍ପାରିକ ବାଣଜି୍୍ୟ ବନାମ ଇ ବାଣଜି୍୍ୟ:

ପାରମ୍ପାରିକ ବାଣଜି୍୍ୟରେ କ୍ରେତାଙ୍କୁ ଏକ ଉତ୍ପାଦ କିମ୍ବା ସେବା କିଣବିା 
ପାଇ ଁ ଏକ ଦୋ�ୋକାନକୁ ଯିବାକୁ ପଡିବ, କିନ୍ତୁ ଇ ବାଣଜି୍୍ୟରେ ଉତ୍ପାଦ 
କିମ୍ବା ସେବା ଏକ ୱେବସାଇଟରେ ତାଲିକାଭୁକ୍ତ ହେବ ଏବଂ କ୍ରେତା 
ୱେବରେ ଦିଆଯାଇଥବିା ଫଟୋ�ୋ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟତା ଯାଞ୍ଚ କରି 
ଉତ୍ପାଦ ବାଛିଥାଏ | ସାଇଟ୍ ଏବଂ ତାପରେ ଡେବିଟ୍ / କ୍ରେଡିଟ୍ କାର୍୍ଡ କିମ୍ବା 
ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ବ୍୍ୟୟାଙ୍କିଙ୍ଗ୍  ପଦ୍ଧତି ଦ୍ୱାରା ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନକ୍ ଭାବରେ ମଲୂ୍୍ୟ 
ପ୍ରଦାନ କରିବା | ତା’ପରେ ଉତ୍ପାଦଟି ଗ୍ରାହକ ଠକିଣାକୁ କମ୍ପାନୀ ଦ୍ୱାରା 
ପ୍ରଦାନ କରାଯାଇଥାଏ | ବିତରଣ ଚାର୍୍ଜ ମାଗଣା ହୋ�ୋଇପାରେ କିମ୍ବା 
ଉତ୍ପାଦ ମଲୂ୍୍ୟର ଦେୟ ସହତି ଏହା ପ୍ରଦାନ କରାଯାଇପାରେ |

ପାରମ୍ପାରିକ ବାଣଜି୍୍ୟରେ ଗ୍ରାହକ ଶାରୀରିକ ଭାବରେ ଉତ୍ପାଦକୁ ଯାଞ୍ଚ 
କରିପାରିବେ ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ   ଯଦି କେହ ିଏଲଇଡି ଟିଭି କିଣଛୁନ୍ତି ଏକ 
ଦୋ�ୋକାନକୁ ଯାଇ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ଭାବରେ ଚିତ୍ର ଗଣୁବତ୍ତା ଯାଞ୍ଚ କରିପାରିବେ, 
କିନ୍ତୁ ଇ କମର୍୍ସ ୱେବସାଇଟରେ ଏହା ସମ୍ଭବ ନୁହେ ଁ | କେବଳ କ୍ରେତା 
ଉତ୍ପାଦର ଫଟୋ�ୋ ଦେଖପିାରିବେ କିନ୍ତୁ ନିଜେ ଚିତ୍ର ଗଣୁ କିମ୍ବା ଧ୍ୱନି ଗଣୁ 
ଦେଖପିାରିବେ ନାହି ଁ|

ଇ ବାଣଜି୍୍ୟରେ ଗ୍ରାହକ ଶାରୀରିକ ଭାବରେ ଦୋ�ୋକାନକୁ ନ ଯାଇ ନିଜର 
ସମୟ ଏବଂ ଅର୍୍ଥ ସଞ୍ଚୟ କରିପାରିବେ | କିନ୍ତୁ ଉତ୍ପାଦ କିଣବିା ପାଇ ଁ
ଗ୍ରାହକ ଏକ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସଂଯୋ�ୋଗ ଏବଂ ଟୁଲସ  ଆବଶ୍୍ୟକ କରନ୍ତି | 
ପାରମ୍ପାରିକ ବାଣଜି୍୍ୟରେ କ୍ରେତା ବିକ୍ରେତାଙ୍କୁ ଶାରୀରିକ ଭାବରେ ଭେଟି 
ପାରିବେ ତେଣ ୁ ଯଦି ବିକ୍ରୟ ସେବା ଆବଶ୍୍ୟକ ହୁଏ, ତେବେ କ୍ରେତା 
ବିକ୍ରେତାଙ୍କ ସହତି ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ କରିପାରିବ କିନ୍ତୁ ଇ ବାଣଜି୍୍ୟରେ କ୍ରେତା 
ବିକ୍ରେତାଙ୍କୁ ଶାରୀରିକ ଭାବରେ ଭେଟିବାର ସଯୁୋ�ୋଗ ପାଇବ ନାହି ଁ| ତେଣ ୁ
ବିକ୍ରୟ ପରେ ଗ୍ରାହକଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ସମ୍ପୃକ୍ତ ଉତ୍ପାଦର ସେବା କେନ୍ଦ୍ରଗଡିୁକ ସହତି 
ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ କରି ବ୍୍ୟବସ୍ଥା କରାଯିବ |

ପାରମ୍ପାରିକ ବାଣଜି୍୍ୟରେ ଉତ୍ପାଦ ମଲୂ୍୍ୟ ମଧ୍ୟ ଏକ କାରଣ ଅଟେ କାରଣ 
ଉତ୍ପାଦଗଡିୁକ ଦୋ�ୋକାନରେ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରାଯିବା ଉଚିତ ଏବଂ ଦୋ�ୋକାନ 
ଚଳାଇବା ପାଇ ଁ କର୍୍ମଚାରୀମାନେ ମଧ୍ୟ ନିଯକୁ୍ତ ହୁଅନ୍ତି, ଦୋ�ୋକାନ ପାଇ ଁ
ଭଡା ଥବିାରୁ କିମ୍ବା ବିକ୍ରେତାଙ୍କର ମାଲିକାନା ହେବା ଆବଶ୍୍ୟକ, ଏହାର 
ମଲୂ୍୍ୟ ଅଧକି ବଢ଼େଇ ବାଣଜି୍୍ୟରେ ଉତ୍ପାଦଗଡିୁକ ଦୋ�ୋକାନକୁ ପରିବହନ 
କରାଯାଏ ନାହି ଁ ତେଣ ୁ ଏକ ଦୋ�ୋକାନ ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣର ଓଭରହେଡ୍ 
ଉତ୍ପାଦ ମଲୂ୍୍ୟରେ ଯୋ�ୋଡାଯାଏ ନାହି ଁ| ତେଣ ୁଇ-କମର୍୍ସ ସାଇଟରେ ଉତ୍ପାଦ 
ଶସ୍ତା ଅଟେ |

ଯଦିଓ ସେଠାରେ ବହୁତ କମ ଲୋ�ୋକ ଅଛନ୍ତି ଯେଉମଁାନେ ଇ କମର୍୍ସ 
ସାଇଟରୁ ଲାଭ ପାଇପାରିବେ | ପ୍ରାୟତଃ  ଯେଉମଁାନେ ସହରାଞ୍ଚଳରେ 
ରୁହନ୍ତି ସେମାନେ ଲାଭ ପାଆନ୍ତି | କାରଣ ସେବା ସାଧାରଣତଃ  

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



229

ସହରାଞ୍ଚଳରେ ସୀମିତ ଥବିାରୁ କେବଳ ଗ୍ରାମବାସୀ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଅବଗତ  
ଟୁଲସ  ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ଏବଂ ଅନଲାଇନ୍ କାରବାର କରିବା ପାଇ ଁ
ସଜ୍ଜିତ ନୁହନଁ୍ତି | ସେଥପିାଇ ଁ ଇ କମର୍୍ସ ସାଇଟ୍ ପ୍ରଥମେ କ୍ରେତାଙ୍କ  ପିନ୍ 
କୋ�ୋଡ୍ ନମ୍ବର ଯାଞ୍ଚ କରେ ଯେ ଉତ୍ପାଦଟି କ୍ରେତାଙ୍କୁ ପଠାଯାଇପାରିବ କି 
ନାହି ଁଯାଞ୍ଚ କରେ  |

ଭବିଷ୍୍ୟତରେ ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜିର ଅଗ୍ରଗତି ସହତି ଏହ ି ସେବା ସାରା 
ଦେଶରେ ଉପଲବ୍ଧ ହୋ�ୋଇପାରିବ |

ଇ କମର୍୍ସ ସାଇଟଗଡିୁକର ଆଗମନ ସହତି ଫ୍୍ଲଲି ପକାର୍୍ଟ, ଆମାଜନ ଇତ୍୍ୟୟାଦି 
ପାରମ୍ପାରିକ ଦୋ�ୋକାନରେ ବକି୍ରି ହ୍ରାସ ଘଟିଛି କାରଣ ଅଧକିାଂଶ ସହରୀ 
କ୍ରେତା ବର୍ତତ୍ତମାନ ଇ-କମର୍୍ସ ସାଇଟକୁ ଉତ୍ପାଦ କିଣବିାକୁ ପସନ୍ଦ କରୁଛନ୍ତି, 
ସେମାନେ ନିଜ ଘରେ  ଆରାମରେ ବସି ଉତ୍ପାଦ କିଣ ିପାରିବେ |

ଗ୍ରାହକ ଦୋ�ୋକାନ ଅପେକ୍ଷା ଇ କମର୍୍ସ ସାଇଟରେ ଅଧକି ଉତ୍ପାଦ 
ଦେଖବିାର ସଯୁୋ�ୋଗ ପାଇପାରିବେ | ତେଣ ୁ ବିକଳ୍ପଟି ଅଧକି ଏବଂ ଇ 
ବାଣଜି୍୍ୟ ସାଇଟଗଡିୁକ ମଧ୍ୟ କ୍ରେତା ଘରକୁ ଉତ୍ପାଦ ଯୋ�ୋଗାଇଥାଏ ଯାହା 
ଦୋ�ୋକାନଗଡିୁକ ସାଧାରଣତଃ  କରନ୍ତି ନାହି ଁ|

ଇ ବାଣଜି୍୍ୟର ପ୍ରକାର ଏବଂ ଏହାର ପରିସର:

ଇ-ବାଣଜି୍୍ୟକୁ ଚାରୋ�ୋଟି ଶ୍ରେଣୀରେ ବିଭକ୍ତ କରାଯାଇପାରେ, ଯାହା 
ବ୍୍ୟବସାୟ b2b ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବସାୟ, ଗ୍ରାହକ b2c ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବସାୟ, 
ସରକାର g2b କୁ ସରକାର ଏବଂ ନାଗରିକ g2c ପାଇ ଁସରକାର |

ଚାରୋ�ୋଟି ମଖୁ୍୍ୟ କ୍ଷେତ୍ର ଅଛି ଯେଉଥଁରିେ କମ୍ପାନୀଗଡିୁକ ଇ-କମର୍୍ସ 
ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତି ଏହ ିକ୍ଷେତ୍ରଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି:

•	ସ ଧାସଳଖ ମାର୍୍କକେଟିଂ, ବିକ୍ରୟ ଏବଂ ସେବା 

• 	 ଅନ୍ ୍ଲଲାଇନ୍ ବ୍୍ୟୟାଙ୍କିଙ୍ଗ୍  ଏବଂ ବିଲିଂ 

• 	ସ ଚୂନା ସରୁକ୍ଷିତ ବଣ୍ଟନ 

• 	 ମଲୂ୍୍ୟ ଶଙୃ୍ଖଳା କାରବାର ଏବଂ କର୍ପୋରେଟ୍ କ୍ରୟ 

• 	ସ ରକାରଙ୍କୁ ଟ୍୍ୟୟାକ୍ସ ରିଟର୍ଣଣ୍ଣ ପରୂଣ କରିବା 

ଇ-ବାଣଜି୍୍ୟ କ୍ଷେତ୍ର ବହୁତ ବ୍୍ୟୟାପକ ଅଟେ | ଇ-ବାଣଜି୍୍ୟର ଅନେକ 
ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଅଛି ଯେପରିକି ହୋ�ୋମ ବ୍୍ୟୟାଙ୍କିଙ୍ଗ, ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନକ୍ ମଲରେ 
ସପିଂ, ଷ୍ଟକ୍ କିଣବିା, ଚାକିରି ଖୋ�ୋଜବିା, ନିଲାମ କରିବା, ସାରା ବଶି୍ୱରେ 
ବ୍୍ୟବସାୟିକ ଭାଗିଦାରୀ ସହତି ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନକ୍ ସହଯୋ�ୋଗ ଏବଂ ଗ୍ରାହକ 
ସେବା ଯୋ�ୋଗାଇବା | ବିଭିନ୍ନ ଇ-ବାଣଜି୍୍ୟ ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକର କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା 
ଚାରୋ�ୋଟି ପ୍ରମଖୁ ସମର୍୍ଥନ ବର୍୍ଗ ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରେ ଯେପରିକି ଲୋ�ୋକ, 
ଜନ ନୀତି, ଏବଂ ମାର୍୍କକେଟିଂ / ବଜି୍ଞାପନ ଏବଂ ଯୋ�ୋଗାଣ ଶଙୃ୍ଖଳା | ଏଥସିହ 
ଏକ ଭିତ୍ତିଭୂମି ସହାୟତା ରହବିା ଆବଶ୍୍ୟକ | ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ସଂସ୍ଥା ମଧ୍ୟରେ 
ଇ-ବାଣଜି୍୍ୟ ଅପରେଟିଂ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଏବଂ ଭିତ୍ତିଭୂମି ସମନ୍ ୍ୱୟ କରେ | 
ସମ୍ପର୍୍କଗଡିୁକ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିବାକୁ ମୁ ଁ B2C ECommerce କ୍ଷେତ୍ରରେ 
ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ ତଳେ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରିଛି |

ଇ ବାଣଜି୍୍ୟର ଲାଭ:

•	 ଇ ବାଣଜି୍୍ୟ ଲୋ�ୋକଙ୍କୁ ସମୟ କିମ୍ବା ଦୂରତାର  ପ୍ରତିବନ୍ଧକ ବନିା 
ବ୍୍ୟବସାୟ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ | ଦିନ କିମ୍ବା ରାତି ହେଉ 
ଯେକୌ�ୌଣସି ସମୟରେ ଇଣ୍ଟରନେଟରେ ଲଗ ୍ ଇନ୍ କରିପାରିବେ 
ଏବଂ ମାଉସ ୍ ର ଗୋ�ୋଟିଏ କ୍୍ଲଲିକରେ ଯାହା ଇଚ୍ଛା କରନ୍ତି ତାହା କ୍ରୟ 
କିମ୍ବା ବିକ୍ରୟ କରିପାରିବେ |

•	 ଏକ ୱେବସାଇଟରୁ ନିଆଯାଇଥବିା ଅର୍୍ଡର ପାଇ ଁ ପ୍ରତ୍୍ୟକ୍ଷ ମଲୂ୍୍ୟ-
ବିକ୍ରୟ ପାରମ୍ପାରିକ ମାଧ୍ୟମ (ଖଚୁୁରା, କାଗଜ ଆଧାରିତ) ଅପେକ୍ଷା 
କମ ୍ ଅଟେ, କାରଣ ଅନଲାଇନ୍ ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନକ୍ କ୍ରୟ ଅର୍୍ଡର 

ପ୍ରକ୍ରିୟା ସମୟରେ କୌ�ୌଣସି ମାନବୀୟ ପାରସ୍ପରିକ ସମ୍ପର୍୍କ ନଥାଏ | 
ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନକ୍ ବକି୍ରୟ ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ ତ୍ରୁଟିଗଡୁ଼଼ିକୁ ମଧ୍ୟ ଦୂର କରିଥାଏ, 
ଏବଂ ଏହା ପରିଦର୍୍ଶକଙ୍କ ପାଇ ଁଦ୍ରୁତ ଏବଂ ଅଧକି ସବୁିଧାଜନକ ଅଟେ 

• 	 ଇ-ବାଣଜି୍୍ୟ ଭଲ ଉତ୍ପାଦ ପାଇ ଁ ଆଦର୍୍ଶ ଅଟେ | ଏହପିରି ଉତ୍ପାଦ 
ପାଇ ଁଗ୍ରାହକ ସାଧାରଣତଃ ଅଳ୍ପ ଅଟନ୍ତି | କିନ୍ତୁ ବିସ୍ତୃତ ବଜାର ସ୍ଥାନରେ 
ଅର୍୍ଥଥାତ୍ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍, ଏପରିକି ଭଲ ଉତ୍ପାଦଗଡୁ଼଼ିକ ମଧ୍ୟ ଭଲ୍୍ୟୟୁମ ୍
ଉତ୍ପାଦନ କରିପାରିବ |

• 	 ଇ ବାଣଜି୍୍ୟର ଅନ୍୍ୟ ଏକ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଲାଭ ହେଉଛି ଏହା ହେଉଛି 
ବ୍୍ୟବସାୟ କରିବାର ସବୁଠାରୁ ଶସ୍ତା ମାଧ୍ୟମ |

• 	 ବଜାର ସ୍ଥାନର ଦୈ�ୈନନ୍ଦିନ ଚାପ କମ୍ପାନୀଗଡିୁକର ପ୍ରତଯିୋ�ୋଗିତାମଳୂକ 
ସ୍ଥିତିରେ ଉନ୍ନତି ଆଣବିା ପାଇ ଁ ନିବେଶ କରିବାର ସଯୁୋ�ୋଗ ହ୍ରାସ 
କରିବାରେ ସେମାନଙ୍କର ଭୂମିକା ରହଛିି  | ଏକ ପରିପକ୍ୱ ବଜାର, 
ବର୍ଦ୍ଧିତ ପ୍ରତିଯୋ�ୋଗିତା ସବୁ ବନିିଯୋ�ୋଗ ପାଇ ଁ ଉପଲବ୍ଧ ଅର୍୍ଥର 
ପରିମାଣକୁ ହ୍ରାସ କରିଛି | ଯଦି ବିକ୍ରୟ ମଲୂ୍୍ୟ ବୃଦ୍ଧି ହୋ�ୋଇପାରିବ ନାହି ଁ
ଏବଂ ଉତ୍ପାଦିତ ମଲୂ୍୍ୟ ହ୍ରାସ ହୋ�ୋଇପାରିବ ନାହି ଁତେବେ ବ୍୍ୟବସାୟ 
ଚାଲିଥବିା ପଦ୍ଧତିରେ ପାର୍୍ଥକ୍୍ୟ ହୋ�ୋଇପାରେ | ଇ-କମର୍୍ସ ଖର୍ଚଚ୍ଚ ହ୍ରାସ 
କରି ସମାଧାନ ପ୍ରଦାନ କରିଛି, ଯାହା ଖର୍ଚଚ୍ଚ ହେଉଛି |

• 	କ୍ରେ ତାଙ୍କ ଆଉଟ୍ଲୁକ ରୁ ଇ-କମର୍୍ସ ମଧ୍ୟ ଅନେକ ସବୁିଧାଜନକ ସବୁିଧା 
ପ୍ରଦାନ କରେ |

1	କ୍ରେ ତା ସର୍୍ଟିିଂ ସମୟ ହ୍ରାସ |

2 	 ଉତ୍ତମ କ୍ରେତା ଅବନତି |

3 	 ଇନଭଏସ ୍ ଏବଂ ଅର୍୍ଡର ଅସଙ୍ଗତି ସମାଧାନ କରିବାରେ କମ ୍
ସମୟ ଅତିବାହତି ହୁଏ |

4 	 ବିକଳ୍ପ ଉତ୍ପାଦ କିଣବିା ପାଇ ଁସଯୁୋ�ୋଗ ବୃଦ୍ଧି |

•	 ଏକ ବ୍୍ୟବସାୟକୁ ‘ଇ ବାଣଜି୍୍ୟ ଅବଗତ ‘ କରିବାର ରଣନ .ତିକ 
ଲାଭ ହେଉଛି, ଏହା ବିତରଣ ସମୟ, ଶ୍ରମ ମଲୂ୍୍ୟ ଏବଂ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି 
କ୍ଷେତ୍ରରେ ଖର୍ଚଚ୍ଚ ହ୍ରାସ କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରେ:

1 	 ଦସ୍ତାବେଜ ପ୍ରସ୍ତୁତି |

2 	 ତ୍ରୁଟି ଚିହ୍ନଟ ଏବଂ ସଂଶୋ�ୋଧନ |

3	  ପନୁଃସମନ୍ ୍ୱୟ |

4 	ମେ ଲ୍ ପ୍ରସ୍ତୁତି |

5 	ଟେ ଲିଫୋ�ୋନ କଲିଂ |

6	  କ୍ରେଡିଟ୍ କାର୍୍ଡ ମେସନ୍ |

7	  ତଥ୍୍ୟ  ଏଣ୍ଟ୍ରି |

8 	 ଓଭରଟାଇମ ୍|

9 	 ତଦାରଖ ଖର୍ଚଚ୍ଚ |

•	 ଇ ବାଣଜି୍୍ୟର କାର୍୍ଯ୍୍ୟକ୍ଷମ ଲାଭ ହେଉଛି ବ୍୍ୟବସାୟ ପ୍ରକ୍ରିୟା ସମାପ୍ତ 
କରିବାକୁ ଆବଶ୍୍ୟକ କରୁଥବିା ଉଭୟ ସମୟ ଏବଂ କର୍୍ମଚାରୀଙ୍କୁ ହ୍ରାସ 
କରିବା ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଉତ୍ସ ଉପରେ ଚାପ କମାଇବା | ଏହ ିସମସ୍ତ 
ସବୁିଧା ହେତୁ ଇ ବ୍୍ୟବସାୟର ପାୱାର  ବ୍୍ୟବହାର କରି ଇ ବ୍୍ୟବସାୟ 
ସମାଧାନ ପ୍ରଦାନକାରୀଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ଉପଲବ୍ଧ ଶକ୍ତିଶାଳୀ ଇ ବାଣଜି୍୍ୟ 
ସମାଧାନ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଏକ ବ୍୍ୟବସାୟକୁ E ବ୍୍ୟବସାୟରେ 
ପରିଣତ କରିପାରିବ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.34.130-132 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.34.133  ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ଉତ୍ପାଦ ଏବଂ ସେବା ଚହି୍ନଟ କରିବାକୁ ଇ-ବାଣଜି୍୍ୟ ସାଇଟ୍ ବ୍ରାଉଜ୍ କରନ୍ତୁ 

ଏକ ଇ-କମର୍୍ସ ସାଇଟରେ କାରବାର କର  (Undertake transactions on an e-commerce 
site)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ 
•	 ବଭିିନ୍ନ ଇ-ବାଣଜି୍୍ୟ ସାଇଟଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ 
•	 ଅନଲାଇନ୍ କାଟାଲ୍ଗଡୁ଼଼ିକ, ସପିଂ କାର୍୍ଟଗଡିୁକ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ ଏବଂ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକୁ ଯାଞ୍ଚ କରନ୍ତୁ 
•	ଦେ ୟ, ଅର୍୍ଡର ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ ଏବଂ ପ୍ରାଧକିରଣକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ,ଓ  ଫେରସ୍ତ କରନ୍ତୁ 
•	 ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଦେୟ ବକିଳ୍ପଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ 

ବଭିିନ୍ନ ଇ ବାଣଜି୍୍ୟ ସାଇଟଗଡିୁକ 

ଦୁନିଆର କେତେକ ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ ଇ ବାଣଜି୍୍ୟ ସାଇଟଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି: କ୍ରେଟ୍ 
ଆଣ୍ଡ ବ୍୍ୟୟାରେଲ୍, ସିମାଣ୍ଟେକ୍, ଆମ୍୍ୱୱେ, ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ , ଆମାଜନ, ଏଚପି 
ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

ଭାରତରେ, କିଛି ପ୍ରାରମ୍ଭିକ ହାଇକପ ୍ପରେ ଇ ବାଣଜି୍୍ୟ ଧୀରେ ଧୀରେ 
ଗତି କରୁଛି | କେତେକ ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ ୱେବସାଇଟ୍ ହେଉଛି:

ଆମାଜନ, ଫ୍୍ଲଲି ପକାର୍୍ଟ, ଜାବଙ୍ଗ, ନାପଟୋ�ୋଲ ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

ଲାଇନ୍ କାଟାଲଗ,୍ ସପିଂ କାର୍୍ଟ ଏବଂ ଚେକଆଉଟ୍ ପଷୃ୍୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକରେ |

ଲାଇନ୍ କାଟାଲ୍ଗଡୁ଼଼ିକରେ ବିକ୍ରୟ ପାଇ ଁ ଏକ ୱେବସାଇଟ୍ ରେ 
ଦିଆଯାଇଥବିା ଉତ୍ପାଦଗଡିୁକର ତାଲିକା ଅଛି | କ୍ରେତା ଉତ୍ପାଦଗଡିୁକୁ 
ବ୍ରାଉଜ ୍ କରି ଏବଂ ତାଙ୍କ ପାଇ ଁ ଉପଯକୁ୍ତ ଉତ୍ପାଦ ଚୟନ କରି ଉତ୍ପାଦ 
ଚୟନ କରେ |

ସପିଂ କାର୍୍ଟ ହେଉଛି ଏକ ବାଲ୍ ୍ଟଟି  ଯାହାକି ଶେଷରେ ମଲୂ୍୍ୟ ଦେବା ପରୂ୍୍ବରୁ 
କ୍ରେତା ଦ୍ୱାରା ମନୋ�ୋନୀତ ଦ୍ରବ୍୍ୟରେ ପରିପରୂ୍ଣଣ୍ଣ | ଏହା ଖଚୁୁରା ଷ୍୍ଟଟୋର୍ ରେ  
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ କିନ୍ତୁ ସମାନ ଧାରଣା ୱେବସାଇଟରେ ଏକ ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍ 
ବାଲ୍ ୍ଟଟି  ତିଆରି କରି କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ ହୋ�ୋଇଛି ଯାହାକି କ୍ରେତା ଦ୍ୱାରା ବାଛିଥବିା 
ଉତ୍ପାଦକୁ ଦର୍୍ଶଶାଏ |

ଇଚ୍ଛିତ ଉତ୍ପାଦ ବାଛିବା ପରେ କ୍ରେତା ଶେଷରେ ଉତ୍ପାଦଗଡୁ଼଼ିକର ମଲୂ୍୍ୟ 
ଦେବାକୁ ଚେକଆଉଟ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରେ  |

ଦେୟ ଏବଂ ଅର୍୍ଡର ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ 

ଚେକଆଉଟ୍ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରିବା ପରେ ଏକ ପେମେଣ୍ଟ ଅପ୍ସନ୍ ଦେଖାଯାଏ 
ଯେଉଥଁରିେ ସାଧାରଣତଃ  COD (କ୍୍ୟୟାଶ ୍ଅନ୍ ଡେଲିଭରି), ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ 
ବ୍୍ୟୟାଙ୍କିଙ୍ଗ୍ , ଡେବିଟ୍ କାର୍୍ଡ, କ୍ରେଡିଟ୍ କାର୍୍ଡ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ବିକଳ୍ପ ଭଳି 

ବିଭିନ୍ନ ବିକଳ୍ପ ଥାଏ | କ୍ରେତା ଦେୟ ପାଇ ଁଉପଯକୁ୍ତ ବିକଳ୍ପ ବାଛିଥାଏ ଏବଂ 
ସଫଳ ଦେୟ ପରେ ଏହା କ୍ରେତାଙ୍କୁ ସଚୂିତ କରାଯାଏ ଏବଂ ଶେଷରେ 
ଉତ୍ପାଦଗଡିୁକ କ୍ରେତା ଠକିଣାକୁ ବିତରଣ କରାଯାଏ |

ପ୍ରାଧକିରଣ ଏବଂ ଚାର୍୍ଜବ୍୍ୟୟାକ୍ |

ସାଧାରଣତଃ ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ଏବଂ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସରୁକ୍ଷା ସହ ଜଡିତ 
ଉତ୍ସଗଡିୁକର ପ୍ରବେଶ ଅଧକିାର ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିବା ଏବଂ ବିଶେଷ ଭାବରେ 
ନିୟନ୍ତ୍ରଣ କୁ ପ୍ରବେଶ କରିବା ହେଉଛି ପ୍ରାଧକିରଣ |

ଚାର୍୍ଜବ୍୍ୟୟାକ୍ ବୁଝାଏ ଯେ ମଲୂ୍୍ୟ ତାଙ୍କଠାରୁ କଟାଯିବା ପରେ କ୍ରେତାଙ୍କୁ ଟଙ୍କା 
ଫେରସ୍ତ କରିବା | ଏହା ବିଭିନ୍ନ ପରିସ୍ଥିତିରେ ଘଟେ | ଏକ ଉଦାହରଣ 
ସ୍ୱରୂପ  , ଧରାଯାଉ କେହ ିirctc ୱେବସାଇଟ୍ ରେ ଟିକେଟ୍ କିଣନ୍ତି ଏବଂ 
ସଫଳତାର  ସହ ଟିକେଟ୍ ମଲୂ୍୍ୟ ପ୍ରଦାନ କଲେ, କିନ୍ତୁ ପରେ ଟିକେଟ୍ ବୁକ୍ 
ହୋ�ୋଇପାରିଲା ନାହି ଁ| ତା’ପରେ ଚାର୍୍ଜ ବ୍୍ୟୟାକ୍ ଘଟିବ ଏବଂ ଟଙ୍କା ଗ୍ରାହକଙ୍କୁ 
ଫେରସ୍ତ କରାଯିବ |

ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଦେୟ ବକିଳ୍ପ |

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଆଲୋ�ୋଚନା ହୋ�ୋଇଥବିା ଦେୟ ବିକଳ୍ପ ବ୍୍ୟତୀତ ମୋ�ୋବାଇଲ୍ 
ପେମେଣ୍ଟ ପରି ଦେୟ ପାଇ ଁଅନ୍୍ୟ କିଛି ଉପାୟ ଅଛି | ସମ୍ପ୍ରତି ଏୟାରଟେଲ 
ମନି କିମ୍ବା ଭୋ�ୋଡାଫୋ�ୋନ mpesa ଇତ୍୍ୟୟାଦି ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ପେମେଣ୍ଟ ପଦ୍ଧତି 
ବିକଶତି ହୋ�ୋଇଛି ଯାହା ଦ୍ୱାରା  ଲୋ�ୋକମାନେ ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଦ୍ୱାରା ମଧ୍ୟ 
ପେମେଣ୍ଟ କରିପାରିବେ।

ବିଭିନ୍ନ ଇ ବାଣଜି୍୍ୟ କାରବାର ଯେପରିକି ୟୁଟିଲିଟି ବିଲ୍ ପେମେଣ୍ଟ, 
ୱେବସାଇଟ୍ ରୁ ସପିଂ, ରିଚାର୍୍ଜ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଦ୍ୱାରା 
କରାଯାଇପାରିବ |
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ1.34.134-137 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ଉତ୍ପାଦ ଏବଂ ସେବା ଚହି୍ନଟ କରିବାକୁ ଇ-ବାଣଜି୍୍ୟ ସାଇଟ୍ ବ୍ରାଉଜ୍ କରନ୍ତୁ 

ଇ ବାଣଜି୍୍ୟ ସରୁକ୍ଷା ସମସ୍୍ୟୟା ଏବଂ ଦେୟ ଗେଟୱେ (E Commerce Security issues and 
Payment Gateways)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ 
•	 ଇ-ବାଣଜି୍୍ୟ ସରୁକ୍ଷା ସମସ୍୍ୟୟା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ 
•	 ପେମେଣ୍ଟ ଗେଟୱେ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ 

ଇ ବାଣଜି୍୍ୟ ସରୁକ୍ଷା ପ୍ରସଙ୍ଗ |
ଇ-ବାଣଜି୍୍ୟ ସରୁକ୍ଷା ହେଉଛି ଇ-ବାଣଜି୍୍ୟ ସମ୍ପତ୍ତିର ଅନଧକିୃତ ପ୍ରବେଶ, 
ବ୍୍ୟବହାର, ପରିବର୍ତତ୍ତନ କିମ୍ବା ବିନାଶରୁ ସରୁକ୍ଷା | ସରୁକ୍ଷା ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ  ଏକ 
ସରୁକ୍ଷିତ ସିଷ୍ଟମକୁ ଗ୍୍ୟୟାରେଣ୍ଟି ଦେଇନଥବିାବେଳେ, ସେମାନେ ଏକ 
ସରୁକ୍ଷିତ ସିଷ୍ଟମ ନିର୍୍ମମାଣ କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ |
ଇ-କମର୍୍ସର ଏହ ି ବୃହତ ବୃଦ୍ଧି ଏକ ନୂତନ ପିଢ଼଼ି  ସହ ଜଡିତ ସରୁକ୍ଷା 
ରିସ୍କ  ସଷୃ୍ଟି  କରିଛି, କିନ୍ତୁ ଯେକୌ�ୌଣସି ଇ-କମର୍୍ସ ସିଷ୍ଟମ ନିଶ୍ଚିତ ଭାବରେ 
ଚାରୋ�ୋଟି ଅବିଚ୍ଛେଦ୍୍ୟ ଆବଶ୍୍ୟକତା ପରୂଣ କରିବ:
a	ଗୋ�ୋ ପନୀୟତା - ଅଦଳବଦଳ ହୋ�ୋଇଥବିା ସଚୂନାକୁ ଅନଧକିୃତ ପକ୍ଷରୁ 

ରଖାଯିବା ଆବଶ୍୍ୟକ |
b	 ଅଖଣ୍ଡତା - ଅଦଳବଦଳ ହୋ�ୋଇଥବିା ସଚୂନାକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କିମ୍ବା 

ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରାଯିବା ଉଚିତ ନୁହେ ଁ|
c	ପ୍ରା ମାଣକିିକରଣ - ଉଭୟ ପ୍ରେରକ ଏବଂ ପ୍ରାପ୍ତକର୍ତ୍ତା ପରସ୍ପରକୁ 

ସେମାନଙ୍କର ପରିଚୟ ପ୍ରମାଣ କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ ଏବଂ |
d	 ଅଣ-ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ - ପ୍ରମାଣ ଆବଶ୍୍ୟକ ଯେ ଆଦାନପ୍ରଦାନ ସଚୂନା 

ପ୍ରକୃତରେ ପ୍ରାପ୍ତ ହୋ�ୋଇଛି |
ସରୁକ୍ଷା ଥ୍ରେଟ  
ଏକ ଇ-ବାଣଜି୍୍ୟ ପ୍ରଦାନକାରୀଙ୍କୁ ସମମ୍ଖୁୀନ ହେବାକୁ ଥବିା ସରୁକ୍ଷା 
ଆପୋ�ୋଷ ବୁଝାମଣା ହେଉଛି ବୈ�ୈଷୟିକ ଆକ୍ରମଣ | ବୈ�ୈଷୟିକ ଆକ୍ରମଣର 
ଅପରାଧୀ, ଏବଂ ବିଶେଷ ଭାବରେ ଅସ୍ୱୀକାର-ସେବା ଆକ୍ରମଣ, 
ସାଧାରଣତଃ  ଉଚ୍ଚ ପ୍୍ରରୋଫାଇଲ୍ ୱେବ୍ ସର୍୍ଭରରେ ବ୍୍ୟୟାଙ୍କ, କ୍ରେଡିଟ୍ 
କାର୍୍ଡ ପେମେଣ୍ଟ ଗେଟୱେ, ବୃହତ ଅନଲାଇନ୍ ଖଚୁୁରା ବ୍୍ୟବସାୟୀ ଏବଂ 
ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ ସୋ�ୋସଆଲ୍ ନେଟୱାର୍୍କିିଂ ସାଇଟ୍ ପରି ହୋ�ୋଷ୍ଟ-ଟାର୍୍ଗଗେଟ୍ ସାଇଟ୍ 
କିମ୍ବା ସେବାଗଡିୁକ ଟାର୍୍ଗଗେଟ୍ କରନ୍ତି |
ସିକ୍୍ୟୟୁରିଟି ଥ୍ରେଟ୍୍ସ 
ସେବା ଅସ୍ୱୀକାର (DoS) ଆକ୍ରମଣଗଡିୁକ ଏହାର ସାଧାରଣ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପକୁ 
ପକ୍ଷାଘାତ କରିବା ପାଇ ଁଏକ ସର୍୍ଭର, ଏକ ନେଟୱାର୍୍କ କିମ୍ବା ୱେବସାଇଟ୍ 
କୁ ଅତ୍୍ୟଧକି ମାତ୍ରାରେ ଧାରଣ କରିଥାଏ | DoS ଆକ୍ରମଣରୁ ରକ୍ଷା 
କରିବା ଆଜ ିଇଣ୍ଟରନେଟରେ ସବୁଠାରୁ ଚ୍୍ୟୟାଲେଞ୍୍ଜିିଂ  ସରୁକ୍ଷା ସମସ୍୍ୟୟା | 
ଏହ ିଆକ୍ରମଣକୁ ରୋ�ୋକିବାରେ ଏକ ପ୍ରମଖୁ ଅସବୁିଧା ହେଉଛି ଆକ୍ରମଣର 
ଉତ୍ସ ଖୋ�ୋଜବିା, କାରଣ ସେମାନେ ଆକ୍ରମଣର ପ୍ରକୃତ ଉତ୍ପତ୍ତିକୁ ଛଦ୍ ୍ମନାମ 
କରିବା ପାଇ ଁ ଅନେକ ସମୟରେ ଭୁଲ କିମ୍ବା ଖରାପ IP ଉତ୍ସ ଠକିଣା 
ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି |
ଯକୁ୍ତରାଷ୍ଟଟ୍ରର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଜରୁରୀକାଳୀନ ପ୍ରସ୍ତୁତି ଦଳ ଏଥରିେ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ  
କରିବାକୁ ସେବା-ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ ଆକ୍ରମଣର ଲକ୍ଷଣକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ:
•	 ଅସାଧାରଣ ଭାବରେ ନେଟୱର୍୍କ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଦକ୍ଷତା |
•	 ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ୱେବସାଇଟ୍ ର ଉପଲବ୍ଧତା ନାହି ଁ|
•	କୌ� ୌଣସି ୱେବସାଇଟ୍ ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ ଅକ୍ଷମତା |
•	ଗ୍ର ହଣ କରାଯାଇଥବିା ସ୍ପାମ ୍ଇମେଲ ସଂଖ୍୍ୟୟାରେ ନାଟକୀୟ ବୃଦ୍ଧି |

DoS ଥ୍ରେଟ୍ ୍ସ ବିଭିନ୍ନ ଉପାୟରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରାଯାଇପାରିବ:
ICMP Flood (Smurf Attack)
ଯେଉଠଁାରେ ଅପରାଧୀମାନେ ପୀଡିତାର  ଠକିଣା ପରି ଦେଖାଯିବା ପାଇ ଁ
ନକଲି ଉତ୍ସ ଠକିଣା ସହତି ବହୁ ସଂଖ୍୍ୟକ ଆଇପି ପ୍୍ୟୟାକେଟ୍ ପଠାନ୍ତି | 
ନେଟୱାର୍୍କର ବ୍୍ୟୟାଣ୍ଡୱଡିଥ ୍ଶୀଘ୍ର ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ,ଓ ବୈ�ୈଧ ପ୍୍ୟୟାକେଟ୍ ଗଡିୁକୁ 
ସେମାନଙ୍କ ଗନ୍ତବ୍୍ୟ ସ୍ଥଳକୁ ଯିବାରେ ରୋ�ୋକିଥାଏ |
ଟିଅର ଡ୍ରପ ଏଟେକ  
ଏକ ଟିଅର ଡ୍ରପ ଏଟେକ  ରେ ଟାର୍୍ଗଗେଟ ମେସନକୁ ଓଭର ଲାପିଙ୍ଗ, ଓଭର 
ସାଇଜ,୍ ପେଲୋ�ୋଡ୍ ସହତି ମାଙ୍ଗଲେଡ୍ ଆଇପି ଖଣ୍ଡ ପଠାଇବା ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁକ୍ତ  
| ବିଭିନ୍ନ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମର TCP / IP ଖଣ୍ଡବିଖଣ୍ଡନ ପନୁଃଆସେମ୍ବଲି 
କୋ�ୋଡ୍ ରେ ଥବିା ଏକ ତ୍ରୁଟି, ଖଣ୍ଡଗଡୁ଼଼ିକୁ ଭୁଲ୍ ଭାବରେ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  କରିଦିଏ, 
ଏହାର ଫଳ ସ୍ୱରୂପ   ସେଗଡିୁକ ଭାଙ୍ଗିଯ ାଏ  |
ଫ୍୍ଲସିଙ୍ଗ  
ଏକ ସ୍ଥାୟୀ ଅସ୍ୱୀକାର-ସେବା (PDoS) ଭାବରେ ମଧ୍ୟ ଜଣାଶଣୁା ଏକ 
ଏଟେକ  ଯାହା ଏକ ସିଷ୍ଟମକୁ ଏତେ ଖରାପ କରିଥାଏ ଯେ ଏହା ହାର୍୍ଡୱେରର 
ବଦଳାଇବା କିମ୍ବା ପନୁଃସ୍ଥାପନ ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ | ଅପରାଧୀମାନେ 
ପୀଡିତାର  ହାର୍୍ଡୱେରର ରିମୋ�ୋଟ ମ୍୍ୟୟାନେଜମେଣ୍ଟ ଇଣ୍ଟରଫେସରେ 
ସରୁକ୍ଷା ତ୍ରୁଟି ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି, ତାହା ରାଉଟର, ପ୍ରିଣ୍ଟର୍ କିମ୍ବା ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ 
ନେଟୱାର୍୍କିିଂ ହାର୍୍ଡୱେର | ଏହ ିତ୍ରୁଟିଗଡିୁକ ଆକ୍ରମଣକାରୀଙ୍କ ପାଇ ଁଡିଭାଇସ ୍
ଫର୍୍ମୱେୟାରକୁ ଏକ ପରିବର୍ତ୍ତିତ, ଦୁର୍୍ନନୀତିଗ୍ରସ୍ତ କିମ୍ବା ତ୍ରୁଟିପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଫର୍୍ମୱେୟାର 
ପ୍ରତିଛବିକୁ ଦୂରରୁ ‘ଅପଡେଟ୍’ କରିବା ପାଇ ଁଦ୍ୱାର ଖୋ�ୋଲା ରଖେ, ତେଣ ୁ
ଡିଭାଇସ ୍କୁ ବ୍ରିକ୍ କରି ଏହାର ମଳୂ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ପାଇ ଁଏହା ସ୍ଥାୟୀ ଭାବରେ 
ବ୍୍ୟବହାର ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ନୁହେ ଁ|
ଡେନଏିଲ ସର୍ଭିସ ଏଟେକ  ବଣ୍ଟନ |
ବଣ୍ଟିତ ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ ସେବା (DDoS) ଆକ୍ରମଣ ହେଉଛି IT କଣ୍ଡକ୍୍ଟର  
ମାନଙ୍କ ପାଇ ଁସବୁଠାରୁ ବଡ ସରୁକ୍ଷା ଭୟ | କିଛି ମିନିଟରେ, ହଜାର ହଜାର 
ଅସରୁକ୍ଷିତ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବୈ�ୈଧ ଟ୍ରାଫିକକୁ ଚାପି ଦେଇ ପୀଡିତ ୱେବସାଇଟକୁ 
ବନ୍୍ୟୟା କରିପାରେ |  ସର୍ଭିସ ଏଟେକ  ର ଏକ ବଣ୍ଟିତ ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ 
(DDoS) ଘଟିଥାଏ ଯେତେବେଳେ ଏକାଧକି ଆପୋ�ୋଷ ବୁଝାମଣା ସିଷ୍ଟମ 
ବ୍୍ୟୟାଣ୍ଡ ପ୍ରସ୍ଥ କିମ୍ବା ଏକ ଲକ୍ଷଷ୍ୟସ୍ଥଳର ଉତ୍ସକୁ ବନ୍୍ୟୟା କରିଥାଏ, ସାଧାରଣତଃ  
ଗୋ�ୋଟିଏ କିମ୍ବା ଅଧକି ୱେବ୍ ସର୍୍ଭର | ଫେବୃଆରୀ 2000 ରେ ସବୁଠାରୁ 
ପ୍ ୍ଷ୍୍ଟଟ୍ରରିଙ୍ଗ ଦ୍ଧ DDoS ଆକ୍ରମଣ ଘଟିଥଲିା ଯେଉଠଁାରେ Yahoo, Buy.com, 
eBay, ଆମାଜନ ଏବଂ CNN ସହତି ୱେବସାଇଟ୍ ଉପରେ ଆକ୍ରମଣ 
କରାଯାଇଥଲିା ଏବଂ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକଙ୍କୁ ଅନେକ ଘଣ୍ଟା ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ପହଞ୍ଚାଯାଇ 
ନଥଲିା |
ବ୍ରୁଟ୍ ଫୋ�ୋର୍୍ସ ଆକ୍ରମଣ |
ଏକ ନିଷଠୁ୍ର ବଳ ଆକ୍ରମଣ ହେଉଛି ବହୁ ସଂଖ୍୍ୟକ ସମ୍ଭାବନାକୁ ଚେଷ୍ଟା 
କରି କ୍ରିପ୍ଟୋ ଗ୍ରାଫିକ୍ ସ୍କିମ ୍କୁ  ପରାସ୍ତ କରିବାର ଏକ ପଦ୍ଧତି; ଉଦାହରଣ 
ସ୍ୱରୂପ  , ଏକ ସନ୍ଦେଶକୁ ଡିକ୍ରିପ୍ ୍ଟ କରିବା ପାଇ ଁଏକ ପ୍ରମଖୁ ସ୍ଥାନରେ ବହୁ 

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



232

ସଂଖ୍୍ୟକ ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ କିଗଡୁ଼଼ିକ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଏ | ବ୍ରୁଟ୍ ଫୋ�ୋର୍୍ସ ଆଟାକ୍, 
ଯଦିଓ ପ୍ରକୃତିର ନିମ୍ ୍ନ-ବୈ�ୈଷୟିକ ବୋ�ୋଲି ବିବେଚନା କରାଯାଏ ତାହା 
ଅତୀତର ଜନିିଷ ନୁହେ ଁ|
ଅଣ-ଯାନ୍ତ୍ରିକ ଆକ୍ରମଣ |
ଫିସିଂ ହେଉଛି ଏକ ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନକ୍ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗରେ ଏକ ବିଶ୍ୱସ୍ତ ସଂସ୍ଥା 
ଭାବରେ ମାସ୍କେରେଡ୍ କରି ଉପଯୋ�ୋଗକର୍ତ୍ତା ନାମ, ପାସୱାର୍୍ଡ ଏବଂ 
କ୍ରେଡିଟ୍ କାର୍୍ଡ ବିବରଣୀ ଭଳି ସମ୍ବେଦନଶୀଳ ସଚୂନା ହାସଲ କରିବାକୁ 
ଚେଷ୍ଟା କରିବାର ଅପରାଧକି ପ୍ରତାରଣା ପ୍ରକ୍ରିୟା | ଫିସିଂ ସ୍କାମ ସାଧାରଣତଃ  
ପୀଡିତାଙ୍କୁ ଏକ ‘ଠକ’ ଇମେଲ ସହତି ଇମେଲ କରାଯାଇଥାଏ ଯାହା 
ସମ୍ବେଦନଶୀଳ ସଚୂନା ମାଗଥୁବିା ଏକ ବୈ�ୈଧ ସଂଗଠନ ବୋ�ୋଲି କହଥିାଏ 
| ଯେତେବେଳେ ପୀଡିତା ଇମେଲ ଭିତରେ ଏମ୍ବେଡ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା ଲିଙ୍କକୁ 
ଅନୁସରଣ କରନ୍ତି, ସେମାନଙ୍କୁ ବୈ�ୈଧ ସଂଗଠନ ୱେବସାଇଟର ଏକ ବସି୍ତୃତ 
ଏବଂ ଅତ୍୍ୟୟାଧନିୁକ ନକଲକୁ ଅଣାଯାଏ | ଫିସିଂ ଆକ୍ରମଣ ସାଧାରଣତଃ 
ବ୍୍ୟୟାଙ୍କ କ୍ରେତା, ଅନଲାଇନ୍ ନିଲାମ ସାଇଟ୍ (ଯେପରିକି ଇବେ), ଅନଲାଇନ୍ 
ରିଟେଲର୍ (ଯେପରିକି ଆମାଜନ) ଏବଂ ସେବା ପ୍ରଦାନକାରୀ (ଯେପରିକି 
ପେପାଲ) କୁ ଟାର୍୍ଗଗେଟ କରିଥାଏ | କମ୍୍ୟୟୁନଟି ବ୍୍ୟୟାଙ୍କର୍ଙଙ୍କ କହବିାନୁସାରେ, 
ସାଂପ୍ରତିକ ସମୟରେ ସାଇବର ଅପରାଧୀମାନେ ସେମାନଙ୍କ ଆକ୍ରମଣର 
ସମୟ ମଧ୍ୟରେ ଅଧକି ଅତ୍୍ୟୟାଧନିୁକ ହୋ�ୋଇପାରିଛନ୍ତି ଏବଂ ସେମାନେ 
ପ୍ରାକୃତିକ ବିପର୍୍ଯ୍୍ୟୟ ସମୟରେ ଦାନବ୍୍ୟକ୍ତୀ ଭାବେ ପରିଚିତ |
ସୋ�ୋସଆଲ୍ ଇଞ୍ଜିନୟରିଂ -ସୋ�ୋସଆଲ୍ ଇଞ୍ଜିନୟରିଂ ହେଉଛି 
ଲୋ�ୋକମାନଙ୍କୁ କାର୍୍ଯ୍୍ୟରେ ପରିଣତ କରିବା କିମ୍ବା ଗୋ�ୋପନୀୟ ତଥ୍୍ୟ 
ପ୍ରକାଶ କରିବାର କଳା | ସାମାଜକି ଇଞ୍ଜିନୟରିଂ କୌ�ୌଶଳଗଡୁ଼଼ିକରେ 
ବାହାନା (ଯେଉଠଁାରେ ଠକାମି ପୀଡିତାଙ୍କୁ ସଚୂନା ପ୍ରକାଶ କରିବା ପାଇ ଁ
ଏକ ଉଦ୍ଭାବିତ ଦୃଶ୍୍ୟ ସଷୃ୍ଟି  କରେ), ଇଣ୍ଟରାକ୍୍ଟଟିଭ୍ ଭଏସ ୍ରେକର୍୍ଡିିଂ (IVR) 
କିମ୍ବା ଫୋ�ୋନ ଫିସିଙ୍ଗ୍  (ଯେଉଠଁାରେ ଠକ ପୀଡିତାଙ୍କୁ ଫୋ�ୋନ ମାଧ୍ୟମରେ 
ସମ୍ବେଦନଶୀଳ ସଚୂନା ପ୍ରକାଶ କରିବାକୁ ପାଇଥାଏ) ଏବଂ ଟ୍୍ରରୋଜାନ୍ ସହତି 
ବାଜ ିଲଗାଇଥାଏ | ଇ-ବାଣଜି୍୍ୟ ସରୁକ୍ଷା ପାଇ ଁସାମାଜକି ଇଞ୍ଜିନୟରିଂ ଏକ 
ଗରୁୁତର ରିସ୍କ  ପାଲଟିଛି କାରଣ ଚିହ୍ନଟ କରିବା ତଥା ମକୁାବିଲା କରିବା 
କଷ୍ଟସାଧ୍ୟ ହୋ�ୋଇଥବିାରୁ ଏହା ‘ମାନବ’ କାରଣଗଡିୁକ ସହତି ଜଡିତ, 
ଯାହା ହାର୍୍ଡୱେୟାର କିମ୍ବା ସଫ୍୍ଟୱେୟାର ସହତି ସମାନ ହୋ�ୋଇପାରିବ 
ନାହି ଁ, କର୍୍ମଚାରୀଙ୍କ ତାଲିମ ଏବଂ ଶକି୍ଷା ଏହ ିଆକ୍ରମଣକୁ କିଛି ମାତ୍ରାରେ 
ରୋ�ୋକିପାରେ |
କପିରି ସରୁକ୍ଷିତ ରହବିେ 
ସରୁକ୍ଷିତ ୱେବ୍ ସାଇଟ୍ ରେ କଣିନ୍ତୁ |
ସରୁକ୍ଷିତ ସାଇଟଗଡିୁକ ଆପଣଙ୍କ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରୁ ଅନଲାଇନ୍ ବ୍୍ୟବସାୟୀଙ୍କ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ ସଚୂନା ସ୍ଥାନାନ୍ତର କରିବାକୁ ଏନକ୍ରିପସନ ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜ ି
ବ୍୍ୟବହାର କରେ | ଏନକ୍ରିପସନ ଆପଣ ପଠାଉଥବିା ସଚୂନାକୁ ସ୍କ୍ରାମବଲ୍ 
କରେ, ଯେପରିକି ଆପଣଙ୍କର କ୍ରେଡିଟ୍ କାର୍୍ଡ ନମ୍ବର, କମ୍ପ୍ୟୁଟର ହ୍୍ୟୟାକର 
ଏହାକୁ ମାର୍୍ଗରେ ପାଇବାକୁ ରୋ�ୋକିବା ପାଇ ଁ| କେବଳ ସେହ ିଲୋ�ୋକମାନେ, 
ସଂକେତକୁ ଅଣସଂରକ୍ଷିତ କରିପାରିବେ, ଯେଉମଁାନେ ଆଇନଗତ ପ୍ରବେଶ 
ସବୁିଧା ପାଇଛନ୍ତି | ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ଏକ ସରୁକ୍ଷିତ ସାଇଟ୍ ସହତି 
କାରବାର କରୁଛନ୍ତି, ତାହା ଆପଣ କିପରି କହପିାରିବେ:
ଯଦି ତୁମେ ତୁମର ସ୍କ୍ରିନର ଉପରି ଭାଗକୁ ଦେଖ, ଯେଉଠଁାରେ ୱେବସାଇଟ୍ 
ଠକିଣା ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୁଏ (“ଠକିଣା ବାର ”), ତୁମେ https: // ଦେଖବିା ଉଚିତ 
| “H” ପରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହେଉଥବିା “s” ସଚୂିତ କରେ ଯେ ୱେବ୍ ସାଇଟ୍ 
ସରୁକ୍ଷିତ ଅଛି |ପ୍ରାୟତଃ , ଆପଣ ୱେବ୍ ସାଇଟ୍ ରେ ଅର୍୍ଡର ପଷୃ୍ ୍ଠଠାକୁ 
ନଆସିବା ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଆପଣ “s” ଦେଖନ୍ତି ନାହି ଁ|
ଏକ ୱେବସାଇଟ୍ ସରୁକ୍ଷିତ କି ନାହି ଁତାହା ନିର୍ଣଣ୍ଣୟ କରିବାର ଅନ୍୍ୟ ଏକ 
ଉପାୟ ହେଉଛି ଆପଣଙ୍କ ସ୍କ୍ରିନର ଠକିଣା ବାର ରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ଏକ ବନ୍ଦ 
ପ୍୍ୟୟାଡ୍ ଲକ୍ ଖୋ�ୋଜବିା |

ଯଦି ସେହ ିଲକ୍ ଖୋ�ୋଲା ଅଛି, ଆପଣ ଅନୁମାନ କରିବା ଉଚିତ ଯେ ଏହା 
ଏକ ସରୁକ୍ଷିତ ସାଇଟ୍ ନୁହେ ଁ| ଅବଶ୍୍ୟ, ସରୁକ୍ଷିତ ଚ୍୍ୟୟାନେଲଗଡିୁକ ଉପରେ 
ଆପଣଙ୍କର ତଥ୍୍ୟ ପଠାଇବା ଆପଣଙ୍କ ପାଇ ଁସାମାନ୍୍ୟ ମଲୂ୍୍ୟ ନୁହେ ଁଯଦି 
ବ୍୍ୟବସାୟୀ ତଥ୍୍ୟକୁ ଅଣସଂରକ୍ଷିତ କରି ରଖନ୍ତି | ଆପଣ ଜାଣବିାକୁ ଚେଷ୍ଟା 
କରିବା ଉଚିତ ଯେ ବ୍୍ୟବସାୟୀ ତଥ୍୍ୟକୁ ଏନକ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଫର୍୍ମରେ ଗଚ୍ଛିତ କରନ୍ତି 
କି? ଯଦି ଜଣେ ହ୍୍ୟୟାକର ଅନୁପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ ଅବଗତ , ଏହା ଆପଣଙ୍କର 
କ୍ରେଡିଟ୍ ତଥ୍୍ୟ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ସଚୂନା ହାସଲ କରିପାରିବ 
ନାହି ଁ| ଏହାର କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ଏହା କିପରି ଆପଣଙ୍କର ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ତଥ୍୍ୟକୁ 
ସରୁକ୍ଷିତ କରେ ତାହା ଜାଣବିା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବସାୟୀଙ୍କ ଗୋ�ୋପନୀୟତା ଏବଂ 
ସରୁକ୍ଷା ନୀତି ପଢିବାକୁ ନିଶ୍ଚିତ ହୁଅନ୍ତୁ |
ଆପଣ ଅର୍୍ଡର କରିବା ପରୂ୍୍ବରୁ ୱେବ୍ ସାଇଟ୍ ଅନୁସନ୍ଧାନ କରନ୍ତୁ |
ଆପଣ ପରୂ୍୍ବରୁ ଜାଣଥିବିା କମ୍ପାନୀଗଡିୁକ ସହତି ବ୍୍ୟବସାୟ କରନ୍ତୁ | ଯଦି 
କମ୍ପାନୀ ଅପରିଚିତ, ସେମାନଙ୍କ ଉତ୍ପାଦ କିଣବିା ପରୂ୍୍ବରୁ ତୁମର ହୋ�ୋମୱାର୍୍କ 
କର | ଯଦି ଆପଣ ଏକ ଅଜ୍ଞାତ କମ୍ପାନୀରୁ କିଛି କିଣବିାକୁ ସ୍ଥିର କରନ୍ତି, 
ତେବେ କମ୍ପାନୀ ବଶି୍ୱାସଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ କି ନୁହେ ଁ ଜାଣବିା ପାଇ ଁ ଏକ ଶସ୍ତା 
ଅର୍୍ଡରରୁ ଆରମ୍ଭ  କରନ୍ତୁ |
ନିର୍୍ଭରଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ କମ୍ପାନୀଗଡିୁକ ସେମାନଙ୍କର ଶାରୀରିକ ବ୍୍ୟବସାୟ 
ଠକିଣା ଏବଂ ଅତି କମରେ ଗୋ�ୋଟିଏ ଫୋ�ୋନ ନମ୍ବର ବିଜ୍ଞାପନ ଦେବା 
ଉଚିତ୍, କ୍ରେତା ସେବା କିମ୍ବା ଏକ ଅର୍୍ଡର ଲାଇନ | ଫୋ�ୋନ ନମ୍ବରକୁ 
କଲ୍ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ବ୍୍ୟବସାୟ ଆଇନଗତ କି ନୁହେ ଁତାହା ଜାଣବିା ପାଇ ଁ
ପ୍ରଶ୍୍ନ ପଚାରନ୍ତୁ | ଯଦିଓ ଆପଣ ଘଣ୍ଟା ଘଣ୍ଟା ପରେ କଲ କରନ୍ତି, ଅନେକ 
କମ୍ପାନୀର “ଲାଇଭ” ଉତ୍ତର ସେବା ଅଛି, ବିଶେଷତଃ ଯଦି ସେମାନେ 
ଅର୍୍ଡର ହରାଇବାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି ନାହି ଁ| ବ୍୍ୟବସାୟୀ କିପରି ଫେରସ୍ତ ସାମଗ୍ରୀ 
ଏବଂ ଅଭିଯୋ�ୋଗଗଡିୁକ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତି ପଚାରନ୍ତୁ | ଏହା ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଫେରସ୍ତ 
ପ୍ରଦାନ କରେ କି କେବଳ କ୍ରେଡିଟ୍ ଗଚ୍ଛିତ କରେ ତାହା ଖୋ�ୋଜ |
ଉତ୍ତମ ବ୍୍ୟବସାୟ ବ୍୍ୟୟୁରୋ�ୋ କିମ୍ବା ଜଲି୍ଲା ଓକିଲ କାର୍୍ଯ୍ୟୟାଳୟ କିମ୍ବା ଆଟର୍ଣ୍ଣି 
ଜେନେରାଲ୍ ପରି ଏକ ସରକାରୀ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ସରୁକ୍ଷା ଏଜେନ୍ ୍ସସି ମାଧ୍ୟମରେ 
ଆପଣ ଏକ କମ୍ପାନୀ ଉପରେ ଅନୁସନ୍ଧାନ କରିପାରିବେ | ବୋ�ୋଧହୁଏ 
ତାଲିକାଭୁକ୍ତ ସହରରେ ରହୁଥବିା ବନ୍ଧୁ କିମ୍ବା ପରିବାର ସଦସ୍୍ୟ କମ୍ପାନୀର 
ବୈ�ୈଧତା ଯାଞ୍ଚ କରିପାରିବେ | ମନେରଖନ୍ତୁ, ଯେକେହ ିଏକ ୱେବ୍ ସାଇଟ୍ 
ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବେ |
ପେମେଣ୍ଟ ଗେଟୱେ |
ଏକ ପେମେଣ୍ଟ ଗେଟୱେ ହେଉଛି ଏକ ଇ-ବାଣଜି୍୍ୟ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ସେବା 
ପ୍ରଦାନକାରୀ ସେବା ଯାହା ଇ-ବ୍୍ୟବସାୟ, ଅନଲାଇନ୍ ଖଚୁୁରା ବ୍୍ୟବସାୟୀ, 
ଇଟା ଏବଂ କ୍୍ଲଲିକ୍ କିମ୍ବା ପାରମ୍ପାରିକ ଇଟା ଏବଂ ମୋ�ୋର୍୍ଟଟାର ପାଇ ଁକ୍ରେଡିଟ୍ 
କାର୍୍ଡ ଦେୟକୁ ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ |
ଏହା ଅଧକିାଂଶ ଖଚୁୁରା ଆଉଟଲେଟରେ ଅବସ୍ଥିତ ଏକ ଭୌ�ୌତିକ ବନି୍ଦୁ 
ବକି୍ରୟ ଟର୍ମିନାଲ୍ ସହତି ସମାନ | ପେମେଣ୍ଟ ଗେଟୱେ କ୍ରେଡିଟ କାର୍୍ଡ 
ନମ୍ବର ପରି ସମ୍ବେଦନଶୀଳ ସଚୂନାକୁ ଏନକ୍ରିପ୍ ୍ଟ କରି କ୍ରେଡିଟ କାର୍୍ଡର 
ବିବରଣୀକୁ ସରୁକ୍ଷା ଦେଇଥାଏ, ଯାହା କି କ୍ରେତା ଏବଂ ବଣକି ମଧ୍ୟରେ 
ଏବଂ ବ୍୍ୟବସାୟୀ ଏବଂ ପେମେଣ୍ଟ ପ୍୍ରରୋସେସର ମଧ୍ୟରେ ସରୁକ୍ଷିତ 
ଭାବରେ ପାସ ୍ହୋ�ୋଇଥବିାର ସନିୁଶ୍ଚିତ କରିବାକୁ |
ପେମେଣ୍ଟ ଗେଟୱେ ଏକ ପେମେଣ୍ଟ ପୋ�ୋର୍୍ଟଟାଲ (ଯେପରିକି ୱେବସାଇଟ୍, 
ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଫୋ�ୋନ କିମ୍ବା ଇଣ୍ଟରାକ୍୍ଟଟିଭ୍ ଭଏସ ୍ପ୍ରତକି୍ରିୟା ସେବା) ଏବଂ ଫ୍ରଣ୍ଟ 
ଏଣ୍ଡ ପ୍୍ରରୋସେସର କିମ୍ବା ବ୍୍ୟୟାଙ୍କ ଅଧଗି୍ରହଣ ମଧ୍ୟରେ ସଚୂନା ସ୍ଥାନାନ୍ତରଣକୁ 
ସହଜ କରିଥାଏ |
ଟ୍ରାନଜେକ୍ସନ ପ୍ରକ୍ରିୟା
• ଯେତେବେଳେ ଜଣେ କ୍ରେତା ଏକ ପେମେଣ୍ଟ ଗେଟୱେ-ଅବଗତ  
ବ୍୍ୟବସାୟୀଙ୍କଠାରୁ ଏକ ଉତ୍ପାଦ ଅର୍୍ଡର କରେ, ପେମେଣ୍ଟ ଗେଟୱେ 
କାରବାର ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ ପାଇ ଁବିଭିନ୍ନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିଥାଏ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ  1.34.134-137 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ  1.35.138 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ସଚୂନା, କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏବଂ ନେଟୱାର୍୍କକୁ ଭାଇରସ,୍ ସ୍ପାଏୱେୟାର ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ମନ୍ଦ 
ସଂକେତରୁ ରକ୍ଷା କରନ୍ତୁ |

ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ଏବଂ ଥ୍ରେଟ  ବଷିୟରେ ସମୀକ୍ଷା (Overview of information security and 
threats)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
•	 ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ଏବଂ ଏହାର ମୋ�ୋୖଳିକ ନୀତଗିଡିୁକ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କର |
•	 ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ଏବଂ ସାଇବର ନରିାପତ୍ତା ମଧ୍ୟରେ ସମ୍ପର୍୍କ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରନ୍ତୁ |
•	 ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା କ୍ଷେତ୍ରରେ ମଖୁ୍୍ୟ ଆହ୍୍ୱୱାନଗଡୁ଼଼ିକୁ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରନ୍ତୁ |
•	 ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷାର ଲାଭ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରନ୍ତୁ |
•	 ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରିବାର ପଦ୍ଧତକୁି ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ |

ପରିଚୟ

ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ହେଉଛି ସଚୂନା ଏବଂ ସଚୂନା ପ୍ରଣାଳୀକୁ ଗୋ�ୋପନୀୟତା, 
ଅଖଣ୍ଡତା ଏବଂ ଉପଲବ୍ଧତା ପ୍ରଦାନ କରିବା ପାଇ ଁ ଅନଧକିୃତ ପ୍ରବେଶ, 
ବ୍୍ୟବହାର, ପ୍ରକାଶ, ବ୍୍ୟୟାଘାତ, ପରିବର୍ତତ୍ତନ, କିମ୍ବା ବିନାଶରୁ ସରୁକ୍ଷା | ଏହା 
ଏକ ସାଧାରଣ ଶବ୍ଦ ଯାହା ତଥ୍୍ୟ ଗ୍ରହଣ କରି (ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନିକ୍, ଶାରୀରିକ, 
ଇତ୍୍ୟୟାଦି) ନିର୍ବିଶେଷରେ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ |

ସରକାର, ସାମରିକ, ନିଗମ, ଆର୍ଥିକ ପ୍ରତିଷ୍ ୍ଠଠାନ, ଡାକ୍ତରଖାନା ଏବଂ 
ବେସରକାରୀ ବ୍୍ୟବସାୟ ସେମାନଙ୍କ କର୍୍ମଚାରୀ, ଗ୍ରାହକ, ଉତ୍ପାଦ, 
ଅନୁସନ୍ଧାନ ଏବଂ ଆର୍ଥିକ ସ୍ଥିତି ବିଷୟରେ ଅନେକ ଗପୁ୍ତ ତଥ୍୍ୟ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  
କରନ୍ତି | ଏହ ି ସଚୂନାଗଡିୁକ ମଧ୍ୟରୁ ଅଧକିାଂଶ ବର୍ତତ୍ତମାନ ସଂଗହୃତି, 
ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ ଏବଂ ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନିକ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ଗଚ୍ଛିତ ହୋ�ୋଇ 
ନେଟୱାର୍୍କରେ ଅନ୍୍ୟ କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ ପଠାଯାଏ |

ଯଦି କୌ�ୌଣସି ବ୍୍ୟବସାୟର ଗ୍ରାହକ କିମ୍ବା ଆର୍ଥିକ କିମ୍ବା ନୂତନ ଉତ୍ପାଦ 
ଲାଇନ ବିଷୟରେ ଗୋ�ୋପନୀୟ ସଚୂନା ପ୍ରତିଯୋ�ୋଗୀ କିମ୍ବା ହ୍୍ୟୟାକରଙ୍କ 
ହାତରେ ପଡ଼଼େ, ତେବେ ଏକ ବ୍୍ୟବସାୟ ଏବଂ ଏହାର ଗ୍ରାହକମାନେ 
ବ୍୍ୟୟାପକ, ଅପରୂଣୀୟ ଆର୍ଥିକ କ୍ଷତି ଭୋ�ୋଗପାରନ୍ତି, ଯାହା କମ୍ପାନୀର 
ପ୍ରତିଷ୍ ୍ଠଠାକୁ କ୍ଷତି ପହଞ୍ଚାଇବ ନାହି ଁ | ଗୋ�ୋପନୀୟ ତଥ୍୍ୟର ସରୁକ୍ଷା ହେଉଛି 
ଏକ ବ୍୍ୟବସାୟିକ ଆବଶ୍୍ୟକତା ଏବଂ ଅନେକ କ୍ଷେତ୍ରରେ ମଧ୍ୟ ଏକ ନୈ�ୈତିକ 
ଏବଂ ଆଇନଗତ ଆବଶ୍୍ୟକତା |

ସଚୂନା ନିଶ୍ଚିତତା: ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ସମସ୍୍ୟୟା ଉପଜୁଲିେ ତଥ୍୍ୟ ନଷ୍ଟ ନହେବାକୁ 
ସଚୂନା ନିଶ୍ଚିତତା ହେଉଛି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ | ଏହ ି ସମସ୍୍ୟୟାଗଡିୁକ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କିନ୍ତୁ 
ଏଥରିେ ସୀମିତ ନୁହେ ଁ: ପ୍ରାକୃତିକ ବିପର୍୍ଯ୍୍ୟୟ, କମ୍ପ୍ୟୁଟର / ସର୍୍ଭର ତ୍ରୁଟି, 
ଶାରୀରିକ ଚୋ�ୋରି, କିମ୍ବା ଅନ୍୍ୟ କୌ�ୌଣସି ଉଦାହରଣ ଯେଉଠଁାରେ ତଥ୍୍ୟ 
ନଷ୍ଟ ହେବାର ସମ୍ଭାବନା ଅଛି | ଯେହେତୁ ଅଧକିାଂଶ ସଚୂନା ଆମ 
ଆଧନିୁକ ଯଗୁରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ଗଚ୍ଛିତ ହୋ�ୋଇଛି, ସଚୂନା ନିଶ୍ଚିତତା 
ସାଧାରଣତଃ ଆଇଟି ସରୁକ୍ଷା ବିଶେଷଜ୍ଞଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ପରିଚାଳିତ ହୋ�ୋଇଥାଏ 
| ସଚୂନା ନିଶ୍ଚିତତା ପ୍ରଦାନ କରିବାର ଏକ ସାଧାରଣ ପଦ୍ଧତି ହେଉଛି ଯଦି 
ଉଲ୍ଲେଖତି ପ୍ରସଙ୍ଗଗଡୁ଼଼ିକ ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟିଏ ଉପଜୁେ ତେବେ ତଥ୍୍ୟର ଏକ 
ଅଫ୍ ସାଇଟ୍ ବ୍୍ୟୟାକଅପ ୍ରଖବିା  |

ସଚୂନା ନରିାପତ୍ତାର  ମୋ�ୋୖୖଳିକ ନୀତଗିଡିୁକ: ସରୁକ୍ଷା ନୀତି ବିକାଶ 
ପାଇ ଁ ସିଆଇଏ ଟ୍ରାଇଡ୍ ଏକ ଜଣାଶଣୁା ମଡେଲ୍, ସମସ୍୍ୟୟା କ୍ଷେତ୍ର ଏବଂ 
ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ପାଇ ଁଆବଶ୍୍ୟକ ସମାଧାନ ଚିହ୍ନଟ ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | 
ଗୋ�ୋପନୀୟତା, ଅଖଣ୍ଡତା, ଏବଂ ଉପଲବ୍ଧତା (CIA) ହେଉଛି ଏକ ମଡେଲ 
ଯାହାକି ଏକ ସଂସ୍ଥା ମଧ୍ୟରେ ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ପାଇ ଁନୀତି କମାଣ୍ଡ  ଦେବା 
ପାଇ ଁପରିକଳ୍ପିତ | ଗୋ�ୋପନୀୟତା, ଅଖଣ୍ଡତା ଏବଂ ଉପଲବ୍ଧତାର  ସିଆଇଏ 
ତ୍ରିକୋ�ୋଣ ସଚୂନା ନିରାପତ୍ତାର  ମଳୂରେ ରହଛିି | କ୍୍ଲଲାସିକ୍ ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା 

ତ୍ରିକୋ�ୋଣୀୟ ସଦସ୍୍ୟମାନେ - ଗୋ�ୋପନୀୟତା, ଅଖଣ୍ଡତା ଏବଂ ଉପଲବ୍ଧତା 
- ସରୁକ୍ଷା ଗଣୁ, ଗଣୁ, ସରୁକ୍ଷା ଲକ୍ଷଷ୍ୟ, ମୋ�ୋୖୖଳିକ ଦଗି, ସଚୂନା ମାନଦଣ୍ଡ, 
ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ସଚୂନା ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ଏବଂ ମୋ�ୋୖୖଳିକ  ବିଲ୍ ୍ଡଡିିଂ  ବ୍ ୍ଲକ୍ ଭାବରେ ମଧ୍ୟ 
କୁହାଯାଏ |

ଗୋ�ୋପନୀୟତା

ଗୋ�ୋପନୀୟତା ହେଉଛି ନିୟମର ଏକ ସେଟ୍ ଯାହା ସଚୂନା ପ୍ରବେଶକୁ 
ସୀମିତ କରେ | ଗୋ�ୋପନୀୟତା ସମ୍ବେଦନଶୀଳ ସଚୂନାକୁ ଭୁଲ ଲୋ�ୋକଙ୍କ 
ପାଖରେ ପହଞ୍ଚିବାରେ ରୋ�ୋକିଥାଏ, ଯେତେବେଳେ ନିଶ୍ଚିତ କରେ ଯେ 
ସଠକି୍ ଲୋ�ୋକ ଏହାକୁ ପାଇପାରିବେ | ଗୋ�ୋପନୀୟତା ରକ୍ଷା କରିବା 
ସଚୂନା ପାଇ ଁଉପଯକୁ୍ତ ପ୍ରବେଶ ସ୍ତରକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା ଏବଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରିବା 
ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରେ | କାହାକୁ ପ୍ରବେଶ କରିବା ଉଚିତ ଏବଂ ଏହା 
କେତେ ସମ୍ବେଦନଶୀଳ ତାହା ଦ୍ୱାରା ସଂଗଠତି ପଥୃକ ୟୁନିଟରେ ସଚୂନା 
ପଥୃକ କରି ଏହା କରାଯାଇପାରେ |

ଅଖଣ୍ଡତା

ଅଖଣ୍ଡତା ହେଉଛି ନିଶ୍ଚିତତା ଯେ ସଚୂନାଟି ସମଗ୍ର ଜୀବନଚକ୍ର ଉପରେ 
ବିଶ୍ୱାସଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ, ସ୍ଥିର ଏବଂ ସଠକି୍ | ଏହାର ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି, ଏକ ଅନଧକିୃତ 
କିମ୍ବା ଚିହ୍ନଟ ହୋ�ୋଇନଥବିା ପ୍ରସଙ୍ଗରେ ତଥ୍୍ୟକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରାଯାଇପାରିବ 
ନାହି ଁ | ଗମନାଗମନରେ ତଥ୍୍ୟ  ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରାଯିବା ଉଚିତ ନୁହେ ଁ, 
ଏବଂ ଅନଧକିୃତ ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ତଥ୍୍ୟ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରାଯାଇପାରିବ ନାହି ଁ
ନିଶ୍ଚିତ କରିବାକୁ ପଦକ୍ଷେପ ଗ୍ରହଣ କରାଯିବା ଆବଶ୍୍ୟକ (ଉଦାହରଣ 
ସ୍ୱରୂପ  , ଗୋ�ୋପନୀୟତାର  ଉଲ୍ଲଂଘନ) | ଏଥସିହ, ତଥ୍୍ୟର ଯେକୌ�ୌଣସି 
ପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ ଚିହ୍ନଟ କରିବା ପାଇ ଁକିଛି ଉପାୟ ରହବିା ଆବଶ୍୍ୟକ, ଯାହା 
ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋ-ମ୍୍ୟୟାଗ୍ନେଟିକ୍ ପଲ୍୍ସ (EMP) କିମ୍ବା ସର୍୍ଭର କ୍ରାସ ୍ଭଳି ମାନବ-
ଅଣ-ଘଟଣାର ପରିଣାମ ହୋ�ୋଇପାରେ | ଯଦି ଏକ ଅପ୍ରତ୍୍ୟୟାଶତି ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
ଘଟେ, ପ୍ରଭାବିତ ତଥ୍୍ୟକୁ ଏହାର ସଠକି୍ ସ୍ଥିତିକୁ ଫେରାଇ ଆଣବିା ପାଇ ଁ
ଏକ ବ୍୍ୟୟାକଅପ ୍କପି ଉପଲବ୍ଧ ହେବା ଜରୁରୀ |
ଉପଲବ୍ଧତା
ଉପଲବ୍ଧତା ହେଉଛି ପ୍ରାଧକିୃତ ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କ ଦ୍ୱାରା  ସଚୂନାକୁ ପ୍ରସ୍ତୁତ ପ୍ରବେଶର 
ଏକ ଗ୍୍ୟୟାରେଣ୍ଟି | ଯେକଣସି ସଚୂନା ସିଷ୍ଟମ ଏହାର ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟକୁ ସେବା 
କରିବା ପାଇ ଁ, ଯେତେବେଳେ ଆବଶ୍୍ୟକ ହୁଏ, ସଚୂନା ଉପଲବ୍ଧ ହେବା 
ଆବଶ୍୍ୟକ | ଏହାର ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି ସଚୂନା ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  ଏବଂ ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ 
ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ଗଣନା ପ୍ରଣାଳୀ, ଏହାକୁ ସରୁକ୍ଷା ଦେବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ 
ସରୁକ୍ଷା ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  ଏବଂ ଏହାକୁ ପ୍ରବେଶ କରିବା ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବହୃତ 
ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ଚ୍୍ୟୟାନେଲଗଡୁ଼଼ିକ ସଠକି୍ ଭାବରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ|
ବିଦ୍୍ୟୟୁତ୍ ସରବରାହ, ହାର୍୍ଡୱେର୍ ବିଫଳତା ଏବଂ ସିଷ୍ଟମ ୍ ଅପଗ୍ରେଡ୍ 
କାରଣରୁ ସେବା ବ୍୍ୟୟାଘାତକୁ ରୋ�ୋକିବା ପାଇ ଁ ଉଚ୍ଚ ଉପଲବ୍ଧତା ସିଷ୍ଟମ 
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ସବୁ ସମୟରେ ଉପଲବ୍ଧ ରହବିାକୁ ଲକ୍ଷଷ୍ୟ ରଖଛିି | ସମସ୍ତ ହାର୍୍ଡୱେର୍ 
କୁ  କଠୋ�ୋର ଭାବରେ ଅପରେଟିଂ କରିବା, ଆବଶ୍୍ୟକ ସମୟରେ ତୁରନ୍ତ 
ହାର୍୍ଡୱେର୍ ମରାମତି କରିବା, ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ମାପଚୁପ ଏବଂ ବିଫଳତା 
ପ୍ରଦାନ, ପର୍୍ଯ୍ୟୟାପ୍ତ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ବ୍୍ୟୟାଣ୍ଡୱଡିଥ ୍ଯୋ�ୋଗାଇବା ଏବଂ ବୋ�ୋତଲ 
ବେକର ଘଟଣାକୁ ରୋ�ୋକିବା, ଜରୁରୀକାଳୀନ ବ୍୍ୟୟାକଅପ ୍ପାୱାର୍ ସିଷ୍ଟମ ୍
ଲାଗ ୁ କରିବା, ସମସ୍ତ ଆବଶ୍୍ୟକୀୟ ସିଷ୍ଟମ ୍ ସହତି କରେଣ୍ଟ ଦ୍ୱାରା 
ଉପଲବ୍ଧତା ସର୍ବୋତ୍ତମ ସନିୁଶ୍ଚିତ | ଅପଗ୍ରେଡ୍, ଏବଂ ମନ୍ଦ କାର୍୍ଯ୍୍ୟରୁ ରକ୍ଷା 
କରିବା ଯେପରିକି ଅସ୍ୱୀକାର-ସେବା (DoS) ଆକ୍ରମଣ |
ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ତନିୋ�ୋଟି ସଦସ୍୍ୟଙ୍କ ବ୍୍ୟତୀତ, ପ୍ରାମାଣକିତା ଏବଂ ଅଣ-
ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ ମଧ୍ୟ ସିଆଇଏ ମଡେଲର ସଦସ୍୍ୟ ଭାବରେ ବିବେଚନା 
କରାଯାଏ |
ପ୍ରାମାଣକିତା
ପ୍ରାମାଣକିତା ହେଉଛି ତଥ୍୍ୟ, କାରବାର, ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ କିମ୍ବା ଦସ୍ତାବେଜ 
ଗଡିୁକ ପ୍ରକୃତ ବୋ�ୋଲି ସନିୁଶ୍ଚିତ କରିବାର ପ୍ରକ୍ରିୟା | ପ୍ରାମାଣକିତା ପାଇ ଁ
ଏହା ମଧ୍ୟ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଯେ ସମ୍ପୃକ୍ତ ପକ୍ଷଗଡିୁକ ପ୍ରକୃତ ଅଟେ | କିଛି 
ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ସିଷ୍ଟମ ପ୍ରାମାଣକିିକରଣ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟଗଡିୁକ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରେ 
ଯେପରିକି “ଡିଜଟିାଲ୍ ସଵ୍ାକ୍ଷର “, ଯାହା ପ୍ରମାଣ ଦେଇଥାଏ ଯେ ମେସେଜ ୍
ହୋ�ୋଇଥବିା ତଥ୍୍ୟ ପ୍ରକୃତ ଅଟେ ଏବଂ ସଠକି୍ ସାଇନ୍ ଚାବି ଥବିା ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କ 
ଦ୍ୱାରା  ପଠାଯାଇଥଲିା |
ଅଣ-ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ |
ଅଣ-ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି ଏକ ଚୁକ୍ତିନାମାରେ ନିଜର ଦାୟିତ୍ୱ  
ପରୂଣ କରିବାକୁ ଜଣେ ବ୍୍ୟକ୍ତିର ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ | ଏହା ମଧ୍ୟ ସଚୂିତ କରେ 
ଯେ କାରବାରର ଗୋ�ୋଟିଏ ପକ୍ଷ କହପିାରିବେ ନାହି ଁ ଯେ ସେମାନେ 
କୌ�ୌଣସି କାରବାର ଗ୍ରହଣ କରି ନାହାନଁ୍ତି କିମ୍ବା ଅନ୍୍ୟ ପକ୍ଷ ଏକ କାରବାର 
ପଠାଇବାକୁ ଅସ୍ୱୀକାର କରିପାରିବେ ନାହି।ଁ
ଏହା ଧ୍ୟାନ ଦେବା ଜରୁରୀ ଯେ ଯେତେବେଳେ କ୍ରିପ୍ ଟୋଗ୍ରାଫିକ୍ ସିଷ୍ଟମ ୍
ଭଳି ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜି ଅଣ-ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ ପ୍ରୟାସରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରିପାରିବ, 
ଏହ ିଧାରଣା ମଳୂତଃ  ଏକ ଆଇନଗତ ଧାରଣା | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , 
ଏହା ଦର୍୍ଶଶାଇବାକୁ ଯଥେଷ୍ଟ ନୁହେ ଁ ଯେ ବାର୍ତ୍ତା ପ୍ରେରକଙ୍କ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ 
ଚାବି ସହତି ଦସ୍ତଖତ ହୋ�ୋଇଥବିା ଏକ ଡିଜଟିାଲ୍ ସଵ୍ାକ୍ଷର   ସହତି 
ମେଳ ଖାଉଛି, ଏବଂ ଏହପିରି କେବଳ ପ୍ରେରକ ବାର୍ତ୍ତା ପଠାଇ ପାରିବେ 
ଏବଂ ଗମନାଗମନରେ ଅନ୍୍ୟ କେହ ି ଏହାକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରି ପାରିବେ 
ନାହି ଁ | ଅଭିଯକୁ୍ତ ପ୍ରେରକ ଏହାର ପ୍ରତିବଦଳରେ ଦର୍୍ଶଶାଇ ପାରିବେ ଯେ 
ଡିଜଟିାଲ୍ ସଵ୍ାକ୍ଷର  ଆଲଗୋ�ୋରିଦମ ଅସରୁକ୍ଷିତ କିମ୍ବା ତ୍ରୁଟିପରୂ୍ଣଣ୍ଣ, କିମ୍ବା 
ତାଙ୍କ ଦସ୍ତଖତ ଚାବି ସାଂଘାତିକ ହୋ�ୋଇଥବିାର ଅଭିଯୋ�ୋଗ କିମ୍ବା ପ୍ରମାଣ 
କରିପାରେ। ଏହ ିଉଲ୍ଲଂଘନ ପାଇ ଁଦୋ�ୋଷ ପ୍ରେରକଙ୍କ ସହତି ରହପିାରେ 
କିମ୍ବା ନଥାଇପାରେ, ଏବଂ ଏହପିରି ଧାରଣା ପ୍ରେରକଙ୍କୁ ଦାୟିତ୍ୱ ରୁ ମକୁ୍ତ 
କରିପାରେ କିମ୍ବା ନ କରିପାରେ, କିନ୍ତୁ ଏହ ିଦାବିକୁ ଅବୈ�ୈଧ କରିବ ଯେ 
ଦସ୍ତଖତ ନିଶ୍ଚିତ ଭାବରେ ସତ୍୍ୟତା ଏବଂ ଅଖଣ୍ଡତା ପ୍ରମାଣ କରେ ଏବଂ 
ଏହପିରି ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନକୁ ରୋ�ୋକିଥାଏ |
ସମସ୍ତ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପ ସହତି ଯାହା ଆମକୁ ପ୍ରାୟ ଅସୀମିତ ସ୍ୱତନ୍ତ୍ର ତା 
ଦେଇଥାଏ, ସେଠାରେ ରିସ୍କ  ଅଛି | ଯେହେତୁ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଯେକୌ�ୌଣସି 
ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କ ପାଇ ଁ ଏତେ ସହଜରେ ଉପଲବ୍ଧ, ଏହା ଏକ ବିପଜ୍ଜନକ ସ୍ଥାନ 
ହୋ�ୋଇପାରେ | ଆପଣ କାହା ସହତି କାରବାର କରୁଛନ୍ତି କିମ୍ବା ଆପଣ କ’ଣ 
କରୁଛନ୍ତି ତାହା ଜାଣନ୍ତୁ | ଶକିାରକାରୀ, ସାଇବର ଅପରାଧୀ, ଗାଳିଗଲୁଜ 
ଏବଂ ଦୁର୍୍ନନୀତିଗ୍ରସ୍ତ ବ୍୍ୟବସାୟୀମାନେ ଅବହେଳିତ ପରିଦର୍୍ଶକଙ୍କ ସବୁିଧା 
ନେବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରିବେ।
ଇଣ୍ଟରନେଟ୍, ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଏବଂ ସରୁକ୍ଷା |

ଯଦିଓ ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜି ଭ୍୍ୟୟୁ  ରୁ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଏବଂ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ମଧ୍ୟରେ 
ପାର୍୍ଥକ୍୍ୟ ବଡ଼ ନୁହେ ଁ, ସାଂଗଠନିକ ଆଉଟ୍ ଲୁକ  ରୁ ସଚୂନା ପ୍ରସାରଣ 
ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ ଭିନ୍ନ |

ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ନେଟୱାର୍୍କ ଏବଂ ସଚୂନା ସିଷ୍ଟମ ମଧ୍ୟରେ 
ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ରିସ୍କ  ସମାନ | ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ ସଚୂନା ଚ୍୍ୟୟାନେଲ 
ଭାବରେ ଇଣ୍ଟରନେଟର ବ୍୍ୟବହାର ସଚୂନା ନିରାପତ୍ତାର  ଗରୁୁତ୍ୱକୁ 
ଗରୁୁତ୍ୱ ଦେଇଥାଏ | ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ ଇଣ୍ଟରନେଟରେ ରଖାଯାଇଥବିା 
ସମ୍ପତ୍ତି ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ ଅପବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ ଆଗ୍ରହ ବଢ଼ାଇପାରେ | ତେଣ,ୁ 
ଇଣ୍ଟରନେଟ ଗଡିୁକର ସରୁକ୍ଷା ଏବଂ ବିଭିନ୍ନ ରିସ୍କ ରୁ ସେମାନଙ୍କ 
ମାଧ୍ୟମରେ ପଠାଯାଇଥବିା ତଥ୍୍ୟ ଏବଂ ତଥ୍୍ୟର ଗୋ�ୋପନୀୟତା, ଅଖଣ୍ଡତା 
ଏବଂ ଉପଲବ୍ଧତା ପ୍ରତି ରିସ୍କ  ସଷୃ୍ଟି  କରିବା ଏକ ଅତ୍୍ୟନ୍ତ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ବିଚାର 
ଅଟେ |

ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ର ଏକ ଅଂଶ ଭାବରେ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ଏକ 
ଗରୁୁତର ରିସ୍କ  ଅଟେ, କାରଣ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଅନ୍ତର୍ନିହତି ଭାବରେ ଅସରୁକ୍ଷିତ 
ଅଟେ | ଫଳସ୍ୱରୂପ , ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନେ ସେମାନଙ୍କର ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗକୁ 
ଏନକ୍ରିପ୍୍ଟ  କରିବାରେ ବିଶେଷ ଯତ୍ନବାନ ହେବା ଜରୁରୀ | ଅନୁକରଣ 
(ସପ୍ଫିୁଂ), ଉତ୍ତର (ଦ୍ରୁତ ଅଗ୍ନି), ବାର୍ତ୍ତା ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ ର ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
(ସପୁରଜାପିଂ), ସେବା ଉପଲବ୍ଧତାକୁ ରୋ�ୋକିବା ଏବଂ ସକ୍ରିୟ ଏବଂ 
ପାସ ୍ୱରିେଟପିଂ ହେଉଛି ସବୁଠାରୁ ଦୁର୍୍ଭଭାଗ୍୍ୟଜନକ ରିସ୍କ  | ୱରିେଟପିଂ, 
ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ, ଏକ ପରିସ୍ଥିତିକୁ ନେଇପାରେ ଯେଉଠଁାରେ ଏକ ସଂସ୍ଥା 
ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ରଣନୈ�ୈତିକ  ଜ୍ଞାନ ବାହାର ଲୋ�ୋକଙ୍କ ହାତରେ ଆସିଥାଏ, 
ଯଦି ଦୃଢ଼ ଏନକ୍ରିପସନ୍ ପଦ୍ଧତି ମାଧ୍ୟମରେ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ଏନକ୍ରିପସନ୍ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ ହୁଏ ନାହି ଁ|

ହ୍୍ୟୟାକର ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ, ଯଦିଓ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ପାଇ ଁ ବିକଶତି, 
ଇଣ୍ଟରନେଟରେ ମଧ୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ | ସେଗଡୁ଼଼ିକ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ କିମ୍ବା 
ହାର୍୍ଡୱେର୍ ଆଧାରିତ କିମ୍ବା ଉଭୟର ମିଶ୍ରଣ ହୋ�ୋଇପାରେ | ସେମାନଙ୍କର 
ପ୍ରାଧକିୃତ ବ୍୍ୟବହାର ଇଣ୍ଟରନେଟରେ ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ଦୁର୍୍ବଳତା ଖୋ�ୋଜବିା 
ଏବଂ ସଂଶୋ�ୋଧନ କରିବା ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କରେ | ତଥାପି, ସେମାନେ ମଧ୍ୟ 
ଇନସାଇଡର୍୍ସକୁ ଏପରି ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ପ୍ରଣାଳୀକୁ ହ୍୍ୟୟାକ୍ କରିବାକୁ ଏବଂ 
ସଚୂନା ଆକ୍ସେସ ୍କରିବାକୁ ଅବଗତ  କରନ୍ତି ଯାହାକୁ ସେମାନେ ପ୍ରବେଶ 
କରିବାକୁ ଅନୁମତିପ୍ରାପ୍ତ ନୁହନଁ୍ତି |

ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ଏବଂ ସାଇବର ସରୁକ୍ଷା ମଧ୍ୟରେ ସମ୍ପର୍୍କ |

ପରୂ୍୍ବ ବିଭାଗରେ ଉଲ୍ଲେଖ କରାଯାଇଥବିା ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ହେଉଛି 
ଗୋ�ୋପନୀୟତା, ଅଖଣ୍ଡତା ଏବଂ ଉପଲବ୍ଧତା ପ୍ରଦାନ କରିବା ପାଇ ଁସଚୂନା 
ଏବଂ ସଚୂନା ପ୍ରଣାଳୀର ଅନଧକିୃତ ପ୍ରବେଶ, ବ୍୍ୟବହାର, ପ୍ରକାଶ, ବ୍୍ୟୟାଘାତ, 
ପରିବର୍ତତ୍ତନ କିମ୍ବା ବିନାଶରୁ ସରୁକ୍ଷା |

ଅନ୍୍ୟପକ୍ଷରେ ସାଇବର ନିରାପତ୍ତାକୁ ସାଇବର ଆକ୍ରମଣର ସରୁକ୍ଷା କିମ୍ବା 
ରକ୍ଷା କରିବାର କ୍ଷମତା ଭାବରେ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇପାରେ | ସାଇବର 
ସ୍ପେସ ୍ହେଉଛି “ପରିବେଶ ଯେଉଠଁାରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନେଟୱାର୍୍କ ଉପରେ 
ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ହୁଏ |

ସାଇବର ସରୁକ୍ଷା ସାଇବର ଡୋ�ୋମେନ୍ କିମ୍ବା କ୍ଷେତ୍ର (କିମ୍ବା ସାଇବର 
ସ୍ପେସ)୍ ରେ ସରୁକ୍ଷା ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ କିଛି ତଥ୍୍ୟ  ଜଡିତ କରେ | ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା 
ସଚୂନା କିମ୍ବା ସଚୂନା ପ୍ରଣାଳୀର ନିରାପତ୍ତାକୁ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କରେ ଯାହା ଏହା 
ଘଟିଥାଏ (ଯଥା, ଭୌ�ୌତିକ ଦୁନିଆରେ ଏକ୍ସପୋ�ୋଜରର ରିସ୍କ ) | ଯେହେତୁ 
ସାଇବର କ୍ଷେତ୍ରରେ ଯାହାକିଛି ଘଟେ, ସଚୂନା ଏବଂ ସଚୂନା ପ୍ରଣାଳୀର 
ସରୁକ୍ଷାକୁ କୌ�ୌଣସି ପ୍ରକାରେ ଜଡିତ କରିବ, ତେଣ ୁ ଆପଣ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ 
ନେଇପାରିବେ ଯେ ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ହେଉଛି ସାଇବର ନିରାପତ୍ତାର  ଏକ 
ସପୁର ସେଟ୍ | (ଚିତ୍ର 1) ବେଳେବେଳେ ଦୁଇଟି ଶବ୍ଦ ମଧ୍ୟ ଅଦଳବଦଳ 
ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.35.138 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା କ୍ଷେତ୍ରରେ ମଖୁ୍୍ୟ ଆହ୍୍ୱୱାନ |

1 	 ଆଇଟି ସରୁକ୍ଷା ଏକ ନମି୍୍ନ ପ୍ରାଥମିକତା ଦଆିଯାଇଛ ି|

• 	 ସଂଗଠନ ଆଇଟି ସରୁକ୍ଷା ଅଭ୍୍ୟୟାସ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରିବା ଉପରେ 
ସଠକି୍ ଧ୍ୟାନ ଦେଇ ନାହି।ଁ

2 	 ଆଡ୍ ହକ୍ ସରୁକ୍ଷା ଶାସନ |

•	 ଏକ  ଇନଫରମେସନ ସିକ୍୍ୟୟୁରିଟି  ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ (ISMS) 
କିମ୍ବା ଏକ ସଂରଚନା ଶାସନ ପ୍ରଣାଳୀର ଅନୁପସ୍ଥିତି | (ଚିତ୍ର 1)

3 	 ଭୂମିକା ଏବଂ ଦାୟିତ୍ୱ ରେ ଅସ୍ପଷ୍ଟତା |

• 	 ଏକ SSO ରେ ବିଭିନ୍ନ ଖେଳାଳୀ (ବ୍୍ୟବସାୟ, SSO ରେ ଦଳ, 
ଇତ୍୍ୟୟାଦି) ର ଭୂମିକା ଏବଂ ଦାୟିତ୍ୱ  ଉପରେ ଅସ୍ପଷ୍ଟତା ବିଦ୍୍ୟମାନ 
| ଏକକ ସାଇନ୍-ଅନ୍ (SSO) ହେଉଛି ଏକାଧକି ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ, କିନ୍ତୁ 
ସ୍ୱତନ୍ତ୍ର ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସିଷ୍ଟମର ପ୍ରବେଶ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ର ଏକ ଗଣୁ | ଏହ ି
ସମ୍ପତ୍ତି ସହତି ଜଣେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଥରେ ଲଗ ୍ଇନ୍ କରନ୍ତି ଏବଂ 
ସେଗଡିୁକର ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକରେ ପନୁର୍୍ବବାର ଲଗ ୍ଇନ୍ କରିବାକୁ କୁହା ନ 
ଯାଇ ସମସ୍ତ ସିଷ୍ଟମରେ ପ୍ରବେଶ ଲାଭ କରନ୍ତି |

4 	 କର୍ତତ୍ତବ୍୍ୟର ଅନୁପଯୁକ୍ତ ପଥୃକତା |

•	 ଏକ SSO ରେ ଓଭରଲିପ ୍ ଏବଂ ଅଂଶୀଦାରିତ ଦାୟିତ୍ୱଗଡିୁକ 
କର୍ତତ୍ତବ୍୍ୟରେ ଉପଯକୁ୍ତ ସ୍ତରର ପଥୃକତା କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରିବା 
କଷ୍ଟକର କରିଥାଏ |

5	 ସରୁକ୍ଷା ଆବଶ୍୍ୟକତାର  5 ବଭିିନ୍ନ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା |

•	ଷ୍ଟାଣ୍ଡାର୍୍ଡ  ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାର ଅନୁପସ୍ଥିତିରେ, ବିଭିନ୍ନ ବ୍୍ୟକ୍ତି ଏବଂ ଦଳର 
ନିଜସ୍ୱ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା ଅଛି |

6 	 ରିସ୍କ  ସ୍ତର ହ୍ରାସ କରିବାକୁ ପ୍ରବୃତ୍ତି |

•	 ଦଳଗଡିୁକ ଶାସକ ପ୍ରକ୍ରିୟାର କଠୋ�ୋରତାକୁ ଅତିକ୍ରମ କରିବାକୁ 
‘ରିସ୍କ  ସ୍ତର’ ହ୍ରାସ କରିବାର ପ୍ରବୃତ୍ତି ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତି |

7 	 ଏକାଧକି ବକି୍ରେତା |

•	 ନିରନ୍ତର ପ୍ରତିଯୋ�ୋଗତା ଏବଂ ଅସରୁକ୍ଷିତତାର  ଭାବନା ଦାୟିତ୍ୱ 
ବାଣ୍ଟିବାକୁ ଅନିଚ୍ଛା ସଷୃ୍ଟି  କରିଛି ଏବଂ ବିକ୍ରେତାମାନଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ 
କୌ�ୌଣସି ସହଯୋ�ୋଗ ନାହି ଁ|

8 	ବ୍୍ୟ ବସାୟ / ଅପରେସନ୍ ଏକାଧକି ଭୌ�ୌଗଳିକ  ସ୍ତରରେ 
ଏକ୍ସଟେନସନ|

•	 ଏହ ିସଂସ୍ଥାଟି ବିଶ୍ୱ ବ୍୍ୟୟାପି ଏକାଧକି ସ୍ଥାନରୁ ଆଧାରିତ ଏବଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ 
କରୁଛି |

9 	 ତାଲିମ / ସଚେତନତାର  ଅଭାବ |

•	 ସରୁକ୍ଷା ଅଭ୍୍ୟୟାସ ଉପରେ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାପ୍ତ ତାଲିମ ଏବଂ ସଚେତନତା |

ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷାର ଲାଭ:

•	ବ ଭିନ୍ନ ସାଇବର ଅପରାଧର ବାହ୍୍ୟ ରିସ୍କ ରୁ ପ୍ରଭାବକୁ କମ ୍କରିବାକୁ 
ନେଟୱାର୍୍କ, କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏବଂ ତଥ୍୍ୟକୁ ଅନଧକିୃତ ପ୍ରବେଶରୁ ରକ୍ଷା 
କରନ୍ତୁ |

•	ବୈ� ୈଷୟିକ, ପରିଚାଳନା, ପ୍ରଶାସନିକ ଏବଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକ୍ଷମ ନିୟନ୍ତ୍ରଣକୁ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରିବା ପାଇ ଁ ଉନ୍ନତ ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ଏବଂ ବ୍୍ୟବସାୟ 
ନିରନ୍ତର ପରିଚାଳନା, ଯାହା ରିସ୍କ କୁ ହ୍ରାସ କରିବାର ସବୁଠାରୁ 
ବ୍୍ୟୟବହୁଳ ଉପାୟ |

•	 ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ବ୍୍ୟବସ୍ଥାରେ ଭାଗଚାଷୀଙ୍କ ଆତ୍ମବିଶ୍ୱାସ ଉନ୍ନତ |

•	 ସଂଗଠନରେ ସଠକି୍ ସରୁକ୍ଷା ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ସହତି ଉନ୍ନତ କମ୍ପାନୀ 
ପରିଚୟପତ୍ର ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ ଅଂଶୀଦାର ଏବଂ ବାହ୍୍ୟ ବିକ୍ରେତାଙ୍କ 
ମଧ୍ୟରେ ବିଶ୍ୱସନୀୟତା ଏବଂ ବିଶ୍ୱାସକୁ ଉନ୍ନତ କରିବ | ଏକ ବ୍୍ୟବସାୟ 
ଜତିବିା ପାଇ ଁବିଶ୍ୱସନୀୟତା ଏବଂ ବିଶ୍ୱାସ ହେଉଛି ମଖୁ୍୍ୟ କାରଣ |

•	ବ୍ ୍ୟୟାଘାତ ଘଟଣାରେ ଶୀଘ୍ର ପନୁରୁଦ୍ଧାର ସମୟ |
ଏକ ସଂସ୍ଥାରେ IS କୁ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରିବା ପାଇ ଁକୌ�ୌଶଳ |
ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷାକୁ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରିବା ପାଇ ଁଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକୁ ଚହି୍ନିବା |
ଏକ ସଫଳ ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ନୀତି ନିଗମକୁ ଅନେକ ଲାଭ ପ୍ରଦାନ କରେ 
| ବାଧ୍ୟତାମଳୂକ ନୀତି ନିଶ୍ଚିତ କରେ ଯେ ଦୁର୍୍ବଳତା ଚିହ୍ନଟ ଏବଂ ସମାଧାନ 
କରାଯାଏ | ଏହାଦ୍ୱାରା ବ୍୍ୟବସାୟର ନିରନ୍ତରତା ରକ୍ଷା ଏବଂ ଆଇଟି 
ଭିତ୍ତିଭମି ଦୃଢ଼ ହୁଏ | ଯେତେବେଳେ ଏକ ସଂସ୍ଥାର କର୍୍ମଚାରୀମାନେ ଏକ 
ସରୁକ୍ଷା ନୀତି ଅନୁସରଣ କରନ୍ତି, ସନିୁଶ୍ଚିତ କରନ୍ତି ଯେ ସଂଗଠନ ମଧ୍ୟରେ 
ତଥା ଗ୍ରାହକ, ସହଭାଗୀ ଏବଂ ବିକ୍ରେତାଙ୍କ ସହତି ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷିତ 
ଭାବରେ ବାଣ୍ଟାଯାଏ,  ଓ ରିସ୍କ  କମିଯାଏ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.35.138 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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1	 ଏକ ପ୍ରଭାବଶାଳୀ ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ନୀତ ି ସଷୃ୍ଟି  କରିବାର ପ୍ରଥମ 
ପଦକ୍ଷେପ ହେଉଛ ି ସଚୂନା ସମ୍ପତ୍ତିର ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ କରିବା ଏବଂ 
ସେହ ିସମ୍ପତ୍ତି ପ୍ରତ ିରିସ୍କ  ଚହି୍ନଟ କରିବା |

	 ଏକ ସଂସ୍ଥାର କିଛି ସମ୍ପତ୍ତି ଅନ୍୍ୟମାନଙ୍କ ତୁଳନାରେ ଅଧକି ମଲୂ୍୍ୟବାନ 
ହେବ, କିନ୍ତୁ ମଦୁ୍ରା ମଲୂ୍୍ୟ ଏକମାତ୍ର କାରକ ହେବା ଉଚିତ୍ ନୁହେ ଁ | 
ଏହାର ମଲୂ୍୍ୟକୁ ସଠକି୍ ଭାବରେ ଆକଳନ କରିବାରେ ଉଭୟ ମଦୁ୍ରା 
ମଲୂ୍୍ୟ ଏବଂ ସମ୍ପତ୍ତିର ଅନ୍ତର୍ନିହତି ମଲୂ୍୍ୟ ନିର୍ଣଣ୍ଣୟ କରିବା ଜରୁରୀ ଅଟେ 
| ଏକ ସମ୍ପତ୍ତିର ମଦୁ୍ରା ମଲୂ୍୍ୟ ହସିାବ କରିବାକୁ, ଯଦି ସେହ ିସମ୍ପତ୍ତିର 
ତଥ୍୍ୟ, ନେଟୱାର୍୍କ କିମ୍ବା ସିଷ୍ଟମ କୌ�ୌଣସି ପ୍ରକାରେ ଆପୋ�ୋଷ ସମାଧାନ 
କରେ ତେବେ ଏକ ସଂସ୍ଥା ଏହାର ପ୍ରଭାବକୁ ବିଚାର କରିବା ଉଚିତ୍ 
| ଅନ୍ତର୍ନିହତି ମଲୂ୍୍ୟ ଗଣନା କରିବାକୁ, ଏକ ସଂସ୍ଥା ନିଶ୍ଚିତ ଭାବରେ 
ସରୁକ୍ଷା ଘଟଣାର ପ୍ରଭାବ  ବିଶ୍ୱାସନୀୟତା, ପ୍ରତିଷ୍ ୍ଠଠା ଏବଂ ପ୍ରମଖୁ 
ଅଂଶୀଦାରମାନଙ୍କ ସହତି ସମ୍ପର୍୍କ ଉପରେ ବିଚାର କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ |

2	 ଏକ ରିସ୍କ  ସଷୃ୍ଟି  କରିବା ସଂସ୍ଥାଗଡୁ଼଼ିକ ପାଇ ଁଏକ ନୀତ ିସଷୃ୍ଟି  କରିବା|

	 ସମ୍ପତ୍ତି ଏବଂ ଥ୍ରେଟ  ଚିହ୍ନଟ ପରେ, ଏକ ନୀତି ସଷୃ୍ଟି  କରିବାର ପରବର୍ତ୍ତୀ 
ପଦକ୍ଷେପ ହେଉଛି ସଂସ୍ଥାଗଡୁ଼଼ିକ ପାଇ ଁ ଏକ ରିସ୍କ ର ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ 
କରିବା | ଏହ ିମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ ଏକ ସଂସ୍ଥାକୁ ନିଷ୍ପତ୍ତି ନେବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ 
ଯେ ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷିତ, ଅତ୍୍ୟଧକି ସଂରକ୍ଷିତ କିମ୍ବା ପର୍୍ଯ୍ୟୟାପ୍ତ ଭାବରେ 
ସରୁକ୍ଷିତ ଅଛି କି? ଏହ ିରିସ୍କ ର ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ ପାଇ ଁଲକ୍ଷଷ୍ୟ ଏକ ସଂସ୍ଥାକୁ 
ଅନାବଶ୍୍ୟକ ରିସ୍କ କୁ ପ୍ରକାଶ ନକରି ଖର୍ଚଚ୍ଚ କମ ୍କରିବା ଉଚିତ୍ | ସରୁକ୍ଷା 
ନୀତି ପ୍ରଭାବଶାଳୀ ହେବା ପରେ ଏହ ିମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ ଉତ୍ସଗଡୁ଼଼ିକର ସଠକି୍ 
ଆବଣ୍ଟନ ନିର୍ଣଣ୍ଣୟ କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରିବ |

ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ଢାଞ୍ଚା  |

ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ଢାଞ୍ଚା ଏକ ସଂସ୍ଥା ପାଇ ଁସରୁକ୍ଷା ନୀତି ଏବଂ ଅଭ୍୍ୟୟାସ ପ୍ରତିଷ୍ ୍ଠଠା 
କରେ | ସରୁକ୍ଷାକୁ ପ୍ରଭାବିତ କରୁଥବିା ବିଷୟଗଡିୁକ ଉପରେ ନୀତି କମାଣ୍ଡ  

ଦେଇଥାଏ ଯାହା ଏକ ସଂସ୍ଥାର ସଦସ୍୍ୟମାନେ ଅନୁସରଣ କରିବେ ବୋ�ୋଲି 
ଆଶା କରାଯାଏ | ସରୁକ୍ଷା ନୀତି ସମସ୍ତ ହାର୍୍ଡୱେର୍, ସଫ୍୍ଟୱେର୍, ତଥ୍୍ୟ , 
ସଚୂନା, ନେଟୱାର୍୍କ, ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ଗଣନା ଟୁଲସ , ସପୋ�ୋର୍୍ଟ ଷ୍ଟାଫ୍ ଏବଂ ଏକ 
ସଂସ୍ଥା ମଧ୍ୟରେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କ ପାଇ ଁପ୍ରଯଜୁ୍୍ୟ |

ଏକ ଆଇଟି ସରୁକ୍ଷା ବ୍୍ୟବସ୍ଥା କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବା ପାଇ ଁ, ସମସ୍ତ ହତିାଧକିାରୀଙ୍କୁ 
ଜଡିତ ଏକ ସ-ୁପରିଭାଷିତ ଢାଞ୍ଚା  ବିକାଶ କରାଯିବା ଆବଶ୍୍ୟକ ଏବଂ ଏହା 
ଉପଯୋ�ୋଗୀ ହେବା ପାଇ ଁ ସମୟ ସହତି ଅପଡ଼଼େଟ ହେବା ଆବଶ୍୍ୟକ | 
ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ଢାଞ୍ଚାଗଡୁ଼଼ିକ ତଥ୍୍ୟ ଅପରେଟିଂ ଏବଂ ସମ୍ପତ୍ତି ଚିହ୍ନଟ, 
ସରୁକ୍ଷା ଆବଶ୍୍ୟକତା, ରିସ୍କ  ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ, ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ, ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  
କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା, ପ୍ରକ୍ରିୟା ମନିଟରିଂ ଏବଂ ଅପଡେଟ୍ ଆକାରରେ ତଥ୍୍ୟ 
ଅପରେଟିଂ ଏବଂ ସିଷ୍ଟମ / ପ୍ରକ୍ରିୟାର କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତାକୁ ବିଚାର କରିବାରେ 
ଅପରେଟିଂ ପ୍ରକ୍ରିୟାକୁ ସହଜ କରିଥାଏ |

ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ଢାଞ୍ଚାରେ ସାଧାରଣତଃ  ବ୍୍ୟବହୃତ ଶବ୍ଦଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି:

• 	 ନୀତ:ି ସାଧାରଣ ଅପରେଟିଂ ବିବୃତ୍ତି |

• 	 ମାନକ: ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ବାଧ୍ୟତାମଳୂକ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  |

• 	 ନରି୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ : ସପୁାରିଶ / ସର୍ବୋତ୍ତମ ଅଭ୍୍ୟୟାସ |

• 	ପ୍ର ଣାଳୀ: ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ନିର୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ  |

ପ୍ରକୃତରେ ଏକ ସରୁକ୍ଷା ଢାଞ୍ଚା  କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରିବା ସହତି ଜଡିତ ବିସ୍ତୃତ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପ, ଅନୁସରଣ କରାଯିବାକୁ ଅଭ୍୍ୟୟାସର କ୍ରମ, ଗ୍ରହଣୀୟ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ନିମ୍ ୍ନରେ ଦେଖାଯାଇଥବିା ଚିତ୍ରରେ ଦର୍୍ଶଶାଯାଇଛି | (ଚିତ୍ର 2)

ଏକ ଫ୍ରେମୱାର୍୍କରେ ମଖୁ୍୍ୟ ମଣୁ୍ଡ ଏବଂ ଅଭ୍୍ୟୟାସଗଡିୁକ ନିମ୍ ୍ନରେ 
ଦେଖାଯାଇଥବିା ପରି |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.35.138 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଏହପିରି ସରୁକ୍ଷା ଢାଞ୍ଚା ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜରିେ ପରିଣତ ହୁଏ ଯାହା ସରୁକ୍ଷା 
ନୀତିକୁ ଅଭ୍୍ୟୟାସରେ ପରିଣତ କରେ | ଯୋ�ୋଜନାର ଚାରୋ�ୋଟି ସୋ�ୋପାନ 
ଚକ୍ର ଦ୍ୱାରା ଏହା ହାସଲ କରେ, କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କର ଏବଂ ଚକ୍ର ଯାଞ୍ଚ କର | 
PPT ତ୍ରିକୋ�ୋଣ, ଅର୍୍ଥଥାତ୍ ଏହାକୁ ହାସଲ କରିବାରେ ଲୋ�ୋକ, ପ୍ରକ୍ରିୟା ଏବଂ 
ପ୍ରଯକୁ୍ତିବିଦ୍୍ୟୟାକୁ ସମାନ ଗରୁୁତ୍ୱ ଦିଆଯିବା ଆବଶ୍୍ୟକ |

ନୂତନ ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜି ଏବଂ ନୂତନ ନେଟୱାର୍୍କଗଡିୁକ ସରୁକ୍ଷା ଢାଞ୍ଚାରେ 
ପ୍ ୍ଲଗ ୍ କରିପାରେ ଏବଂ ସରୁକ୍ଷା ଖର୍ଚଚ୍ଚ ଅଧକି ପରୂ୍୍ବବାନୁମାନଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ଏବଂ 
ପରିଚାଳନାଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ହୋ�ୋଇପାରେ |

ଚହି୍ନଟ କର | ସରୁକ୍ଷା ଦଅି | ଚହି୍ନଟ କର | ଉତ୍ତର ଦଅି ପନୁରୁଦ୍ଧାର କରନ୍ତୁ |

ସମ୍ପତ୍ତି ପ୍ରବନ୍ଧନ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ଇଭେଣ୍ଟଗଡିୁକ 
ପ୍ରବେଶ କରନ୍ତୁ | ଅସନ୍ତୁଷ୍ଟ ଏବଂ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା ଯୋ�ୋଜନା ପନୁରୁଦ୍ଧାର ଯୋ�ୋଜନା

ବ୍୍ୟବସାୟ ପରିବେଶ | ସଚେତନତା ଏବଂ ତାଲିମ
ଡାଟା ସରୁକ୍ଷା ସରୁକ୍ଷା ନିରନ୍ତର ମନିଟରିଂ| ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ | ଉନ୍ନତି

ଶାସନ ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ଏବଂ 
ପ୍ରଣାଳୀ | ଚିହ୍ନଟ ପ୍ରକ୍ରିୟା ବିଶ୍ଳେଷଣ | ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ |

ବିପଦ ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣ ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ| କ୍ଷତିକାରକ

ବିପଦ ପରିଚାଳନା କ 
ategy ଶଳ | ପ୍ରତିରକ୍ଷା ପ୍ରଯକୁ୍ତିବିଦ୍୍ୟୟା | ଉନ୍ନତି

ସରୁକ୍ଷା ରିସ୍କ ର ସମୀକ୍ଷା (Overview of security threats)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ |
•	 ସରୁକ୍ଷା ରିସ୍କ  ଏବଂ ଏହାର ପ୍ରକାର ବର୍ଣଣ୍ଣନା କର |
•	ଥ୍ ରେଟ  ଚହି୍ନଟ କରିବାର ପଦ୍ଧତଗିଡିୁକ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରନ୍ତୁ |
•	 ରିସ୍କ ଗଡିୁକ ଏକ ସିଷ୍ଟମକୁ କପିରି ପ୍ରଭାବତି କରେ ତାହା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର |
•	 ରିସ୍କ ର ଉତ୍ସଗଡିୁକ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କର |
•	 ରିସ୍କ କୁ ଚହି୍ନିବା ଏବଂ ହ୍ରାସ କରିବା ପାଇ ଁସର୍ବୋତ୍ତମ ଅଭ୍୍ୟୟାସ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କର |

ପରିଚୟ

ଏକ ଥ୍ରେଟ  ହେଉଛି ଯେକୌ�ୌଣସି  ପରିସ୍ଥିତି କିମ୍ବା ଘଟଣା ଯାହା ବିନାଶ, 
ପ୍ରକାଶ, ଏବଂ ତଥ୍୍ୟର ରୂପାନ୍ତର , କିମ୍ବା ସେବାକୁ ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ କରିବା 
ଭଳି ସିଷ୍ଟମ କିମ୍ବା କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପକୁ କ୍ଷତି ପହଞ୍ଚାଇବାର ସମ୍ଭାବନା | ଏକ 
ରିସ୍କ  କ୍ଷତି ପାଇ ଁଏକ ସମ୍ଭାବନା | ରିସ୍କ ର ଉପସ୍ଥିତି ଏହାର ଅର୍୍ଥ ନୁହେ ଁଯେ 
ଏହା ପ୍ରକୃତ କ୍ଷତି ଘଟାଇବ |

ଥ୍ରେଟ  ଏବଂ ସେମାନଙ୍କର ବର୍ଣଣ୍ଣନା ସହତି ଜଡିତ କେତେକ ସାଧାରଣ ଶବ୍ଦ 
ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଅଟେ:

1 	 ଅନଧକିୃତ ପ୍ରବେଶ |

	 ଅନୁମତି କିମ୍ବା ଅଧକିାର ବିନା ସଚୂନା କିମ୍ବା ସିଷ୍ଟମର ପ୍ରୟାସ କିମ୍ବା 
ସଫଳ ଅଭିଗମ୍୍ୟତା |

2 	 ସାଇବର ଗପୁ୍ତଚର |

	 କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବ୍୍ୟବହାର ମାଧ୍ୟମରେ ଗପୁ୍ତଚର କାର୍୍ଯ୍୍ୟ, ସମ୍ବେଦନଶୀଳ 
ସଚୂନା ପାଇବା ପାଇ ଁ କମ୍ପାନୀ କିମ୍ବା ସରକାରୀ ନେଟୱାର୍୍କର ଗପୁ୍ତ 
ପ୍ରବେଶ କିମ୍ବା ‘ହ୍୍ୟୟାକିଂ’ ସହତି ଜଡିତ |

3 	 ମାଲୱେର୍ |

	 ଦୁର୍ଦ୍ଦାନ୍ତ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ପାଇ ଁ ଏକ ସାମହୂକି ଶବ୍ଦ, ଯେପରିକି ଜୀବାଣ,ୁ 
ପୋ�ୋକ ଏବଂ ଟ୍୍ରରୋଜାନ୍; ଅପରାଧକି, ବାଣଜି୍୍ୟୟିକ କିମ୍ବା ବିନାଶକାରୀ 
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ପାଇ ଁସିଷ୍ଟମ ଏବଂ ସଚୂନା ଅନୁପ୍ରବେଶ ପାଇ ଁପରିକଳ୍ପିତ |

4 	 ତଥ୍୍ୟ  ଲିକେଜ୍ |

	 ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟମଳୂକ କିମ୍ବା ଆକସ୍ମିକ କ୍ଷତି, ଚୋ�ୋରି କିମ୍ବା ସମ୍ବେଦନଶୀଳ 
କମ୍ପାନୀ କିମ୍ବା ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ତଥ୍୍ୟର ଏକ୍ସପୋ�ୋଜର |

5 	ମୋ�ୋ ବାଇଲ୍ ଡିଭାଇସ ୍ଆଟାକ୍ |

	ମୋ�ୋବ ାଇଲ୍ ଡିଭାଇସ ୍ ଏବଂ ସେମାନଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ସଂରକ୍ଷିତ କିମ୍ବା 
ପ୍ରକ୍ରିୟାକୃତ ସଚୂନା ଉପରେ ଅନିଷ୍ଟିତ ପ୍ରବେଶ, କିମ୍ବା ଅନଧକିୃତ 
ପ୍ରବେଶ; ତାରବିହୀନ  କିମ୍ବା ଶାରୀରିକ ଅଧକିାର ମାଧ୍ୟମରେ 
କରାଯାଇଥଲିା |

6 	 ସାମାଜିକ ଇଞ୍ଜିନୟିରିଂ |

	 କମ୍ପାନୀ ସଚୂନା କିମ୍ବା ସିଷ୍ଟମକୁ ଆକସେସ ୍ କରିବା ପାଇ ଁ, ଫୋ�ୋନ୍, 
ଇମେଲ୍, ଅନ୍ ୍ଲଲାଇନ୍ କିମ୍ବା ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ଭାବରେ ଅନ୍୍ୟମାନଙ୍କୁ ପ୍ରତାରଣା 
ଏବଂ ମନିପ୍୍ୟୟୁଲେଟ୍, ସମ୍ବେଦନଶୀଳ ସଚୂନା ପ୍ରକାଶ କରିପାରେ |

7	 ଅନ୍ତର୍ନିହତି ବ୍୍ୟକ୍ତି  |

	 ସମ୍ବେଦନଶୀଳ କମ୍ପାନୀ ସଚୂନା ଚୋ�ୋରି କରିବା, ଠକେଇ କରିବା କିମ୍ବା 
କମ୍ପାନୀ ସିଷ୍ଟମ କିମ୍ବା ସଚୂନାକୁ କ୍ଷତି ପହଞ୍ଚାଇବା ପାଇ ଁଦୁଷ୍ଟ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ 
ଥବିା ଜଣେ କର୍୍ମଚାରୀ କିମ୍ବା କର୍୍ମଚାରୀ |

8 	 ଫିସିଙ୍ଗ୍  |

	 ସାମାଜକି ଇଞ୍ଜି ନିୟରିଂର ଏକ ଫର୍୍ମ, ବୈ�ୈଧ ଦେଖାଯାଉଥବିା 
ଇମେଲଗଡିୁକ ପଠାଇବା ସହତି ଗ୍ରହୀତାଙ୍କଠାରୁ ସମ୍ବେଦନଶୀଳ 
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ସଚୂନା ବାହାର କରିବାକୁ ଲକ୍ଷଷ୍ୟ ରଖାଯାଇଥାଏ, ସାଧାରଣତଃ ସିଷ୍ଟମ 
କିମ୍ବା ପରିଚୟ ଚୋ�ୋରୀ ପାଇ ଁ|

9 	 ସିଷ୍ଟମ ୍ଆପୋ�ୋଷ ବୁଝାମଣା |

	 ଏକ ସିଷ୍ଟମ ଯାହା ଦୁର୍ଦ୍ଦାନ୍ତ ବ୍୍ୟକ୍ତି କିମ୍ବା ‘ହ୍୍ୟୟାକର୍୍ସ’ ଦ୍ୱାରା ଆକ୍ରମଣ 
କରାଯାଇଥାଏ ଏବଂ ସାଧାରଣତଃ  ଏକ ବା ଏକାଧକି ଦୁର୍୍ବଳତାର  
ଶୋ�ୋଷଣ ଦ୍ୱାରା, ଏବଂ ପରେ ଅନ୍୍ୟ ସିଷ୍ଟମ ଉପରେ ଆକ୍ରମଣ ପାଇ ଁ
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

9 	 ସ୍ପାମ ୍|

	 ଅବାଞ୍ଛିତ ଇମେଲ୍ ବହୁ ବ୍୍ୟକ୍ତିବିଶେଷଙ୍କୁ ସାଧାରଣତଃ ବ୍୍ୟବସାୟିକ 
ଲାଭ ପାଇ ଁ ପଠାଯାଇଥାଏ, କିନ୍ତୁ ମାଲୱେର୍ ଏକ୍ସଟେନସନ  ପାଇ ଁ
ଅଧକିରୁ ଅଧକି ପବ୍୍ୟବହାର ହୁଏ  |

10 ସେବା ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ |

	 ଏକ ସିଷ୍ଟମ ଉପରେ ଏକ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟମଳୂକ କିମ୍ବା ଅନିଚ୍ଛାକୃତ 
ଆକ୍ରମଣ ଏବଂ ଏଥରିେ ସଂରକ୍ଷିତ ସଚୂନା, ସିଷ୍ଟମକୁ ପ୍ରାଧକିୃତ 
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କ ପାଇ ଁଉପଲବ୍ଧ ଏବଂ ଉପଲବ୍ଧ ନୁହେ ଁ|

11ପରିଚୟ ଚୋ�ୋରି

	 ଜଣେ ଅଜ୍ଞାତ ବ୍୍ୟକ୍ତିର ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ସଚୂନା ଚୋ�ୋରି, ଜାଲିଆତି କରି 
ଅନୁମାନ କରିବା ଯେ ଅପରାଧ କରିବା ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟକ୍ତିର ପରିଚୟ, 
ସାଧାରଣତଃ ଆର୍ଥିକ ଲାଭ ପାଇ ଁ|

ଥ୍ରେଟ ର ବର୍୍ଗ

ସରୁକ୍ଷା ଥ୍ରେଟ କୁ ଅନେକ ଉପାୟରେ ଶ୍ରେଣୀଭୁକ୍ତ କରାଯାଇପାରେ | 
କେତେକ ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ ବର୍୍ଗଗୀକରଣ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଅଟେ:

1	 ଅତ୍୍ୟୟାଧନିୁକତା ଉପରେ ଆଧାର କରି ସରୁକ୍ଷା ରିସ୍କ କୁ ତନିୋ�ୋଟି 
ଶ୍ରେଣୀରେ ବିଭକ୍ତ କରାଯାଇପାରେ |

•	 ସରଳ ପ୍ରଥମ ପିଢ଼ିର ଥ୍ରେଟ  ହେଉଛି ଜେନେରିକ୍ ଭାଇରସ-୍
ପ୍ରକାର ଆକ୍ରମଣ ଯାହା ସଂକ୍ରମିତ ଇ-ମେଲ୍ ଏବଂ ଅସ୍ପଷ୍ଟ ଫାଇଲ୍ 
ସଂଲଗ୍ନକ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ ଦ୍ୱାରା  ଏକ୍ସଟେନସନ  ହୁଏ |

•	 ଦ୍ୱିତୀୟ ପିଢ଼ିର ରିସ୍କ  ଅଧକି ଅତ୍୍ୟୟାଧନିୁକ ଏବଂ ବଡ଼ ସମସ୍୍ୟୟା ସଷୃ୍ଟି  
କରେ | ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ସାଧନ ସହତି ସଷୃ୍ଟି , ଏହ ିପୋ�ୋକ ମାନବ 
ପାରସ୍ପରିକ କ୍ରିୟା ବିନା ଦୁର୍୍ବଳତା ଉପରେ ଆକ୍ରମଣ କରନ୍ତି | 
ନୂତନ ପୀଡିତଙ୍କ ନକଲ, ପରିଚୟ ଏବଂ ଟାର୍୍ଗଗେଟ ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  
ଅଟେ |

•	 ତୃତୀୟ ପିଢ଼ିର ଥ୍ରେଟ  ମିଶ୍ରିତ ଥ୍ରେଟ , ସାଧାରଣ ଏବଂ ଭାଇରସ,୍ 
ଟ୍୍ରରୋଜାନ୍ ଏବଂ ଅଟୋ�ୋମେଟିକ କୁ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କରେ | ଏହ ି
ପୋ�ୋକଗଡିୁକ ହାଇପର-ପ୍ରଚାର ପାଇ ଁଲକ୍ଷଷ୍ୟଗଡୁ଼଼ିକୁ ପରୂ୍୍ବ-ସଂକଳନ 
କରନ୍ତି, ଜଣାଶଣୁା ଦୁର୍୍ବଳତାକୁ ଶୋ�ୋଷଣ କରନ୍ତି ଏବଂ ଲୁକ୍କାୟିତ 
ଦୁର୍୍ବଳତାର  ଲକ୍ଷଷ୍ୟସ୍ଥଳ ବ୍୍ୟବହାରକୁ ଅବଗତ  କରନ୍ତି | ସେମାନେ 
ଏକାଧକି ଆକ୍ରମଣ ତାରବିହୀନ  ଲିଙ୍କ, ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍ ପ୍ରାଇଭେଟ 
ନେଟୱାର୍୍କ ଏବଂ ପେରିମିଟର ପ୍ରତିରକ୍ଷା ଭିତରେ ଫାୟାରୱାଲ 
ଏବଂ ଅନୁପ୍ରବେଶ ଚିହ୍ନଟ ପ୍ରଣାଳୀକୁ ମଧ୍ୟ ଟାର୍୍ଗଗେଟ କରନ୍ତି |

2 	 OWASP (ଓପନ୍ ୱେବ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ସିକ୍୍ୟୟୁରିଟି ପ୍୍ରରୋଜେକ୍୍ଟ) 
ଅନୁଯାୟୀ ଶୀର୍୍ଷ ରିସ୍କ ଗଡିୁକ ହେଉଛି:

•	 ଇଞ୍ଜେକ୍ସନ୍ |

•	କ୍ର ସ ୍ସାଇଟ୍ ସ୍କ୍ରିପ୍୍ଟଟିିଂ  (CSS)

•	ଭଙ୍ଗା  ପ୍ରାମାଣକିିକରଣ ଏବଂ ଅଧବିେଶନ ଅପରେଟିଂ |

•	 ଅସରୁକ୍ଷିତ ପ୍ରତ୍୍ୟକ୍ଷ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ସନ୍ଦର୍୍ଭ |

•	କ୍ର ସ ୍- ସାଇଟ୍ ରିକ୍ୱେସଟ ଫର୍୍ଜରି  (CSRF)

•	 ସିକ୍୍ୟୟୁରିଟି ମିସକଂଫିଗରୁେସନ 

•	 ଅସରୁକ୍ଷିତ କ୍ରିପ୍ ଟୋଗ୍ରାଫିକ୍ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ ୍|

•	 URL ପ୍ରବେଶକୁ ପ୍ରତିବନ୍ଧିତ କରିବାରେ ବିଫଳତା |

•	 ପର୍୍ଯ୍ୟୟାପ୍ତ ପରିବହନ ସ୍ତର ସରୁକ୍ଷା |

•	 ଅବୈ�ୈଧ ପନୁଃକମାଣ୍ଡ  ଏବଂ ଅଗ୍ରଗାମୀ |

3	 ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଦ୍ୱାରା 3 ପ୍ରକାରର ବର୍୍ଗଗୀକରଣ ଯାହା ବ୍୍ୟବହୃତ 
ହୁଏ (କିମ୍ବା ଆକ୍ରମଣକାରୀଙ୍କ ପ୍ରେରଣା) ଅର୍୍ଥଥାତ୍ | STRIDE ସିଷ୍ଟମ ୍
| ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ବର୍୍ଗର ପ୍ରଥମ ଅକ୍ଷରରୁ STRIDE ଆକ୍ଷରିକ 
ନାମ ଗଠତି |

•	 ସପ୍ଫିୁଙ୍ଗ୍  ପରିଚୟ: ପରିଚୟ ସପ୍ଫିୁଙ୍ଗର ଏକ ଉଦାହରଣ 
ବେଆଇନ ଭାବରେ ପ୍ରବେଶ କରି ଏବଂ ତା’ପରେ ଅନ୍୍ୟ 
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କର ପ୍ରାମାଣକିିକରଣ ସଚୂନା ବ୍୍ୟବହାର କରେ, 
ଯେପରିକି ଚାଳକନାମ ଏବଂ ପାସୱାର୍୍ଡ |

•	 ତଥ୍୍ୟ  ସହତି ଟ୍୍ୟୟାମ୍ପରିଂ:ତଥ୍୍ୟ  ଟ୍୍ୟୟାମ୍ପରିଂ ତଥ୍୍ୟର ଦୁଷ୍ଟ 
ପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କରେ |

•	 ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ: ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ ଥ୍ରେଟ  ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କ ସହତି 
ଜଡିତ, ଯେଉମଁାନେ ଅନ୍୍ୟ ପକ୍ଷର ଅନ୍୍ୟ କୌ�ୌଣସି ଉପାୟ ନଥାଇ 
କୌ�ୌଣସି  କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ ଅସ୍ୱୀକାର କରନ୍ତି - ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  
, ଜଣେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଏକ ସିଷ୍ଟମରେ ଏକ ବେଆଇନ୍ ଅପରେସନ୍ 
କରନ୍ତି ଯେଉଥଁରିେ ନିଷିଦ୍ଧ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡିୁକ ଅନୁସନ୍ଧାନ କରିବାର 
କ୍ଷମତା ନାହି ଁ|

•	 ସଚୂନା ପ୍ରକାଶ: ସଚୂନା ପ୍ରକାଶ ଥ୍ରେଟ  ସେହ ି ବ୍୍ୟକ୍ତିବିଶେଷଙ୍କ 
ନିକଟରେ ସଚୂନାର ଏକ୍ସପୋ�ୋଜର ସହତି ଜଡିତ, ଯେଉମଁାନେ 
ଏଥରିେ ପ୍ରବେଶ କରିବା ଅନୁଚିତ |

•	ସେବ ାକୁ ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ: ସେବା ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ (DoS) ଆକ୍ରମଣ 
ବୈ�ୈଧ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କ  ସେବାକୁ ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ କରେ |

•	 ଅଧକିାରର ଉଚ୍ଚତା: ଏହ ିପ୍ରକାର ରିସ୍କ ରେ, ଏକ ଅଣସଂରକ୍ଷିତ 
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ବିଶେଷ ଅଧକିାର ପ୍ରାପ୍ତ କରନ୍ତି ଏବଂ ଏହା ଦ୍ୱାରା 
ସମଗ୍ର ସିଷ୍ଟମକୁ ଆପୋ�ୋଷ ବୁଝାମଣା କିମ୍ବା ନଷ୍ଟ କରିବା ପାଇ ଁ
ପର୍୍ଯ୍ୟୟାପ୍ତ ସବୁିଧା ରହଥିାଏ |

ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜ ିଉପରେ ଆଧାରିତ ଥ୍ରେଟ  |

1	 WWW ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜ ିଉପରେ ଆଧାରିତ ଥ୍ରେଟ  |

2 	 ବ୍ରାଉଜର୍ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ରେ ନୂତନ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟଗଡିୁକ |

3 	 ବ୍ରାଉଜର୍ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ପରୀକ୍ଷା ସଂସ୍କରଣ |

4 	 ସର୍୍ଭର ସଫ୍୍ଟୱେର୍ |

5 	 CGI ସ୍କ୍ରିପ୍୍ଟ  |

6 	 କୁକିଜ୍

7	 ୟୁନିକ୍ସ ଏବଂ TCP / IP ଟୁଲସ  ଉପରେ ଆଧାରିତ ଥ୍ରେଟ  |

8	 ଫାୟାରୱାଲ ପରିଚାଳନାରେ ଅସବୁିଧା |

9 	 କ୍ରିପ୍ ଟୋଗ୍ରାଫିକ୍ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ର ବ୍୍ୟବହାର |

10 	ହ୍୍ୟୟାକର ଟୁଲସ 
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11 	ଅନ୍୍ୟ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଆଧାରିତ ଥ୍ରେଟ  |

12 	ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ |

13 	ଜାଭା ଭାଷା |

14 	ActiveX

15 	ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ଉପରେ ଆଧାରିତ ଥ୍ରେଟ  |

16 	ଭାଇରସ ୍ଉପରେ ଆଧାରିତ ଥ୍ରେଟ  |

17 	ମାନବ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପ ଉପରେ ଆଧାରିତ ଥ୍ରେଟ  |

ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ଥ୍ରେଟ ର ଚହି୍ନଟ |

ଏକ ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ଅପରେଟିଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକ୍ରମର ସଫଳତା ସଂଗଠନର 
ସଚୂନା ସିଷ୍ଟମ ପ୍ରତି ରିସ୍କ ର ସଠକି ଚିହ୍ନଟ ଉପରେ ଆଧାରିତ | ସଚୂନା 
ସରୁକ୍ଷା ରିସ୍କ ର ଚିହ୍ନଟ ହେଉଛି ସରୁକ୍ଷା ଯୋ�ୋଜନାକାରୀଙ୍କ ପାଇ ଁ ଏକ 
ଜରୁରୀ ପଦକ୍ଷେପ | ସଠକି୍ ରିସ୍କ  ଏବଂ ଦୁର୍୍ବଳତା ପରିଚୟରେ ସରୁକ୍ଷା 
ପରୀକ୍ଷଣ ଏବଂ ଯାଞ୍ଚ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରାଯିବା ଉଚିତ, ଯାହା ପ୍୍ରରୋତ୍ସାହନ ତଥା 
ସନିୁଶ୍ଚିତ କରିବା ପାଇ ଁପ୍ରସ୍ତୁତ ହୋ�ୋଇଛି ଯେ ଯନ୍ତ୍ରପାତି ସଠକି୍ ଭାବରେ 
ଚାଲୁଛି, ଆବଶ୍୍ୟକ ସମୟରେ ସହଜରେ ଉପଲବ୍ଧ, ଏବଂ କର୍୍ମଚାରୀମାନେ 
ଟୁଲସ  ବ୍୍ୟବହାରରେ ପାରଙ୍ଗମ |

ଏହାକୁ ପରୂଣ କରିବା ପାଇ ଁ, ସିଷ୍ଟମଗଡିୁକ ଏକ ପରୀକ୍ଷଣ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମକୁ 
ଡିଜାଇନ୍ କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ ଯାହା କେବଳ ସରୁକ୍ଷା ସ୍ଥିତିର ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ 
କରେ ନାହି ଁ, ବରଂ ତାଲିମ ମାଧ୍ୟମରେ କର୍୍ମଚାରୀଙ୍କ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତାକୁ 
ନବୀକରଣ କରିବାରେ ମଧ୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ |

ସରୁକ୍ଷା ରିସ୍କ  ଚିହ୍ନଟ କରିବାର ଦୁଇଟି ମଖୁ୍୍ୟ ପଦ୍ଧତି ହେଉଛି ଅନୁସନ୍ଧାନ 
ଏବଂ ସ୍କାନିଂ |

ଅନୁସନ୍ଧାନ ହେଉଛି କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସିଷ୍ଟମରେ ଏକ ଜଣାଶଣୁା କିମ୍ବା ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ 
ଦୁର୍୍ବଳ ବିନ୍ଦୁ ମାଧ୍ୟମରେ ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏବଂ ଏହାର ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ ଏକ ପ୍ରୟାସ | ନେଟୱାର୍୍କର ସ୍ଥିତି ବିଷୟରେ କିଛି ଜାଣବିା 
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟରେ ଏହା ଏକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ |

କିଛି ଅସାଧାରଣ ଚିହ୍ନଟ କରିବାକୁ ଏକ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ସହତି ସମସ୍ତ 
ଫାଇଲ୍, କିମ୍ବା ନେଟୱର୍୍କ ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକ ଦେଇ ଯିବା ପାଇ ଁ ସ୍କାନିଂ 
ହେଉଛି ଏକ ପଦ୍ଧତି | ଫାଇଲ୍ ସ୍କାନିଂ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ଯାଞ୍ଚ କରେ ଯାହା 
ବ୍୍ୟବହାରକାରୀମାନେ ଭାଇରସ ୍ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଦୁଷ୍ଟ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  
ପାଇ ଁ ଦୂରରୁ ଡାଉନଲୋ�ୋଡ୍ କିମ୍ବା ଖୋ�ୋଲିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରନ୍ତି | ଫାଇଲ୍ 
ସ୍କାନିଂ ନୀତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ ପାଇ ଁକିଛି ସଚୂନା ଫେରସ୍ତ କରେ |

2 ପ୍ରକାର ଫାଇଲ୍ ସ୍କାନିଂ ଅଛି | ସେଗଡିୁକ ଏକାଠ ି ବ୍୍ୟବହାର 
କରାଯାଇପାରିବ |

•	ଭ ାଇରସ,୍ ଟ୍୍ରରୋଜାନ୍ ଘୋ�ୋଡା, ପୋ�ୋକ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ସହତି ଜଣାଶଣୁା 
ତଥା ଉଦୀୟମାନ ରିସ୍କ  ଆବିଷ୍କାର କରିବା ପାଇ ଁ ଉନ୍ନତ ଚିହ୍ନଟ 
କୌ�ୌଶଳ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରେ |

•	 ଆଣ୍ଟି-ଭାଇରସ ୍ସ୍କାନିଂରେ ଭାଇରସ ୍ସଂକ୍ରମିତ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ଚିହ୍ନିବା 
ପାଇ ଁଆଣ୍ଟି-ଭାଇରସ ୍ସଂଜ୍ଞା ଫାଇଲ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଏ।

ନେଟୱାର୍୍କ ସରୁକ୍ଷା ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟରେ ଏକ ନେଟୱାର୍୍କରେ ସକ୍ରିୟ 
ହୋ�ୋଷ୍ଟଗଡୁ଼଼ିକୁ ଚିହ୍ନଟ କରିବା ପାଇ ଁନେଟୱର୍୍କ ସ୍କାନିଂ ହେଉଛି ଏକ ପଦ୍ଧତି | 
ସ୍କାନିଂ ପ୍ରଣାଳୀ, ଯେପରିକି ପିଙ୍ଗ୍  ସ୍ୱିପ ୍ଏବଂ ପୋ�ୋର୍୍ଟ ସ୍କାନ୍, ଇଣ୍ଟରନେଟରେ 
ସକ୍ରିୟ ଥବିା ଜୀବନ୍ତ ହୋ�ୋଷ୍ଟକୁ କେଉ ଁIP ଠକିଣା ମାନଚିତ୍ର ଏବଂ କୌ�ୌଣସି 
ସନ୍ଦେହଜନକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ବିଷୟରେ ସଚୂନା ଫେରସ୍ତ କରେ |

ଏକ ସିଷ୍ଟମ ଉପରେ ଆକ୍ରମଣରେ ଥ୍ରେଟ  ମୋ�ୋଡସ ୍ଅପେରାଣ୍ଡି |

ସାଧାରଣତଃ ଏକ ଟୁଲସ  ଉପରେ ଆକ୍ରମଣ 3 ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟରେ ହୋ�ୋଇଥାଏ:

•	 ଏକ ହୋ�ୋଷ୍ଟର ସଂକ୍ରମଣ,

•	 ଏହାର ଲକ୍ଷଷ୍ୟର ସଫଳତା, ଏବଂ

•	 ଅନ୍୍ୟ ସିଷ୍ଟମରେ ମାଲୱେୟାରର ଏକ୍ସଟେନସନ  |

ଥ୍ରେଟ  ପ୍ରାୟତଃ ସଂକ୍ରମିତ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ଦ୍ୱାରା ଦିଆଯାଇଥବିା ଉତ୍ସଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ବ୍୍ୟବହାର କରିଥାଏ | ସେମାନେ ଆଉଟପଟ୍ୁ ଡିଭାଇସ ୍ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି 
ଯେପରିକି ବ୍ଲୁଟୁଥ ୍କିମ୍ବା ଇନଫ୍ରାଡ୍, କିନ୍ତୁ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ ପରିଚୟକୁ 
ସଂକ୍ରମିତ କରିବା ପାଇ ଁ ସେହ ି ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କ ଠକିଣା ବୁକ୍ କିମ୍ବା ଇମେଲ୍ 
ଠକିଣା ମଧ୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରନ୍ତି | ସେମାନେ ଜଣେ ବିଶ୍ୱାସୀ ଦ୍ୱାରା 
ପଠାଯାଇଥବିା ତଥ୍୍ୟକୁ ଦିଆଯାଇଥବିା ବିଶ୍ୱାସକୁ ଶୋ�ୋଷଣ କରନ୍ତି |

ସଂକ୍ରମଣ

ସଂକ୍ରମଣ ହେଉଛି ଟୁଲସ ରେ ପ୍ରବେଶ କରିବାର ଥ୍ରେଟ  ଦ୍ୱାରା ବ୍୍ୟବହୃତ 
ମାଧ୍ୟମ | ଏହା ପରୂ୍୍ବରୁ ଉପସ୍ଥାପିତ ହୋ�ୋଇଥବିା ତ୍ରୁଟି ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟିଏକୁ 
ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରେ କିମ୍ବା ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କର ଗଲିୁବିଲିଟି ବ୍୍ୟବହାର 
କରିପାରେ | ସଂକ୍ରମଣ ଅନୁମତି ମାଗିପାରେ, କିମ୍ବା ଗପୁ୍ତ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ 
ସହତି ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ କରିପାରେ କିମ୍ବା ଏହ ିଦୁଇଟି ମଧ୍ୟରୁ କୌ�ୌଣସି  ମଧ୍ୟ 
କରିପାରେ ନାହି ଁଏବଂ ସିଧାସଳଖ ସିଷ୍ଟମ ଉପରେ ଆକ୍ରମଣ କରିପାରେ |

ଲକ୍ଷଷ୍ୟ ପରୂଣ

ଥରେ ରିସ୍କ  ଏକ ଟୁଲସ କୁ ସଂକ୍ରମିତ କଲା ପରେ ଏହା ମଧ୍ୟ ଏହାର 
ଲକ୍ଷଷ୍ୟ ପରୂଣ କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରିବ, ଯାହା ସାଧାରଣତଃ  ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି 
ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟିଏ ଅଟେ: ହାର୍୍ଡୱେୟାର କ୍ଷତି, ସେବାକୁ ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ କରିବା 
(DoS), ଆର୍ଥିକ କ୍ଷତି, ତଥ୍୍ୟ ଏବଂ / କିମ୍ବା, ଟୁଲସ , ଏବଂ ଲୁକ୍କାୟିତ କ୍ଷତି 
ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

ଅନ୍୍ୟ ସିଷ୍ଟମରେ ଏକ୍ସଟେନସନ  |

ଥରେ ରିସ୍କ  ଏକ ଟୁଲସ କୁ ସଂକ୍ରମିତ କଲା ପରେ, ଏହା ସର୍୍ବଦା ଗୋ�ୋଟିଏ 
ବାଟରେ ଏକ୍ସଟେନସନ  କରିବାକୁ ଲକ୍ଷଷ୍ୟ ରଖଥିାଏ |

ଏହା ନେଟୱାର୍୍କ, ତାରଯକୁ୍ତ କିମ୍ବା ବେତାର, ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ମାଧ୍ୟମରେ, 
ୱାଇ-ଫାଇ, ବ୍ଲୁଟୁଥ ୍ ଏବଂ ଇନଫ୍ରାଡ୍ ଲାଇଟ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି 
ପାଖାପାଖ ିଡିଭାଇସ ୍ଏବଂ ଅଂଶୀଦାର ଟୁଲସ  ମାଧ୍ୟମରେ ଏକ୍ସଟେନସନ  
ହୋ�ୋଇପାରେ |

ଥ୍ରେଟ ର ଉତ୍ସ (ଚତି୍ର 1)

ଥ୍ରେଟ ର ପ୍ରାଥମିକ ଉତ୍ସ ହେଉଛି କର୍୍ମଚାରୀ / ଅନ୍ତର୍ନିହତି ବ୍୍ୟକ୍ତି, ଦୁର୍ଦ୍ଦାନ୍ତ 
ହ୍୍ୟୟାକର୍, ପ୍ରାକୃତିକ ବିପର୍୍ଯ୍୍ୟୟ, ବିଦେଶୀ ଶତ୍ରୁ ଏବଂ ଶତ୍ରୁ ଆକ୍ରମଣ। ଅନେକ 
କ୍ଷେତ୍ରରେ, ଥ୍ରେଟ  ଉତ୍ସଗଡୁ଼଼ିକ ର କ୍ଷେତ୍ରଗଡିୁକ ଗଡୁ଼଼ିକ ଆଚ୍ଛାଦନ କରିପାରେ 
| ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ବିଦେଶୀ ଶତ୍ରୁ କିମ୍ବା ଅସନ୍ତୁଷ୍ଟ କର୍୍ମଚାରୀଙ୍କ ଦ୍ୱାରା 
ଶତ୍ରୁ ଆକ୍ରମଣ କରାଯାଇପାରେ |

ପ୍ରାକୃତକି ବପିର୍୍ଯ୍୍ୟୟ: ଭୂକମ୍ପ, ତୋ�ୋଫାନ, ବନ୍୍ୟୟା, ବଜ୍ରପାତ ଏବଂ 
ଅଗ୍ନି କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସିଷ୍ଟମରେ ବ୍୍ୟୟାପକ କ୍ଷତି ଘଟାଇପାରେ। ସଚୂନା 
ହଜଯିାଇପାରେ, ସମୟ ହ୍ରାସ ହୋ�ୋଇପାରେ କିମ୍ବା ଉତ୍ପାଦକତା ନଷ୍ଟ 
ହୋ�ୋଇପାରେ, ଏବଂ ହାର୍୍ଡୱେରର କ୍ଷତି ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଜରୁରୀ ସେବାକୁ ବାଧା 
ଦେଇପାରେ | ପ୍ରାକୃତିକ ବିପର୍୍ଯ୍୍ୟୟ ବିରୁଦ୍ଧରେ ଅଳ୍ପ କିଛି ସରୁକ୍ଷା ବ୍୍ୟବସ୍ଥା 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରାଯାଇପାରିବ | ସର୍ବୋତ୍ତମ ଉପାୟ ହେଉଛି ବିପର୍୍ଯ୍୍ୟୟ 
ପନୁରୁଦ୍ଧାର ଯୋ�ୋଜନା ଏବଂ ଜରୁରୀକାଳୀନ ଯୋ�ୋଜନାଗଡିୁକ ରହବିା |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.35.138 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ମାନବ ଥ୍ରେଟ  |

ଜଣେ କର୍୍ମଚାରୀ / ଅନ୍ତର୍ନିହତି ବ୍୍ୟକ୍ତି: ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟମଳୂକ ଏବଂ ଦୁର୍୍ଘଟଣାଜନିତ 
ତ୍ରୁଟି ଏବଂ କର୍୍ମଚାରୀ ଏବଂ ଅନ୍ତର୍ନିହତି ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ଦୁଷ୍କର୍୍ମ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ 
ଟେଲିକମ ୍ଶଳି୍ପରେ ବହୁ ପରିମାଣର କ୍ଷତି ଘଟାଇଥାଏ |

ଅସନ୍ତୁଷ୍ଟ କର୍୍ମଚାରୀମାନେ ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସିଷ୍ଟମରେ ଉଭୟ ଦୁଷ୍କର୍୍ମ ଏବଂ 
ସାବ୍୍ୟସ୍ତତା ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବେ | ଉଭୟ ସରକାରୀ ଏବଂ ବେସରକାରୀ 
କ୍ଷେତ୍ରରେ ଚାକିରିରୁ ଅପସାରିତ ହୋ�ୋଇଥବିା କର୍୍ମଚାରୀମାନେ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ 
ସାଂଗଠନିକ ଜ୍ଞାନ ସହତି ଏକ ମଦୁ୍ରଣ  ସଷୃ୍ଟି  କରିଛନ୍ତି, ଯେଉମଁାନେ ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ 
ସିଷ୍ଟମ ପ୍ରବେଶକୁ ବଜାୟ ରଖପିାରନ୍ତି | ପାସୱାର୍୍ଡକୁ ଅବୈ�ୈଧ କରି ସିଷ୍ଟମ 
ଆକାଉଣ୍ଟକୁ ଠକି ସମୟରେ ଡିଲିଟ କରି ସିଷ୍ଟମ ମ୍୍ୟୟାନେଜରମାନେ ଏହ ି
ରିସ୍କ କୁ ସୀମିତ କରିପାରିବେ |

ଦୁଷ୍ଟ ହ୍୍ୟୟାକର୍୍ସ |

ଦୁଷ୍କର୍୍ମକାରୀ ଥ୍ରେଟ , ଅସନ୍ତୁଷ୍ଟ କିମ୍ବା ଦୁଷ୍କର୍୍ମକାରୀ କର୍୍ମଚାରୀଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ଭିତର 
ଆକ୍ରମଣ ଏବଂ ଅଣ କର୍୍ମଚାରୀମାନଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ବାହ୍୍ୟ ଆକ୍ରମଣ କେବଳ ଏକ 
ସଂସ୍ଥାର କ୍ଷତି ଏବଂ ବ୍୍ୟୟାଘାତକୁ ଚାହିଥଁାଏ | ଦୁଷ୍ଟ ଆକ୍ରମଣକାରୀମାନେ 
ସାଧାରଣତଃ ଏକ ସିଷ୍ଟମ ଉପରେ ଆକ୍ରମଣ ପାଇ ଁ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଲକ୍ଷଷ୍ୟ, 
ଅବଜେକ୍୍ଟଟିଭ କିମ୍ବା ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ପାଇବେ |

ଏହ ିଲକ୍ଷଷ୍ୟଗଡିୁକ ଅସ୍ୱୀକାର-ସେବା (DoS) ଆକ୍ରମଣ ଟୁଲସ  ବ୍୍ୟବହାର 
କରି ସେବା ଏବଂ ବ୍୍ୟବସାୟ କାର୍୍ଯ୍୍ୟର ନିରନ୍ତରତାକୁ ବାଧା ଦେବା 
ହୋ�ୋଇପାରେ | ସେମାନେ ମଧ୍ୟ ସଚୂନା ଚୋ�ୋରି କରିବାକୁ କିମ୍ବା ଲାପଟପ ୍
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପରି ହାର୍୍ଡୱେର୍ ଚୋ�ୋରି କରିବାକୁ ଚାହିପଁାରନ୍ତି | ହ୍୍ୟୟାକରମାନେ 
ସଚୂନା ବିକ୍ରୟ କରିପାରିବେ ଯାହା ପ୍ରତଯିୋ�ୋଗୀମାନଙ୍କ ପାଇ ଁଉପଯୋ�ୋଗୀ 
ହୋ�ୋଇପାରେ |

ସବୁଠାରୁ ବିପଜ୍ଜନକ ଆକ୍ରମଣକାରୀମାନେ ସାଧାରଣତଃ ଅନ୍ତର୍ନିହତି 
ବ୍୍ୟକ୍ତି (କିମ୍ବା ପରୂ୍୍ବ ଅନ୍ତର୍ନିହତି ବ୍୍ୟକ୍ତି) ଅଟନ୍ତି, କାରଣ ସେମାନେ ପରୂ୍୍ବରୁ 
ଜାଣଥିବିା ଅନେକ ସଂକେତ ଏବଂ ସରୁକ୍ଷା ବ୍୍ୟବସ୍ଥା ଜାଣଛିନ୍ତି | ଅନ୍ତର୍ନିହତି 
ବ୍୍ୟକ୍ତିମାନଙ୍କର ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଲକ୍ଷଷ୍ୟ ଏବଂ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ଥବିା ସମ୍ଭାବନା ଅଛି, ଏବଂ 
ସିଷ୍ଟମରେ ଆଇନଗତ ପ୍ରବେଶ ଅଛି | କର୍୍ମଚାରୀମାନେ ସଂଗଠନର 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏବଂ ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ ସହତି ଅଧକି ପରିଚିତ ବ୍୍ୟକ୍ତି, ଏବଂ 
କେଉ ଁ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡିୁକ ଅଧକି କ୍ଷତି ଘଟାଇପାରେ ତାହା ସେମାନେ ଅଧକି 
ଜାଣନ୍ତି | ଅନ୍ତର୍ନିହତି ବ୍୍ୟକ୍ତିମାନେ ଜୀବାଣ,ୁ ଟ୍୍ରରୋଜାନ୍ ଘୋ�ୋଡା, କିମ୍ବା ପୋ�ୋକ 
ଲଗାଇ ପାରିବେ ଏବଂ ସେମାନେ ଫାଇଲ୍ ସିଷ୍ଟମ ୍ ମାଧ୍ୟମରେ ବ୍ରାଉଜ ୍
କରିପାରିବେ |

ଅବଶ୍୍ୟ, ଅସନ୍ତୁଷ୍ଟ କରେଣ୍ଟ  କର୍୍ମଚାରୀମାନେ ପ୍ରକୃତରେ ପରୂ୍୍ବତନ 
କର୍୍ମଚାରୀଙ୍କ ଅପେକ୍ଷା ଅଧକି କ୍ଷତି ଘଟାନ୍ତି | କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ 
କର୍୍ମଚାରୀ ସାବୋ�ୋଟେଜ ୍ର ସାଧାରଣ ଉଦାହରଣଗଡୁ଼଼ିକ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ:

•	 ତଥ୍୍ୟ  ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବା |

•	 ତଥ୍୍ୟ  ଡିଲିଟ୍ କରିବା

•	 ତାର୍କିକ ବୋ�ୋମା ସହତି ତଥ୍୍ୟ କିମ୍ବା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମଗଡୁ଼଼ିକୁ ନଷ୍ଟ କରିବା |

•	 କ୍ରାସ ୍ସିଷ୍ଟମ ୍|

•	 ତଥ୍୍ୟ  ହୋ�ୋଷ୍ଟେଜ ୍ଧରିବା |

•	 ହାର୍୍ଡୱେର୍ ସବୁିଧା ନଷ୍ଟ କରିବା |

•	ଭ ଲ୍ ତଥ୍୍ୟ ପ୍ରବେଶ କରିବା |

ବଦିେଶୀ ଶତ୍ରୁମାନେ |

ଆନ୍ତର୍୍ଜଜାତୀୟ ସ୍ତରରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଅନୁପ୍ରବେଶକାରୀ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପ 
ଘଟିଛି, ଆନ୍ତର୍୍ଜଜାତୀୟ ଗେଟୱେ ମାଧ୍ୟମରେ ଅନୁପ୍ରବେଶକାରୀଙ୍କ ସଂଖ୍୍ୟୟା 
ଏକ ଉଦ୍୍ବ ବେଗଜନକ ହାରରେ ବୃଦ୍ଧି ପାଉଛି | କିଛି ସଚୂନା ଅଛି ଯେ 
ବିଦେଶୀ ଦେଶ ମଧ୍ୟରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ରାଜନୈ�ୈତିକ ଏଜେଣ୍ଡା ବହନ କରେ 
| ବେଳେବେଳେ ଗୋ�ୋଟିଏ ଦେଶର ଗପୁ୍ତଚର ସେବା ଅନ୍୍ୟ ଦେଶର 
ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ପ୍ରଣାଳୀକୁ ସିଧାସଳଖ ଟାର୍୍ଗଗେଟ କରେ, ପ୍ରବେଶ କରେ 
କିମ୍ବା ଆପୋ�ୋଷ ବୁଝାମଣା କରେ |

ବାହାରେ ଆକ୍ରମଣକାରୀ କମି୍ବା ‘କ୍ରାକର୍୍ସ’

ଲୋ�ୋକମାନେ ପ୍ରାୟତଃ  କ୍ରାକର “ମାନଙ୍କୁ” ହ୍୍ୟୟାକର୍ “ବୋ�ୋଲି କହଥିାନ୍ତି | 
ହ୍୍ୟୟାକର୍ ଶବ୍ଦ ସେହ ିଲୋ�ୋକମାନଙ୍କୁ ବୁଝାଏ  ଯେଉମଁାନେ ସିଷ୍ଟମ ୍ଗଡିୁକୁ 
ଭାଙ୍ଗନ୍ତି ଯେଉମଁାନଙ୍କ ପାଇ ଁସେମାନଙ୍କର କୌ�ୌଣସି ପ୍ରାଧକିରଣ ନାହି ଁକିମ୍ବା 
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟମଳୂକ ଭାବରେ ସେମାନଙ୍କ ସୀମାକୁ ଅତିକ୍ରମ କରିଥାନ୍ତି ଯେଉଥଁ ି
ପାଇ ଁସେମାନଙ୍କର ବୈ�ୈଧ ପ୍ରବେଶ ନାହି ଁ| ଏକ ସିଷ୍ଟମରେ ପ୍ରବେଶ ପାଇ ଁ
ସାଧାରଣ ପଦ୍ଧତିଗଡୁ଼଼ିକରେ ପାସୱାର୍୍ଡ କ୍ରାକିଂ, ଜଣାଶଣୁା ସରୁକ୍ଷା ଦୁର୍୍ବଳତାକୁ 
ଶୋ�ୋଷଣ, ନେଟୱାର୍୍କ ସପ୍ଫିୁଂ ଏବଂ ସାମାଜକି ଇଞ୍ଜି ନିୟରିଂ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ |

ଶତ୍ରୁ ଆକ୍ରମଣ

ଶତ୍ରୁ ଆକ୍ରମଣ ମାଧ୍ୟମରେ, ନେଟୱାର୍୍କର ଉପଲବ୍ଧତାକୁ ପ୍ରଭାବିତ କରିବା 
ସମ୍ଭବ ଅଟେ | ଶତ୍ରୁ ଆକ୍ରମଣର ପ୍ରାଥମିକ ପ୍ରଭାବ ଯେପରିକି ସମନ୍ ୍ୱୱିତ 
ଆଣବିକ ଆକ୍ରମଣ, ସୀମିତ / ସମନ୍ ୍ୱୱିତ ଆଣବିକ ଆକ୍ରମଣ, ଆଣବିକ 
ଦୁର୍୍ଘଟଣା, ଆତଙ୍କବାଦ,  ବୈ�ୈଦ୍୍ୟୟୁତିକ  ଯଦୁ୍ଧ, ସାବୋ�ୋଟେଜ ୍ଏବଂ ନାଗରିକ 
ବିଶଙୃ୍ଖଳା ଏକ ଦେଶର ନେଟୱାର୍୍କରେ ବ୍୍ୟୟାଘାତ ଏବଂ ସେବା ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ। 
ଏହପିରି ବିପର୍୍ଯ୍୍ୟୟ ବିତରଣ ସେବାଗଡିୁକର ସମୟାନୁବର୍ତ୍ତୀତା ଏବଂ 
ଗଣୁବତ୍ତା ଉପରେ ପ୍ରଭାବ ପକାଇଥାଏ |

ବ ିଅଣ-ଦୁଷ୍ଟ କର୍୍ମଚାରୀ |

ଆକ୍ରମଣକାରୀମାନେ କେବଳ ନୁହନଁ୍ତି ଯେଉମଁାନେ ଏକ ସଂସ୍ଥାକୁ 
କ୍ଷତି ପହଞ୍ଚାଇ ପାରିବେ। ତଥ୍୍ୟ ଅଖଣ୍ଡତା ପାଇ ଁ ପ୍ରାଥମିକ ରିସ୍କ  ଅଜ୍ଞ 

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.35.138 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କଠାରୁ ଆସିଥାଏ | ଏମାନେ ସଵି୍କୃତପ୍ରାପ୍ତ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା, 
ଯେଉମଁାନେ ସେମାନେ କରୁଥବିା କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ବିଷୟରେ ଅବଗତ ନୁହନଁ୍ତି | 
ତ୍ରୁଟି ଏବଂ ତ୍ରୁଟି ମଲୂ୍୍ୟବାନ ତଥ୍୍ୟ ହରାଇପାରେ, ନଷ୍ଟ କରିପାରେ କିମ୍ବା 
ବଦଳାଇପାରେ | ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା, ତଥ୍୍ୟ  ଏଣ୍ଟ୍ରି କିରାଣୀ, ସିଷ୍ଟମ ୍ଅପରେଟର, 
ଏବଂ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମରମାନେ ବାରମ୍ବାର ଅନିଚ୍ଛାକୃତ ତ୍ରୁଟି କରନ୍ତି ଯାହା ପ୍ରତ୍୍ୟକ୍ଷ 
ଏବଂ ପରୋ�ୋକ୍ଷ ଭାବରେ ସରୁକ୍ଷା ସମସ୍୍ୟୟାରେ ସହାୟକ ହୋ�ୋଇଥାଏ | 
ବେଳେବେଳେ ତ୍ରୁଟି ହେଉଛି ରିସ୍କ , ଯେପରିକି ତଥ୍୍ୟ  ଏଣ୍ଟ୍ରି ତ୍ରୁଟି କିମ୍ବା 
ଏକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ତ୍ରୁଟି ଯାହା ଏକ ସିଷ୍ଟମକୁ କ୍ରାସ ୍କରେ | ଅନ୍୍ୟ କ୍ଷେତ୍ରରେ, 
ତ୍ରୁଟିଗଡୁ଼଼ିକ ଦୁର୍୍ବଳତା ସଷୃ୍ଟି  କରେ |

ଥ୍ରେଟ  ଚହି୍ନଟ ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ସର୍ବୋତ୍ତମ ଅଭ୍୍ୟୟାସ କମି୍ବା ନରି୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ|

ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ସିଷ୍ଟମ ଏବଂ ପଦ୍ଧତିଗଡିୁକ ସେମାନଙ୍କ ପ୍ରକାର ଉପରେ 
ନିର୍୍ଭର କରି ରିସ୍କ  / ଆକ୍ରମଣକୁ ସଫଳତାର  ସହତି ଚିହ୍ନଟ କରିବାକୁ 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରେ | ଅନ୍୍ୟ ଅର୍୍ଥରେ, ଥ୍ରେଟ  ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରି, 
ଆପଣ ସେହ ି ଅନୁସାରେ ଚିହ୍ନଟ ଏବଂ ଶ୍ରେଣୀଭୁକ୍ତ କରିବାକୁ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
କୌ�ୌଶଳ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ | ନିମ୍ ୍ନଲିଖତିଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି ସାଧାରଣ 
ପଦ୍ଧତି:

•	 ଅନୋ�ୋମାଲି ଚିହ୍ନଟ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକର ବ୍୍ୟବହାର |

•	ଫ୍ଲୋ  -ଆଧାରିତ ବିଶ୍ଳେଷଣ ବ୍୍ୟବହାର କରି ନେଟୱର୍୍କ ଟେଲିମେଟ୍ରି |

•	 ଅନୁପ୍ରବେଶ ଚିହ୍ନଟ ଏବଂ ଅନୁପ୍ରବେଶ ରୋ�ୋକିବା ପ୍ରଣାଳୀର ବ୍୍ୟବହାର 
(IDS / IPS)

•	ନେ ଟୱାର୍୍କ ଉପାଦାନ ଲଗ ୍ ବିଶ୍ଳେଷଣ କରିବା (ଅର୍୍ଥଥାତ୍ ବିଭିନ୍ନ 
ନେଟୱାର୍୍କ ଟୁଲସ ରୁ SYSLOG, ଆକାଉଣ୍୍ଟିିଂ ରେକର୍୍ଡ, ପ୍ରୟୋ�ୋଗ 
ଲଗ,୍ ସରଳ ନେଟୱାର୍୍କ ଅପରେଟିଂ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ (SNMP) ଇତ୍୍ୟୟାଦି 
ବିଶ୍ଳେଷଣ କରିବା |

ରିସ୍କ କୁ ହ୍ରାସ କରିବାରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ସର୍ବୋତ୍ତମ ଅଭ୍୍ୟୟାସ କମି୍ବା 
ନରି୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ  |

ନିମ୍ ୍ନଲିଖତିଗଡିୁକ ହେଉଛି କିଛି ଅଭ୍୍ୟୟାସ ଯାହା କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ ହେଲେ ଏକ 
ସଂସ୍ଥାର ସଚୂନା, ତଥ୍୍ୟ ଏବଂ ବିଶ୍ୱସନୀୟତା ପ୍ରତି ରିସ୍କ  ହ୍ରାସ ହେବାର 
ସମ୍ଭାବନା ଥାଏ |
ସରୁକ୍ଷା ସଚେତନତା ତାଲିମ |
•	 ଅଧକିାଂଶ ସରୁକ୍ଷା ଉଲ୍ଲଂଘନ ପ୍ରକୃତରେ ଅସନ୍ତୁଷ୍ଟ କିମ୍ବା ଅବହେଳିତ 

କର୍୍ମଚାରୀଙ୍କ ଦ୍ୱାରା କମ୍ପାନୀଗଡିୁକ ଭିତରୁ ଉତ୍ପନ୍ନ ହୋ�ୋଇଥାଏ | ତେଣ ୁ
ଆପଣଙ୍କ କମ୍ପାନୀରେ ସମସ୍ତଙ୍କୁ ଶକି୍ଷା ଦିଅନ୍ତୁ ଯାହା ଦ୍ୱାରା ସେମାନେ 
ବିଭିନ୍ନ ସରୁକ୍ଷା ରିସ୍କ  ଚିହ୍ନଟ କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରିପାରିବେ |

•	 କର୍୍ମଚାରୀମାନେ ଇମେଲ ଫିସିଂ ଏବଂ ସପ୍ଫିୁଙ୍ଗ ଆକ୍ରମଣକୁ 
ଚିହ୍ନଟ ଏବଂ ଚିହ୍ନଟ କରିବାରେ ଅବଗତ  ହେବା ଉଚିତ୍ | ଅସଂଗପୁ୍ତ 
ସମ୍ବେଦନଶୀଳ ସଚୂନା ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ , ପଠାଇବା କିମ୍ବା ନକଲ ନକରିବା 
ପାଇ ଁସେମାନଙ୍କୁ ମଧ୍ୟ ତାଲିମ ଦିଆଯିବା ଉଚିତ୍ |

•	ସେ ମାନେ ଫୋ�ୋନରେ ସମ୍ବେଦନଶୀଳ ସଚୂନା ଅଂଶୀଦାର ନକରିବା 
ଜାଣବିା ଉଚିତ୍ ଯଦି ସେମାନେ ଦର୍୍ଶକଙ୍କ 100% ନିଶ୍ଚିତ ନୁହନଁ୍ତି |

•	 କର୍୍ମଚାରୀମାନଙ୍କୁ ସରୁକ୍ଷା ନୀତି ଏବଂ ଅଭ୍୍ୟୟାସ ଉପରେ ତାଲିମ ଦିଅନ୍ତୁ 
| ଏବଂ ସେଗଡିୁକୁ ଅପଡେଟ୍ କରିବାକୁ ଏବଂ ବାରମ୍ବାର ପନୁଃତାଲିମ 
କରିବାକୁ ନିଶ୍ଚିତ କରନ୍ତୁ |

•	 ପ୍ରଶକି୍ଷଣ ସାମଗ୍ରୀ ମଧ୍ୟ କର୍ପୋରେଟ୍ ନୀତିଗଡିୁକୁ ସମୀକ୍ଷା କରିବା 
ଉଚିତ୍ ଏବଂ କର୍୍ମଚାରୀମାନଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ କୌ�ୌଣସି ସନ୍ଦେହଜନକ କିମ୍ବା 
ଦୁଷ୍କର୍୍ମ ଆଚରଣ ପାଇ ଁ ସ୍ପଷ୍ଟ ଭାବରେ ସବିଶେଷ ବିବରଣୀ ଦେବା 
ଉଚିତ୍ | ସେମାନଙ୍କୁ ବିଭିନ୍ନ ସରୁକ୍ଷା ନୀତି ଉପରେ ତାଲିମ ଦିଆଯିବା 
ଉଚିତ, ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କରି:

- 	 ଗ୍ରହଣୀୟ ବ୍୍ୟବହାର ଏବଂ ଅଗ୍ରହଣୀୟ ବ୍୍ୟବହାର |

- 	 ସାଧାରଣ ବ୍୍ୟବହାର ଏବଂ ମାଲିକାନା |

- 	 ସରୁକ୍ଷା ଏବଂ ମାଲିକାନା ସଚୂନା |

- 	 ବ୍ ୍ଲଗିଂ ଏବଂ ସୋ�ୋସିଆଲ୍ ମିଡିଆ |

- 	 ନିୟମ ଅର୍୍ଥଥାତ୍ ଅନୁପାଳନ ପାଇ ଁଶଙୃ୍ଖଳାଗତ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ |

- 	 ସମାଜକି ଗଣ ମାଧ୍ୟମ

- 	 ଆପଣଙ୍କର ନିଜ ଟୁଲସ  ନୀତି ଆଣନ୍ତୁ |

- 	 ତଥ୍୍ୟ  ପଲିସି |

-	ମୋ�ୋବ ାଇଲ୍ ଡିଭାଇସ ୍ମ୍୍ୟୟାନେଜମେଣ୍ଟ (MDM) ନୀତି |

- 	ମୋ�ୋବ ାଇଲ୍ ଡିଭାଇସ ୍ସମର୍୍ଥନ ନୀତି |

- 	 କମ୍ପାନୀ-ପ୍ରଦାନ କରାଯାଇଥବିା ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ବିଷୟରେ ନୀତି |

- 	 କ୍ଷତି ଏବଂ ଚୋ�ୋରି

- 	 କର୍୍ମଚାରୀ ସମାପ୍ତି ନୀତି |

- 	 ସରୁକ୍ଷା ଘଟଣା ପରିଚାଳନା

ଆଣ୍ଟି-ଭାଇରସ ୍ଏବଂ ଆଣ୍ଟି-ମାଲୱେର୍ ସରୁକ୍ଷା |

•	 ମାଲୱେୟାରର ସାଧାରଣ ଫର୍୍ମଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି: କୀଟ, କି ଲଗର୍, 
ଭିଡିଓ ଫ୍ରେମ ୍ଗ୍ରାବର୍, ରୁଟ୍ ୍କକିଟ୍ ଏବଂ ଟ୍୍ରରୋଜାନ୍ ଘୋ�ୋଡା |

•	ଭ ଲ ଆଣ୍ଟିଭାଇରସ ୍ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ ସଂସ୍ଥାପନ, ଅଦ୍୍ୟତନ, କାର୍୍ଯ୍୍ୟସଚୂୀ 
ଏବଂ ଚଲାନ୍ତୁ |

•	 ମାଲୱେର୍ ରିସ୍କ କୁ ମକୁାବିଲା କରିବା ପାଇ ଁ ଏକ “ଶେଷ ପଏଣ୍ଟ 
ସରୁକ୍ଷା” ରଣନୀତି ଗ୍ରହଣ କରନ୍ତୁ | ଏଣ୍ଡପଏଣ୍ଟ ସରୁକ୍ଷା ହେଉଛି ଏକ 
ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ଧାରଣା ଯାହାର ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି ଯେ ଏକ ନେଟୱାର୍୍କରେ 
ଥବିା ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଡିଭାଇସ ୍(କିମ୍ବା ଏଣ୍ଡପଏଣ୍ଟ) ନିଜ ସରୁକ୍ଷା ପାଇ ଁଦାୟୀ 
ଏବଂ ଅବଗତ  ହେବା ଉଚିତ୍ |

•	 ଆପଣଙ୍କର ଆଣ୍ଟି-ମାଲୱେର୍ ସମାଧାନ ଯାହା ବି ହେଉ, ଏହା ସଂଲଗ୍ନ 
ଭାଇରସ ୍ ପାଇ ଁ ଇମେଲ୍ ସ୍କାନ୍ କରିବା, ସଂକ୍ରମଣ ପାଇ ଁ ପ୍ରକୃତ 
ସମୟରେ ଫାଇଲଗଡିୁକ ଉପରେ ନଜର ରଖବିା ଏବଂ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ 
ଫାଇଲର ପଙୁ୍ଖାନୁପଙୁ୍ଖ ସ୍କାନ୍ କରିବା ଉଚିତ୍ |

ତଥ୍୍ୟ ଏନକ୍ରିପସନ୍ |

•	 ତଥ୍୍ୟ  ଏନକ୍ରିପସନ୍ ହେଉଛି ସଚୂନା ନିରାପତ୍ତାର  ଏକ ଶକ୍ତିଶାଳୀ 
ଅଂଶ | ଏନକ୍ରିପସନ୍ ଆପଣଙ୍କ ତଥ୍୍ୟ  ଆକ୍ସେସ ୍ହେବା ପରେ ମଧ୍ୟ 
ସରୁକ୍ଷା କରେ |

ପ୍୍ୟୟାଚିଂ

ଆପଣଙ୍କ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସିଷ୍ଟମରେ ରିସ୍କ କୁ କମ ୍କରିବା ପାଇ ଁପ୍୍ୟୟାଚିଂ ଜରୁରୀ 
| ସିଷ୍ଟମ ଏବଂ ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକରେ ସରୁକ୍ଷା ଛିଦ୍ର ଠକି୍ କରିବାକୁ ପ୍୍ୟୟାଚ୍ 
ଗଡିୁକ ପ୍ରାୟତଃ ମକୁ୍ତ ହୋ�ୋଇଥାଏ | ନିଶ୍ଚିତ କରନ୍ତୁ ଯେ ଆପଣ ସମସ୍ତ 
ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ୍ ଏବଂ ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକୁ ଆପଣ ପ୍୍ୟୟାଚ୍ ଚଳାଉଛନ୍ତି | 
ସମସ୍ତ ନେଟୱର୍୍କ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକରେ ଅତ୍୍ୟୟାଧନିୁକ ଫର୍୍ମୱେୟାର ଅପଡେଟ୍ 
ସଂସ୍ଥାପନ କରନ୍ତୁ |

ଆକ୍ସେସ ନୟିନ୍ତ୍ରଣ  

•	ବର୍ଦ୍ଧି ତ ସରୁକ୍ଷା ପାଇ ଁ, କର୍୍ମଚାରୀମାନଙ୍କୁ କେବଳ (ଏବଂ ଅଂଶୀଦାର) 
ଆବଶ୍୍ୟକ କରୁଥବିା ତଥ୍୍ୟକୁ ଆକ୍ସେସ ଦିଅନ୍ତୁ | ଏଥରିେ ଉଭୟ 
ଶାରୀରିକ ଏବଂ ଯକୁ୍ତିଯକୁ୍ତ   ଆକ୍ସେସ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.35.138 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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•	 ସର୍୍ବନିମ୍ ୍ନ ସବୁିଧା ପ୍ରଦାନ କରି ଆରମ୍ଭ କରନ୍ତୁ | ଆପଣ ଆବଶ୍୍ୟକ 
ଅନୁଯାୟୀ ଅନଧକିୃତ ତଥ୍୍ୟକୁ ଆକ୍ସେସ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦେବା 
ପାଇ ଁଆପଣ ସବୁିଧା ବଢ଼଼ାଇ ପାରିବେ |

ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ |

•	 ଲାପଟପ,୍ ସ୍ମାର୍୍ଟଫୋ�ୋନ୍, ଏବଂ ଟାବଲେଟ୍ ଆଜରି ଶ୍ରମପାୱାର ର 	
ଉତ୍ପାଦନ ଏବଂ ଗତିଶୀଳତା ବୃଦ୍ଧି କରିଛି | କିନ୍ତୁ ସେହ ିଉତ୍ପାଦନ ସହତି 
ଦୁର୍୍ବଳତା ଆସେ | ହଜିଯାଇଥବିା କିମ୍ବା ଚୋ�ୋରି ହୋ�ୋଇଥବିା ଲାପଟପ ୍
ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଡିଭାଇସ ୍ହେଉଛି ତଥ୍୍ୟ  ଭଙ୍ଗର ମଖୁ୍୍ୟ 
କାରଣ |

•	 ଅଟୋ�ୋ-ଲକ୍ ଅବଗତ  କରନ୍ତୁ କିମ୍ବା ସମସ୍ତ ଡିଭାଇସ ୍ ଆକ୍ସେସ 
କରିବାକୁ ଏକ ପାସୱାର୍୍ଡ ଆବଶ୍୍ୟକ କରନ୍ତି |

ମନଟିରିଂ

•	 ନିଶ୍ଚିତ କରନ୍ତୁ ଯେ ଆପଣଙ୍କର ବ୍୍ୟବସାୟ କୌ�ୌଣସି ଅସ୍ୱାଭାବିକତା 
ପାଇ ଁସିଷ୍ଟମ ଏବଂ ନେଟୱର୍୍କ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ଉପରେ ନଜର ରଖବିା 
ପାଇ ଁସେଟ୍ ଅପ ୍ହୋ�ୋଇଛି |

•	 ସମସ୍ତ ସ୍ଥାନ କିମ୍ବା ଭିତ୍ତିଭମି - ନେଟୱାର୍୍କ, ସିଷ୍ଟମ ୍ଏବଂ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପରୁ ସଚୂନା ସଂଗ୍ରହ ଏବଂ ସମ୍ପର୍୍କ କରନ୍ତୁ |

•	କେବ ଳ ଫାୟାରୱାଲ କିମ୍ବା ଆଇପିଏସରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପକୁ 
ଅବରୋ�ୋଧ କରନ୍ତୁ ନାହି ଁ| ଏହାକୁ ଲଗ ୍କରନ୍ତୁ, ଏହାକୁ ସମୀକ୍ଷା କରନ୍ତୁ 
ଏବଂ ଏଥରୁି ଶଖିନ୍ତୁ |

•	 ଆପଣଙ୍କ ବ୍୍ୟବସାୟ ଭିତରୁ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପ ଉପରେ 
ନଜର ରଖବିା ପାଇ ଁବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ଫିଲ୍ ୍ଟରିଂ ସଂସ୍ଥାପନ କରନ୍ତୁ | 
ଇଣ୍ଟରନେଟର କର୍୍ମଚାରୀଙ୍କ ଅପବ୍୍ୟବହାରର ସବୁଠାରୁ ସାଧାରଣ 
ଡିଜାଇନ  ହେଉଛି ଅବାଞ୍ଛିତ ସାଇଟଗଡିୁକ ସର୍୍ଫଫ୍  କରିବା |

ଫାୟାରୱାଲ |

•	 ଫାୟାରୱାଲ ନିୟମ ଏବଂ ନୀତିଗଡିୁକ ବିନ୍୍ୟୟାସ କରନ୍ତୁ କାରଣ 
ଫାୟାରୱାଲ ହେଉଛି ଯେକୌ�ୌଣସି ଆକ୍ରମଣ (ନେଟୱର୍୍କ କିମ୍ବା 

ହୋ�ୋଷ୍ଟ) ବିରୁଦ୍ଧରେ ପ୍ରତିରକ୍ଷା ର ପ୍ରଥମ ଧାଡି | ଏହା ଏକ ସାର୍୍ବଜନୀନ 
ନେଟୱାର୍୍କ ଏବଂ ଏକ ଘରୋ�ୋଇ ନେଟୱାର୍୍କ ମଧ୍ୟରେ ଏକ ପ୍ରତିବନ୍ଧକ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ |

ରିମୋ�ୋଟ ବ୍୍ୟୟାକଅପ ୍|

• 	 ଆପଣଙ୍କର ତଥ୍୍ୟକୁ ଏକ ସଦୂୁର ସ୍ଥାନକୁ ନିୟମିତ ବ୍୍ୟୟାକଅପ ୍କରନ୍ତୁ 
| ବ୍୍ୟୟାକଅପ ୍ହେଉଛି ଗଣନର ସବୁଠାରୁ ଅବହେଳିତ କ୍ଷେତ୍ର ମଧ୍ୟରୁ 
ଗୋ�ୋଟିଏ ଏବଂ ସେଥପିାଇ ଁ ସାଧାରଣତଃ ରିସ୍କ କୁ ହ୍ରାସ କରିବାକୁ 
ଆପଣଙ୍କ ବ୍୍ୟବସାୟର ସବୁଠାରୁ ବଡ ସଯୁୋ�ୋଗ |

• 	ପ୍ରା ୟତଃ, ବ୍୍ୟବସାୟୀମାନେ ହ୍୍ୟୟାକର୍ କିମ୍ବା ମାଲୱେୟାରରୁ ତଥ୍୍ୟ 
ସରୁକ୍ଷିତ କରିବାରେ ବିନିଯୋ�ୋଗ କରନ୍ତି, କିନ୍ତୁ ତାପରେ ପ୍ରାକୃତିକ 
କାରଣରୁ ତଥ୍୍ୟ ଶାରୀରିକ ଭାବରେ ନଷ୍ଟ ହୋ�ୋଇଯାଏ | ଯଦି ତଥ୍୍ୟ 
ବିଦ୍୍ୟମାନ ନାହି ଁ, ଏହାକୁ ବାହ୍୍ୟ ରିସ୍କ ରୁ ସରୁକ୍ଷିତ କରିବାର କୌ�ୌଣସି 
ଅର୍୍ଥ ନାହି ଁ|

ସରୁକ୍ଷା ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ ଏବଂ ଅନୁପ୍ରବେଶ ପରୀକ୍ଷଣ |

•	 ଆପଣଙ୍କର ବ୍୍ୟବସାୟକୁ ସରୁକ୍ଷିତ ରଖବିା ପାଇ ଁ ଆପଣଙ୍କୁ ସଜାଗ 
ରହବିାକୁ ପଡିବ | ସର୍୍ବଦା ଭୁଲ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ଥବିା ବ୍୍ୟକ୍ତିମାନେ ଆପଣଙ୍କ 
ବ୍୍ୟବସାୟର ସଚୂନାକୁ ସାମ୍ ୍ନନା କରିବାକୁ ପରବର୍ତ୍ତୀ ଉପାୟ ଖୋ�ୋଜନ୍ତି |

•	 ନୂତନ ରିସ୍କ  ଚିହ୍ନଟ କରିବାକୁ ବାର୍ଷିକ କିମ୍ବା, ଉନ୍ନତ, ତ୍ରିମାସିକ 
ଦୁର୍୍ବଳତା ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ କର | ସବୁବେଳେ ବଦଳୁଥବିା ସରୁକ୍ଷା ପରିବେଶ 
ସବୁବେଳେ ନୂଆ ରିସ୍କ  ସଷୃ୍ଟି  କରେ |

•	 ନୂତନ ରିସ୍କ ଗଡିୁକ ଚିହ୍ନଟ କରନ୍ତୁ ଯାହା ଆପଣଙ୍କ ବ୍୍ୟବସାୟରେ 
ପ୍ରଯଜୁ୍୍ୟ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟ କେହ ିସେମାନଙ୍କୁ ପାଇବା ପରୂ୍୍ବରୁ ସେଗଡିୁକୁ ଠକି୍ 
କରନ୍ତୁ |

•	 ପ୍ରତି ତିନି ବର୍୍ଷରେ ଏକ ଆନୁଷ୍୍ଠଠାନିକ ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ରିସ୍କ  ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ 
ପ୍ରାପ୍ତ କରନ୍ତୁ, ଯାହାକି ଆଜକିାଲି ଅଧକିାଂଶ ଉତ୍ପାଦର ଜୀବନଚକ୍ର 
ଅଟେ |

ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ଦୁର୍୍ବଳତା ଏବଂ ରିସ୍କ  ଅପରେଟିଂ | (Information security vulnerabilities and 
Risk Management)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ |
•	 ସରୁକ୍ଷା ଦୁର୍୍ବଳତା ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରନ୍ତୁ |
•	 ଦୁର୍୍ବଳତାର  ପ୍ରକାର ବର୍ଣଣ୍ଣନା କର |
•	 ରିସ୍କ ଗଡିୁକ ଏକ ସିଷ୍ଟମକୁ କପିରି ପ୍ରଭାବତି କରେ ତାହା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର |
•	 ଦୁର୍୍ବଳତା ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ ଟୁଲସ  ଏବଂ କୌ�ୌଶଳଗଡିୁକ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କର |
•	 ସରୁକ୍ଷା ଦୁର୍୍ବଳତାକୁ ହ୍ରାସ କରିବା ପାଇ ଁସର୍ବୋତ୍ତମ ଅଭ୍୍ୟୟାସଗଡିୁକ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରନ୍ତୁ |
•	 ରିସ୍କ , ଦୁର୍୍ବଳତା ଏବଂ ରିସ୍କ  ମଧ୍ୟରେ ସମ୍ପର୍୍କ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କର |
•	 ବଭିିନ୍ନ ଥ୍ରେଟ  ଏଜେଣ୍ଟମାନଙ୍କୁ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରନ୍ତୁ |
•	 ରିସ୍କ  ପରିଚାଳନାର ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରନ୍ତୁ |
•	 ରିସ୍କ  ଅପରେଟିଂ ପ୍ରକାରଗଡିୁକ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରନ୍ତୁ |
•	 ଆଇସିଟି ଯୋ�ୋଗାଣ ଶଙୃ୍ଖଳା ଅପରେଟିଂ ପାଇ ଁରିସ୍କ କୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ |

ପରିଚୟ

କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନିରାପତ୍ତାରେ, ଏକ ଦୁର୍୍ବଳତା ହେଉଛି ଏକ ସଫ୍୍ଟୱେର୍, 
ହାର୍୍ଡୱେର୍, ପ୍ରକ୍ରିୟାଗତ କିମ୍ବା ମାନବ ଦୁର୍୍ବଳତା ଯାହା ଆକ୍ରମଣକାରୀଙ୍କୁ 
ଏକ ସିଷ୍ଟମର ସଚୂନା ନିଶ୍ଚିତତା ହ୍ରାସ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ 
| ଏକ ଦୁର୍୍ବଳତା ହେଉଛି ଏକ ଦୁର୍୍ବଳତା ଯାହା ଆକ୍ରମଣକାରୀଙ୍କୁ ଏକ 

କମ୍ପ୍ୟୁଟର କିମ୍ବା ନେଟୱାର୍୍କରେ ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ଖୋ�ୋଲା ଦ୍ୱାର 
ଯୋ�ୋଗାଇପାରେ ଏବଂ ପରିବେଶ ମଧ୍ୟରେ ଉତ୍ସଗଡିୁକୁ ଅନଧକିୃତ ପ୍ରବେଶ 
କରିପାରେ | ଏହା ଏକ ସରୁକ୍ଷା ମାପର ଅନୁପସ୍ଥିତି କିମ୍ବା ଦୁର୍୍ବଳତାକୁ 
ପ୍ରତିପାଦିତ କରେ ଯାହା ଶୋ�ୋଷିତ ହୋ�ୋଇପାରେ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.35.138 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଥ୍ରେଟ , ଥ୍ରେଟ  ଏଜେଣ୍ଟ, ଶୋ�ୋଷଣ, ରିସ୍କ  ଏବଂ ଦୁର୍୍ବଳତା |

•	 ସଚୂନା କିମ୍ବା ସିଷ୍ଟମ ପାଇ ଁଏକ ରିସ୍କ  ହେଉଛି କୌ�ୌଣସି ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ ରିସ୍କ| 
ରିସ୍କ  ହେଉଛି ଯେ କେହ,ି କିମ୍ବା କିଛି, ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଦୁର୍୍ବଳତାକୁ ଚିହ୍ନଟ 
କରିବ ଏବଂ ଏହାକୁ କମ୍ପାନୀ କିମ୍ବା ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କ ବିରୁଦ୍ଧରେ ବ୍୍ୟବହାର 
କରିବ |

• 	 ଏକ ଦୁର୍୍ବଳତାର  ସଯୁୋ�ୋଗ ନେଇଥବିା ସଂସ୍ଥାକୁ ଏକ ରିସ୍କ  ଏଜେଣ୍ଟ 
ଭାବରେ କୁହାଯାଏ |

•	 ଏକ ଶୋ�ୋଷଣ ହେଉଛି ଦୁର୍୍ବଳତାର  ସଯୁୋ�ୋଗ ନେବା ଏବଂ ଏହାକୁ ଏକ 
ସିଷ୍ଟମ କିମ୍ବା ନେଟୱାର୍୍କର ଲାଭ ଉଠାଇବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହାର କରିବାର 
ଏକ ମାଧ୍ୟମ |

•	 ଏକ ରିସ୍କ  ହେଉଛି ଏକ ରିସ୍କ  ଏଜେଣ୍ଟର ଏକ ଦୁର୍୍ବଳତାର  ସଯୁୋ�ୋଗ 
ଏବଂ ବ୍୍ୟବସାୟ ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ପ୍ରଭାବ | ଅନ୍୍ୟ ଶବ୍ଦରେ, ଏକ ରିସ୍କ  
ହେଉଛି ଯାହାକୁ ଆମେ ରକ୍ଷା କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରୁଛୁ, ଏକ ଦୁର୍୍ବଳତା 
ହେଉଛି ଆମର ସରୁକ୍ଷା ପ୍ରୟାସରେ ଏକ ଦୁର୍୍ବଳତା କିମ୍ବା ଫାଙ୍କା |

ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ଦୁର୍୍ବଳତା କାହିକଁ ିଅଛ?ି

କୋ�ୋଡ୍ କିମ୍ବା ନେଟୱର୍କିଙ୍ଗ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲରେ ଶୋ�ୋଷଣ ହେତୁ ଦୁର୍୍ବଳତା 
ବିଦ୍୍ୟମାନ | ଏକ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ୍ତିଆରି କରିବାକୁ ଲକ୍ଷ ଲକ୍ଷ ଧାଡି 
କୋ�ୋଡ୍ ଆବଶ୍୍ୟକ, ଏବଂ ବେଳେବେଳେ ଭିତରେ ଦୁର୍୍ବଳତା ଦେଖବିାକୁ 
ମିଳେ | ଯଦି ଏକ ଫାୟାରୱାଲରେ ଅନେକ ପୋ�ୋର୍୍ଟ ଖୋ�ୋଲା ଅଛି, ତେବେ 
ଏକ ଅନୁପ୍ରବେଶକାରୀ ଏକ ଅନଧକିୃତ ପଦ୍ଧତିରେ ନେଟୱାର୍୍କକୁ ପ୍ରବେଶ 
କରିବା ପାଇ ଁ ଗୋ�ୋଟିଏ ବ୍୍ୟବହାର କରିବେ | ଦୁର୍୍ବଳତା “ହାର୍୍ଡୱେର୍, 
ସଫ୍୍ଟୱେର୍ କିମ୍ବା ପ୍ରକ୍ରିୟାରେ ଏକ ତ୍ରୁଟି କିମ୍ବା ଦୁର୍୍ବଳତା ଯାହା ଏକ ସିଷ୍ଟମକୁ 
ଆପୋ�ୋଷ ବୁଝାମଣା କରିପାରେ” ର ଫଳାଫଳ ହୋ�ୋଇପାରେ | ଏହା ଏକ 
ଦୁର୍୍ବଳତା, ଡିଜାଇନ୍, କିମ୍ବା କାର୍୍ଯ୍ୟୟାନ୍ ୍ୱୟନ ତ୍ରୁଟିର ଅସ୍ତିତ୍ୱ ଯାହା କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ସିଷ୍ଟମ,୍ ନେଟୱାର୍୍କ, ପ୍ରୟୋ�ୋଗ, କିମ୍ବା ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ସହତି ଜଡିତ ଏକ 
ଅପ୍ରତ୍୍ୟୟାଶତି, ଅବାଞ୍ଛିତ ଘଟଣାର କାରଣ ହୋ�ୋଇପାରେ |

ଯାନ୍ତ୍ରିକ ଦୁର୍୍ବଳତାର  ଏକ ପ୍ରକାର |

•	 ଅଧକିାଂଶ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସରୁକ୍ଷା ଦୁର୍୍ବଳତା ବର୍୍ଗର ଏକ ଛୋ�ୋଟ ସେଟ୍ 
ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟିଏରେ ପଡ଼଼େ:

•	ବ ଫର୍ ଓଭରଫ୍ଲୋ  |

•	 ଅବୈ�ୈଧ ଇନପଟ୍ୁ |

•	 ଜାତି ଅବସ୍ଥା |

•	 ଆକ୍ସେସ-ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ସମସ୍୍ୟୟା |

•	ପ୍ରା ମାଣକିିକରଣ, ପ୍ରାଧକିରଣ, କିମ୍ବା ଦୁର୍୍ବଳତା |

•	 କ୍ରିପ୍ ଟୋଗ୍ରାଫିକ୍ ଅଭ୍୍ୟୟାସ |

ବଫର୍ ଓଭରଫ ଲ୍ ୋ |

ଏକ ବଫର୍ ଓଭରଫ୍ଲୋ , ଦୁର୍୍ବଳତାର  ଏକ ପ୍ରମଖୁ ଉତ୍ସ ଭାବରେ ବିବେଚନା 
କରାଯାଏ, ଯେତେବେଳେ ଏକ ଅନୁପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଏକ ବଫରର ଶେଷ (କିମ୍ବା 
ବେଳେବେଳେ, ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ପରୂ୍୍ବରୁ) ତଥ୍୍ୟ ଲେଖବିାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରେ | ବଫର୍ 
ଓଭରଫ୍ଲୋ  ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକୁ କ୍ରାସ ୍କରିପାରେ, ତଥ୍୍ୟକୁ ଆପୋ�ୋଷ ବୁଝାମଣା  
କରିପାରେ ଏବଂ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଚାଲୁଥବିା ସିଷ୍ଟମରେ ଆପୋ�ୋଷ ବୁଝାମଣା 
ପାଇ ଁଅଧକି ସବୁିଧା ବୃଦ୍ଧି ପାଇ ଁଏକ ଆକ୍ରମଣ ଭେକ୍୍ଟର୍ ପ୍ରଦାନ କରିପାରିବ 
| ବଫର୍ ଓଭରଫ୍ଲୋ  ଆକ୍ରମଣ ସାଧାରଣତଃ  ଷ୍ଟାକ, ରାଶ ିକିମ୍ବା ଉଭୟକୁ 
ଆପୋ�ୋଷ ବୁଝାମଣା ଘଟେ |

ଅବୈ�ୈଧ  ଇନପଟ୍ୁ |

ଏକ ସାଧାରଣ ନିୟମ ଭାବରେ, ତଥ୍୍ୟଟି ଯକୁ୍ତିଯକୁ୍ତ   କିମ୍ବା ବୈ�ୈଧ ବୋ�ୋଲି 
ନିଶ୍ଚିତ କରିବାକୁ ତୁମ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ଦ୍ୱାରା ପ୍ରାପ୍ତ ସମସ୍ତ ଇନପଟ୍ୁ ଯାଞ୍ଚ କରିବା 
ଉଚିତ୍ | ଯେଉ ଁ କ୍ଷେତ୍ରରେ ଅବୈ�ୈଧ ତଥ୍୍ୟ ଅନୁମୋ�ୋଦିତ କିମ୍ବା ଗ୍ରହଣ 
କରାଯାଏ, ଏପରି ଫାଇଲ୍ ପଢବିାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରୁଥବିା ଏକ ସାଧାରଣ 
ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ଏକ ଭୁଲ ଆକାରର ବଫର୍ ବଣ୍ଟନ କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରିବ, 
ଯାହା ଏକ ରାଶ ି ଓଭରଫ୍ଲୋ  ଆକ୍ରମଣ କିମ୍ବା ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ସମସ୍୍ୟୟାର 
ସମ୍ଭାବନାକୁ ନେଇଥାଏ | ଏହ ିକାରଣରୁ, ତୁମ ଇନପଟ୍ୁ ତଥ୍୍ୟକୁ ଯତ୍ନର 
ସହତି ଯାଞ୍ଚ କରିବା ଜରୁରୀ | ଏହ ି ପ୍ରକ୍ରିୟା ସାଧାରଣତଃ  ଇନପଟ୍ୁ 
ବୈ�ୈଧତା କିମ୍ବା ସାନିଟୀ ଯାଞ୍ଚ ଭାବରେ ଜଣାଶଣୁା |

ଏକ ଅବିଶ୍ୱସନୀୟ ଉତ୍ସରୁ ଆପଣଙ୍କ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ଦ୍ୱାରା ଗ୍ରହଣ କରାଯାଇଥବିା 
ଯେକୌ�ୌଣସି ଇନପଟ୍ୁ ହେଉଛି ଆକ୍ରମଣ ପାଇ ଁ ଏକ ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ ଲକ୍ଷଷ୍ୟ 
| ହ୍୍ୟୟାକର୍୍ମମାନେ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମର ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଇନପଟ୍ୁ ଉତ୍ସକୁ ଦେଖନ୍ତି ଏବଂ 
ସେମାନେ କଳ୍ପନା କରୁଥବିା ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ପ୍ରକାରର ବିକୃତ ତଥ୍୍ୟରେ ପାସ ୍
କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରନ୍ତି | ଯଦି ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ କ୍ରାସ ୍ ହୁଏ କିମ୍ବା ଅନ୍୍ୟଥା 
ଅସଦାଚରଣ କରେ, ତେବେ ହ୍୍ୟୟାକର୍ ଏହ ି ସମସ୍୍ୟୟାର ଉପଯୋ�ୋଗ 
କରିବାକୁ ଏକ ଉପାୟ ଖୋ�ୋଜିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରେ |

ରେସ ୍କଣ୍ଡିସନ୍ |

ଏକ ରେସ ୍ ସ୍ଥିତି ଘଟିଥାଏ ଯେତେବେଳେ ଏକ ଅନୁପ୍ରୟୋ�ୋଗରେ ଏକ 
ରୁଟିନ୍ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ କଲ୍ କ୍ରମାଗତ ଢଙ୍ଗରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ ନାହି ଁ ଯାହା 
ନିୟମ ଅନୁଯାୟୀ ଉଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଥଲିା | ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ମଧ୍ୟରେ ଏହା ଏକ ଟାଇମିଂ 
ଇଭେଣ୍ଟ ଯାହା କଲଗଡିୁକ ସଠକି୍ କ୍ରମରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ ନହେଲେ ଏକ 
ସରୁକ୍ଷା ଦୁର୍୍ବଳତା ହୋ�ୋଇପାରେ | ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମର ସଠକି୍ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା ପାଇ ଁ
ଯଦି ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଶନର ସଠକି୍ କ୍ରମ ଆବଶ୍୍ୟକ ହୁଏ, ତେବେ ଏହା ଏକ 
ତ୍ରୁଟି | ଯଦି କୌ�ୌଣସି ଆକ୍ରମଣକାରୀ ଦୁର୍ଦ୍ଦାନ୍ତ କୋ�ୋଡ୍ ଇନସର୍୍ଟ  କରିବାକୁ, 
ଫାଇଲନାମ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ କିମ୍ବା ଅନ୍୍ୟଥା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମର ସାଧାରଣ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟରେ ବାଧା ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ପରିସ୍ଥିତିର ସଯୁୋ�ୋଗ ନେଇପାରନ୍ତି, 
ତେବେ ରେସ ୍ସ୍ଥିତି ଏକ ସରୁକ୍ଷା ଦୁର୍୍ବଳତା ଅଟେ | ଆକ୍ରମଣକାରୀମାନେ 
ବେଳେବେଳେ ସଂକେତ ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣରେ ଛୋ�ୋଟ ସମୟର ବ୍୍ୟବଧାନର 
ଲାଭ ଉଠାଇ ପାରନ୍ତି, ଯାହାକି ସେମାନେ ପରେ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି |

ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ବିକାଶରେ, ବ୍୍ୟବହାର ସମୟ ଯାଞ୍ଚ କରିବାର ସମୟ 
(TOCTTOU କିମ୍ବା TOCTOU, “TOCK ମଧ୍ୟ ଉଚ୍ଚାରଣ”) ହେଉଛି ଏକ 
ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ବଗ ୍ଯାହାକି ଏକ ସ୍ଥିତି ଯାଞ୍ଚ (ଯେପରିକି ସରୁକ୍ଷା ପ୍ରମାଣପତ୍ର) 
ଏବଂ ବ୍୍ୟବହାର ମଧ୍ୟରେ ସିଷ୍ଟମରେ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ହେତୁ ହୋ�ୋଇଥାଏ | 
ଫଳାଫଳଗଡିୁକର ଏହା ଏକ ରେସ ୍ସ୍ଥିତିର ଏକ ଉଦାହରଣ |

ଇଣ୍ଟରପ୍୍ରରୋସେସ ୍ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ (IPC)

ଇଣ୍ଟରପ୍୍ରରୋସେସ ୍ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ (ଆଇପିସି) ହେଉଛି ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ 
ଇଣ୍ଟରଫେସଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ସେଟ୍ ଯାହା ଏକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମରଙ୍କୁ ବିଭିନ୍ନ 
ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ପ୍ରକ୍ରିୟା ମଧ୍ୟରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପକୁ ସମନ୍ ୍ୱୟ କରିବାକୁ ଅନୁମତି 
ଦେଇଥାଏ ଯାହା ଏକ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମରେ ଏକକାଳୀନ ଚାଲିପାରେ | 
ଏହା ଏକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମକୁ ଏକ ସମୟରେ ଅନେକ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଅନୁରୋ�ୋଧ 
ଅପରେଟିଂ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ | ଇଣ୍ଟରପ୍୍ରରୋସେସ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ 
ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବହୃତ ଏହ ି ମେସେଜଂି ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲଗଡୁ଼଼ିକ ଆକ୍ରମଣ ପାଇ ଁ
ଅନେକ ସମୟରେ ଅସରୁକ୍ଷିତ |

ରିମୋ�ୋଟ ପ୍୍ରରୋସେସର୍ କଲ୍ (RPC) ହେଉଛି ଏକ ଇଣ୍ଟରପ୍୍ରରୋସେସ ୍
ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ସିଷ୍ଟମ ଯାହା ଏକ ହୋ�ୋଷ୍ଟରେ ଚାଲୁଥବିା ଏକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମକୁ 
ରିମୋ�ୋଟ୍ ହୋ�ୋଷ୍ଟରେ କୋ�ୋଡ୍ ଚଲାଇବାକୁ ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.35.138 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଅସରୁକ୍ଷିତ ଫାଇଲ୍ ଅପରେସନ୍୍ସ |

ଟାଇମ-୍ଅଫ୍-ଚେକ୍-ଟାଇମ-୍ବ୍୍ୟବହାର ସମସ୍୍ୟୟା ସହତି, ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ 
ଅନେକ ଫାଇଲ୍ ଅପରେସନ୍ ଅସରୁକ୍ଷିତ ଅଟେ | ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମରମାନେ 
ପ୍ରାୟତଃ ଏକ ଫାଇଲର ମାଲିକାନା, ଅବସ୍ଥାନ, କିମ୍ବା ଗଣୁ ବିଷୟରେ 
ଅନୁମାନ କରନ୍ତି ଯାହା ସତ ହୋ�ୋଇନପାରେ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , 
ଆପଣ ଅନୁମାନ କରି ପାରନ୍ତି ଯେ ଆପଣ ସର୍୍ବଦା ଆପଣଙ୍କ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍
ଦ୍ୱାରା ନିର୍ମିତ ଏକ ଫାଇଲ୍ କୁ ଲେଖପିାରିବେ | ଯଦିଓ, ଯଦି ଆପଣ 
ଆକ୍ରମଣକାରୀ ସେହ ି ଫାଇଲରେ ଥବିା ଅନୁମତି କିମ୍ବା ଫ୍୍ଲ ଲାଗଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ଆପଣ ସଷୃ୍ଟି  କରିବା ପରେ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିପାରିବେ, ଏବଂ ଯଦି ଆପଣ 
ଏକ ଲିଖନ ଅପରେସନ୍ ପରେ ଫଳାଫଳ କୋ�ୋଡ୍ ଯାଞ୍ଚ କରିବାରେ ବିଫଳ 
ହୁଅନ୍ତି, ତେବେ ଫାଇଲଟି ଟ୍୍ୟୟାମ୍ପରିଂ ହୋ�ୋଇଥବିାର ଆପଣ ଜାଣପିାରିବେ 
ନାହି ଁ|

B	  Types of Native Vulnerabilities 

Native Vulnerabilitiesର  ଉଦାହରଣଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି:

•	ସ୍ ୍ୟୟାଣ୍ଡବକ୍୍ସିିଂ ମେକାନିଜମି ୍ରେ ଦୁର୍୍ବଳତା ଯାହା ଅବିଶ୍ୱସନୀୟ ବାଇଟ୍ 
କୋ�ୋଡ୍ ସରୁକ୍ଷା ମ୍୍ୟୟାନେଜରଙ୍କ ଦ୍ୱାରା  ପ୍ରତବିନ୍ଧକକୁ ଅତିକ୍ରମ କରିବାକୁ 
ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ |

•	 ଜାଭା ଶ୍ରେଣୀ ଲାଇବ୍ରେରୀରେ ଦୁର୍୍ବଳତା ଯାହା ଉପରେ ଏକ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ 
ଏହାର ସରୁକ୍ଷା ପାଇ ଁନିର୍୍ଭର କରେ |

ସରୁକ୍ଷା ଦୁର୍୍ବଳତାକୁ ବୁଝବିା |

ସଫ୍୍ଟୱେର୍ କମି୍ବା ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ଡିଜାଇନ୍ ରେ  ତ୍ରୁଟି |

ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଡିଜାଇନ୍ ରେ ମୋ�ୋୖୖଳିକ ତ୍ରୁଟି ଏବଂ ତଦାରଖ ହେଉଛି ଡିଜାଇନ୍ 
ଦୁର୍୍ବଳତାର  କାରଣ | ଡିଜାଇନ୍ ତ୍ରୁଟିଗଡିୁକ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସରୁକ୍ଷିତ ନହେବା 
ଦ୍ୱାରା  ଏହାକୁ ଏକ ଉଚ୍ଚ ସ୍ତରର ଦୁର୍୍ବଳତା ମାମଲାରେ ପରିଣତ କରେ |

କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନେଟୱାର୍୍କଗଡୁ଼଼ିକ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରେ ଯାହା 
ସେମାନଙ୍କର ଫର୍୍ମମାଟ୍ ଏବଂ ଗଠନ ଚାଲୁଥବିା ସମୟରେ ବାର୍ତ୍ତା ବିନିମୟ 
କରେ, | ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲଗଡିୁକ ବିଭିନ୍ନ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ଷ୍ଟାକ ସହତି ସଂଯକୁ୍ତ, 
ଯଥା, TCP / IP, କିମ୍ବା ବିଭିନ୍ନ ମଡେଲ୍, ଯଥା, OSI, ଏବଂ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
ନିରାପତ୍ତା ସହତି ଅନେକ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ଅଭ୍୍ୟୟାସରେ ଉପସ୍ଥିତ | ତ୍ରୁଟିପରୂ୍ଣଣ୍ଣ 
ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ ଯୋ�ୋଗୁ ଁସଷୃ୍ଟି  ହେଉଥବିା କେତେକ ଦୁର୍୍ବଳତା ନିମ୍ ୍ନରେ ବର୍ଣଣ୍ଣନା 
କରାଯାଇଛି:

A. 	TCP / IP TCP / IP ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ଷ୍ଟାକରେ କିଛି ଦୁର୍୍ବଳ ପଏଣ୍ଟ ଅଛି 
ଯାହା ଅନୁମତି ଦିଏ:

• 	 ସପ୍ଫିୁଙ୍ଗ୍ : ଯେତେବେଳେ ଏକ ଦୁର୍ଦ୍ଦାନ୍ତ ପାର୍୍ଟଟୀ ନେଟୱର୍୍କ ହୋ�ୋଷ୍ଟ 
ବିରୁଦ୍ଧରେ ଆକ୍ରମଣ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରିବା, ତଥ୍୍ୟ ଚୋ�ୋରି କରିବା, ମାଲୱେୟାର 
ଏକ୍ସଟେନସନ  କରିବା କିମ୍ବା ବାଇପାସ ୍ଆକ୍ସେସନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ପାଇ ଁଏକ 
ନେଟୱାର୍୍କରେ ଅନ୍୍ୟ ଏକ ଟୁଲସ  କିମ୍ବା ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ଛଦ୍ ୍ମନାମ 
କରିଥାଏ | ସେଠାରେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ସପ୍ଫିୁଂ ଆକ୍ରମଣ ଅଛି ଯାହା 
ଦୁଷ୍ଟ ଦଳମାନେ ଏହାକୁ ସଫଳ କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ 
| ସେଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି ଆଇ.ପି.

	ଟେ ଲନେଟ୍ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍: ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ 2000 ଏବଂ 
ୟୁନିକ୍ସ ଚଳାଉଥବିା ସିଷ୍ଟମ ୍ଅପରେଟିଂ ପାଇ ଁଟେଲନେଟ୍ ବ୍୍ୟବହାର 
କରାଯାଇପାରିବ | ଏକ ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ସିଷ୍ଟମରୁ ୟୁନିକ୍ସ ସିଷ୍ଟମକୁ 
ସଂଯୋ�ୋଗ କରିବା ପାଇ ଁଟେଲନେଟ କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାବେଳେ 
ଏବଂ ବିପରୀତରେ, ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ନାମ ଏବଂ ପାସୱାର୍୍ଡଗଡୁ଼଼ିକୁ ସ୍ୱଚ୍ଛ 
ପାଠ୍୍ୟରେ ପଠାଯାଇଥାଏ ଯାହାଦ୍ୱାରା ସରୁକ୍ଷା ଦୁର୍୍ବଳତା ସଷୃ୍ଟି  ହୁଏ |

	 ଫାଇଲ୍ ଟ୍ରାନ୍ ୍ସଫର ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ (FTP): ଫାଇଲ୍ ଟ୍ରାନ୍ ୍ସଫର 
ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କୁ ସଦୂୁର ସିଷ୍ଟମ ସହତି ସଂଯୋ�ୋଗ 
କରିବାକୁ ଏବଂ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ପଛକୁ ଏବଂ ସ୍ଥାନାନ୍ତର କରିବାକୁ 
ଅନୁମତି ଦିଏ | ଏକ ସଦୂୁର କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସହତି ସଂଯୋ�ୋଗ ସ୍ଥାପନ 
କରିବାର ଏକ ଅଂଶ ଭାବରେ, FTP ପ୍ରାମାଣକିିକରଣ ପାଇ ଁ ଏକ 
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ନାମ ଏବଂ ପାସୱାର୍୍ଡ ମିଶ୍ରଣ ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରେ | 
FTP ର ବ୍୍ୟବହାର ଟେଲନେଟ୍ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ବ୍୍ୟବହାର ପରି ଏକ 
ସରୁକ୍ଷା ସମସ୍୍ୟୟା ସଷୃ୍ଟି  କରେ କାରଣ FTP ରେ ଟାଇପ ୍ହୋ�ୋଇଥବିା 
ପାସୱାର୍୍ଡଗଡୁ଼଼ିକ ସାଧା ପାଠ୍୍ୟରେ ନେଟୱର୍୍କ ଉପରେ ପ୍ରସାରିତ 
ହୁଏ, ପ୍୍ୟୟାକେଟ୍ ପ୍ରତି ଗୋ�ୋଟିଏ ଅକ୍ଷର | ଏହ ିପ୍୍ୟୟାକେଟଗଡୁ଼଼ିକୁ ବାଧା 
ଦିଆଯାଇପାରେ |

•	ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋ କଲ୍ ଏବଂ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ କପିରି କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ ହୁଏ ସେଥରିେ 
ଦୁର୍୍ବଳତା |

ଏପରିକି ଯେତେବେଳେ ଏକ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ଭଲ ଭାବରେ ଡିଜାଇନ୍ 
ହୋ�ୋଇଛି, ଏହା କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ ହେବା କାରଣରୁ ଏହା ଅସରୁକ୍ଷିତ ହୋ�ୋଇପାରେ 
| ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ, ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନିକ୍ ମେଲ୍ ପାଇ ଁଏକ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ଏପରି 
ଭାବରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ ହୋ�ୋଇପାରେ ଯାହା ଅନୁପ୍ରବେଶକାରୀଙ୍କୁ ପୀଡିତାର  
ମେସିନ୍ ରେ ମେଲ୍ ପୋ�ୋର୍୍ଟ ସହତି ସଂଯୋ�ୋଗ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ 
ଏବଂ ସେବା ଦ୍ୱାରା ଉଦ୍ଦିଷ୍ଟ ନଥବିା କାର୍୍ଯ୍୍ୟକୁ ମେସିନକୁ ବୋ�ୋକା ବନାଇଥାଏ 
| ଏହ ିପ୍ରକାରର ଦୁର୍୍ବଳତା ଅନୁପ୍ରବେଶକାରୀଙ୍କୁ ପୀଡିତାର  ସିଷ୍ଟମରେ ଏକ 
ଆକାଉଣ୍ଟକୁ ପ୍ରବେଶ ନକରି ଦୂର ସାଇଟରୁ ପୀଡିତାଙ୍କ ମେସିନ୍ ଉପରେ 
ଆକ୍ରମଣ କରିବାକୁ ଅବଗତ  କରିଥାଏ |

•	 ତ୍ରୁଟି ହେତୁ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଅସରୁକ୍ଷିତ ହୋ�ୋଇପାରେ ଯାହା ସଫ୍୍ଟୱେର୍ 
ରିଲିଜ ୍ହେବା ପରୂ୍୍ବରୁ ଚିହ୍ନଟ ହୋ�ୋଇନଥଲିା | ଏହ ିପ୍ରକାରର ଦୁର୍୍ବଳତାର  
ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ସବ୍ ୍କ୍ଲଲାସ ୍ ଅଛି, ଯାହା ଅନୁପ୍ରବେଶକାରୀମାନେ 
ପ୍ରାୟତଃ ନିଜସ୍ୱ ଆକ୍ରମଣ ଟୁଲସ  ବ୍୍ୟବହାର କରି ଫାଇଲ ପ୍ରବେଶରେ 
ଜାତି ଅବସ୍ଥା, ତଥ୍୍ୟ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ଏବଂ ଆକାରର ଅସ୍ତିତ୍ୱ ଯାଞ୍ଚ 
ଇତ୍୍ୟୟାଦି ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି |

ସିଷ୍ଟମ ୍ଏବଂ ନେଟୱାର୍୍କ ବନି୍୍ୟୟାସରେ ଦୁର୍୍ବଳତା |

•	 ସିଷ୍ଟମ ୍ ଆଡମିନିଷ୍ଟ୍ରେଟର ଏବଂ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନେ ନେଟୱର୍୍କ 
ବିନ୍୍ୟୟାସନରେ ଡିଫଲ୍୍ଟ ସେଟିଂସମହୂ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ ଅବହେଳା 
କରିପାରନ୍ତି, କିମ୍ବା ସେମାନେ କେବଳ ନିଜ ସିଷ୍ଟମକୁ ଏପରି ଭାବରେ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବା ପାଇ ଁସେଟ୍ ଅପ ୍କରିପାରିବେ ଯାହାକି ନେଟୱର୍୍କକୁ 
ଅସରୁକ୍ଷିତ ରଖଥିାଏ |

•	 ଅସନ୍ତୁଳିତ ସ୍ଥାନାନ୍ତର ମୋ�ୋଡ୍ (ଏଟିଏମ)୍ | ଯାହାକୁ “ମ୍୍ୟୟାନ୍ ହୋଲ୍ 
ମନିପଲୁେସନ୍” କୁହାଯାଏ - ନେଟୱର୍୍କ ତାର  ଏବଂ ଭୂତଳ ପାର୍୍କିିଂ 
ଗ୍୍ୟୟାରେଜ ଏବଂ ଲିଫ୍୍ଟ  ଶାଫ୍୍ଟରେ ସଂଯୋ�ୋଗକୁ ଡାଇରେକ୍ଟ୍ ଆକ୍ସେସ ୍
ଦ୍ୱାରା ସରୁକ୍ଷା ବିପର୍୍ଯ୍୍ୟସ୍ତ ହୋ�ୋଇପାରେ |

•	ଫ୍ ରେମ ୍ରିଲେ | ଏଟିଏମ ୍ସମସ୍୍ୟୟା ପରି |

•	 ଟୁଲସ  ଅପରେଟିଂ ସଇୁଚ୍ ଏବଂ ରାଉଟରଗଡିୁକ ଏକ HTTP 
ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍ଦ୍ୱାରା କିମ୍ବା ଏକ କମାଣ୍ଡ୍ ଲାଇନ୍ ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍ଦ୍ୱାରା 
ସହଜରେ ପରିଚାଳିତ ହୋ�ୋଇଥାଏ | ଦୁର୍୍ବଳ ପାସୱାର୍୍ଡର ବ୍୍ୟବହାର 
ସହତି ଯୋ�ୋଡିହୋ�ୋଇଛି (ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ସର୍୍ବସାଧାରଣ ପାସୱାର୍୍ଡ), 
ଏହା କିଛି ଯାନ୍ତ୍ରିକ ଜ୍ଞାନ ଥବିା ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କୁ ଡିଭାଇସକୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରିବାକୁ 
ଅନୁମତି ଦିଏ |

•	ମୋ�ୋଡେ ମ ୍ଏକ ମୋ�ୋଡେମ ୍“ଫାୟାରୱାଲ୍” କୁ ଅତିକ୍ରମ କରେ ଯାହା 
ଏକ ନେଟୱାର୍୍କକୁ ବାହ୍୍ୟ ଅନୁପ୍ରବେଶକାରୀଙ୍କଠାରୁ ରକ୍ଷା କରିଥାଏ | 
ମୋ�ୋଡେମ ୍ଟେଲିଫୋ�ୋନ୍ ନମ୍ବର ଏବଂ ଏକ ଦୁର୍୍ବଳ ପାସୱାର୍୍ଡ ଭାଙ୍ଗିବ ା 
ପାଇ ଁଏକ “ପାସୱାର୍୍ଡ କ୍ରାକର” ଟୁଲସ  ଚିହ୍ନଟ କରିବା ପାଇ ଁଏକ “ୱାର 
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ଡାଏଲର୍” ଟୁଲସ  ବ୍୍ୟବହାର କରୁଥବିା ଜଣେ ହ୍୍ୟୟାକର୍ ସିଷ୍ଟମରେ 
ପ୍ରବେଶ କରିପାରିବ |

ୱେବ୍ କମି୍ବା କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକରେ ଦୁର୍୍ବଳତା |

ସେଠାରେ ଅନେକ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଦୁର୍୍ବଳତା ଅଛି ଯାହାକୁ ବିଚାର କରାଯିବା 
ଉଚିତ ଯେତେବେଳେ ଏକ ସଂସ୍ଥା ସେମାନଙ୍କର ଜଟିଳ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଏବଂ 
ତଥ୍୍ୟକୁ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ପରିବେଶକୁ ସ୍ଥାନାନ୍ତର କରିବାକୁ ପ୍ରସ୍ତୁତ, ଏହ ି
ଦୁର୍୍ବଳତା ନିମ୍ ୍ନରେ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରାଯାଇଛି:

ଏକ ଅଧବିେଶନ ରାଇଡିଂ ଏବଂ ଅପହରଣ |

ଅଧବିେଶନ ଚଢିବା ହ୍୍ୟୟାକର୍ ମାନଙ୍କୁ ଟାର୍୍ଗଗେଟ କରୁଥବିା ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କ 
ତରଫରୁ ଏକ ୱେବ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ କୁ କମାଣ୍ଡ  ପଠାଇବା କିମ୍ବା କେବଳ 
ସେହ ିଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ଏକ ଇମେଲ୍ ପଠାଇବା କିମ୍ବା ଏକ ବିଶେଷ  ନିର୍ମିତ 
ୱେବସାଇଟ୍ ପରିଦର୍୍ଶନ କରିବା ପାଇ ଁଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ପ୍ରତାରଣା କରିବା | 
ଅଧବିେଶନ ଚାଳନା ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ତଥ୍୍ୟକୁ ଡିଲିଟ କରେ, ବିଡ୍ କିମ୍ବା ଅର୍୍ଡର 
ପରି ଅନଲାଇନ୍ କାରବାରକୁ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରେ, ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ମାଧ୍ୟମରେ 
ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସିଷ୍ଟମକୁ ସ୍ପାମ ୍ ପଠାଏ ଏବଂ ସିଷ୍ଟମକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରେ 
ଏବଂ ନେଟୱାର୍୍କ ବିନ୍୍ୟୟାସ କରେ କିମ୍ବା ଫାୟାରୱାଲ ମଧ୍ୟ ଖୋ�ୋଲିଥାଏ |

ବ ିଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍ ମେସିନ୍ ପଳାୟନ |

VM ପଳାୟନ ହେଉଛି ଏକ ଦୁର୍୍ବଳତା ଯାହାକି ଅତିଥ ିହୋ�ୋଷ୍ଟ VM କୁ ଏହାର 
ହୋ�ୋଷ୍ଟ ଉପରେ ଆକ୍ରମଣ କରିବାକୁ ଅବଗତ  କରିଥାଏ | ଏହ ିଦୁର୍୍ବଳତା 
ଅଧୀନରେ ଜଣେ ଆକ୍ରମଣକାରୀ ଏକ VM ଉପରେ କୋ�ୋଡ୍ ଚଲାଇଥାଏ 
ଯାହାକି ଏହା ମଧ୍ୟରେ ଚାଲୁଥବିା ଏକ OS କୁ ହାଇପରଭାଇଜର ସହତି 
ସିଧାସଳଖ ଭାବରେ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ |

C ସେବା ନରି୍୍ଭରଯୋ�ୋଗ୍୍ୟତା ଏବଂ ଉପଲବ୍ଧତା |

କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ ୍ ଭିତ୍ତିଭମି ଯଥେଷ୍ଟ ସମୟ ପାଇ ଁତଳକୁ ଯାଇପାରେ, 
ଯାହା ୱେବ ସର୍ଭିସ ୍ ସହତି ତଥ୍୍ୟ  ହ୍ରାସ ଏବଂ ପ୍ରବେଶ ସମସ୍୍ୟୟା ସଷୃ୍ଟି  
କରିଥାଏ |

D ଅସରୁକ୍ଷିତ କ୍ରିପ୍ଟୋଗ୍ରାଫି |

ଆକ୍ରମଣକାରୀମାନେ ଯେକୌ�ୌଣସି କ୍ରିପ୍ ଟୋଗ୍ରାଫିକ୍ ମେକାନିଜମି ୍ କିମ୍ବା 
ଆଲଗୋ�ୋରିଦମକୁ ଡିକୋ�ୋଡ୍ କରିପାରିବେ କାରଣ ସେମାନଙ୍କୁ ହ୍୍ୟୟାକ୍ 
କରିବାର ମଖୁ୍୍ୟ ପଦ୍ଧତି ଆବିଷ୍ କୃତ ହୋ�ୋଇଛି |

ଇ ତଥ୍୍ୟ  ସରୁକ୍ଷା ଏବଂ ପୋ�ୋର୍୍ଟଟେବଲିିଟି |

ଯଦିଓ କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ ଏବଂ ପ୍ରଦାନକାରୀଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ ଏକ ଚୁକ୍ତିନାମା ଉପରେ 
ଆଧାର କରି କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ସେବା ପ୍ରଦାନ କରାଯାଏ କିନ୍ତୁ ଚୁକ୍ତିନାମା ବନ୍ଦ 
ହୋ�ୋଇଗଲେ କ’ଣ ହେବ ଏବଂ ଗ୍ରାହକ ଆଉ ଜାରି ରଖବିାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି ନାହି ଁ|

F ଭେଣ୍ଡର ଲକ୍-ଇନ୍ |

ଅପରିପକ୍ୱ ପ୍ରଦାନକାରୀ ଏବଂ ନୂତନ ବ୍୍ୟବସାୟ ମଡେଲ ଯୋ�ୋଗୁ ଁ ଏହ ି
ଦୁର୍୍ବଳତା ଘଟିଥାଏ ଯାହା ବିଫଳତା ଏବଂ ବ୍୍ୟବସାୟରୁ ବାହାରକୁ ଯିବାର 
ଆଶଙ୍କା ବଢ଼ାଇଥାଏ |

ଜ ିଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ନରି୍୍ଭରଶୀଳତା |

କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ହେଉଛି ଏକ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ନିର୍୍ଭରଶୀଳ ପ୍ରଯକୁ୍ତିବିଦ୍୍ୟୟା 
ଯେଉଠଁାରେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନେ ୱେବ ବ୍ରାଉଜର ମାଧ୍ୟମରେ ସେବାଗଡିୁକୁ 
ପ୍ରବେଶ କରୁଛନ୍ତି | ଯଦି ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଉପଲବ୍ଧ ନାହି ଁକିମ୍ବା ସେବା ଡାଉନ୍ 
ଅଛି, ତେବେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ସିଷ୍ଟମ ୍ଏବଂ ଅପରେସନ୍ ସହତି କ’ଣ ହେବ 
ଯାହା ଅତ୍୍ୟନ୍ତ ଜଟିଳ ଏବଂ 24 ଘଣ୍ଟା ଯେପରିକି ସ୍ୱାସ୍ଥଥ୍ୟସେବା ଏବଂ 
ବ୍୍ୟୟାଙ୍କିଙ୍ଗ୍  ସିଷ୍ଟମ ୍ଚଳାଇବାକୁ ପଡିବ |

ଅନଲାଇନ୍ ଇ-କାରବାରରେ ଦୁର୍୍ବଳତା |

ଅନଲାଇନ୍ ପେମେଣ୍ଟ ସିଷ୍ଟମର ସରୁକ୍ଷା ବିରୁଦ୍ଧରେ ଆକ୍ରମଣର ସଂଖ୍୍ୟୟା 
ଏବଂ ପ୍ରକାରର ସମାନ ବୃଦ୍ଧି ସହତି ଅନଲାଇନ୍ କାରବାରରେ ବିପଳୁ ବୃଦ୍ଧି 
ଘଟିଛି | ଏହ ି ଆକ୍ରମଣଗଡିୁକ ମଧ୍ୟରୁ କେତେକ ଦୁର୍୍ବଳତାକୁ ବ୍୍ୟବହାର 
କରିଛନ୍ତି ଯାହା ସପିଂ କାର୍୍ଟ ସଫ୍୍ଟୱେୟାର ପରି ୱେବସାଇଟ୍ ଦ୍ୱାରା 
ବ୍୍ୟବହୃତ ପନୁଃବ୍୍ୟବହାର ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ତୃତୀୟ-ପକ୍ଷ ଉପାଦାନରେ ପ୍ରକାଶତି 
ହୋ�ୋଇଛି | ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଆକ୍ରମଣରେ ଦୁର୍୍ବଳତା ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇଛି 
ଯାହାକି ଯେକୌ�ୌଣସି ୱେବ ର ସାଧାରଣ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ, ଯେପରିକି SQL 
ଇଞ୍ଜେକ୍ସନ୍ କିମ୍ବା କ୍ରସ ୍ସାଇଟ୍ ସ୍କ୍ରିପ୍୍ଟଟିିଂ  |

ଅନ୍ ୍ଲଲାଇନ୍ ଇଟ୍ରାନ୍ ୍ସସାକସନରେ ସାଧାରଣ ପ୍ରକାରର ଦୁର୍୍ବଳତା ହେଉଛି SQL 
ଇଞ୍ଜେକ୍ସନ୍, କ୍ରସ ୍ ସାଇଟ୍ ସ୍କ୍ରିପ୍୍ଟଟିିଂ , ସଚୂନା ପ୍ରକାଶ, ପଥ ପ୍ରକାଶ, ମଲୂ୍୍ୟ 
ମନିପଲୁେସନ୍ ଏବଂ ବଫର୍ ଓଭରଫ୍ଲୋ  |

ଏହ ି ଦୁର୍୍ବଳତାର  ସଫଳ ଶୋ�ୋଷଣ ବିଭିନ୍ନ ଫଳାଫଳକୁ ନେଇପାରେ | 
ସଚୂନା ଏବଂ ପଥ ପ୍ରକାଶ ଦୁର୍୍ବଳତା ସାଧାରଣତଃ  ପ୍ରାରମ୍ଭିକ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ 
ଭାବରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବ ଯାହାକି ପରବର୍ତ୍ତୀ ଶୋ�ୋଷଣକୁ ନେଇଥାଏ | SQL 
ଇଞ୍ଜେକ୍ସନ୍ କିମ୍ବା ମଲୂ୍୍ୟ ମନିପଲୁେସନ୍ ଆକ୍ରମଣ ୱେବସାଇଟ୍ କୁ ଖରାପ 
କରିପାରେ, ଗୋ�ୋପନୀୟତାକୁ ଆପୋ�ୋଷ ବୁଝାମଣା କରିପାରେ ଏବଂ 
ଖରାପ ପରିସ୍ଥିତିରେ ଇ-ବାଣଜି୍୍ୟ ବ୍୍ୟବସାୟ ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ବନ୍ଦ ହୋ�ୋଇଯାଏ |

ଏହପିରି ଦୁର୍୍ବଳତାର  ଏକ ମଖୁ୍୍ୟ କାରଣ ହେଉଛି ୱେବ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ 
ଡେଭଲପର୍୍ମମାନେ ପ୍ରାୟତଃ  ସରୁକ୍ଷିତ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ କୌ�ୌଶଳ ସହତି 
ଭଲଭାବେ ପାରଦର୍୍ଶଶୀ ନୁହନଁ୍ତି |

ବ୍ରାଉଜର୍ ସରୁକ୍ଷା ଏବଂ କୁକଜ୍ି ଏବଂ ପପ-୍ଅପ ୍ର ଭୂମିକା |

ସରୁକ୍ଷା ଦୁର୍୍ବଳତା ଏକ କୁକିଜ ୍ର ତଥ୍୍ୟକୁ ଏକ ହ୍୍ୟୟାକର ଦ୍ୱାରା ପଢିବାକୁ 
ଅନୁମତି ଦେଇପାରେ, ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ତଥ୍୍ୟକୁ ଆକ୍ସେସ କରିବା ପାଇ ଁ
ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇଥାଏ, କିମ୍ବା କୁକିଜ ଥବିା ୱେବସାଇଟକୁ ଆକ୍ସେସ 
(ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ ପରିଚୟପତ୍ର ସହତି) ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହୃତ 
ହୁଏ |

ପପ-୍ଅପ ୍ବଜି୍ଞାପନ କମି୍ବା ପପ-୍ଅପ ୍|

ପପଅ୍ପ ୍ ୱଣି୍୍ଡଡୋରୁ “ସରୁକ୍ଷା” ରିସ୍କ  ଫିସିଙ୍ଗ୍ , ଅବାଞ୍ଛିତ ୱେବ ସାଇଟ୍ 
ଇତ୍୍ୟୟାଦିରେ ଫାଶ |

ବ୍ରାଉଜର୍, ୱେବ୍ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍, OS, ଏବଂ ସ୍ମାର୍୍ଟଫୋ�ୋନରେ ସରୁକ୍ଷା 
ଛଦି୍ର: ସରୁକ୍ଷା ଶବ୍ଦରେ, ଏକ ଛିଦ୍ର ଏକ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ କିମ୍ବା ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ୍
ଦୁର୍୍ବଳତାକୁ ବୁଝାଏ ଯାହା କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସିଷ୍ଟମ ୍କିମ୍ବା ନେଟୱାର୍୍କର ସାମଗ୍ରିକ 
ସରୁକ୍ଷାକୁ କ୍ଷୁର୍ଣଣ୍ଣ କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରେ | ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର 
ଦୁର୍୍ବଳତା ହେଉଛି:

ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ୍ଦୁର୍୍ବଳତା ହେଉଛି ଲିନକ୍ସ କର୍ଣଣ୍ଣଲକୁ ପ୍ରଭାବିତ କରୁଥବିା 
ବ୍୍ୟକ୍ତି; କିମ୍ବା ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ , ଆପଲ୍ କିମ୍ବା ଏକ ମାଲିକାନା ୟୁନିକ୍ସ ବିକ୍ରେତା 
ଦ୍ୱାରା ଉତ୍ପାଦିତ ଏକ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ୍ ସହତି ପଠାଯାଉଥବିା ଏବଂ 
ବିକ୍ରେତାଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମର ଏକ ଅଂଶ ଭାବରେ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 
କରାଯାଇଥବିା ଉପାଦାନ |

ବ୍ରାଉଜର୍ ଦୁର୍୍ବଳତା ହେଉଛି ଏକ ୱେବ ବ୍ରାଉଜରର ଅଂଶ ଭାବରେ 
ପରିଭାଷିତ ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକୁ ପ୍ରଭାବିତ କରୁଥବିା ବ୍୍ୟକ୍ତି | ଏଥରିେ ୱେବ 
ବ୍ରାଉଜର୍ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ ହୋ�ୋଇଛି ଯାହାକି ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ୍ସହତି ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍
ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଏକ୍ସପ୍ଲୋରର ଏବଂ ଆପଲ୍ ସଫାରି ସହତି ତୃତୀୟ ପକ୍ଷ 
ବ୍ରାଉଜର୍ ସହତି ମୋ�ୋଜଲିା ଫାୟାରଫକ୍ସ ଏବଂ ଗଗୁଲ୍ୁ କ୍୍ରରୋମ ୍ ସହତି 
ପଠାଇଥାଏ |

ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଦୁର୍୍ବଳତା ହେଉଛି ଅନ୍୍ୟ ସମସ୍ତ ଉପାଦାନକୁ ପ୍ରଭାବିତ କରୁଥବିା 
ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ୍ ବିକ୍ରେତା ଏବଂ ଅନ୍୍ୟ ବିକ୍ରେତାଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ପ୍ରକାଶତି 

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.35.138 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଉପାଦାନଗଡିୁକ | ମକୁ୍ତ ଉତ୍ସ ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକରେ ଥବିା ଦୁର୍୍ବଳତା ଯାହା 
ଲିନକ୍ସ ବଣ୍ଟନ ସହତି ପଠାଯାଇପାରେ (ଯେପରିକି X ୱଣି୍୍ଡଡୋ ସିଷ୍ଟମ,୍ 
GNOME ଡେସ୍କଟପ ୍ ପରିବେଶ, GIMP, ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ) ପ୍ରୟୋ�ୋଗ 
ଦୁର୍୍ବଳତା ଭାବରେ ବିବେଚନା କରାଯାଏ |

ୱେବ୍ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ରେ ସରୁକ୍ଷା ଛଦି୍ର |

OWASP (ଓପନ୍ ୱେବ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ସରୁକ୍ଷା ପ୍୍ରରୋଜେକ୍୍ଟ) 
ବର୍୍ଗରେ ଶ୍ରେଷ୍୍ଠ ୧୦ଟି ରିସ୍କ ର ତାଲିକା ନିମ୍ ୍ନରେ ଦିଆଯାଇଛି |

ଇଞ୍ଜେକ୍ସନ୍ (Sqli -> SQL ଇଞ୍ଜେକ୍ସନ୍), ଭଙ୍ଗା ପ୍ରାମାଣକିିକରଣ ଏବଂ 
ଅଧବିେଶନ ପରିଚାଳନା, XSS (କ୍ରସ ୍ସାଇଟ୍ ସ୍କ୍ରିପ୍୍ଟଟିିଂ ), ଅସରୁକ୍ଷିତ ପ୍ରତ୍୍ୟକ୍ଷ 
ଅବଜେକ୍୍ଟ ରେଫରେନ୍ ୍ସ, ସରୁକ୍ଷା ଭୁଲ ବିନ୍୍ୟୟାସ, ସମ୍ବେଦନଶୀଳ ତଥ୍୍ୟ 
ଏକ୍ସପୋ�ୋଜର, ନିଖୋ�ୋଜ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ସ୍ତର ପ୍ରବେଶ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  , କ୍ରସ ୍ ସାଇଟ୍ 
ଅନୁରୋ�ୋଧ ଜାଲିଆତି (CSRF କିମ୍ବା XSRF), ଜଣାଶଣୁା ଦୁର୍୍ବଳତା ଏବଂ 
ଅବୈ�ୈଧ  ପନୁଃକମାଣ୍ଡ  ଏବଂ ଅଗ୍ରଗାମୀ ସହତି ଉପାଦାନଗଡିୁକ ବ୍୍ୟବହାର 
କରିବା |

OS ରେ ସରୁକ୍ଷା ଛଦି୍ର |

UNIX OS ର କିଛି ଦୁର୍୍ବଳତା ହେଉଛି ସେଟୁଇଡ୍ ସମସ୍୍ୟୟା, ଟ୍୍ରରୋଜାନ୍ ହର୍୍ଷ  
ଏବଂ ଟର୍ମିନାଲ୍ ସମସ୍୍ୟୟା |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍OS ରେ ଥବିା କେତେକ ଦୁର୍୍ବଳତା ହେଉଛି ପାସୱାର୍୍ଡ, ପିଅର୍ ଟୁ 
ପିଅର୍ ଫାଇଲ୍ ସେୟାରିଂ, ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଆଉଟଲୁକ୍ ଏବଂ ଆଉଟଲୁକ୍ 
ଏକ୍ସପ୍ରେସରେ ଏମ୍ବେଡ୍ ଅଟୋ�ୋମେସନ୍ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟରେ ଦୁର୍୍ବଳତା ଯାହା 
ଦୁର୍୍ବବୃତ୍ତ  ସଂକେତକୁ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦେଇପାରେ |

LINUX OS ରେ ଥବିା କେତେକ ଦୁର୍୍ବଳତା ଅନୁମତି ଯାଞ୍ଚ, ପ୍ରାରମ୍ଭିକ 
ତଥ୍୍ୟ, ଏବଂ ମେମୋ�ୋରୀ ଅପରେଟିଂ ଅଭାବରୁ ବଞ୍ଚିତ ହେଉଛି |

ସ୍ମାର୍୍ଟଫୋ�ୋନରେ କିଛି ଦୁର୍୍ବଳତା ହେଉଛି ଡିଭାଇସ ୍ ନଷ୍ଟ କିମ୍ବା ଚୋ�ୋରି, 
ତଥ୍୍ୟର ଅଜାଣତରେ ପ୍ରକାଶ, ସ୍ମାର୍୍ଟଫୋ�ୋନ୍ ଉପରେ ଆକ୍ରମଣ, ଫିସିଙ୍ଗ୍  
ଆକ୍ରମଣ, ସ୍ପାଏୱେର୍ ଆକ୍ରମଣ, ନେଟୱାର୍୍କ ସପ୍ଫିୁଂ ଆଟାକ୍, ସର୍ଭିଲାନ୍ ୍ସ 
(ସିସିଟିଭିରେ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ) ଆକ୍ରମଣ, ଡାଏଲୱେୟାର ଆକ୍ରମଣ 
(ଟଙ୍କା ଚୋ�ୋରୀ) | , ଆର୍ଥିକ ମାଲୱେର୍ ଆକ୍ରମଣ (ପରିଚୟପତ୍ର ଚୋ�ୋରି) 
ଏବଂ ନେଟୱାର୍୍କ ସମସ୍୍ୟୟା |

ଦୁର୍୍ବଳତା ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ ଟୁଲସ  ଏବଂ କୌ�ୌଶଳ |

ଦୁର୍୍ବଳତା ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ ହେଉଛି ଏକ ସରୁକ୍ଷା ଏକ୍ସସାଇଜ ଯାହା ଦୁର୍୍ବଳତାକୁ 
ଚିହ୍ନଟ କରେ, ଦୁର୍୍ବଳତାକୁ ଚିହ୍ନଟ କରେ ଏବଂ ଗଣନା କରେ ଏବଂ 
ନେଟୱାର୍୍କ, ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଏବଂ ସିଷ୍ଟମ ମଧ୍ୟରେ ସରୁକ୍ଷା ଦାୟିତ୍ୱ ବିଷୟରେ 
ଆବିଷ୍କାର ଉପରେ ରିପୋ�ୋର୍୍ଟ କରେ |

ଦୁର୍୍ବଳତା ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ ମାଧ୍ୟମରେ ଦୁର୍୍ବଳତା ଚହି୍ନଟ କରେ:

•	 ସରୁକ୍ଷା ପ୍ରଯକୁ୍ତିବିଦ୍୍ୟୟା |

- 	ଭ ଏ ସ୍କାନର୍, ଟୁଲସ  ଏବଂ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ |

•	 ପ୍ରତିକାର ପ୍ରଯକୁ୍ତିବିଦ୍୍ୟୟା |

- 	ପ୍ ୍ୟୟାଚ୍ ମ୍୍ୟୟାନେଜମେଣ୍ଟ ସିଷ୍ଟମ ୍ (WSUS, SCCM, LanDesk, 
VMWare ଅପଡ଼଼େଟ କଣ୍ଡକ୍୍ଟର  )

ଦୁର୍୍ବଳତା ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ ମଖୁ୍୍ୟତଃ ନମି୍୍ନଲିଖତି ତନିୋ�ୋଟି ପଦକ୍ଷେପ 
ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କରେ:

•	 ସଚୂନା ସଂଗ୍ରହ ଏବଂ ଆବିଷ୍କାର ଯେଉଥଁରିେ ନେଟୱାର୍୍କ ସ୍କାନିଂ, ପୋ�ୋର୍୍ଟ 
ସ୍କାନିଂ, ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସେବା ଏବଂ DNS ଜୋ�ୋନ୍ ଏବଂ ରେଜଷି୍ଟର 
ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ |

•	ଗ ଣନା ଯେଉଥଁରିେ ହୋ�ୋଷ୍ଟ ଏବଂ OS, ପୋ�ୋର୍୍ଟ, ସେବା ଏବଂ 
ସେମାନଙ୍କର ସଂସ୍କରଣ, ସଚୂନା ଏବଂ SNMP ସମ୍ପ୍ରଦାୟ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ |

•	 ଦୁର୍୍ବଳତାର  ପରିଚୟ, ଦୁର୍୍ବଳତାର  ପରିଚୟ, ରିପୋ�ୋର୍୍ଟ ଉତ୍ପାଦନ 
ଏବଂ ପ୍ରତିକାର ଟୁଲସ ର ବ୍୍ୟବହାର ସହତି ଜଡିତ ଚିହ୍ନଟ |

ଦୁର୍୍ବଳତା ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ |

ଦୁର୍୍ବଳତା ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ବିଭିନ୍ନ ସ୍ତରରେ ମିଳଥୁବିା ଦୁର୍୍ବଳତାର  
ପ୍ରଭାବ ଚିହ୍ନଟ, ଚିହ୍ନଟ, ମାପ କରିଥାଏ | ଅଧକିାଂଶ ଦୁର୍୍ବଳତା ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ 
ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ନେଟୱାର୍୍କିିଂ ଏବଂ ନେଟୱାର୍୍କିିଂ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ (ସଇୁଚ୍, 
ଫାୟାରୱାଲ୍, ପ୍ରିଣ୍ଟର୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦି) ଏବଂ ସର୍୍ଭର, ଡେସ୍କଟପ ୍ ଏବଂ 
ପୋ�ୋର୍୍ଟଟେବଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସହତି ଅନେକ ନେଟୱର୍୍କ ନୋ�ୋଡ ସ୍କାନ କରିବାରେ 
ଅବଗତ  ଅଟନ୍ତି |

ସାଧାରଣ ଦୁର୍୍ବଳତା ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି ନେଟୱାର୍୍କ ସ୍କାନର୍, 
ହୋ�ୋଷ୍ଟ ସ୍କାନର୍, ଡାଟା  ବେସ ୍ ସ୍କାନର୍, ୱେବ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ସ୍କାନର୍, 
ମଲ୍୍ଟଟିଭେଲ୍ ସ୍କାନର୍, ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଅନୁପ୍ରବେଶ ପରୀକ୍ଷଣ ଟୁଲସ  ଏବଂ 
ଦୁର୍୍ବଳତା ସ୍କାନ୍ କନସୋ�ୋଲିଡେଟର |

ଦୁର୍୍ବଳତାକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାର କୌ�ୌଶଳ |

ଦୁର୍୍ବଳତା ପରୂ୍୍ବ ପାଇ ଁଶୋ�ୋଷିତ ହୋ�ୋଇପାରେ | ପ୍୍ୟୟାକେଟ୍ ସ୍ନିଫର୍ ବ୍୍ୟବହାର 
କରି | ଜାଲ୍ ଠକିଣା ସହତି ପ୍୍ୟୟାକେଟ୍ ନିର୍୍ମମାଣ ପାଇ ଁଅନ୍୍ୟ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଏହ ିଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକର ଗୋ�ୋଟିଏ ବ୍୍ୟବହାର ହେଉଛି ଏକ 
ସେବା-ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ ଆକ୍ରମଣକୁ ଆକ୍ରମଣ କରିବା ଯାହା ଆକ୍ରମଣର 
ଉତ୍ସକୁ ଲୁଚାଇଥାଏ | ଅନୁପ୍ରବେଶକାରୀମାନେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଠକିଣାଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ମଧ୍ୟ “ସପ୍ଫ୍ୁ” କରନ୍ତି, ସେମାନଙ୍କର ପ୍ରକୃତ ପରିଚୟକୁ ମାସ୍୍କିିଂ  କରନ୍ତି ଏବଂ 
ସଫଳତାର  ସହ ସଂଯୋ�ୋଗ ସ୍ଥାପନ କରନ୍ତି ଯାହା ଅନ୍୍ୟଥା ଅନୁମତିପ୍ରାପ୍ତ 
ନୁହେ ଁ| ଏହପିରି, ସେମାନେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ମଧ୍ୟରେ ବିଶ୍ୱାସ ସମ୍ପର୍୍କକୁ ଶୋ�ୋଷଣ 
କରନ୍ତି |

ଟ୍୍ରରୋଜାନ୍, ଭାଇରସ,୍ କୀଟ, ଲଜିକ୍ ବମ,୍ ଫିସିଂ, ଅଗ୍ରଗାମୀ ଏବଂ ସହରୀ 
କିମ୍ବଦନ୍ତୀ ବାଣ୍ଟିବା, ନାଇଜେରିଆ ସ୍କାମର ପ୍ରତିକ୍ରିୟା ଇତ୍୍ୟୟାଦି ବ୍୍ୟବହାର 
ଦ୍ୱାରା ସବୁଠାରୁ ସାଧାରଣ ଶୋ�ୋଷଣ ହୁଏ |

ଦୁର୍୍ବଳତାକୁ ସଧୁାରିବା ପାଇ ଁକୌ�ୌଶଳ  |

ପ୍ରଭାବଶାଳୀ ପ୍ରତିକାର ନିରନ୍ତର ପ୍ରକ୍ରିୟା ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ ଯାହାକୁ ଏକତ୍ର 
ଦୁର୍୍ବଳତା ଅପରେଟିଂ କୁହାଯାଏ | ଦୁର୍୍ବଳତା ଅପରେଟିଂ ଦ୍ୱାରା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 
କରାଯାଇଥବିା ପ୍ରକ୍ରିୟା ଏବଂ ଆନୁଷଙ୍ଗି କ ପ୍ରଯକୁ୍ତିବିଦ୍୍ୟୟା ସଂସ୍ଥାଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ନେଟୱର୍୍କ ସରୁକ୍ଷା ଦୁର୍୍ବଳତାକୁ ଦକ୍ଷତାର  ସହତି ଖୋ�ୋଜବିା ଏବଂ ସମାଧାନ 
କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରେ | ଏହ ିପ୍ରକ୍ରିୟାଗଡୁ଼଼ିକର ବ୍୍ୟବସ୍ଥିତ ବ୍୍ୟବହାର 
ବ୍୍ୟବସାୟ ପ୍ରଣାଳୀକୁ ବାରମ୍ବାର ଭାଇରସ,୍ ପୋ�ୋକ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ 
ନେଟୱାର୍୍କ ଦ୍ୱାରା ଆକ୍ରମଣରୁ ରକ୍ଷା କରିଥାଏ।

ଦୁର୍୍ବଳତା ପରିଚାଳନାର ନିରନ୍ତର ପ୍ରକ୍ରିୟା ସରୁକ୍ଷା ନୀତି ଏବଂ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   
ସଷୃ୍ଟି  କରିବା, ଇନଭେଣ୍୍ଟଟୋରୀ / ବର୍୍ଗଗୀକରଣ ସମ୍ପତ୍ତି, ଦୁର୍୍ବଳତା ପାଇ ଁସ୍କାନିଂ 
ସିଷ୍ଟମ, ଇନଭେଣ୍୍ଟଟୋରୀ ବିରୁଦ୍ଧରେ ଦୁର୍୍ବଳତାକୁ ତୁଳନା କରିବା, ରିସ୍କ କୁ 
ଶ୍ରେଣୀଭୁକ୍ତ କରିବା, ପ୍୍ୟୟାଚର ପରୂ୍୍ବ ପରୀକ୍ଷଣ, ପ୍୍ୟୟାଚ୍ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଏବଂ ପନୁ 
- ସ୍କାନିଂ ଏବଂ ଫିକ୍ସ ନିଶ୍ଚିତ କରିବା ସହତି ଜଡିତ | ସରୁକ୍ଷା ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଏବଂ 
ୱେବ ଆଧାରିତ ସେବା ସହତି ଆପଣ ସେମାନଙ୍କ ମଧ୍ୟରୁ ଅଧକିାଂଶକୁ 
ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  କରିପାରିବେ |

ସରୁକ୍ଷା ଦୁର୍୍ବଳତାକୁ ହ୍ରାସ କରିବା ପାଇ ଁ ସର୍ବୋତ୍ତମ ଅଭ୍୍ୟୟାସ ଏବଂ 
ନରି୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ  |

1 	ବ୍ ୍ୟବହାର ପରୂ୍୍ବରୁ ସମସ୍ତ ଭେରିଏବଲ୍ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ |

2 	ବ୍ ୍ୟବହାର ପରୂ୍୍ବରୁ ସମସ୍ତ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଇନପଟ୍ୁ ବୈ�ୈଧ  କରନ୍ତୁ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.35.138 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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3 	 ସର୍୍ଭର ଏବଂ ଡାଟା  ବେସରେ ପ୍ରଶାସନିକ ଅନୁମତିକୁ ସୀମିତ କରନ୍ତୁ |

4 	 ତ୍ରୁଟି ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଶେଷ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କୁ ସିଷ୍ଟମ ୍ତ୍ରୁଟି 
ବାର୍ତ୍ତା ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ ନାହି ଁ|

5	 ଆବଶ୍୍ୟକ ପରିମାଣର ଅନୁମତି ଏବଂ ସବୁିଧା ସହତି ଖାତା ପ୍ରଦାନ 
କରନ୍ତୁ |

6 	 ଆପଣଙ୍କ କୋ�ୋଡରେ ରହସ୍୍ୟ (ଯଥା ପାସୱାର୍୍ଡ, କି) ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରନ୍ତୁ 
ନାହି ଁ|

7	 ସାଧାରଣ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ପାଇ ଁପରୀକ୍ଷିତ, ନିର୍୍ଭରଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ଲାଇବ୍ରେରୀ କିମ୍ବା 
ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ (ଯଥା ପ୍ରାମାଣକିିକରଣ, ଏନକ୍ରିପସନ୍, 
ଅଧବିେଶନ ଟ୍ରାକିଂ) |

8 	 HTTPS ସହତି ପ୍ରାମାଣକିିକରଣ ଦ୍ୱାରା ସରୁକ୍ଷିତ ଲଗଇନ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକ 
ଏବଂ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକ ସରୁକ୍ଷିତ |

9 	 ନିଶ୍ଚିତ କରନ୍ତୁ ଯେ ସର୍୍ଭର ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକ (OS, ସଫ୍୍ଟୱେର୍ / ଆପ୍ସ) 
ଅତ୍୍ୟୟାଧନିୁକ ଅଟେ |

10ଉତ୍ପାଦନ ସର୍୍ଭରରେ ଅନାବଶ୍୍ୟକ ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ ସ୍ଥାପନ କରିବା ଠାରୁ 
ଦୂରେଇ ରୁହନ୍ତୁ |

11ୱେବ ସର୍୍ଭରରୁ ଅବ୍୍ୟବହୃତ ଏବଂ ବ୍୍ୟୟାକଅପ ୍ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକୁ ରିମଭୁ  
କରନ୍ତୁ |

12ଯଦି ସମ୍ଭବ, ୱେବରୁ କୋ�ୋଡ୍ ଲାଇବ୍ରେରୀ ଏବଂ ବିନ୍୍ୟୟାସ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ଉପଲବ୍ଧ କର ନାହି ଁ|

13	ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ବ୍ରାଉଜଙି୍ଗ୍  ଅକ୍ଷମ କରନ୍ତୁ |

14 	ୟୁଜର୍ ଇନପଟ୍ୁ ଉପରେ ଆଧାର କରି ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ୍ କଲ୍ 
କରିବା ଠାରୁ ଦୂରେଇ ରୁହନ୍ତୁ |

15	ଆପଣଙ୍କର ବିକାଶ ଢ଼଼ାଞ୍ଚା ରେ ନିର୍ମିତ ଅଧବିେଶନ ଟ୍ରାକିଂ ଯନ୍ତ୍ରର 
ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

ରିସ୍କ  ହେଉଛି ଏକ ଘଟଣାର ସମ୍ଭାବନା ଏବଂ ଏହାର ପରିଣାମର ମିଶ୍ରଣ| 
ଏହା ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଆକ୍ରମଣ ଦ୍ୱାରା ଟାର୍୍ଗଗେଟ ହେବାର ସମ୍ଭାବନାକୁ ସଚୂିତ 
କରେ |

ଥ୍ରେଟ , ଦୁର୍୍ବଳତା ଏବଂ ରିସ୍କ  ମଧ୍ୟରେ ସମ୍ପର୍୍କ |

ରିସ୍କ , ଦୁର୍୍ବଳତା ଏବଂ ରିସ୍କ  ମଧ୍ୟରେ ସମ୍ପର୍୍କ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିବା ପରୂ୍୍ବରୁ 
ଆସନ୍ତୁ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ସର୍ତ୍ତାବଳୀ ସମୀକ୍ଷା କରିବା:

ସମ୍ପତ୍ତି: ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା କ୍ଷେତ୍ରରେ, ଏକ ସମ୍ପତ୍ତି ହେଉଛି ଯାହାକୁ ଆମେ 
ସରୁକ୍ଷା ଦେବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରୁଛୁ | ଏହା ଲୋ�ୋକ, ସମ୍ପତ୍ତି କିମ୍ବା ସଚୂନା 
ହୋ�ୋଇପାରେ |

ଥ୍ରେଟ : ଯେକୌ�ୌଣସି ଜନିିଷ ଯାହା ଏକ ଦୁର୍୍ବଳତାକୁ ଶୋ�ୋଷଣ କରିପାରେ, 
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟମଳୂକ କିମ୍ବା ଅଜାଣତରେ ଏବଂ ଏକ ସମ୍ପତ୍ତି ହାସଲ, ନଷ୍ଟ କିମ୍ବା 
ନଷ୍ଟ କରିପାରେ |

ଦୁର୍୍ବଳତା: ଏହା ଆମର ସରୁକ୍ଷା ପ୍ରୟାସର ଦୁର୍୍ବଳତା କିମ୍ବା ଫାଟକୁ ବୁଝାଏ |

ରିସ୍କ : ଯେତେବେଳେ ଏକ ରିସ୍କ  ଏକ ଦୁର୍୍ବଳତାକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରେ, 
ଏହା ଏକ ସମ୍ପତ୍ତି ନଷ୍ଟ, ନଷ୍ଟ କିମ୍ବା ନଷ୍ଟ ହୋ�ୋଇପାରେ | ଏହାକୁ ଏକ ରିସ୍କ  
କୁହାଯାଏ |

ରିସ୍କ  ତେଣ ୁସମ୍ପତ୍ତି, ରିସ୍କ  ଏବଂ ଦୁର୍୍ବଳତାର  ଛକ ଅଟେ |

ଅର୍୍ଥଥାତ୍ ସମ୍ପତ୍ତି x ଥ୍ରେଟ  x ଦୁର୍୍ବଳତା = ରିସ୍କ  |

ଏକ ସମ୍ପତ୍ତିର ମଲୂ୍୍ୟ

ସଚୂନା ଉପରେ ରଖାଯାଇଥବିା ମଲୂ୍୍ୟ ସମ୍ପୃକ୍ତ ପକ୍ଷମାନଙ୍କ ସହତି 
ସମ୍ବନ୍ଧିତ, ଏହାକୁ ବିକଶତି କରିବା ପାଇ ଁକେଉ ଁକାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଆବଶ୍୍ୟକ ଥଲିା, 
ଏହାର ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣ ପାଇ ଁ କେତେ ଖର୍ଚଚ୍ଚ ହେବ, ଯଦି ଏହା ହଜଯିାଏ 
କିମ୍ବା ନଷ୍ଟ ହୋ�ୋଇଯାଏ, ତେବେ କେଉ ଁକ୍ଷତି ହେବ, ଶତ୍ରୁମାନେ ଏହା ପାଇ ଁ
କ’ଣ ଦେବେ ଏବଂ କେଉ ଁ ଦାୟିତ୍ୱହୀନତା ଦଣ୍ଡ ହୋ�ୋଇପାରେ? ସହନ 
କର। ଯଦି କୌ�ୌଣସି କମ୍ପାନୀ ସଚୂନାର ମଲୂ୍୍ୟ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟ ସମ୍ପତ୍ତିଗଡିୁକ 
ଜାଣବିାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରେ ନାହି ଁ, ତେବେ ସେଗଡିୁକ ସରୁକ୍ଷା ପାଇ ଁକେତେ 
ଟଙ୍କା ଏବଂ ସମୟ ଖର୍ଚଚ୍ଚ କରିବା ଉଚିତ୍ ତାହା ଜାଣେ ନାହି ଁ | ସମ୍ପତ୍ତିକୁ 
ମଲୂ୍୍ୟ ନ୍୍ୟସ୍ତ କରିବାବେଳେ, କେତେକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ବିଷୟ ଉପରେ ବିଚାର 
କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ ଯାହାକି ନିମ୍ ୍ନରେ ଦର୍୍ଶଶାଯାଇଛି |

•	 ସମ୍ପତ୍ତି ହାସଲ କିମ୍ବା ବିକାଶ ପାଇ ଁମଲୂ୍୍ୟ |

•	 ସମ୍ପତ୍ତିର ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣ ଏବଂ ସରୁକ୍ଷା ପାଇ ଁଖର୍ଚଚ୍ଚ |

•	 ମାଲିକ ଏବଂ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ସମ୍ପତ୍ତିର ମଲୂ୍୍ୟ |

•	ଶ ତ୍ରୁମାନଙ୍କ ପାଇ ଁସମ୍ପତ୍ତିର ମଲୂ୍୍ୟ |

•	ବୌ� ୌଦ୍ଧିକ ସମ୍ପତ୍ତିର ମଲୂ୍୍ୟ ଯାହା ସଚୂନା ବିକାଶରେ ଗଲା |

•	 ମଲୂ୍୍ୟ ଯାହା ଅନ୍୍ୟମାନେ ସମ୍ପତ୍ତି ପାଇ ଁଦେବାକୁ ଇଚ୍ଛୁକ |

•	 ଯଦି ହଜଯିାଇଛି କିମ୍ବା ନଷ୍ଟ ହୋ�ୋଇଯାଏ ତେବେ ସମ୍ପତ୍ତି ବଦଳାଇବା 
ପାଇ ଁମଲୂ୍୍ୟ |

•	 ଅପରେଟିଭ୍ ଏବଂ ଉତ୍ପାଦନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପ ଯାହା ସମ୍ପତ୍ତି ଉପଲବ୍ଧ 
ନହେଲେ ପ୍ରଭାବିତ ହୁଏ |

•	 ଯଦି ସମ୍ପତ୍ତିର ଆପୋ�ୋଷ ସମାଧାନ ହୁଏ ତେବେ ଦାୟିତ୍ୱ |

•	 ସଂଗଠନରେ ସମ୍ପତ୍ତିର ଉପଯୋ�ୋଗୀତା ଏବଂ ଭୂମିକା |

କେଉ ଁସରୁକ୍ଷା ଯନ୍ତ୍ରର ଉପଯୋ�ୋଗ କରାଯିବା ଉଚିତ ଏବଂ ଏହାର ସରୁକ୍ଷା 
ଦିଗରେ କେଉ ଁପାଣ୍ଠି ଯିବା ଉଚିତ ତାହା ବୁଝବିା  ପାଇ ଁଏକ ସମ୍ପତ୍ତିର ମଲୂ୍୍ୟ 
ବୁଝବିା ହେଉଛି ପ୍ରଥମ ପଦକ୍ଷେପ |

ରିସ୍କ  ଉତ୍ସ / ଏଜେଣ୍ଟ କ’ଣ?

ଏକ ଥ୍ରେଟ  ଉତ୍ସ କିମ୍ବା ଥ୍ରେଟ  ଏଜେଣ୍ଟ ହେଉଛି ପ୍ରଭାବ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାର 
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ଏବଂ ସାମର୍୍ଥ୍୍ୟ ସହତି ଏକ ସଂସ୍ଥା |

ଥ୍ରେଟ  ଏଜେଣ୍ଟମାନେ ଏକ ସମ୍ପତ୍ତି ବିରୁଦ୍ଧରେ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ 
ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟିଏ କିମ୍ବା ଅଧକି ନେଇପାରନ୍ତି:

• 	 ଆକ୍ସେସ - ସରଳ ଅନଧକିୃତ ଆକ୍ସେସ |

• 	 ଅପବ୍୍ୟବହାର - ସମ୍ପତ୍ତିର ଅନଧକିୃତ ବ୍୍ୟବହାର (ଯଥା, ପରିଚୟ 
ଚୋ�ୋରି, ଆପୋ�ୋଷ ସର୍୍ଭରରେ ଏକ ପର୍ଣଣ୍ଣ ବିତରଣ ସେବା ସ୍ଥାପନ 
ଇତ୍୍ୟୟାଦି) |

• 	 ପ୍ରକାଶ କରନ୍ତୁ - ଥ୍ରେଟ  ଏଜେଣ୍ଟ ବେଆଇନ ଭାବେ ସମ୍ବେଦନଶୀଳ 
ସଚୂନା ପ୍ରକାଶ କରନ୍ତି |

• 	 ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ - ଏକ ସମ୍ପତ୍ତିରେ ଅନଧକିୃତ ପରିବର୍ତତ୍ତନ |

•	 ଆକ୍ସେସ କୁ ଅଗ୍ରାହ୍୍ୟ କରନ୍ତୁ - ବିନାଶ, ଏକ ନୋ�ୋଣ୍ ୍ତଥ୍୍ୟ  ସମ୍ପତ୍ତି ଚୋ�ୋରି 
ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କରେ |

ଥ୍ରେଟ  ଏଜେଣ୍ଟଗଡିୁକ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ମଧ୍ୟରୁ ଯେକୌ�ୌଣସି ହୋ�ୋଇପାରେ:

ଏହ ି ବ୍୍ୟକ୍ତି ଏବଂ ମଦୁ୍ରଣ ଗଡୁ଼଼ିକୁ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଭାବରେ ଶ୍ରେଣୀଭୁକ୍ତ 
କରାଯାଇପାରେ:

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.35.138 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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•	 ଅଣ-ଟାର୍୍ଗଗେଟ୍ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ: ଅଣ-ଟାର୍୍ଗଗେଟ୍ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଥ୍ରେଟ  ଏଜେଣ୍ଟଗଡୁ଼଼ିକ 
ହେଉଛି କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଭାଇରସ,୍ ପୋ�ୋକ, ଟ୍୍ରରୋଜାନ୍ ଏବଂ ଲଜକି୍ ବୋ�ୋମା|

• 	 କର୍୍ମଚାରୀ: କର୍୍ମଚାରୀ, କଣ୍ଟ୍ରାକ୍୍ଟର, କାର୍୍ଯ୍୍ୟକ୍ଷମ / ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣ 
କର୍୍ମଚାରୀ, କିମ୍ବା ସିକ୍୍ୟୟୁରିଟି ଗାର୍୍ଡ ଯେଉମଁାନେ କମ୍ପାନୀ ସହତି ବିରକ୍ତ 
ହୁଅନ୍ତି |

• 	 ସଂଗଠତି ଅପରାଧ ଏବଂ ଅପରାଧୀ: ଅପରାଧୀମାନେ ସଚୂନାକୁ 
ଟାର୍୍ଗଗେଟ କରନ୍ତି ଯାହା ସେମାନଙ୍କ ପାଇ ଁମଲୂ୍୍ୟବାନ ଅଟେ, ଯେପରିକି 
ବ୍୍ୟୟାଙ୍କ ଆକାଉଣ୍ଟ, କ୍ରେଡିଟ କାର୍୍ଡ କିମ୍ବା ବୌ�ୌଦ୍ଧିକ ସମ୍ପତ୍ତି ଯାହା ଅର୍୍ଥରେ 
ପରିଣତ ହୋ�ୋଇପାରିବ | ଅପରାଧୀମାନେ ସେମାନଙ୍କୁ ସାହାଯ୍୍ୟ 
କରିବା ପାଇ ଁପ୍ରାୟତଃ ଭିତରର ବ୍୍ୟବହାର କରିବେ |

•	 କର୍ପୋରେସନ୍: କର୍ପୋରେସନ୍ ଆପତ୍ତିଜନକ ସଚୂନା ଯଦୁ୍ଧ କିମ୍ବା 
ପ୍ରତଯିୋ�ୋଗତାମଳୂକ ବୁଦ୍ଧିରେ ନିୟୋ�ୋଜିତ | ସହଭାଗୀ ଏବଂ 
ପ୍ରତିଯୋ�ୋଗୀମାନେ ଏହ ିବର୍୍ଗ ଅଧୀନରେ ଆସନ୍ତି |

• 	 ମାନବ, ଅନିଚ୍ଛାକୃତ: ଦୁର୍୍ଘଟଣା, ଅସାବଧାନତା |

• 	 ମାନବ, ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟମଳୂକ: ଅନ୍ତର୍ନିହତି, ବାହାର ଲୋ�ୋକ |

• 	ପ୍ରା କୃତିକ: ବନ୍୍ୟୟା, ଅଗ୍ନି, ବଜ୍ରପାତ, ପାଣପିାଗ, ଭୂକମ୍ପ |

ରିସ୍କ  ନୟିନ୍ତ୍ରଣ   |

ଯଦି ରିସ୍କ ର ହ୍ରାସ ହେଉଛି ସଚୂନା ନିରାପତ୍ତାର  କେନ୍ଦ୍ରୀୟ ଧ୍ୟାନ, ଏହ ି
ଲକ୍ଷଷ୍ୟ ହାସଲ କରିବା ପାଇ ଁନିୟନ୍ତ୍ରଣ  ଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି ପ୍ରାଥମିକ ଟୁଲସ  | 
ଏକ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ହେଉଛି ଯେକୌ�ୌଣସି ଟୁଲସ  କିମ୍ବା ପ୍ରକ୍ରିୟା ଯାହା ରିସ୍କ କୁ 
ହ୍ରାସ କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ମଳୂତଃ ତିନି ପ୍ରକାରର ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  ଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି:

1 	ପ୍ରଶ ାସନକି: ପ୍ରଶାସନିକ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ହେଉଛି ଲୋ�ୋକମାନେ ଯାହା 
କରନ୍ତି | ପ୍ରଶାସନିକ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ହେଉଛି ନୀତି ଏବଂ ପ୍ରକ୍ରିୟାଗଡୁ଼଼ିକର 
ଅନୁପାଳନକୁ ବିକାଶ ଏବଂ ସନିୁଶ୍ଚିତ କରିବାର ପ୍ରକ୍ରିୟା |

2	ଯ ାନ୍ତ୍ରିକ କମି୍ବା ଯୁକ୍ତିଯୁ  କ୍ତ : ଏଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍, ପ୍ରୟୋ�ୋଗ 
ଏବଂ ବୈ�ୈଷୟିକ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   (ସିଷ୍ଟମ ୍ ଏବଂ ସଫ୍୍ଟୱେର୍), ଯେପରିକି 
ଫାୟାରୱାଲ୍, ଆଣ୍ଟି ଭାଇରସ ୍ସଫ୍୍ଟୱେର୍, ଏନକ୍ରିପସନ୍ ଏବଂ ନିର୍୍ମମାତା 
/ ଚେକର୍ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ରୁଟିନ୍ | ବୈ�ୈଷୟିକ  ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସିଷ୍ଟମ 
ଦ୍ୱାରା ପରିଚାଳିତ କିମ୍ବା ପରିଚାଳିତ ହୋ�ୋଇଥାଏ |

3 	 କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ବୈ�ୈଷୟିକ  କିମ୍ବା ପ୍ରଶାସନିକ 
ହୋ�ୋଇପାରେ ଏବଂ ରିସ୍କ କୁ ହ୍ରାସ କରିବାର ସ୍ତର ଉପରେ ଆଧାର 
କରି ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଭାବରେ ଶ୍ରେଣୀଭୁକ୍ତ କରାଯାଇଥାଏ:

•	 ରିସ୍କ କୁ ଦୁର୍୍ବଳତାର  ସଂସ୍ପର୍୍ଶରେ ଆସିବାକୁ ରୋ�ୋକିବା ପାଇ ଁପ୍ରତିଷେଧକ 
ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ବିଦ୍୍ୟମାନ | ଏଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ଯାହା କ୍ଷତି 
କିମ୍ବା କ୍ଷତି ଘଟିବାକୁ ରୋ�ୋକିଥାଏ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  ଏକ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   
ଯାହା ଦାୟିତ୍ୱ ର ପଥୃକତାକୁ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରେ (ଜଣେ ବ୍୍ୟକ୍ତି ଦେୟ 
ଅନୁରୋ�ୋଧ ଦାଖଲ କରିପାରନ୍ତି, କିନ୍ତୁ ଦ୍ୱିତୀୟ ବ୍୍ୟକ୍ତି ଏହାକୁ ଅନୁମତି 
ଦେବା ଆବଶ୍୍ୟକ), ଜଣେ କର୍୍ମଚାରୀ ଜାଲିଆତି ଦେୟ ପ୍ରଦାନ 
କରିବାର ସଯୁୋ�ୋଗକୁ କମ ୍କରିଥାଏ |

•	 ଆମ ସିଷ୍ଟମରେ ରିସ୍କ  ଅବତରଣ କରିଥବିା ଚିହ୍ନଟ କରିବାକୁ 
ଡିଟେକ୍୍ଟଟିଭ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ବିଦ୍୍ୟମାନ ଅଛି | ଯେଉଠଁାରେ ଅଭ୍୍ୟୟାସ କିମ୍ବା 
ସିଷ୍ଟମ ଅନୁସରଣ କରାଯାଇନଥବିା ଘଟଣାଗଡୁ଼଼ିକୁ ଚିହ୍ନଟ କରିବାକୁ 
ଏହ ି ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  ଗଡୁ଼଼ିକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପ ଉପରେ ନଜର ରଖେ | 
ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ, ଏକ ବ୍୍ୟବସାୟ ସାଧାରଣ ଲିଜର୍ ସହତି 
ପନୁଃସମନ୍ ୍ୱୟ କରିପାରେ କିମ୍ବା ଠକେଇ ଦେୟ ଚିହ୍ନଟ କରିବାକୁ 
ପେମେଣ୍ଟ ଅନୁରୋ�ୋଧ ଅଡିଟ୍ ଲଗ ୍ସମୀକ୍ଷା କରିପାରିବ |

•	 ରିସ୍କ ର ପ୍ରଭାବକୁ ହ୍ରାସ କରିବା କିମ୍ବା କମାଇବା ପାଇ ଁସଂଶୋ�ୋଧନ 
ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ବିଦ୍୍ୟମାନ | ସଂଶୋ�ୋଧନ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ଏକ କ୍ଷତିକାରକ 
ଘଟଣା ପରୂ୍୍ବରୁ ସିଷ୍ଟମକୁ ପନୁଃସ୍ଥାପନ କରିଥାଏ କିମ୍ବା ପ୍ରକ୍ରିୟାକୁ 
ରାଜ୍୍ୟକୁ ଫେରାଇଥାଏ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  ଏକ ବ୍୍ୟବସାୟ 
ବ୍୍ୟୟାକଅପ ୍ଟେପରୁ ଏକ ସିଷ୍ଟମର ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ ପନୁରୁଦ୍ଧାରକୁ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ 
କରିପାରେ, ପ୍ରମାଣ ମିଳିବା ପରେ ଯେ କେହ ିଭୁଲ ଭାବରେ ଦେୟ 
ତଥ୍୍ୟ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିଛନ୍ତି |

•	 କ୍ଷତିପରୂଣ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ହେଉଛି ବିକଳ୍ପ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ଯାହା ମଳୂ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  
ର ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟକୁ ଯଥାସମ୍ଭବ ପରୂଣ କରିବା ପାଇ ଁପରିକଳ୍ପିତ ହୋ�ୋଇଛି, 
ଯେତେବେଳେ ପରିବେଶର ସୀମିତତା ହେତୁ ମଳୂ ପରିକଳ୍ପିତ 
ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ ନାହି ଁ|

ରିସ୍କ  ସମ୍ଭାବନା |

ଆକ୍ରମଣକାରୀଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ଏହ ି ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଦୁର୍୍ବଳତା ଉନ୍ମକୁ୍ତ ଏବଂ ଶୋ�ୋଷିତ 
ହେବାର ସମ୍ଭାବନା ଏକ ରିସ୍କ ର ମାପ ଅଟେ | ଏହ ିଆକଳନରେ ଅତ୍୍ୟଧକି 
ସଠକି୍ ହେବା ଆବଶ୍୍ୟକ ନୁହେ ଁ | ସାଧାରଣତଃ, ସମ୍ଭାବନା କମ,୍ ମଧ୍ୟମ, 
କିମ୍ବା ଉଚ୍ଚ କି ନୁହେ ଁତାହା ଚିହ୍ନଟ କରିବା ଯଥେଷ୍ଟ |

ସେଠାରେ ଅନେକଗଡୁ଼଼ିଏ କାରଣ ଅଛି ଯାହା ସମ୍ଭାବନା ନିର୍ଣଣ୍ଣୟ କରିବାରେ 
ସାହାଯ୍୍ୟ କରିଥାଏ | କାରକଗଡିୁକର ପ୍ରଥମ ସେଟ୍ ଜଡିତ ରିସ୍କ  ଏଜେଣ୍ଟ 
ସହତି ଜଡିତ | ଲକ୍ଷଷ୍ୟ ହେଉଛି ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ ଆକ୍ରମଣକାରୀଙ୍କ ମଦୁ୍ରଣ ରୁ ସଫଳ 
ଆକ୍ରମଣର ସମ୍ଭାବନା ଆକଳନ କରିବା | ଧ୍ୟାନ ଦିଅନ୍ତୁ ଯେ ସେଠାରେ 
ଏକାଧକି ରିସ୍କ  ଏଜେଣ୍ଟ ଥାଇପାରେ ଯାହା ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଦୁର୍୍ବଳତାକୁ 
ଶୋ�ୋଷଣ କରିପାରିବ, ତେଣ ୁସାଧାରଣତଃ  ଖରାପ ପରିସ୍ଥିତି ବ୍୍ୟବହାର 
କରିବା ସର୍ବୋତ୍ତମ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ, ଜଣେ ଅଜ୍ଞାତ ବାହାର ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କ 
ଅପେକ୍ଷା ଜଣେ ଅନ୍ତର୍ନିହତି ବ୍୍ୟକ୍ତି ଅଧକି ଆକ୍ରମଣକାରୀ ହୋ�ୋଇପାରେ, 
କିନ୍ତୁ ଏହା ଅନେକ କାରଣ ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରେ |

କାରକଗଡିୁକର ପ୍ରଥମ ସେଟ୍ ଜଡିତ ରିସ୍କ  ଏଜେଣ୍ଟ ସହତି ଜଡିତ | 
ଏଠାରେ ଲକ୍ଷଷ୍ୟ ହେଉଛି ଏହ ିଥ୍ରେଟ  ଏଜେଣ୍ଟମାନଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ଏକ ସଫଳ 
ଆକ୍ରମଣର ସମ୍ଭାବନାକୁ ଅନୁମାନ କରିବା | ଦ୍ୱିତୀୟ କାରଣକୁ ବିଚାରକୁ 
ନିଆଯିବା ହେଉଛି ଆକ୍ରମଣ ପଛରେ ଥବିା ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ | ଆବଶ୍୍ୟକ 
ଆକ୍ସେସ ୍କିମ୍ବା ଉତ୍ସଗଡିୁକ ଏବଂ ରିସ୍କ  ଏଜେଣ୍ଟଗଡିୁକର ମଦୁ୍ରଣ ର ଆକାର 
ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ବିଷୟ ଅଟେ |

କାରକଗଡିୁକର ପରବର୍ତ୍ତୀ ସେଟ୍ ଜଡିତ ଦୁର୍୍ବଳତା ସହତି ଜଡିତ | ଏଠାରେ 
ଲକ୍ଷଷ୍ୟ ହେଉଛି ଆବିଷ୍କାର ଏବଂ ଶୋ�ୋଷଣ ସହତି ଜଡିତ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଦୁର୍୍ବଳତାର  
ସମ୍ଭାବନାକୁ ଆକଳନ କରିବା | ଏହା ଆବିଷ୍କାରର ସହଜତା, ଶୋ�ୋଷଣର 
ସହଜତା, ଏହ ିଥ୍ରେଟ  ଏଜେଣ୍ଟମାନଙ୍କ ପ୍ରତି ସଚେତନତା, ଏହ ିଶୋ�ୋଷଣର 
ଚିହ୍ନଟ ହେବାର ସମ୍ଭାବନାକୁ ବିଚାରକୁ ନେଇଥାଏ |

ପ୍ରଭାବ ଆକଳନ ପାଇ ଁକାରକଗଡିୁକ |

ଏକ ସଫଳ ଆକ୍ରମଣର ପ୍ରଭାବ ବିଷୟରେ ବିଚାର କରିବାବେଳେ, ଏହା 
ବୁଝବିା  ଜରୁରୀ ଯେ ଦୁଇ ପ୍ରକାରର ପ୍ରଭାବ ଅଛି | ପ୍ରଥମଟି ହେଉଛି 
ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଉପରେ “ବୈ�ୈଷୟିକ ପ୍ରଭାବ”, ଏହା ବ୍୍ୟବହାର କରୁଥବିା ତଥ୍୍ୟ 
ଏବଂ ଏହା ପ୍ରଦାନ କରୁଥବିା କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ | ଅନ୍୍ୟଟି ହେଉଛି ଅନୁପ୍ରୟୋ�ୋଗ 
ଅପରେଟିଂ କରୁଥବିା ବ୍୍ୟବସାୟ ଏବଂ କମ୍ପାନୀ ଉପରେ “ବ୍୍ୟବସାୟ 
ପ୍ରଭାବ” |

ପରିଶେଷରେ, ବ୍୍ୟବସାୟର ପ୍ରଭାବ ଅଧକି ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ | ତଥାପି, ଏକ 
ସଫଳ ଶୋ�ୋଷଣର ବ୍୍ୟବସାୟିକ ପରିଣାମ ଜାଣବିା ପାଇ ଁଆପଣ ଆବଶ୍୍ୟକ 
କରୁଥବିା ସମସ୍ତ ସଚୂନାକୁ ପାଇପାରିବେ ନାହି ଁ | ଏହ ି ପରିପ୍ରେକ୍ଷୀରେ, 
ବୈ�ୈଷୟିକ ରିସ୍କ  ବିଷୟରେ ଯେତିକି ବିସ୍ତୃତ ବିବରଣୀ ପ୍ରଦାନ କରିବା, 
ବ୍୍ୟବସାୟ ରିସ୍କ  ବିଷୟରେ ନିଷ୍ପତ୍ତି ନେବାକୁ ଉପଯକୁ୍ତ ବ୍୍ୟବସାୟ 
ପ୍ରତିନିଧୀଙ୍କୁ ଅବଗତ  କରିବ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.35.138 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ବୈ�ୈଷୟିକ ପ୍ରଭାବକୁ ଚିନ୍ତାର  ପାରମ୍ପାରିକ ସରୁକ୍ଷା କ୍ଷେତ୍ର ସହତି 
ସମାନ୍ତରାଳ ଭାବରେ ବିଭକ୍ତ କରାଯାଇପାରେ: ଗୋ�ୋପନୀୟତା, ଅଖଣ୍ଡତା, 
ଉପଲବ୍ଧତା ଏବଂ ଉତ୍ତରଦାୟିତ୍ୱ | ଲକ୍ଷଷ୍ୟ ହେଉଛି ଯଦି ଦୁର୍୍ବଳତାକୁ 
ଶୋ�ୋଷଣ କରାଯାଏ ତେବେ ସିଷ୍ଟମ ଉପରେ ପ୍ରଭାବର ପରିମାଣ 
ଆକଳନ କରିବା | ବିବେଚନା କରାଯିବାକୁ ଥବିା ବିଷୟଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି 
ଗୋ�ୋପନୀୟତା ହରାଇବା, ଅଖଣ୍ଡତା ହରାଇବା, ଉପଲବ୍ଧତା ହରାଇବା 
ଏବଂ ଉତ୍ତରଦାୟିତ୍ୱ ହରାଇବା |

ବ୍୍ୟବସାୟର ପ୍ରଭାବକୁ ଆକଳନ କରିବା ପାଇ ଁ ବିବେଚନା କରାଯିବାକୁ 
ଥବିା କାରଣଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି ଆର୍ଥିକ କ୍ଷତି, ପ୍ରତିଷ୍ ୍ଠଠା କ୍ଷତି, ନୀତିଗଡିୁକର 
ଅନୁପାଳନ ଏବଂ ଗୋ�ୋପନୀୟତା ଉଲ୍ଲଂଘନ |

ରିସ୍କ  ନୟିନ୍ତ୍ରଣ   ପ୍ରଭାବଶାଳୀତା: ଚିହ୍ନଟ ହୋ�ୋଇଥବିା ସିଷ୍ଟମିକ୍ ରିସ୍କ  
ସଂଖ୍୍ୟୟା, ରିସ୍କ  ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନରେ ଜଡିତ ପ୍ରକ୍ରିୟା କ୍ଷେତ୍ରର ଶତକଡା, ହ୍ରାସ 
ହୋ�ୋଇଥବିା ପ୍ରମଖୁ ରିସ୍କ ର ଶତକଡ଼଼ା ଏବଂ ଜଡିତ ଅନେକ କାରଣ ମଧ୍ୟରେ 
ନୀରିକ୍ଷଣ କରାଯାଉଥବିା ପ୍ରମଖୁ ରିସ୍କ ର ଶତକଡ଼଼ା ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରେ|

ରିସ୍କ  ପରିଚାଳନା

ରିସ୍କ ମ୍୍ୟୟାନେଜମେଣ୍ଟ ଏବଂ ରିସ୍କ ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ ହେଉଛି ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା 
ଅପରେଟିଂ (ISM) ର ପ୍ରମଖୁ ଉପାଦାନ |

ରିସ୍କ  ଅପରେଟିଂ ହେଉଛି ଏକ ସଂସ୍ଥା ଦ୍ୱାରା ବ୍୍ୟବହୃତ ସଚୂନା ଉତ୍ସ 
ପ୍ରତି ଦୁର୍୍ବଳତା ଏବଂ ରିସ୍କ  ଚିହ୍ନଟ କରିବା ଏବଂ ସମ୍ପତ୍ତିର ମଲୂ୍୍ୟ ଉପରେ 
ଆଧାର କରି ହ୍ରାସ କରିବାରେ କ’ଣ ପଦକ୍ଷେପ ଗ୍ରହଣ କରାଯିବ ତାହା 
ସ୍ଥିର କରିବା |

ରିସ୍କ  ଅପରେଟିଂ ପ୍ରକ୍ରିୟା ଏକ ଚାଲୁଥବିା, ପନୁରାବୃତ୍ତି ପ୍ରକ୍ରିୟା | ଏହା 
ଅନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କାଳ ପାଇ ଁପନୁରାବୃତ୍ତି ହେବା ଜରୁରୀ | ବ୍୍ୟବସାୟ ପରିବେଶ 
କ୍ରମାଗତ ଭାବରେ ବଦଳଛିୁ ଏବଂ ପ୍ରତିଦିନ ନୂଆ ରିସ୍କ  ଏବଂ ଦୁର୍୍ବଳତା 
ଦେଖାଯାଏ | ଦ୍ଵିତୀୟତଃ , ରିସ୍କ କୁ ଅପରେଟିଂ କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ 
କାଉଣ୍ଟର ମାପ (ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  ) ର ଚୟନ ନିଶ୍ଚିତ ଭାବରେ ଉତ୍ପାଦକତା, 
ମଲୂ୍୍ୟ, ପ୍ରତିକାରର ପ୍ରଭାବ ଏବଂ ସରୁକ୍ଷିତ ଥବିା ସଚୂନା ସମ୍ପତ୍ତିର ମଲୂ୍୍ୟ 
ମଧ୍ୟରେ ଏକ ସନ୍ତୁଳନ ସଷୃ୍ଟି  କରିବ |

ଅପରପକ୍ଷେ, ରିସ୍କ୍  ଆସେସମେଣ୍ଟ୍ ଡିସଟ୍ରିକ୍ ଟାଇମ ୍ପଏଣ୍ଟରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ 
ହୋ�ୋଇଥାଏ (ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ   ବର୍୍ଷକୁ ଥରେ, ଚାହଦିା ଇତ୍୍ୟୟାଦି) ଏବଂ 
ପରବର୍ତ୍ତୀ ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନର କାର୍୍ଯ୍୍ୟଦକ୍ଷତା ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ - ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କିତ ରିସ୍କ ଗଡିୁକର 
ଏକ ଅସ୍ଥାୟୀ ଦୃଶ୍୍ୟ ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ |

ରିସ୍କ  ପରିଚାଳନାର ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ |

ଏକ ସଂସ୍ଥାରେ ରିସ୍କ କୁ ଅପରେଟିଂ କରିବାର ମଳୂ କାରଣ ହେଉଛି 
ସଂଗଠନର ମିଶନ ଏବଂ ସମ୍ପତ୍ତିକୁ ସରୁକ୍ଷା ଦେବା | ତେଣ,ୁ ରିସ୍କ  
ଅପରେଟିଂ ଏକ ଯାନ୍ତ୍ରିକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଅପେକ୍ଷା ଏକ ଅପରେଟିଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ହେବା 
ଆବଶ୍୍ୟକ | ରିସ୍କ କୁ ବୁଝବିା  ଏବଂ ବିଶେଷ ଭାବରେ, ଏକ ସିଷ୍ଟମ ପାଇ ଁ
ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ରିସ୍କ କୁ ବୁଝବିା ସିଷ୍ଟମ ମାଲିକଙ୍କୁ ସଂଗଠନ ସହତି ଏହାର ମଲୂ୍୍ୟ 
ସହତି ସଚୂନା ସିଷ୍ଟମକୁ ସରୁକ୍ଷା ଦେବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ | ପ୍ରକୃତ କଥା 
ହେଉଛି ସମସ୍ତ ସଂସ୍ଥାର ସୀମିତ ସମ୍ବଳ ଅଛି ଏବଂ ରିସ୍କ  କଦାପି ଶନୂକୁ 
ହ୍ରାସ କରାଯାଇପାରିବ ନାହି ଁ| ତେଣ,ୁ ରିସ୍କ କୁ ବୁଝବିା , ବିଶେଷକରି ରିସ୍କ 
ର ପରିମାଣ, ସଂସ୍ଥାଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅଭାବ ଉତ୍ସକୁ ପ୍ରାଥମିକତା ଦେବାକୁ ଅନୁମତି 
ଦିଏ |

ରିସ୍କ  ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ (ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ)

ରିସ୍କ କୁ ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ କରିବାର ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ହେଉଛି ଉତ୍ସଗଡୁ଼଼ିକୁ କେଉଠଁାରେ 
କମାଣ୍ଡ  ଦେବାରେ ପରିଚାଳନାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରିବା | ରିସ୍କ  ଅପରେଟିଂ 
ପାଇ ଁ ଚାରୋ�ୋଟି ମୋ�ୋୖୖଳିକ କୌ�ୌଶଳ ଅଛି: ହ୍ରାସ, ସ୍ଥାନାନ୍ତର, ଗ୍ରହଣ ଏବଂ 
ଏଡାଇବା |

କ୍ଷତକିାରକ |

ବିପର୍୍ଯ୍୍ୟୟ ହେଉଛି ସାଧାରଣତଃ  ରିସ୍କ  ଅପରେଟିଂ କୌ�ୌଶଳ | ତ୍ରୁଟି 
ସଂଶୋ�ୋଧନ କିମ୍ବା ତ୍ରୁଟି ସହତି ଜଡିତ ସମ୍ଭାବନା କିମ୍ବା ପ୍ରଭାବକୁ ହ୍ରାସ 
କରିବା ପାଇ ଁକିଛି ପ୍ରକାରର କ୍ଷତିପରୂଣ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  ଯୋ�ୋଗାଇବା ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ 
କରେ | ବୈ�ୈଷୟିକ ସରୁକ୍ଷା ତ୍ରୁଟି ପାଇ ଁ ଏକ ସାଧାରଣ ହ୍ରାସ ହେଉଛି 
ବିକ୍ରେତାଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ପ୍ରଦାନ କରାଯାଇଥବିା ଏକ ପ୍୍ୟୟାଚ୍ ସଂସ୍ଥାପନ କରିବା | 
ବେଳେବେଳେ କ୍ଷତିକାରକ ରଣନୀତି ନିର୍ଣଣ୍ଣୟ କରିବାର ପ୍ରକ୍ରିୟାକୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  
ବିଶ୍ଳେଷଣ କୁହାଯାଏ |

ସ୍ଥାନାନ୍ତର

ସ୍ଥାନାନ୍ତର ହେଉଛି ଅନ୍୍ୟ ପକ୍ଷକୁ ଆପଣଙ୍କ ତରଫରୁ ରିସ୍କ  ଗ୍ରହଣ 
କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦେବା ପ୍ରକ୍ରିୟା | ଏହା ଆଇଟି ସିଷ୍ଟମ ପାଇ ଁବ୍୍ୟୟାପକ 
ଭାବରେ କରାଯାଇ ନାହି ଁ, କିନ୍ତୁ ସମସ୍ତେ ନିଜ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ଜୀବନରେ 
ସବୁବେଳେ ଏହା କରନ୍ତି | ରିସ୍କ  ସ୍ଥାନାନ୍ତର କରିବାର କାର, ସ୍ୱାସ୍ଥଥ୍ୟ ଏବଂ 
ଜୀବନ ବୀମା ହେଉଛି ସମସ୍ତ ଉପାୟ | ଏହ ିପରିସ୍ଥିତିରେ, ବୀମା କମ୍ପାନୀ 
ସମେତ ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କ ଠାରୁ ବୀମା ଧାରକଙ୍କ ପଲୁକୁ ରିସ୍କ  ସ୍ଥାନାନ୍ତରିତ ହୁଏ | 
ଧ୍ୟାନ ଦିଅନ୍ତୁ ଯେ ଏହା ସମ୍ଭାବନାକୁ ହ୍ରାସ କରେ ନାହି ଁକିମ୍ବା କୌ�ୌଣସି ତ୍ରୁଟି 
ସମାଧାନ କରେ ନାହି ଁ, କିନ୍ତୁ ଏହା ସଂଗଠନ ଉପରେ ସାମଗ୍ରିକ ପ୍ରଭାବ 
(ମଖୁ୍୍ୟତଃ  ଆର୍ଥିକ) ହ୍ରାସ କରେ |

ଗ୍ରହଣ

ଗ୍ରହଣ ଏକ ଅଭ୍୍ୟୟାସ ଯାହାକି କେବଳ ଏକ ଜଣାଶଣୁା ରିସ୍କ  ସହତି ସିଷ୍ଟମକୁ 
ଚାଲିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ | ଅନେକ କମ ୍ରିସ୍କ  କେବଳ ଗ୍ରହଣୀୟ | ରିସ୍କ 
କୁ ହ୍ରାସ କରିବା ପାଇ ଁଅତ୍୍ୟଧକି ମଲୂ୍୍ୟ ଥବିା ରିସ୍କ ଗଡିୁକ ମଧ୍ୟ ପ୍ରାୟତଃ 
ଗ୍ରହଣୀୟ | ଅପରେଟିଂ ଦ୍ୱାରା  ଗ୍ରହଣ କରାଯାଉଥବିା ଉଚ୍ଚ ରିସ୍କ ରୁ 
ସାବଧାନ ରୁହନ୍ତୁ | ନିଶ୍ଚିତ କରନ୍ତୁ ଯେ ଏହ ିରଣନୀତି ଲିଖତି ଆକାରରେ 
ଏବଂ ନିଷ୍ପତ୍ତି ନେଉଥବିା କଣ୍ଡକ୍୍ଟର   (ମାନଙ୍କ) ଦ୍ୱାରା ଗ୍ରହଣ କରାଯାଇଛି 
| ପ୍ରାୟତଃ  ରିସ୍କ ଗଡିୁକ ଗ୍ରହଣ କରାଯାଏ ଯାହା ଗ୍ରହଣ କରାଯିବା 
ଉଚିତ୍ ନୁହେ ଁ, ଏବଂ ଯେତେବେଳେ ଅନୁପ୍ରବେଶ ହୁଏ, ସେତେବେଳେ 
ଆଇଟି ସରୁକ୍ଷା କର୍୍ମମୀମାନେ ଦାୟୀ ରହବିେ | ସାଧାରଣତଃ, ବ୍୍ୟବସାୟ 
କଣ୍ଡକ୍୍ଟରମାନେ, ଆଇଟି ସରୁକ୍ଷା କର୍୍ମମୀ ନୁହନଁ୍ତି, ଯେଉମଁାନେ ଏକ ସଂସ୍ଥା 
ତରଫରୁ ରିସ୍କ  ଗ୍ରହଣ କରିବାକୁ କ୍ଷମତାପ୍ରାପ୍ତ ଅଟନ୍ତି |

ଏଡାଇବା

ଏଡାଇବା ହେଉଛି ସିଷ୍ଟମର ଅସରୁକ୍ଷିତ ଦିଗକୁ କିମ୍ବା ସିଷ୍ଟମ ୍ନିଜେ ରିମଭୁ  
କରିବାର ଅଭ୍୍ୟୟାସ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ , ଏକ ରିସ୍କ  ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ ସମୟରେ, 
ଏକ ୱେବସାଇଟ୍ ଉନ୍ମୋ ଚିତ ହୋ�ୋଇଥଲିା ଯାହା ବିକ୍ରେତାମାନଙ୍କୁ 
ସେମାନଙ୍କର ଇନଭଏସ ୍ଦର୍୍ଶନ କରିବାକୁ ଦେଇଥାଏ, HTML ଫାଇଲ୍ 
ନାମରେ ଏମ୍ବେଡ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା ଏକ ବିକ୍ରେତା ID କୁ ପରିଚୟ ଭାବରେ 
ବ୍୍ୟବହାର କରେ ଏବଂ ବିକ୍ରେତାଙ୍କ ପାଇ ଁକୌ�ୌଣସି ପ୍ରାମାଣକିିକରଣ କିମ୍ବା 
ପ୍ରାଧକିରଣ ନାହି ଁ | ଯେତେବେଳେ ୱେବ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକ ଏବଂ ସଂଗଠନ 
ପ୍ରତି ରିସ୍କ  ବିଷୟରେ ଅବଗତ କରାଗଲା, ଅପରେଟିଂ ୱେବ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ହଟାଇବାକୁ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟ କୌ�ୌଶଳ ମାଧ୍ୟମରେ ବିକ୍ରେତା ଇନଭଏସ ୍ପ୍ରଦାନ 
କରିବାକୁ ନିଷ୍ପତ୍ତି ନେଲା | ଏହ ିକ୍ଷେତ୍ରରେ, ଅସରୁକ୍ଷିତ ୱେବ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ରିମଭୁ  କରି ରିସ୍କ କୁ ଏଡାଇ ଦିଆଯାଇଥଲିା |

ରିସ୍କ  ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନର ପ୍ରକାରଗଡିୁକ |

ପରିମାଣକି ରିସ୍କ  ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ |

ଆର୍ଥିକ ପ୍ରତିଷ୍ ୍ଠଠାନ ଏବଂ ବୀମା କମ୍ପାନୀ ଦ୍ୱାରା ବ୍୍ୟବହୃତ ପଦ୍ଧତି ଉପରେ 
ପରିମାଣକି ରିସ୍କ  ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ | ସଚୂନା, ସିଷ୍ଟମ, ବ୍୍ୟବସାୟ ପ୍ରକ୍ରିୟା, 
ପନୁରୁଦ୍ଧାର ଖର୍ଚଚ୍ଚ ଇତ୍୍ୟୟାଦିରେ ମଲୂ୍୍ୟ ନ୍୍ୟସ୍ତ କରି, ପ୍ରଭାବ, ଏବଂ ସେଥପିାଇ ଁ
ରିସ୍କ , ପ୍ରତ୍୍ୟକ୍ଷ ଏବଂ ପରୋ�ୋକ୍ଷ ଖର୍ଚଚ୍ଚ ଅନୁଯାୟୀ ମାପ କରାଯାଇପାରେ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) -ଏକ୍ସସାଇଜ 1.35.138 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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କିନ୍ତୁ ଏହା ସାଧାରଣତଃ  ସଚୂନା ପ୍ରଣାଳୀରେ ରିସ୍କ  ମାପିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ 
ହୁଏ ନାହି ଁ|

1 	 ସମ୍ପତ୍ତିର ମଲୂ୍୍ୟ ଚିହ୍ନଟ ଏବଂ ନ୍୍ୟସ୍ତ କରିବାରେ ଅସବିୁଧା, ଏବଂ

2 	 ପରିସଂଖ୍୍ୟୟାନ ସଚୂନାର ଅଭାବ ଯାହା ଫ୍ରିକ୍ ୱେନ୍ ୍ସସି ନିର୍ଣଣ୍ଣୟ କରିବା ସମ୍ଭବ 
କରିବ |

ତେଣ,ୁ ଅଧକିାଂଶ ରିସ୍କ  ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ ସାଧନ ଯାହା ଆଜ ିସଚୂନା ସିଷ୍ଟମ 
ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହେଉଛି ଗଣୁାତ୍ମକ ରିସ୍କ ର ମାପ |

ଗଣୁାତ୍ମକ ରିସ୍କ  ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ |

ଗଣୁାତ୍ମକ ରିସ୍କ  ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ ଅନୁମାନ କରେ ଯେ ସମ୍ଭାବନା ଏବଂ ପ୍ରଭାବ 
ମଲୂ୍୍ୟରେ ପରୂ୍୍ବରୁ ଏକ ବଡ଼ ଅନିଶ୍ଚିତତା ଅଛି ଏବଂ ସେଗଡିୁକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 
କରେ, ଏବଂ ଏହପିରି ଭାବରେ କିଛି ମାତ୍ରାରେ ସବଜେକ୍୍ଟଟିଭ କିମ୍ବା 
ଗଣୁାତ୍ମକ ଶବ୍ଦରେ ରିସ୍କ  ସଷୃ୍ଟି  କରେ | ପରିମାଣକି ରିସ୍କ  ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନରେ 
ଥବିା ସମସ୍୍ୟୟାଗଡିୁକ ପରି, ଗଣୁାତ୍ମକ ରିସ୍କ  ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନରେ ବଡ ଅସବୁିଧା 
ହେଉଛି ସମ୍ଭାବନା ଏବଂ ପ୍ରଭାବ ମଲୂ୍୍ୟକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିବା |

ଅଧକିନ୍ତୁ, ଏହ ିମଲୂ୍୍ୟଗଡିୁକ ଏକ ସଙ୍ଗରେ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯିବା ଆବଶ୍୍ୟକ 
ଯାହାକି ସମାନ ମାପକୁ କ୍ରମାଗତ ଭାବରେ ଏକାଧକି ରିସ୍କ  ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନରେ 
ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ | ଗଣୁାତ୍ମକ ରିସ୍କ  ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ 
ସାଧାରଣତଃ “ ଉଚ୍ଚ ”,“ ମଧ୍ୟମ ”ଏବଂ“ ନିମ୍ ୍ନ ”ର ରିସ୍କ  ଫଳାଫଳ 
ଦେଇଥାଏ | ତଥାପି, ପ୍ରଭାବ ଏବଂ ସମ୍ଭାବ୍୍ୟତା ପରିଭାଷା ସାରଣୀ ଏବଂ 
ପ୍ରଭାବର ବର୍ଣଣ୍ଣନା ପ୍ରଦାନ କରି, ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନକୁ ସଂସ୍ଥାର ଅପରେଟିଂ ସହତି 
ପର୍୍ଯ୍ୟୟାପ୍ତ ଭାବରେ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ କରିବା ସମ୍ଭବ ଅଟେ |

ରିସ୍କ  ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନରେ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଏବଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ:

•	 ସମ୍ପତ୍ତିର ପରିଚୟ;

•	 ଆଇନଗତ ଏବଂ ବ୍୍ୟବସାୟିକ ଆବଶ୍୍ୟକତାର  ପରିଚୟ ଯାହା ଚିହ୍ନଟ 
ସମ୍ପତ୍ତି ପାଇ ଁପ୍ରଯଜୁ୍୍ୟ |

•	 ଚିହ୍ନିତ ସମ୍ପତ୍ତିର ମଲୂ୍୍ୟ, ଚିହ୍ନିତ ଆଇନଗତ ହସିାବକୁ ଗ୍ରହଣ କରି ଏବଂ

•	ବ୍ ୍ୟବସାୟ ଆବଶ୍୍ୟକତା ଏବଂ ଗୋ�ୋପନୀୟତା, ଅଖଣ୍ଡତା ଏବଂ 
ଉପଲବ୍ଧତା ହରାଇବାର ପ୍ରଭାବ |

•	 ଚିହ୍ନିତ ସମ୍ପତ୍ତିର ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ରିସ୍କ  ଏବଂ ଦୁର୍୍ବଳତାର  ଚିହ୍ନଟ;

•	 ରିସ୍କ  ଏବଂ ଦୁର୍୍ବଳତା ହେବାର ସମ୍ଭାବନାକୁ ଆକଳନ;

•	 ରିସ୍କ ର ଗଣନା;

•	 ପରୂ୍୍ବ ନିର୍ଦ୍ଧାରିତ ରିସ୍କ  ସ୍କେଲ ବିରୁଦ୍ଧରେ ରିସ୍କ ର ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ |

ଆଇସିଟି ଯୋ�ୋଗାଣ ଶଙୃ୍ଖଳା ଅପରେଟିଂ ପାଇ ଁରିସ୍କ  |

ଆଇସିଟି ଯୋ�ୋଗାଣ ଶଙୃ୍ଖଳା ପ୍ରତି ରିସ୍କ , ଗୋ�ୋପନୀୟତା, ଅଖଣ୍ଡତା, କିମ୍ବା 
ସଚୂନା କିମ୍ବା ସଚୂନା ପ୍ରଣାଳୀର ଉପଲବ୍ଧତା ହରାଇବା ଏବଂ ସାଂଗଠନିକ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପ (ମିଶନ, କାର୍୍ଯ୍୍ୟ, ପ୍ରତିଛବି, କିମ୍ବା ଖ୍୍ୟୟାତି ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରି), 
ସାଂଗଠନିକ ସମ୍ପତ୍ତି, ବ୍୍ୟକ୍ତି, ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ପ୍ରତିକୂଳ ପ୍ରଭାବକୁ ପ୍ରତିଫଳିତ 
କରିଥାଏ | ସଂଗଠନଗଡିୁକ | ଏହପିରି ରିସ୍କ ଗଡିୁକ ସ୍ ୍ଲଲିପ ୍ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ 
ବିକାଶର ଡିଜାଇନ  ନେଇପାରେ, ଉତ୍ପାଦଗଡିୁକ ପଠାଯିବା ପରୂ୍୍ବରୁ 
ପର୍୍ଯ୍ୟୟାପ୍ତ ପରୀକ୍ଷଣ, ଏବଂ ସର୍୍ବନିମ୍ ୍ନ ଦାମୀ ଅଂଶ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ଯଦିଓ 
ଏହାର ଅର୍୍ଥ ସେମାନେ ପ୍ରାମାଣକି ହୋ�ୋଇନପାରନ୍ତି |

ଯୋ�ୋଗାଣ ଶଙୃ୍ଖଳା ରିସ୍କ  ଅପରେଟିଂ (SCRM) ହେଉଛି ଏହ ିରିସ୍କ ଗଡିୁକ, 
ସେମାନଙ୍କର ବ୍୍ୟବସାୟର ପ୍ରଭାବ, ଏବଂ ସିଷ୍ଟମ ଲାଇଫ୍ ସାଇକେଲରେ 
ଯୋ�ୋଗାଣ ଶଙୃ୍ଖଳାର ଦୁର୍୍ବଳତା ଏବଂ ଶୋ�ୋଷଣକୁ କିପରି ହ୍ରାସ କରି 
ସେମାନଙ୍କୁ ଅପରେଟିଂ କରାଯିବ |

ପ୍ରଭାବଶାଳୀ ICT SCRM ପ୍ରକ୍ରିୟା, ସିଷ୍ଟମ ଏବଂ ସାଧନ ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ 
ଯାହା ସମସ୍ତ ଆଇସିଟି ସିଷ୍ଟମରେ କ୍ରମାଗତ ଭାବରେ SCRM ନୀତି 
ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରିବାକୁ ସଂଗଠନଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ | ଏହପିରି ଗୋ�ୋଟିଏ 
ନୀତି ହେଉଛି ନକଲି ଅଂଶଗଡିୁକର ରିସ୍କ କୁ କମ ୍କରିବା କାରଣ ଏହା 
ଅପ୍ରତ୍୍ୟୟାଶତି ଆଚରଣ, ପ୍ରାରମ୍ଭିକ ବିଫଳତା କିମ୍ବା ଖରାପ ହୋ�ୋଇପାରେ 
| ତେଣ ୁନକଲି ଅଂଶଗଡୁ଼଼ିକୁ ପ୍ରାମାଣକି ଅଂଶରୁ ପଥୃକ କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ 
ହୋ�ୋଇଯାଏ |

ଏହ ି ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟଗଡିୁକ ପ୍ରକାଶ କରିବା ପାଇ ଁ ଏକ ସଂରଚନା ଭାଷା 
ଆବଶ୍୍ୟକ, ଯେପରି ଏକ ଯୋ�ୋଗାଣ ଶଙୃ୍ଖଳାର ସମସ୍ତ ସଦସ୍୍ୟ ସେମାନଙ୍କ 
ବିଷୟରେ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ କରିପାରିବେ, ଏବଂ ନକଲି ବିଷୟରେ 
ଅନ୍୍ୟମାନଙ୍କୁ ସଚେତନ କରିବା ପାଇ ଁ କିମ୍ବା ବୈ�ୈଧ ଆଇଟମ ୍ ମାନଦଣ୍ଡ 
ପ୍ରକାଶ କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ | ଉଭୟ ବୈ�ୈଧ ଏବଂ 
ଅବୈ�ୈଧ  ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକର ଏହ ିପର୍୍ଯ୍୍ୟବେକ୍ଷଣଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ଗଣୁଗଡୁ଼଼ିକୁ ବର୍ଣଣ୍ଣନା 
କରିବା ପାଇ ଁ ଏକ ସଂରଚନା ଭାଷା ଯୋ�ୋଗାଣ ଶଙୃ୍ଖଳା ରିସ୍କ କୁ ହ୍ରାସ 
କରିବା ପାଇ ଁଗୋ�ୋଟିଏ ଟୁଲସ  |

ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସେବାଗଡିୁକ | (Directory services)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ |
•	 ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଏବଂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସେବା ବର୍ଣଣ୍ଣନା କର |
•	 ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସେବାଗଡୁ଼଼ିକର ଲାଭ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କର |
•	 ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସେବାଗଡୁ଼଼ିକର ବଭିିନ୍ନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା ବଷିୟରେ ଉଲ୍ଲେଖ କରନ୍ତୁ |
•	 ସକ୍ରିୟ ଡିରେକ୍ଟୋରୀର ଯୁକ୍ତିଯୁ କ୍ତ ଏବଂ ଭୌ�ୌତକି ଗଠନକୁ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କର |
•	 ବଶି୍ୱସ୍ତରୀୟ କାଟାଲଗ ୍ଏବଂ ମଦୁ୍ରଣ  ନୀତ ିବର୍ଣଣ୍ଣନା କର |

ପରିଚୟ

ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଏବଂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସେବା |

ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ହେଉଛି ତଥ୍୍ୟ ସଂଗ୍ରହ କିମ୍ବା ତାଲିକା | ପ୍ରକୃତ ବିଶ୍ୱର 
ଉଦାହରଣ ହେଉଛି ଟେଲିଫୋ�ୋନ୍ ବହ,ି ଜମି ରେଜଷି୍ଟର ଏବଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟର 
ତାଲିକା | ଏହ ି ସମସ୍ତ ଉଦାହରଣଗଡୁ଼଼ିକର ସଚୂନା ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  ଏବଂ 
ସଂପକୃ୍ତ ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କ ଚାହଦିା ଅନୁଯାୟୀ ଉପଲବ୍ଧ କରାଇବାର ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ଅଛି|

ସଚୂନା ପ୍ରଯକୁ୍ତିବିଦ୍୍ୟୟା ମଧ୍ୟରେ ଏକ ବିଶେଷ ପ୍ରକାରର ତଥ୍୍ୟ  ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ ୍
ପାଇ ଁଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଶବ୍ଦ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଏହା ସଂରକ୍ଷିତ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ ୍ଏବଂ 

ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ଦକ୍ଷ ପନୁରୁଦ୍ଧାରକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ ଯାହା ପ୍ରାୟତଃ ବାସ୍ତବ 
ଦୁନିଆରୁ ଉତ୍ପନ୍ନ ହୋ�ୋଇଥାଏ (ଯଥା ବ୍୍ୟକ୍ତି, IT ଟୁଲସ ) | ଏହ ିଷ୍୍ଟଟୋରେଜ ୍
ର ମଖୁ୍୍ୟ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ହେଉଛି ସମସ୍ତ ତଥ୍୍ୟ ତଥାକଥତି ଏଣ୍ଟ୍ରିରେ ଗଚ୍ଛିତ | 
ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ମଧ୍ୟରେ ଏଣ୍ଟ୍ରିଗଡୁ଼଼ିକର ସେଟ୍ ଏକ ଗଛ (ହାଇରାର୍କିକାଲ୍ 
ତଥ୍୍ୟ ବେସ)୍ ଗଠନ କରେ |

ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସେବାଗଡିୁକ |

ସାଧାରଣ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଏବଂ ନେଟୱାର୍୍କ ଉତ୍ସଗଡୁ଼଼ିକୁ ଖୋ�ୋଜବିା, ପରିଚାଳନା, 
ଅପରେଟିଂ ଏବଂ ସଂଗଠତି କରିବା ପାଇ ଁ ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସେବା 
ହେଉଛି ଏକ ଅଂଶୀଦାର ସଚୂନା ଭିତ୍ତିଭମି | ଏଥରିେ ଭଲ୍୍ୟୟୁମ,୍ ଫୋ�ୋଲ୍୍ଡର, 
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ଫାଇଲ୍, ପ୍ରିଣ୍ଟର୍, ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା, ମଦୁ୍ରଣ , ଟୁଲସ , ଟେଲିଫୋ�ୋନ୍ ନମ୍ବର 
ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ ହୋ�ୋଇପାରେ | ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ 
ସେବା ହେଉଛି ଏକ ସମାଧାନ ଯାହା ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କୁ ଏକ ସ-ୁବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 
ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍ ମାଧ୍ୟମରେ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଗଚ୍ଛିତ ସଚୂନାକୁ ପ୍ରବେଶ 
ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ | ଯଦି ଏକ ନେଟୱାର୍୍କ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ, ତେବେ ଏହ ି
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ପାଇ ଁଏକ ଉପଯକୁ୍ତ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିବାକୁ ପଡିବ | 
ହାଲୁକା ଓଜନ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଆକ୍ସେସ ୍ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ (LDAP) ହେଉଛି 
ଏକ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ |

ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସେବା ବ୍୍ୟବହାର କରିବାର ଲାଭ:

1 	 ଉତ୍ସ ପରିଚାଳନା: ନେଟୱର୍୍କ ଆଡମିନିଷ୍ଟ୍ରେଟର ନେଟୱର୍୍କ 
ଉତ୍ସଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅପରେଟିଂ କରିବା ପାଇ ଁ ଗୋ�ୋଟିଏ ଟୁଲସ  ବ୍୍ୟବହାର 
କରିପାରନ୍ତି - ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଆକାଉଣ୍ଟ, ସର୍୍ଭର, ଡ୍ରାଇଭ, ଫାଇଲ, 
ପ୍ରିଣ୍ଟର୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଏଗଡିୁକ ଏକ ସରଳ ଗଛ ସଂରଚନାରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ 
ହୁଏ, ତେଣ ୁ ସେମାନଙ୍କୁ ଖୋ�ୋଜବିା ଏବଂ ଅପରେଟିଂ କରିବା ସହଜ 
| ଏହ ି ସଂରଚନା ମଧ୍ୟରେ, ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଉତ୍ସ ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ନାମକ 
ଏକ ଆଇକନ୍ ଦ୍ୱାରା ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୁଏ | ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଚୟନ କରି, 
ଏହାର ସେଟିଂସମହୂ ଉପଲବ୍ଧ, ଏବଂ ନେଟୱାର୍୍କ ଆଡମିନିଷ୍ଟ୍ରେଟର୍ 
ସେ ଯେପରି ଫିଟ୍ ଦେଖନ୍ତି ସେଗଡିୁକୁ ସଂଶୋ�ୋଧନ କରିପାରନ୍ତି |

2 	 ଉପଯୋ�ୋଗକର୍ତ୍ତା: ଉତ୍ସଗଡିୁକୁ ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ ଆପଣ ଏକକ ଲଗ ୍
ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ ଯାହାକୁ ଆପଣଙ୍କୁ ଅଧକିାର ଦିଆଯାଇଛି | 
ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ସର୍୍ଭରରେ ଲଗ ୍ଇନ୍ କରିବା କିମ୍ବା ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ପ୍ରିଣ୍ଟର୍ କିମ୍ବା 
ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଟୁଲସ ରେ ପ୍ରାମାଣକିରଣ କରିବା ପରିବର୍ତ୍ତେ, ଡିରେକ୍ଟୋରୀ 
ଏହ ି ସଚୂନା ଧାରଣ କରିଥାଏ | ଆପଣ ଥରେ ଲଗ ୍ ଇନ୍ କରନ୍ତୁ 
ଏବଂ ଆପଣଙ୍କୁ ଦିଆଯାଇଥବିା ଅଧକିାର ମାଧ୍ୟମରେ ନେଟୱାର୍୍କ 
ଆଡମିନିଷ୍ଟ୍ରେଟର୍ ଯାହା ଅନୁମତି ଦେଇଛନ୍ତି ତାହା କରିପାରିବେ |

3 	 ସରୁକ୍ଷା: କେବଳ ଗୋ�ୋଟିଏ ଡୋ�ୋମେନ୍ ରହବିା ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି ଗୋ�ୋଟିଏ 
ସରୁକ୍ଷା ନୀତି ଏବଂ ବ୍୍ୟବସ୍ଥାପକଙ୍କ ଏକକ ସେଟ୍ ମାଧ୍ୟମରେ ଉତ୍ତମ 
ସରୁକ୍ଷା | ଯଦି ଆପଣଙ୍କର ଏକାଧକି ଡୋ�ୋମେନ୍ ଏବଂ ଜଙ୍ଗଲ ଅଛି, 
ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକର ନିଜସ୍ୱ ବ୍୍ୟବସ୍ଥାପକ ଅଛନ୍ତି | ଗୋ�ୋଟିଏ ଦୁର୍୍ବଳ କିନ୍ତୁ ବିଶ୍ୱସ୍ତ 
ଡୋ�ୋମେନ୍ ଅନ୍୍ୟ ସମସ୍ତ ଜଙ୍ଗଲ ଏବଂ ଡୋ�ୋମେନ୍ଗଡୁ଼଼ିକୁ ପ୍ରକାଶ କରେ 
| କେବଳ ଗୋ�ୋଟିଏ ଡୋ�ୋମେନ୍ ସହତି, ଏକ ସଂଗଠନ-ବ୍୍ୟୟାପକ ସରୁକ୍ଷା 
ନୀତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରିବା ମଧ୍ୟ ସହଜ ଅଟେ |

4 ଏକକ ପ୍୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ: ଏକକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସେବା କିମ୍ବା ଗ୍ଲୋବାଲ୍ 
କ୍୍ୟୟାଟାଲଗ ୍ (GC) ଅର୍୍ଥ ମନିଟରିଂ ଏବଂ ମେସେଜଂି ସହତି ଅନ୍୍ୟ 
ସମସ୍ତ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ-ୱେୟାର ସେବା ପାଇ ଁଏକକ ପ୍୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ |

5 	ଶୀ ଘ୍ର ନୟିୋ�ୋଜନ: କେବଳ ଗୋ�ୋଟିଏ ଡୋ�ୋମେନ୍ ସହତି ଏକ ସଂସ୍ଥାରେ 
ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ହୁଏ ଏବଂ ଅଂଶୀଦାର ଆକାଉଣ୍ଟ୍ ତଥ୍୍ୟ ବେସ ୍ ସମାଧାନ 
କେବଳ ଥରେ ନିୟୋ�ୋଜିତ ହେବା ଆବଶ୍୍ୟକ, ଯାହାର ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି 
ସଂସ୍ଥାର ଏକାଧକି ଏବଂ ପଥୃକ ଡୋ�ୋମେନ୍ ଅପେକ୍ଷା କମ୍ପାନୀ-ବିସ୍ତୃତ 
ନିୟୋ�ୋଜନ ବହୁତ ତୀବ୍ର ଅଟେ |

6 	 ଏକକ ପରିଚାଳନା: ଭିତ୍ତିଭମି-ଏକକ ଅପରେଟିଂ ଭିତ୍ତିଭମି ରହବିା 
ଅର୍୍ଥ ଅନ୍୍ୟ ସମସ୍ତ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସେବା କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ପାଇ ଁକେବଳ 
ଗୋ�ୋଟିଏ ଭିତ୍ତିଭମି ଅଛି, ଯେପରିକି ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ନିୟୋ�ୋଜନ, ଭଣ୍ଡାର, 
ଏବଂ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଅପରେଟିଂ ଅଂଶୀଦାର ଏବଂ ପ୍ରତିନିଧୀ (ଯେପରିକି 
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଆକାଉଣ୍ଟ୍ ପାଇ)ଁ |

7 	 ସିଙ୍ଗଲ୍ ଗରୁ୍ପ ୍ପଲିସି କଣ୍ଟେନର୍ (ଜିପିସି): ଗୋ�ୋଟିଏ ଜପିିସି ସହତି, 
ମ୍୍ୟୟାନେଜମେଣ୍ଟ ପଲିସିଗଡିୁକ କେବଳ ଥରେ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯିବା 
ଆବଶ୍୍ୟକ, ଏବଂ ଗରୁ୍ପ ୍ ପଲିସି ଅବଜେକ୍୍ଟସ ୍ (ଜପିିଓ) ମାନୁଆଲୀ 
ରପ୍ତାନି ଏବଂ ଆମଦାନୀ କରିବାର ଆବଶ୍୍ୟକତା ବିନା ସମଗ୍ର 
ଉଦ୍ୟୋଗରେ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ |

8 	ବ୍୍ୟୟା କଅପ ୍ଏବଂ ପନୁରୁଦ୍ଧାର: କେବଳ ଗୋ�ୋଟିଏ ଡୋ�ୋମେନ୍ ରହବିା 
ଅର୍୍ଥ ଉତ୍ତମ ସ୍ଥିରତା କାରଣ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଅବସ୍ଥାନର ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ ଡୋ�ୋମେନ୍ 
ବ୍୍ୟୟାକଅପ ୍ଅଛି |

9 	 କମ ୍ହାର୍୍ଡୱେର୍: ଏକାଧକି ଡୋ�ୋମେନ୍ ଥବିା ଏକ ସଂସ୍ଥାରେ, ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ 
ଅବସ୍ଥାନ ଦୁଇଟି ଡୋ�ୋମେନ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ର୍ (DC) ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ | 
ଗୋ�ୋଟିଏ ଡୋ�ୋମେନ୍ ସହତି, ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଅବସ୍ଥାନ କେବଳ ଗୋ�ୋଟିଏ 
ଡିସି ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ କାରଣ ଯଦି ସ୍ଥାନୀୟ ଡିସି ବିଫଳ ହୁଏ, 
ଅବସ୍ଥାନଗଡିୁକ ହବ୍ ଡିସି ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବ | ହ୍ରାସ ହୋ�ୋଇଥବିା 
ହାର୍୍ଡୱେୟାରର ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି କମ ୍ ଲାଇସେନ୍ ୍ସ, କମ ୍ ଅପରେଟିଂ 
ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଏବଂ ସର୍୍ଭର ଅପରେଟିଂ ପାଇ ଁକମ ୍ଓଭରହେଡ୍ | ସଦୂୁର 
ଡିସିଗଡିୁକର ବ୍୍ୟୟାକଅପ ୍ କରିବାର ମଧ୍ୟ ଆବଶ୍୍ୟକତା ନାହି ଁ କାରଣ 
ରିମୋ�ୋଟ୍ ଡିସିଗଡୁ଼଼ିକ କେବଳ କେନ୍ଦ୍ରୀୟ ଡିସି ସହତି ସମାନ ସଚୂନା 
ଧାରଣ କରନ୍ତି - ଡିସିଗଡୁ଼଼ିକ କେବଳ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସେବା କରନ୍ତି 
ବୋ�ୋଲି ମନେକରନ୍ତି |

ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସେବାଗଡିୁକର କାର୍୍ଯ୍ୟୟାନ୍ ୍ୱୟନ |

ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସେବାଗଡିୁକ ଏକ ଓପନ୍ ସିଷ୍ଟମ ୍ ଇଣ୍ଟରକନେକ୍ସନ୍ (OSI) 
ର ଏକ ଅଂଶ ଥଲିା ଯାହା ଶଳି୍ପରେ ସମସ୍ତଙ୍କୁ ମଲ୍୍ଟଟି-ଭେଣ୍ଡର ପାରସ୍ପରିକ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟଦକ୍ଷତା ଯୋ�ୋଗାଇବା ପାଇ ଁ ସାଧାରଣ ନେଟୱାର୍୍କ ମାନାଙ୍କ ସହ 
ସହମତ ହେବାକୁ ଲାଗିଲା | 1980 ଦଶକରେ, ଆନ୍ତର୍୍ଜଜାତୀୟ ଟେଲି 
ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ୟୁନିଅନ୍ (ITU) ଏବଂ ଆନ୍ତର୍୍ଜଜାତୀୟ ସଂଗଠନ ଫର 
ସ୍୍ୟୟାଣ୍ଡାର୍୍ଡଡାଇଜେସନ୍ (ISO) ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସେବା ପାଇ ଁମାନକ - X.500 
ର ଏକ ସେଟ୍ ଆଣଥିଲିେ | ସ୍ଥିର ହୋ�ୋଇଥବିା ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ହେଉଛି 
ହାଲୁକା ଓଜନ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଆକ୍ସେସ ୍ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍, LDAP, ଯାହା 
X.500 ର ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସଚୂନା ସେବା ଉପରେ ଆଧାରିତ, କିନ୍ତୁ TCP 
/ IP ଷ୍ଟାକ ଏବଂ X.500 ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ DAP ର ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ ଏନକୋ�ୋଡିଂ 
ସ୍କିମ ୍ବ୍୍ୟବହାର କରେ |
LDAP / X.500 ଆଧାରିତ ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ ମଧ୍ୟରେ:
• 	 ଆକ୍୍ଟଟିଭ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ: ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ପାଇ ଁ ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟର ଆଧନିୁକ 

ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସେବା, X.500 ଡିରେକ୍ଟୋରୀରୁ ଉତ୍ପନ୍ନ, ଏକ୍ସଚେଞ୍ଜ୍ 
ସର୍୍ଭରରେ ବ୍୍ୟବହାର ପାଇ ଁ ସଷୃ୍ଟି , ପ୍ରଥମେ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ 2000 ସର୍୍ଭର 
ସହତି ପଠାଯାଇଥଲିା ଏବଂ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ର କ୍ରମାଗତ ସଂସ୍କରଣ ଦ୍ୱାରା 
ସମର୍ଥିତ |

• 	 ଆପାଚେ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସର୍୍ଭର: LDAP, Kerberos 5 ଏବଂ 
ପାସୱାର୍୍ଡ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲକୁ ସମର୍୍ଥନ କରି ଜାଭାରେ ଲିଖତି 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସେବା | LDAPv3 ପ୍ରମାଣତି | ଆପାଚେ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ 
ସର୍୍ଭର ମଧ୍ୟ ଆପାଚେ ସଫ୍୍ଟୱେୟାର ଫାଉଣ୍ଡେସନର ଏକ ଉଚ୍ଚ ସ୍ତରୀୟ 
ପ୍ରକଳ୍ପ |

• 	 eDirectory: ଏହା ହେଉଛି NetIQ ର ଡିରେକ୍ଟୋରୀ 
ସେବାଗଡିୁକର କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା | ଏହା ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ,୍ ନେଟୱେୟାର, ଲିନକ୍ସ 
ଏବଂ ୟୁନିକ୍ସର ଅନେକ ସ୍ୱାଦ ସହତି ଏକାଧକି ସ୍ଥାପତ୍୍ୟକୁ ସମର୍୍ଥନ 
କରେ ଏବଂ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ପ୍ରଶାସନ, ବିନ୍୍ୟୟାସ ଅପରେଟିଂ ଏବଂ 
ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଅପରେଟିଂ ପାଇ ଁବହୁ ପରୂ୍୍ବରୁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇଆସଛିୁ | 
ପରିଚୟ ଅପରେଟିଂ ଉତ୍ପାଦଗଡିୁକର ଏକ ବ୍୍ୟୟାପକ ପରିସରରେ 
eDirectory ଏକ କେନ୍ଦ୍ରୀୟ ଉପାଦାନରେ ବିକଶତି ହୋ�ୋଇଛି | ଏହା 
ପରୂ୍୍ବରୁ ନୋ�ୋଭେଲ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସେବା ଭାବରେ ଜଣାଶଣୁା |

•	ରେଡ଼  ହେଟ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସର୍୍ଭର: ରେଡ଼ ହେଟ ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ 
ସେବା ମକୁ୍ତିଲାଭ କରିଥଲିା, ଯାହାକି AOL ର ନେଟସ୍କେପ ୍ସିକ୍୍ୟୟୁରିଟି 
ସଲ୍୍ୟୟୁସନ୍ ୟୁନିଟ୍ ରୁ ପ୍ରାପ୍ତ ହୋ�ୋଇଥଲିା, ରେଡ଼ ହେଟ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ 
ସର୍୍ଭର ନାମକ ରେଡ଼ ହେଟ ଏଣ୍ଟରପ୍ରାଇଜ ୍ଲିନକ୍ସ ଉପରେ ଚାଲୁଥବିା 
ଏକ ବ୍୍ୟବସାୟିକ ଉତ୍ପାଦ ଭାବରେ ଏବଂ ସମ୍ପ୍ରଦାୟ 389 ଡିରେକ୍ଟୋରୀ 
ସର୍୍ଭର ପ୍୍ରରୋଜେକ୍୍ଟକୁ ସମର୍୍ଥନ କରୁଥଲିା |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.35.138 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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• 	 ଓରାକଲ୍ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ: (OID) ହେଉଛି ଓରାକଲ୍ 
କର୍ପୋରେସନ୍ ର ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସେବା, ଯାହା LDAP ସଂସ୍କରଣ 3 
ସହତି ସସୁଙ୍ଗତ |

	 ସନ୍ ଜାଭା ସିଷ୍ଟମ ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସର୍୍ଭର: ସନ୍ ମାଇକ୍୍ରରୋ ସିଷ୍ଟମର 
କରେଣ୍ଟ  ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସେବା ଅଫର୍ |

• 	 OpenDS: ଜାଭା ରେ ଆରମ୍ଭ ରୁ ଏକ ମକୁ୍ତ ଉତ୍ସ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ 
ସେବା ପ୍ରୟୋ�ୋଗ, ସନ୍ ମାଇକ୍୍ରରୋ ସିଷ୍ଟମ ୍ଦ୍ୱାରା ସମର୍ଥିତ |

• 	 ଆଇବିଏମ ୍ ଟିଭୋ�ୋଲି ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସର୍୍ଭର: ଏହା OpenLDAP ର 
ଏକ ପରୁୁଣା ରିଲିଜ ୍ର କଷ୍୍ଟଟୋମାଇଜ ୍ବିଲ୍ ୍ଡ |

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍NT ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସେବା (NTDS), ପରେ ଆକ୍୍ଟଟିଭ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ 
ନାମରେ ନାମିତ ହୋ�ୋଇ ପରୂ୍୍ବ NT ଡୋ�ୋମେନ୍ ସିଷ୍ଟମକୁ ବଦଳାଇଲା |

• 	 OpenLDAP: ଏହା ୟୁନିକ୍ସ ଏବଂ ୟୁନିକ୍ସ ଡେରିଭେଟିକ୍ସ, ଲିନକ୍ସ, 
ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ,୍ z / OS ଏବଂ ବିଭିନ୍ନ ଏମ୍ବେଡ୍ / ରିଅଲ୍ ଟାଇମ ୍ ସିଷ୍ଟମ ୍
ସହତି ସମସ୍ତ କରେଣ୍ଟ  କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସ୍ଥାପତ୍୍ୟକୁ ସମର୍୍ଥନ କରେ |

ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସେବା ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ଓପନ୍ ଏଲ୍୍ଡଡିଏପ ୍ଏବଂ କେର୍ବୋରୋ�ୋସ ୍
ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ଏବଂ ସାମ୍ବା ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସହତି ଅନେକ ଖୋ�ୋଲା ଉତ୍ସ ଟୁଲସ  
ଅଛି |

ଆକ୍୍ଟଟିଭ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ |

•	 ଆକ୍୍ଟଟିଭ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ (AD) ହେଉଛି ଏକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସେବା 
ଯାହା ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ ଡୋ�ୋମେନ୍ ନେଟୱାର୍୍କ ପାଇ ଁ ବିକଶତି 
ହୋ�ୋଇଛି ଏବଂ ପ୍ରକ୍ରିୟା ଏବଂ ସେବାଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ସେଟ୍ ଭାବରେ 
ଅଧକିାଂଶ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ସର୍୍ଭର ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମରେ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ ହୋ�ୋଇଛି|

•	 ଏକ AD ଡୋ�ୋମେନ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ର୍ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଡୋ�ୋମେନ୍ ପ୍ରକାର ନେଟୱାର୍୍କ-
ନ୍୍ୟସ୍ତ ଏବଂ ସମସ୍ତ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପାଇ ଁ ସରୁକ୍ଷା ନୀତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ 
କରିବା ଏବଂ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଇନଷ୍ଟଲ୍ କିମ୍ବା ଅପଡେଟ୍ କରିବା ପାଇ ଁ
ସମସ୍ତ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଏବଂ କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ ପ୍ରାମାଣକିରଣ ଏବଂ ଅନୁମତି 
ଦିଏ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଯେତେବେଳେ ଜଣେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଏକ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ଲଗ ୍କରନ୍ତି ଯାହା ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଡୋ�ୋମେନ୍ ର ଅଂଶ ଅଟେ, 
ଆକ୍୍ଟଟିଭ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଉପସ୍ଥାପିତ ପାସୱାର୍୍ଡ ଯାଞ୍ଚ କରେ ଏବଂ ଚାଳକ 
ସିଷ୍ଟମ ଆଡମିନିଷ୍ଟ୍ରେଟର କିମ୍ବା ସାଧାରଣ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ କି ନୁହେ ଁ
ତାହା ସ୍ଥିର କରେ |

•	 ଆକ୍୍ଟଟିଭ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଲାଇଟୱେଟ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଆକ୍ସେସ ୍
ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ (LDAP) ସଂସ୍କରଣ 2 ଏବଂ 3, ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟର 
କର୍ବୋରୋ�ୋସ ୍ଏବଂ DNS ର ବ୍୍ୟବହାର କରିଥାଏ |

•	 ଆକ୍୍ଟଟିଭ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ମଧ୍ୟ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ପରିଚାଳନାକୁ ସହଜ କରିଥାଏ 
କାରଣ ଏହା ଏହ ି ସମସ୍ତ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଏବଂ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ 
ସଚୂନା ପାଇ ଁଏକକ ସଂଗ୍ରହାଳୟ ଭାବରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ |

•	 AD LDAP କୁ ଏହାର ଆକ୍ସେସ ୍ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହାର 
କରେ |

•	ଗ୍ରା ହକମାନଙ୍କୁ ଅବଗତ  କରି AD ଏହାର ଲୋ�ୋକେଟର ସେବା 
ଭାବରେ DNS ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରେ |

•	 DNS ପ୍ରଶ୍୍ନ  ମାଧ୍ୟମରେ ଡୋ�ୋମେନ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରକ ଖୋ�ୋଜବିା |

ଆକ୍୍ଟଟିଭ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀର ଯୁକ୍ତିଯୁ କ୍ତ ଗଠନ |

ଆକ୍୍ଟଟିଭ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ହେଉଛି ଏକ ବଣ୍ଟିତ ଡାଟା  ବେସ ୍ଯାହା ନେଟୱର୍୍କ 
ଉତ୍ସଗଡୁ଼଼ିକ ବିଷୟରେ ସଚୂନା ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  ଏବଂ ଅପରେଟିଂ କରିବା 
ସହତି ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଅବଗତ  ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକରୁ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ-ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ତଥ୍୍ୟକୁ 
ଅପରେଟିଂ କରିଥାଏ |

ଆକ୍୍ଟଟିଭ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ପ୍ରଶାସକମାନଙ୍କୁ ଏକ ନେଟୱାର୍୍କର ଉପାଦାନଗଡିୁକ 
(ଯେପରିକି ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା, କମ୍ପ୍ୟୁଟର, ଡିଭାଇସ,୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦି) ଏକ 
ହାଇରାର୍କିକାଲ୍ ଧାରଣ ସଂରଚନାରେ ସଂଗଠତି କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ |

ଆକ୍୍ଟଟିଭ ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ, ଉତ୍ସଗଡୁ଼଼ିକ ଏକ ଯକୁ୍ତିଯକୁ୍ତ   ସଂରଚନାରେ 
ସଂଗଠତି ହୋ�ୋଇଛି, ଏବଂ ଉତ୍ସଗଡୁ଼଼ିକର ଏହ ିମଦୁ୍ରଣ କରଣ ଏକ ଉତ୍ସକୁ 
ଭୌ�ୌତିକ ଅବସ୍ଥାନ ଅପେକ୍ଷା ଏହାର ନାମ ଦ୍ୱାରା ପାଇବାକୁ ଅବଗତ  
କରିଥାଏ |

AD ଯୁକ୍ତିଯୁ କ୍ତ ଗଠନର ଲାଭ |

କେବଳ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ମଦୁ୍ରଣ  (OU) କୁ ଉତ୍ସଗଡିୁକ ପ୍ରବେଶ ମାଧ୍ୟମରେ ଯକୁ୍ତିଯକୁ୍ତ 
ସଂରଚନା ଅଧକି ନେଟୱର୍୍କ ସରୁକ୍ଷା ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ |

ଯକୁ୍ତିଯକୁ୍ତ ଗଠନ ନେଟୱାର୍୍କର ପ୍ରଶାସନ, ବିନ୍୍ୟୟାସ ଏବଂ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  ଦ୍ୱାରା 
ନେଟୱର୍୍କ ପରିଚାଳନାକୁ ସରଳ କରିଥାଏ |

ଡୋ�ୋମେନ୍ ଏବଂ ଜଙ୍ଗଲର ଯକୁ୍ତିଯକୁ୍ତ ଗଠନ ମଧ୍ୟରେ ସମ୍ପର୍୍କ ଏକ ସଂସ୍ଥାରେ 
ଉତ୍ସ ବଣ୍ଟନକୁ ସରଳ କରିଥାଏ |

ଯେହେତୁ ଯକୁ୍ତିଯକୁ୍ତ ଢ଼଼ାଞ୍ଚା  ସରଳୀକୃତ ନେଟୱାର୍୍କ ଅପରେଟିଂ ପ୍ରଦାନ 
କରେ, ଏହା ନେଟୱର୍୍କ ଉତ୍ସଗଡୁ଼଼ିକ ଉପରେ ଭାର ହ୍ରାସ କରେ ଏବଂ 
ମାଲିକାନାର ମୋ�ୋଟ ମଲୂ୍୍ୟ ହ୍ରାସ କରେ |

AD ଯୁକ୍ତିଯୁ କ୍ତ ଗଠନର ଉପାଦାନ |

ଯକୁ୍ତିଯକୁ୍ତ ଗଠନ ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକର ପରସ୍ପର ସହତି ସମ୍ପର୍୍କ ଅଛି ତେଣ ୁ
ଏହା ସଂରକ୍ଷିତ ତଥ୍୍ୟକୁ ପ୍ରବେଶକୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରିବାରେ ସଫଳ ହୁଏ 
ଏବଂ ଜଙ୍ଗଲରେ ବିଭିନ୍ନ ଡୋ�ୋମେନ୍ ମଧ୍ୟରେ ତଥ୍୍ୟ କିପରି ପରିଚାଳିତ 
ହେବ ତାହା ଖୋ�ୋଜିଥାଏ |

• 	 ଅବଜେକ୍୍ଟସ:୍ ଏକ ୟୁଜର୍, କମ୍ପ୍ୟୁଟର, ଗରୁ୍ପ,୍ ପ୍ରିଣ୍ଟର୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦି…

• 	 ସାଂଗଠନିକ ୟୁନିଟ୍ - ଯେକୌ�ୌଣସି  ଫୋ�ୋଲ୍୍ଡର୍ ପରି କିନ୍ତୁ ଆକ୍୍ଟଟିଭ 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  ରେ |

•	ଡୋ�ୋମେ ନ୍ - ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକ ପାଇ ଁଯକୁ୍ତିଯକୁ୍ତ ସୀମା |

• 	ଗ ଛ - ଏକାଧକି ଡୋ�ୋମେନ୍ ପାଇ ଁଯକୁ୍ତିଯକୁ୍ତ ସୀମା |

• 	 ଜଙ୍ଗଲ - ଏକାଧକି ଗଛ ପାଇ ଁଯକୁ୍ତିଯକୁ୍ତ ସୀମା |

ମୋ�ୋଟ ଉପରେ, ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଡୋ�ୋମେନ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ର୍ ଭାବରେ ଚାଲୁଥବିା 
ଗୋ�ୋଟିଏ ଭୌ�ୌତିକ ମେସିନ୍ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବା ପାଇ ଁଉତ୍ସର୍୍ଗଗୀକୃତ ‘ଏକ 
ଅପରେସନ୍ ମାଷ୍ଟର’ ସାହାଯ୍୍ୟରେ ଏହ ି ସମସ୍ତ ଯକୁ୍ତିଯକୁ୍ତ  ବିଭାଜନକୁ 
ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରିପାରିବ |

ଉପର ସ୍ତରର ପାତ୍ର ହେଉଛି ଜଙ୍ଗଲ | ଏକ ଜଙ୍ଗଲ ହେଉଛି ବୃକ୍ଷର ଏକ 
ସଂଗ୍ରହ ଯାହା ଏକ ସାଧାରଣ ବିଶ୍ୱସ୍ତରୀୟ କାଟାଲଗ,୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ 
ସ୍କିମା, ଯକୁ୍ତିଯକୁ୍ତ ଗଠନ ଏବଂ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ବିନ୍୍ୟୟାସ ଅଂଶୀଦାର କରିଥାଏ 
| ଜଙ୍ଗଲ ସରୁକ୍ଷା ସୀମାକୁ ପ୍ରତିପାଦିତ କରେ ଯେଉଥଁରିେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା, 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର, ମଦୁ୍ରଣ  ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଉପଲବ୍ଧ ହୋ�ୋଇଥାଏ |

ଜଙ୍ଗଲ ମଧ୍ୟରେ ଡୋ�ୋମେନ୍ ଅଛି | ଏକ ଡୋ�ୋମେନ୍ ନେଟୱର୍୍କ ଅବଜେକ୍୍ଟ 
ର ଏକ ଯକୁ୍ତିଯକୁ୍ତ ମଦୁ୍ରଣ  ଭାବରେ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଛି (କମ୍ପ୍ୟୁଟର, 
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା, ଟୁଲସ ) ଯାହା ସମାନ ସକ୍ରିୟ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଡାଟାବେସ ୍
ଅଂଶୀଦାର କରେ |

ଡୋ�ୋମେନ୍ ମଧ୍ୟରେ ସାଂଗଠନିକ ୟୁନିଟ୍ ଅଛି | OU ଗଡିୁକ ଏକ ଡୋ�ୋମେନ୍ 
କୁ ହାଇରାର୍କି ପ୍ରଦାନ କରିପାରନ୍ତି, ଏହାର ପ୍ରଶାସନକୁ ସହଜ କରିପାରନ୍ତି 
ଏବଂ ପରିଚାଳନାଗତ କିମ୍ବା ଭୌ�ୌଗୋ�ୋଳିକ ଭ୍୍ୟୟୁ  ରୁ ସଂଗଠନର ଗଠନ 
ସହତି ସମାନ ହୋ�ୋଇପାରନ୍ତି | OU ଗଡିୁକ ଅନ୍୍ୟ OU- ଡୋ�ୋମେନଗଡିୁକ 
ଧାରଣ କରିପାରନ୍ତି ଏହ ିଅର୍୍ଥରେ ପାତ୍ରଗଡିୁକ | OU ହେଉଛି ଏକ ସ୍ତର 

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.35.138 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଯେଉଥଁରିେ ପ୍ରଶାସନିକ କ୍ଷମତା ସାଧାରଣତଃ  ପ୍ରତିନିଧତ୍ିଵ  ହୋ�ୋଇଥାଏ, 
କିନ୍ତୁ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ଅବଜେକ୍୍ଟ  କିମ୍ବା ଗଣୁ ଉପରେ ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ ମଧ୍ୟ 
କରାଯାଇପାରିବ |

ଏହାକୁ ଯକୁ୍ତିଯକୁ୍ତ ମଡେଲ୍ କୁହାଯାଏ କାରଣ ଏହା ନିୟୋ�ୋଜନର ଭୌ�ୌତିକ 
ଦିଗଗଡିୁକ ଠାରୁ ସ୍ୱତନ୍ତ୍ର , ଯେପରିକି ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଡୋ�ୋମେନ୍ ଏବଂ ନେଟୱାର୍୍କ 
ଟପୋ�ୋଲୋ�ୋଜ ିମଧ୍ୟରେ ଆବଶ୍୍ୟକ ଡୋ�ୋମେନ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ର୍ ସଂଖ୍୍ୟୟା |

ଚିତ୍ର 1 ଜଙ୍ଗଲ, ଡୋ�ୋମେନ୍ ଏବଂ ସାଂଗଠନିକ ୟୁନିଟ୍ ମଧ୍ୟରେ ସମ୍ପର୍୍କକୁ 
ଦର୍୍ଶଶାଏ |

ଚିତ୍ର 1 ସକ୍ରିୟ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଜଙ୍ଗଲ, ଡୋ�ୋମେନ୍, ଏବଂ ସାଂଗଠନିକ ୟୁନିଟ୍ 
(OU) ମଧ୍ୟରେ ସମ୍ପର୍୍କ |

ଏକ ସକ୍ରିୟ ଡିରେକ୍ଟୋରୀର ଭୌ�ୌତକି  ଗଠନ |

ଆକ୍୍ଟଟିଭ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଭୌ�ୌତିକ ସଂରଚନା କେବେ ଏବଂ କେଉଠଁାରେ 
ଲଗନ୍ ଏବଂ ନକଲ ଟ୍ରାଫିକ୍ ହୁଏ ତାହା ଯାଞ୍ଚ କରେ | ଆକ୍୍ଟଟିଭ 
ଡିରେକ୍ଟୋରୀର ଭୌ�ୌତିକ ସଂରଚନାରେ ଡୋ�ୋମେନ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ର୍ ଏବଂ 
ଡୋ�ୋମେନ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ର୍ ମଧ୍ୟରେ ନକଲ ପରି ନେଟୱାର୍୍କରେ ଉପସ୍ଥିତ ଥବିା 
ସମସ୍ତ ଭୌ�ୌତିକ  ସବନେଟ୍ ଥାଏ |

ଆକ୍୍ଟଟିଭ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀର ଭୌ�ୌତକି  ଗଠନ:
ଡୋ�ୋମେନ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ: ଏହ ିକମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକ ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ସର୍୍ଭର 
2003/2000, ଏବଂ ଆକ୍୍ଟଟିଭ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଚଲାଇଥାଏ | ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ 
ଡୋ�ୋମେନ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ର୍ ନକଲ, ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  ଏବଂ ପ୍ରାମାଣକିିକରଣ ପରି 
ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିଥାଏ | ଏହା ସର୍୍ବବାଧକି ଗୋ�ୋଟିଏ ଡୋ�ୋମେନ୍ କୁ ସମର୍୍ଥନ 
କରିପାରିବ | ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଡୋ�ୋମେନରେ ଗୋ�ୋଟିଏରୁ ଅଧକି ଡୋ�ୋମେନ୍ 
ନିୟନ୍ତ୍ରକ ରହବିା ପାଇ ଁସର୍୍ବଦା 
ପରାମର୍୍ଶ ଦଆିଯାଏ |
• 	 ଆକ୍୍ଟଟିଭ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ସାଇଟ୍: ଏହ ି ସାଇଟଗଡିୁକ ଭଲ-ସଂଯକୁ୍ତ 

କମ୍ପ୍ୟୁଟରଗଡୁ଼଼ିକର ସଂଗ୍ରହ | ଆମେ ସାଇଟ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାର କାରଣ 
ହେଉଛି ଡୋ�ୋମେନ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରକମାନେ ସାଇଟ ମଧ୍ୟରେ ବାରମ୍ବାର 
ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ କରିପାରିବେ | ଏହ ିଉପାୟରେ ଏହା ସାଇଟ ମଧ୍ୟରେ 
ଥବିା ବିଳମ୍ବତାକୁ କମ ୍ କରିଥାଏ ଯେ ଗୋ�ୋଟିଏ ଡୋ�ୋମେନ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ 
ରରେ କରାଯାଇଥବିା ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ ଅନ୍୍ୟ ଡୋ�ୋମେନ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ 
ର୍୍ଗଗୁଡ଼଼ିକରେ ନକଲ ହେବ | ଏକ ସାଇଟ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାର ଅନ୍୍ୟ କାରଣ 
ହେଉଛି ଡୋ�ୋମେନ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ର୍ ମଧ୍ୟରେ ବ୍୍ୟୟାଣ୍ଡୱଡିଥ ୍ ଅପ୍୍ଟଟିମାଇଜ ୍
କରିବା ଯାହା ବିଭିନ୍ନ ସ୍ଥାନରେ ଅବସ୍ଥିତ |

ସମସ୍ତ ଆଇପି ସବନେଟଗଡିୁକ, ଯେଉମଁାନେ ସାଧାରଣ ଲୋ�ୋକାଲ୍ ଏରିଆ 
ନେଟୱାର୍୍କ (LAN) ସଂଯୋ�ୋଗକୁ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ପ୍ରକୃତ ଭୌ�ୌତିକ ଅବସ୍ଥାନ 
ଜାଣଶିଣୁ ିଅଂଶୀଦାର କରନ୍ତି, ଏହାକୁ ସାଇଟ୍ କୁହାଯାଏ |
ଏକ ଗ୍ଲୋବାଲ୍ କାଟାଲଗ ୍ହେଉଛି ଏକ ତଥ୍୍ୟ  ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ ୍ଉତ୍ସ ଯାହାକି 
ଏକ ମଲ୍୍ଟଟିଡୋ�ୋମେନ୍ ଆକ୍୍ଟଟିଭ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଡୋ�ୋମେନ୍ ସର୍ଭିସେସ ୍(ADDS) 
ଜଙ୍ଗଲରେ ମିଳଥୁବିା ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ଆଂଶକି ଉପସ୍ଥାପନା ଧାରଣ କରିଥାଏ| 

ଗ୍ ଲୋବାଲ୍ କାଟାଲଗ ୍ଡୋ�ୋମେନ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ର୍ ଗଡିୁକରେ ଗଚ୍ଛିତ ହୋ�ୋଇଛି, 
ବିଶେଷ ଭାବରେ ଗ୍ଲୋବାଲ୍ କାଟାଲଗ ୍ ସର୍୍ଭର ଭାବରେ ନ୍୍ୟସ୍ତ | ଏହା 
ପ୍ରକୃତ ଡୋ�ୋମେନ୍ ନାମ ନ ଜାଣ ିଯେକୌ�ୌଣସି ଡୋ�ୋମେନ୍ ରେ ଅବଜେକ୍୍ଟ 
ଗଡୁ଼଼ିକୁ ଚିହ୍ନଟ କରିପାରିବ |
ଏକ ଗ୍ଲୋବାଲ୍ କାଟାଲଗ ୍ହେଉଛି ଏକ ଡାଟା ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ ୍ଉତ୍ସ ଯାହାକି ଏକ 
ମଲ୍୍ଟଟିଡୋ�ୋମେନ୍ ଆକ୍୍ଟଟିଭ ରେ ବସ୍ତୁର ଆଂଶକି ଉପସ୍ଥାପନା ଧାରଣ କରିଥାଏ|

OU ରେ ଉତ୍ସଗଡିୁକ ସଂଗଠତି କରିବା |

ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା, କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ସଚୂନାକୁ ଅଧକି 
ସହଜରେ ବୁଝବିା ପାଇ ଁ OU ଗଡିୁକ ହେଉଛି ପ୍ରାଥମିକ ପଦ୍ଧତି | 
ସଂଗଠନର ଏକ ମଳୂ ସାଂଗଠନିକ ୟୁନିଟ୍ ଅଛି ଯେଉଠଁାରେ ତିନୋ�ୋଟି 
ନେଷ୍ଟେଡ୍ ସାଂଗଠନିକ ୟୁନିଟ୍ ରଖାଯାଇଛି | ନେଟୱର୍୍କ ଉତ୍ସଗଡୁ଼଼ିକର 
ସହଜ ଦର୍୍ଶନ ଏବଂ ପ୍ରଶାସନ ପାଇ ଁଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କୁ ଏକାଧକି ପାତ୍ରରେ 
ବଣ୍ଟନ କରିବାକୁ ଏହ ିବସା ସଂସ୍ଥାକୁ ଅବଗତ  କରିଥାଏ |

ସହଜ ସଂଗଠନ ଏବଂ ପ୍ରଶାସନର ପ୍ରତିନିଧୀତା ପାଇ ଁOU ଗଡୁ଼଼ିକୁ ଉତ୍ସ 
OU ରେ ବିଭକ୍ତ କରାଯାଇପାରେ | ଦୂର ପ୍ରଶାସନର ସ୍ଥାନୀୟ ପ୍ରଶାସନ 
ପାଇ ଁ ସେମାନଙ୍କର ନିଜସ୍ୱ OU ଥାଇପାରେ | ଏହା ବୁଝବିା  ଜରୁରୀ 
ଯେ, ଯଦି ଏକ ସଂଗଠନର ଅନ୍୍ୟ ଏକ ବ୍୍ୟବସ୍ଥାପକଙ୍କୁ ପ୍ରଶାସନକୁ ନ୍୍ୟସ୍ତ 
କରିବାକୁ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଆବଶ୍୍ୟକତା ଥାଏ ତେବେ ଏକ OU ସଷୃ୍ଟି  ହେବା 
ଉଚିତ୍ | ଯଦି ସମାନ ବ୍୍ୟକ୍ତି ବା ମଦୁ୍ରଣ  ସମଗ୍ର ଡୋ�ୋମେନ୍ ଅପରେଟିଂ 
କରନ୍ତି, OU ଯୋ�ୋଗ କରି ପରିବେଶର ଜଟିଳତା ବୃଦ୍ଧି କରିବାର କୌ�ୌଣସି 
ଆବଶ୍୍ୟକତା ନାହି ଁ | ବାସ୍ତବରେ, ଅତ୍୍ୟଧକି OU ମଦୁ୍ରଣ  ନୀତି, ଲଗନ୍ 
ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ କାରଣ ଉପରେ ପ୍ରଭାବ ପକାଇପାରେ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.35.138 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଅଲଗା ବିଭାଗଗଡିୁକ ନିଜ ନିଜ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କ ଉପରେ ବିଭିନ୍ନ 
ସ୍ତରର ପ୍ରଶାସନିକ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ରଖବିାକୁ ଅନୁମତି ଦେବା ପାଇ ଁ OU 
ଗଠନ କରାଯାଇପାରେ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଇଞ୍ଜି ନିୟରିଂ ବିଭାଗର 
ଜଣେ ସଚିବଙ୍କୁ ତାଙ୍କ OU ମଧ୍ୟରେ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ ପାଇ ଁପାସୱାର୍୍ଡ 
ପନୁଃସେଟ୍ କରିବାର ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ଦିଆଯାଇପାରେ | ଏହ ିପରିସ୍ଥିତିରେ OU 
ବ୍୍ୟବହାରର ଅନ୍୍ୟ ଏକ ସବୁିଧା ହେଉଛି ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କୁ ସହଜରେ 
ଏକ OU ରୁ ଅନ୍୍ୟକୁ ଡ୍ରଗ ୍କରାଯାଇପାରିବ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଯଦି 
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନେ ଗୋ�ୋଟିଏ ବିଭାଗରୁ ଅନ୍୍ୟ ବିଭାଗକୁ ସ୍ଥାନାନ୍ତରିତ ହୁଅନ୍ତି, 
ତେବେ ସେମାନଙ୍କୁ ସେମାନଙ୍କର ନୂତନ ବିଭାଗର OU କୁ ସ୍ଥାନାନ୍ତର 
କରିବା ଅତ୍୍ୟନ୍ତ ସରଳ |

ଏହା ମନେ ରଖବିା ଜରୁରୀ ଯେ ଯେକୌ�ୌଣସି ସମୟରେ ଜଣେ ପ୍ରଶାସକ 
ଢାଞ୍ଚାଗତ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଆଣବିା ପାଇ ଁଫିଟ୍ ଅନୁଭବ କଲେ ଫ୍୍ଲ ଲାଇରେ OU 
ସଂରଚନାକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରାଯାଇପାରିବ | ଏହା ଆକ୍୍ଟଟିଭ ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ 
ଯେକୌ�ୌଣସି  ସମୟରେ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାର ଅତିରିକ୍ତ ସବୁିଧା ଦେଇଥାଏ|

ଗରୁ୍ପ ୍ପଲିସି ହେଉଛି ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍NT ପରିବାରର ଅପରେଟିଂ 
ସିଷ୍ଟମର ଏକ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ଯାହା ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଆକାଉଣ୍ଟ ଏବଂ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ଆକାଉଣ୍ଟଗଡିୁକର କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ପରିବେଶକୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରେ | ଗରୁ୍ପ ୍ପଲିସି 
ଏକ ଆକ୍୍ଟଟିଭ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ପରିବେଶରେ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ,୍ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ, 
ଏବଂ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ ସେଟିଂର କେନ୍ଦ୍ରୀୟ ଅପରେଟିଂ ଏବଂ ବିନ୍୍ୟୟାସ 
ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ | ଗରୁ୍ପ ୍ ପଲିସିର ଏକ ସଂସ୍କରଣ ଲୋ�ୋକାଲ୍ ଗରୁ୍ପ ୍
ପଲିସି (“LGPO” କିମ୍ବା “LocalGPO”) ମଧ୍ୟ ଏକ ବିଶେଷ  ଏବଂ ଅଣ-
ଡୋ�ୋମେନ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ଗରୁ୍ପ ୍ ପଲିସି ଅବଜେକ୍୍ଟ ମ୍୍ୟୟାନେଜମେଣ୍ଟକୁ 
ଅନୁମତି ଦିଏ | ଗରୁ୍ପ ୍ପଲିସି ହେଉଛି ଆକ୍୍ଟଟିଭ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ନିୟୋ�ୋଜନ 
କରିବାର ଏକ ପ୍ରମଖୁ କାରଣ କାରଣ ଏହା ଆପଣଙ୍କୁ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଏବଂ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଅପରେଟିଂ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ |

ଗରୁ୍ପ ୍ ପଲିସି, ଆଂଶକି, ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସିଷ୍ଟମରେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନେ 
କ’ଣ କରିପାରିବେ ଏବଂ କରିପାରିବେ ନାହି ଁ ତାହା ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରନ୍ତି, 
ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  : ଏକ ପାସୱାର୍୍ଡ ଜଟିଳତା ନୀତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରିବାକୁ 
ଯାହା ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କୁ ଅତି ସରଳ ପାସୱାର୍୍ଡ ବାଛିବାରେ ବାରଣ 
କରିଥାଏ, ଦୂର କମ୍ପ୍ୟୁଟରରୁ ଅଜ୍ଞାତ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ସଂଯୋ�ୋଗ କରିବାକୁ 
ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ କିମ୍ବା ପ୍ରତିରୋ�ୋଧ କରିଥାଏ | ନେଟୱର୍୍କ ଅଂଶୀଦାର, 
ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଟାସ୍କ ମ୍୍ୟୟାନେଜର୍ କୁ ପ୍ରବେଶକୁ ଅବରୋ�ୋଧ କରିବାକୁ କିମ୍ବା କିଛି 
ଫୋ�ୋଲ୍୍ଡରକୁ ପ୍ରବେଶକୁ ସୀମିତ କରିବାକୁ | ଏହପିରି ବିନ୍୍ୟୟାସଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ 
ସେଟ୍ କୁ ଏକ ଗରୁ୍ପ ୍ପଲିସି ଅବଜେକ୍୍ଟ (GPO) କୁହାଯାଏ |

ଆକ୍୍ଟଟିଭ୍ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ବ୍୍ୟୟାକଅପ ୍ଏବଂ ପନୁରୁଦ୍ଧାର |

ଆକ୍୍ଟଟିଭ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ହେଉଛି ଆପଣଙ୍କର ଭିତ୍ତିଭମିର ଏକ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ 
ଉପାଦାନ | ଯଦି ଏହା ତଳକୁ ଯାଏ, ତୁମର ନେଟୱାର୍୍କ ଅଦରକାରୀ 
ହୋ�ୋଇଯାଏ | ତେଣ,ୁ ବ୍୍ୟବସାୟର ନିରନ୍ତରତା ଏବଂ ଅନୁପାଳନକୁ ନିଶ୍ଚିତ 
କରିବାକୁ, ଆକ୍୍ଟଟିଭ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ପାଇ ଁତୁମର ଏକ ଦୃଢ଼ ବ୍୍ୟୟାକଅପ ୍ଏବଂ 
ପନୁରୁଦ୍ଧାର ଯୋ�ୋଜନା ରହବିା ଆବଶ୍୍ୟକ |

ଯେଉଠଁାରେ ଏକ ଗରୁ୍ପ ୍ ପଲିସି ପ୍ରିଫରେନ୍ ୍ସ ସେଟିଂସମହୂ ବିନ୍୍ୟୟାସିତ 
ହୋ�ୋଇଛି ଏବଂ ସେଠାରେ ଏକ ସମାନ ଗରୁ୍ପ ୍ପଲିସି ସେଟିଂ ବିନ୍୍ୟୟାସିତ 
ହୋ�ୋଇଛି, ତେବେ ଗରୁ୍ପ ୍ପଲିସି ସେଟିଂର ମଲୂ୍୍ୟ ପ୍ରାଧାନ୍୍ୟ ଦେବ | ମଦୁ୍ରଣ  
ନୀତି ହେଉଛି ଡୋ�ୋମେନ୍ ର ସରୁକ୍ଷା | ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ସିଷ୍ଟମ ୍ସ୍ଥିତିକୁ 
ବ୍୍ୟୟାକଅପ ୍ କରନ୍ତି ସେତେବେଳେ ବ୍୍ୟୟାକଅପ ୍ ୟୁଟିଲିଟି ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  
ଭାବରେ ଚିହ୍ନଟ ହେବ ଏବଂ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରିବ |

ଆକ୍ସେସ ୍ନୟିନ୍ତ୍ରଣ , ଅଡିଟ୍ ଏବଂ ପରୀକ୍ଷଣ | (Access Control, Audit and testing)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ |
•	 ଆକ୍ସେସ ୍ନୟିନ୍ତ୍ରଣ  ରେ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ଏବଂ ପଦକ୍ଷେପଗଡୁ଼଼ିକୁ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କର |
•	 ଆକ୍ସେସ ୍ନୟିନ୍ତ୍ରଣ ରେ ବଭିିନ୍ନ ସ୍ତରଗଡିୁକ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରନ୍ତୁ |
•	 ଆକ୍ସେସ ୍ନୟିନ୍ତ୍ରଣ   ଯନ୍ତ୍ରଗଡୁ଼଼ିକୁ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରନ୍ତୁ |
•	 ସରୁକ୍ଷା ପାଇ ଁସଚୂନା ଶ୍ରେଣୀଭୁକ୍ତ କରନ୍ତୁ |
•	 ଆକ୍ସେସ ୍ନୟିନ୍ତ୍ରଣ   ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ତାଲିକାଭୁକ୍ତ କର |
•	 ସରୁକ୍ଷା ଅଡିଟ୍ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରନ୍ତୁ |
•	 ସରୁକ୍ଷା ଅଡିଟ୍ ର ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରନ୍ତୁ |
•	 ଅଡିଟ୍ ସରୁକ୍ଷା କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାର ପ୍ରକ୍ରିୟା ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରନ୍ତୁ |
•	 ଦୁର୍୍ବଳତା ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ ଏବଂ ଅନୁପ୍ରବେଶ ପରୀକ୍ଷଣକୁ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କର |
•	 ବଭିିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ସରୁକ୍ଷା ଅଡିଟ୍ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ବଷିୟରେ ଉଲ୍ଲେଖ କରନ୍ତୁ |

ପରିଚୟ: ସଂରକ୍ଷିତ ସଚୂନାକୁ ପ୍ରବେଶ ନିଶ୍ଚିତ ଭାବରେ ସେହ ି
ଲୋ�ୋକମାନଙ୍କ ପାଇ ଁ ସୀମିତ ରହବିା ଆବଶ୍୍ୟକ, ଯେଉମଁାନେ ସଚୂନା 
ପାଇବାକୁ ଅନୁମତିପ୍ରାପ୍ତ | ଆକ୍ସେସ ୍ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ର ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ହେଉଛି କ୍ରିୟା 
କିମ୍ବା କାର୍୍ଯ୍୍ୟକୁ ସୀମିତ କରିବା ଯାହାକି ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସିଷ୍ଟମର ଜଣେ 
ବୈ�ୈଧ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ସଂପାଦନ କରିପାରିବ, ଏବଂ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କ 
ତରଫରୁ କେଉ ଁପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମଗଡିୁକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଆଯିବ| 
ଏହ ିଉପାୟରେ ପ୍ରବେଶ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପକୁ ରୋ�ୋକିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା 
କରେ ଯାହା ସରୁକ୍ଷା ଉଲ୍ଲଂଘନ କରିପାରେ |

ଆକ୍ସେସ ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ମେକାନିଜମିର ଅତ୍୍ୟୟାଧନିୁକତା ସଂରକ୍ଷିତ ସଚୂନାର 
ମଲୂ୍୍ୟ ସହତି ଆନୁପାତିକ ହେବା ଉଚିତ - ସଚୂନା ଯେତେ ସମ୍ବେଦନଶୀଳ 
କିମ୍ବା ମଲୂ୍୍ୟବାନ, ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ଯନ୍ତ୍ରଗଡୁ଼଼ିକ ଅଧକି ପାୱାର ଶାଳୀ ହେବା 
ଆବଶ୍୍ୟକ | ଯେଉ ଁ ଭିତ୍ତିରେ ଆକ୍ସେସ ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ମେକାନିଜିମ ୍ ଗଠନ 
ହୋ�ୋଇଛି ତାହା ଚିହ୍ନଟ ଏବଂ ପ୍ରାମାଣକିିକରଣରୁ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  |

ଆକ୍ସେସ ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ସାଧାରଣତଃ  ତନିୋ�ୋଟି ସୋ�ୋପାନରେ ହାସଲ ହୁଏ: 
ପରିଚୟ, ପ୍ରାମାଣକିିକରଣ ଏବଂ ପ୍ରାଧକିରଣ |

•	 ପରିଚୟ ହେଉଛି ଏକ ଧାରଣା ଯେ କେହ ି କିଏ କିମ୍ବା କିଛି କ’ଣ | 
ଜଣେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ସେହ ିଉପଯୋ�ୋଗକର୍ତ୍ତା ନାମ ପ୍ରବେଶ କରି ନିଜକୁ 
ପରିଚିତ କରନ୍ତି |

•	ପ୍ରା ମାଣକିିକରଣ ହେଉଛି ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କର ପରିଚୟ ଯାଞ୍ଚ କରିବାର 
ପ୍ରକ୍ରିୟା | ସଚୂନା ନିଶ୍ଚିତତା (IA) ର ପାଞ୍ଚଟି ସ୍ତମ୍ଭ ମଧ୍ୟରୁ ପ୍ରାମାଣକିିକରଣ| 
ଅନ୍୍ୟ ଚାରିଟି ହେଉଛି ଅଖଣ୍ଡତା, ଉପଲବ୍ଧତା, ଗୋ�ୋପନୀୟତା ଏବଂ 
ଅଯୋ�ୋଧ୍ୟା |

ପ୍ରାମାଣକିିକରଣ ପାଇ ଁପାସୱାର୍୍ଡ ପ୍ରବେଶ କରିବା ଏକ ସାଧାରଣ ପଦ୍ଧତି| 
କିନ୍ତୁ ପାସୱାର୍୍ଡ ଆଧାରିତ ପ୍ରାମାଣକିିକରଣ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନେଟୱାର୍୍କରେ 
ବ୍୍ୟବହାର ପାଇ ଁ ଉପଯକୁ୍ତ ନୁହେ ଁ | ନେଟୱାର୍୍କରେ ପଠାଯାଇଥବିା 

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.35.138 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ପାସୱାର୍୍ଡଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅଟକାଯାଇ ପରବର୍ତ୍ତୀ ସମୟରେ ହ୍୍ୟୟାକରମାନେ 
ଅପବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ | ସରୁକ୍ଷା ଚିନ୍ତା ସହତି, ପାସୱାର୍୍ଡ ଆଧାରିତ 
ପ୍ରାମାଣକିିକରଣ ଅସବୁିଧାଜନକ ଅଟେ କାରଣ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଥର ନେଟୱର୍୍କ 
ସେବା ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ପାସୱାର୍୍ଡ ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ 
ପଡିବ | କାରବାର ପାଇ ଁ ଏହ ି ସିଷ୍ଟମରେ ଦୁର୍୍ବଳତା ଯାହା ମହତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ 
(ଯେପରିକି ଟଙ୍କା ବିନିମୟ) ହେଉଛି ପାସୱାର୍୍ଡଗଡିୁକ ଚୋ�ୋରି, ହଠାତ୍ 
ପ୍ରକାଶ କିମ୍ବା ଭୁଲିଯାଇପାରେ |

ପ୍ରାଧକିରଣ: ଜଣେ ବ୍୍ୟକ୍ତି, ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ କିମ୍ବା କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସଫଳତାର  ସହତି 
ଚିହ୍ନଟ ହୋ�ୋଇ ପ୍ରାମାଣକିରଣ ହେବା ପରେ ଏହା ନିଶ୍ଚିତ ହେବା ଆବଶ୍୍ୟକ 
ଯେ କେଉ ଁ ସଚୂନା ସମ୍ବଳ ସେମାନଙ୍କୁ ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ ଅନୁମତି 
ଦିଆଯାଇଛି ଏବଂ କେଉ ଁକାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ ସେମାନଙ୍କୁ ଅନୁମତି ଦିଆଯିବ 
(ଚଲାଇବା, ଦର୍୍ଶନ, ସଷୃ୍ଟି , ଡିଲିଟ କିମ୍ବା ପରିବର୍ତତ୍ତନ) | ଏହାକୁ ପ୍ରାଧକିରଣ 
କୁହାଯାଏ | ସଚୂନା ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଗଣନା ସେବାଗଡିୁକୁ ପ୍ରବେଶ 
କରିବାକୁ ପ୍ରାଧକିରଣ ପ୍ରଶାସନିକ ନୀତି ଏବଂ ପଦ୍ଧତିରୁ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ହୁଏ | କେଉ ଁ
ସଚୂନା ଏବଂ ଗଣନା ସେବା କାହା ଦ୍ୱାରା ଏବଂ କେଉ ଁଅବସ୍ଥାରେ ପ୍ରବେଶ 
କରାଯାଇପାରିବ ତାହା ନୀତି ନିର୍୍ଦଦେଶ ଦେଇଥାଏ |

ପ୍ରାମାଣକିକିରଣ ପଦ୍ଧତ ି|

•	ପ୍ରା ମାଣକିିକରଣ ପାଇ ଁ ହଜମ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଶଣୁବିା ରିସ୍କ କୁ 
ପରିଚାଳନା କରାଯାଇପାରିବ | କନେକ୍୍ଟଟିଙ୍ଗ୍  ପାର୍୍ଟଟୀ ଏକ ମଲୂ୍୍ୟ ପଠାଏ, 
ସାଧାରଣତଃ  କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ IP ଠକିଣା, ଟାଇମ ୍ଷ୍ଟାମ୍ପ ଏବଂ ଅତିରିକ୍ତ ଗପୁ୍ତ 
ସଚୂନା | କାରଣ ଏହ ିହ୍୍ୟୟାସ ୍ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଆକ୍ସେସ ୍ହୋ�ୋଇଥବିା URI ପାଇ ଁ
ଅତୁଳନୀୟ, ଅନ୍୍ୟ କୌ�ୌଣସି ଦସ୍ତାବେଜ ଆକ୍ସେସ କରାଯାଇପାରିବ 
ନାହି ଁକିମ୍ବା ଚିହ୍ନଟ ବିନା ଅନ୍୍ୟ IP ଠକିଣାରୁ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ 
ନାହି ଁ| ପାସୱାର୍୍ଡ ମଧ୍ୟ ହ୍୍ୟୟାସିଂ ହେତୁ ଶଣୁବିା ପାଇ ଁଅସରୁକ୍ଷିତ ନୁହେ ଁ
| ସିଷ୍ଟମ,୍ ଯଦିଓ, -ମ୍୍ୟୟାନ୍-ଇନ୍-ମିଡ୍ ଆକ୍ରମଣ ଭଳି ସକ୍ରିୟ ଆକ୍ରମଣ 
ପାଇ ଁଅସରୁକ୍ଷିତ ଅଟେ |

•	ଗୋ �ୋଟିଏ ଥର ପାସୱାର୍୍ଡ: ପାସୱାର୍୍ଡ ପନୁଃବ୍୍ୟବହାର ସହତି ଜଡିତ 
ସମସ୍୍ୟୟାକୁ ଏଡାଇବା ପାଇ ଁ, ଗୋ�ୋଟିଏ ଥର ପାସୱାର୍୍ଡ ବିକଶତି ହେଲା 
| ଦୁଇ ପ୍ରକାରର ଗୋ�ୋଟିଏ ଥର ପାସୱାର୍୍ଡ, ଏକ ଚ୍୍ୟୟାଲେଞ୍ଜ-ପ୍ରତିକ୍ରିୟା 
ପାସୱାର୍୍ଡ ଏବଂ ପାସୱାର୍୍ଡ ତାଲିକା ଅଛି |

•	 ସାର୍୍ବଜନୀନ-କି କ୍ରିପ୍ ଟୋଗ୍ରାଫି: ସର୍୍ବସାଧାରଣ କି କ୍ରିପ୍ ଟୋଗ୍ରାଫି ଅତ୍୍ୟନ୍ତ 
ଜଟିଳ ଗାଣତିିକ ସମସ୍୍ୟୟା ଉପରେ ଆଧାରିତ ଯାହାକି ଅତି ବିଶେଷ 
ଜ୍ଞାନ ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ | ସାର୍୍ବଜନୀନ କି କ୍ରିପ୍ ଟୋଗ୍ରାଫି ଦୁଇଟି ଚାବି 
ବ୍୍ୟବହାର କରେ, ଗୋ�ୋଟିଏ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟଟି ସର୍୍ବସାଧାରଣ | 
ଦୁଇଟି ଚାବି ଏକ ଅତ୍୍ୟନ୍ତ ଜଟିଳ ଗାଣତିିକ ସମୀକରଣ ଦ୍ୱାରା ଏକତ୍ର 
ସଂଯକୁ୍ତ | ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ଚାବି ଡିକ୍ରିପ୍୍ଟ  ଏବଂ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ମେସିନ୍ ମଧ୍ୟରେ 
ବାର୍ତ୍ତା ଏନକ୍ରିପ୍୍ଟ  କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଉଭୟ ଏନକ୍ରିପସନ୍ 
ଏବଂ ସଵ୍lକ୍ଷରର ଯାଞ୍ଚ ସର୍୍ବସାଧାରଣ ଚାବି ସହତି ସମ୍ପନ୍ନ ହୁଏ |

•	ଶ ନୂ-ଜ୍ଞାନ ପ୍ରମାଣ: ଶନୂ-ଜ୍ଞାନ ପ୍ରମାଣ କୌ�ୌଣସି “ଗପୁ୍ତ ସଚୂନା” 
ପ୍ରକାଶ ନକରି ଆକ୍ସେସକୁ ଅନୁମତି ଦେବା ପାଇ ଁ ଅନ୍୍ୟ ହୋ�ୋଷ୍ଟକୁ 
ବିଶ୍ୱାସ କରିବା ସମ୍ଭବ କରେ | ପ୍ରାମାଣକିରଣର ଏହ ିଫର୍୍ମରେ ଜଡିତ 
ହୋ�ୋଷ୍ଟମାନେ ସାଧାରଣତଃ  ପ୍ରାମାଣକିିକରଣ ଚୂଡ଼଼ାନ୍ତ କରିବାକୁ 
ଅନେକ ଥର ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ କରନ୍ତି |

•	 ଏକ ସାର୍୍ବଜନୀନ ପ୍ରମଖୁ ଭିତ୍ତିଭମିର ଏକ ଅଂଶ ଭାବରେ ଏକ 
ସାର୍ଟିଫିକେଟ୍ ଅଥରିଟି (CA) ଦ୍ୱାରା ଜାରି ଏବଂ ଯାଞ୍ଚ କରାଯାଇଥବିା 
ଡିଜଟିାଲ୍ ସାର୍ଟିଫିକେଟ୍ ବ୍୍ୟବହାର ଇଣ୍ଟରନେଟରେ ପ୍ରାମାଣକିିକରଣ 
କରିବାର ଅନ୍୍ୟ ଏକ ମାନକ ଉପାୟ ଭାବରେ ବିବେଚନା କରାଯାଏ |

•	ପ୍ରା ମାଣକିିକରଣର ଅନ୍୍ୟ ଏକ ପଦ୍ଧତି, ବାୟୋ�ୋମେଟ୍ରିକ୍ସ, ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କ 
ଉପସ୍ଥିତି ଏବଂ ଜୈ�ୈବିକ ମେକ୍ଅପ ୍ ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରେ (ଯଥା, 

ରେଟିନା କିମ୍ବା ଫିଙ୍ଗର ପ୍ରିଣ୍ଟ) | ଏହ ିଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜି ହ୍୍ୟୟାକରମାନଙ୍କ 
ପାଇ ଁ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସିଷ୍ଟମରେ ଭାଙ୍ଗିବ ା ଅଧକି କଷ୍ଟସାଧ୍ୟ କରିଥାଏ 
| ପ୍ରାମାଣକିରଣ ପାଇ ଁ ବିଶେଷ  ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା 
ଯେପରିକି ସିକ୍୍ୟୟୁରିଟ୍ ସକେଟ୍ ଲେୟାର୍ (SSL), IP SEC, ସିକ୍୍ୟୟୁରିଟ୍ 
ସେଲ୍ (SSH), କେର୍ବୋରୋ�ୋସ ୍ ପ୍ରାମାଣକିିକରଣ ଏବଂ ବିସ୍ତାରିତ 
ପ୍ରାମାଣକିିକରଣ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ (EAP) ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

ଏକ ସରୁକ୍ଷା ବ୍୍ୟବସ୍ଥାପକ ସଂଗଠନର ସରୁକ୍ଷା ନୀତି ଉପରେ ଆଧାର 
କରି ପ୍ରାଧକିରଣର ଏକ ତଥ୍୍ୟ ବେସ ୍ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତି | ରେଫରେନ୍ ୍ସ 
ମନିଟର ଏକ ଅପରେସନ୍ ତଥ୍୍ୟ ବେସ ୍ସହତି ପରାମର୍୍ଶ କରେ ଯାହା ଏକ 
ଅପରେସନ୍ କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରୁଥବିା ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ପ୍ରକୃତରେ ସେହ ି
ଅପରେସନ୍ କରିବାକୁ ଅନୁମତିପ୍ରାପ୍ତ କି ନାହି ଁତାହା ଜାଣବିା ପାଇ ଁ| ଅଡିଟ୍ 
ମନିଟରିଂ ଏବଂ ସିଷ୍ଟମରେ ପ୍ରାସଙ୍ଗି କ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପର ଏକ ରେକର୍୍ଡ ରଖେ|

ପ୍ରାମାଣକିିକରଣ ଏବଂ ପ୍ରବେଶ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ମଧ୍ୟରେ ଏକ ସ୍ପଷ୍ଟ ପାର୍୍ଥକ୍୍ୟ 
କରିବା ଜରୁରୀ | ଉପଯୋ�ୋଗକର୍ତ୍ତାଙ୍କ ପରିଚୟକୁ ସଠକି୍ ଭାବରେ ପ୍ରତିଷ୍ ୍ଠଠା 
କରିବା ହେଉଛି ପ୍ରାମାଣକିିକରଣ ସେବାର ଦାୟିତ୍। | ଆକ୍ସେସ ୍ନିୟନ୍ତ୍ରଣ 
ଅନୁମାନ କରେ ଯେ ଏକ ରେଫରେନ୍ ୍ସ ମନିଟର ମାଧ୍ୟମରେ ଆକ୍ସେସ ୍
ନିୟନ୍ତ୍ରଣ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ ହେବା ପରୂ୍୍ବରୁ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କର ପ୍ରାମାଣକିିକରଣ 
ସଫଳତାର  ସହତି ଯାଞ୍ଚ କରାଯାଇଛି |

ପ୍ରବେଶ ନୟିନ୍ତ୍ରଣ  ର ସଫଳ ସ୍ତର |

  ଆକ୍ସେସ ୍ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ୍ କ୍ରମାଗତ ସ୍ତରରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ ହୁଏ ଏବଂ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ 
ସ୍ତର ଏହାର ପରୂ୍୍ବ ଉପରେ ନିର୍ମିତ ହୁଏ | ସଂସ୍ଥାଗଡୁ଼଼ିକ, ବୈ�ୈକଳ୍ପିକ ଭାବରେ, 
ବିଦ୍୍ୟମାନ ଫଙ୍କସନ୍ ଏବଂ ତଥ୍୍ୟ  ସିକ୍୍ୟୟୁରିଟି ମଡେଲଗଡିୁକ ଉପରେ 
ନିର୍୍ମମାଣ କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ଅଟୋ�ୋମେଟିକ ତା ଏବଂ ମାପନୀୟତା ଉପରେ 
ନିର୍୍ଭର କରି ବିଭିନ୍ନ ସ୍ତରଗଡିୁକ ଗ୍ରହଣ କରିପାରନ୍ତି | ଏହାକୁ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ 
କରିବା ପାଇ ଁବିଭିନ୍ନ ମଡେଲ ହୋ�ୋଇପାରେ | ଏକ ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , 
ଓରାକଲ୍ ୟୁଜର୍ ମ୍୍ୟୟାନେଜମେଣ୍ଟରେ six ଟି ସ୍ତର ଆକ୍ସେସ ୍ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ଅଛି| 
(ଚିତ୍ର 1 କୁ ଅନୁସରଣ କରନ୍ତୁ) କୋ�ୋର ସରୁକ୍ଷା ସ୍ତର ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ:

•	 କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ସରୁକ୍ଷା

•	 ତଥ୍୍ୟ  ସରୁକ୍ଷା

•	 ପରବର୍ତ୍ତୀ ଚାରୋ�ୋଟି ସ୍ତରଗଡୁ଼଼ିକ ଓରାକଲ୍ ୟୁଜର୍ ମ୍୍ୟୟାନେଜମେଣ୍ଟର 
ଏକ ଅଂଶ:

•	ଭ ମିକା-ଆଧାରିତ ପ୍ରବେଶ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   |

•	 ପ୍ରତିନିଧୀ ପ୍ରଶାସନ

•	 ପଞ୍ଜୀକରଣ ପ୍ରକ୍ରିୟା |

•	 ସ୍ୱୟଂ ସେବା ଏବଂ ଅନୁମୋ�ୋଦନ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.35.138 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ସାଧାରଣତଃ , ଆକ୍ସେସ ୍ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ସହତି ମୋ�ୋୖୖଳିକ ସିଷ୍ଟମ ୍ଆଡମିନିଷ୍ଟ୍ରେସନ୍ 
ଟାସ୍କରୁ ଆରମ୍ଭ ହୁଏ, ଅଧକି ବଣ୍ଟିତ, ପ୍ରଶାସନର ସ୍ଥାନୀୟ ମୋ�ୋଡ୍ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ 
ଅଗ୍ରଗତି ହୁଏ ଏବଂ ଶେଷରେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କୁ କିଛି ମୋ�ୋୖୖଳିକ , ପରୂ୍୍ବ 
ନିର୍ଦ୍ଧାରିତ ପଞ୍ଜୀକରଣ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ ଅବଗତ  କରିଥାଏ | ସାରଣୀ 1. 
ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରେ ଯେ ସ୍ତରଗଡୁ଼଼ିକ ପରସ୍ପର ଉପରେ କିପରି ନିର୍୍ମମାଣ କରନ୍ତି |

ସରୁକ୍ଷା ଏବଂ ତଥ୍୍ୟ  ସରୁକ୍ଷା ଯନ୍ତ୍ରକ କୌ�ୌଶଳ ସରୁକ୍ଷା ବ୍୍ୟବସ୍ଥାର ମଳୂ 
ସ୍ତର ଗଠନ କରେ ଏବଂ ପାରମ୍ପାରିକ ସିଷ୍ଟମ ପ୍ରଶାସନିକ କ୍ଷମତା ଧାରଣ 
କରେ | ସେମାନେ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ମେନୁଗଡୁ଼଼ିକରେ ପ୍ରବେଶ ଅନୁମତି ଦେଇ ୟୁଜର୍ 
ମ୍୍ୟୟାନେଜମେଣ୍ଟର ପରିସରକୁ ମୋ�ୋୖୖଳିକ ସିଷ୍ଟମ ପ୍ରଶାସନରେ ସୀମିତ 
କରନ୍ତି |

ଆକ୍ସେସ ୍ସ୍ତର ପ୍ରଶାସନର ସ୍ତର

ଆତ୍ମ ସେବା ଏବଂ ଅନୁମୋ�ୋଦନ |
ଶେଷ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ |

ପଞ୍ଜୀକରଣ ପ୍ରକ୍ରିୟା |

ପ୍ରତିନିଧୀ ପ୍ରଶାସନ ସ୍ଥାନୀୟ ପ୍ରଶାସନ

ଭୂମିକା ଆଧାରିତ ପ୍ରବେଶ 
ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   |

ତଥ୍୍ୟ  ସରୁକ୍ଷା
ସିଷ୍ଟମ ୍ଆଡମିନିଷ୍ଟ୍ରେଟର୍ |

କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ସରୁକ୍ଷା

ସ୍ଥାନୀୟ ପ୍ରଶାସକ: ଯେତେବେଳେ ତଥ୍୍ୟ  ସିକ୍୍ୟୟୁରିଟି ଏବଂ ଫଙ୍କସନ୍ 
ସିକ୍୍ୟୟୁରିଟି ସ୍ତରରେ ଭୂମିକା-ଆଧାରିତ ଆକ୍ସେସ ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ଏବଂ 
ଡେଲେଗେଟେଡ୍ ଆଡମିନିଷ୍ଟ୍ରେସନ୍ ଯୋ�ୋଡାଯାଏ, ସିଷ୍ଟମ ୍ଆଡମିନିଷ୍ଟ୍ରେସନ୍ 
ଟାସ୍କଗଡିୁକ ସ୍ଥାନୀୟ ଆଡମିନିଷ୍ଟ୍ରେଟରମାନଙ୍କୁ ବଣ୍ଟନ କରାଯାଇପାରିବ 
ଯେଉମଁାନେ ସଂସ୍ଥାର ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କର ଏକ ସବ୍୍ସସେ ଟ୍ ଅପରେଟିଂ 
କରନ୍ତି |

ଶେଷ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା: ପଞ୍ଜୀକରଣ ପ୍ରକ୍ରିୟା ଏବଂ ସଵ୍ୟଂ ସେବା ଏବଂ 
ଅନୁମୋ�ୋଦନ କିଛି ପଞ୍ଜୀକରଣ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକୁ ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  କରି ସିଷ୍ଟମ 
ପ୍ରଶାସନକୁ ଅଧକି ବଣ୍ଟନ କରେ ଯାହା ଦ୍ୱାରା ଶେଷ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନେ 
ତାହା କରିପାରିବେ। ଶେଷ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନେ ନୂତନ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା 
ଆକାଉଣ୍ଟ ପାଇବା, ସିଷ୍ଟମରେ ଅତିରିକ୍ତ ପ୍ରବେଶ ଅନୁରୋ�ୋଧ ଏବଂ 
ପାସୱାର୍୍ଡ ପନୁଃ ସେଟ୍ କରିବାର କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡିୁକ କରିପାରିବେ |

ସଵ୍ୟଂ ସେବା ଏବଂ ଅନୁମୋ�ୋଦନ: ଆବଶ୍୍ୟକତା ଅନୁଯାୟୀ ପଞ୍ଜୀକରଣ 
ପ୍ରକ୍ରିୟା ବିନ୍୍ୟୟାସ ହେବା ପରେ, ବ୍୍ୟକ୍ତିମାନେ ପରବର୍ତ୍ତୀ ସମୟରେ ସଵ୍ୟଂ 
ସେବା ପଞ୍ଜୀକରଣ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିପାରିବେ, ଯେପରିକି ନୂତନ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା 
ଆକାଉଣ୍ଟ୍ ପାଇବା କିମ୍ବା ସିଷ୍ଟମରେ ଅତିରିକ୍ତ ଆକ୍ସେସ ଅନୁରୋ�ୋଧ କରିବା 
| ଏହା ସହତି, ଏହ ିଅନୁରୋ�ୋଧଗଡିୁକ ପାଇ ଁକଷ୍୍ଟଟୋମାଇଜ ୍ଅନୁମୋ�ୋଦନ 
ରାଉଟିଙ୍ଗ୍  ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ସଂଗଠନଗଡୁ଼଼ିକ ଓରାକଲ୍ ଆପ୍୍ରରୋଭାଲ୍ ୍ସ 
ମ୍୍ୟୟାନେଜମେଣ୍ଟ ଇଞ୍ଜି ନ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ |

ତିନୋ�ୋଟି ପ୍ରକାରର ପ୍ରତରିୋ�ୋଧକ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ଅଛି:

ପ୍ରଶାସନକି ନୟିନ୍ତ୍ରଣ   |

• 	 ନୀତି / ପ୍ରଣାଳୀ: ପ୍ରକ୍ରିୟା କିପରି କରାଯିବା ଆବଶ୍୍ୟକ ତାହା ଚିହ୍ନଟ 
କରିବାକୁ | ତାଲିମ, ଡିଟେକ୍୍ଟଟିଭ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ଏବଂ ଅଡିଟ୍ ସହତି ଏହା 
ନିଶ୍ଚିତ ଭାବରେ ହାତକୁ ଯିବା ଆବଶ୍୍ୟକ |

ଶାରୀରିକ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   |

ବାୟୋ�ୋମେଟ୍ରିକ୍ ସେନ୍ ୍ସର, ସ୍ମାର୍୍ଟ କାର୍୍ଡ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ବ୍୍ୟବହାର କରିବା |

ଯାନ୍ତ୍ରିକ (ଯୁକ୍ତିଯୁ କ୍ତ  ) ନୟିନ୍ତ୍ରଣ  ଗଡୁ଼଼ିକ |

•	 ଏନକ୍ରିପସନ୍

•	 ପାସୱାର୍୍ଡ ଏବଂ ଟୋ�ୋକେନ୍ |

•	ବ ାୟୋ�ୋମେଟ୍ରିକ୍ସ |

•	 O.S. ଏବଂ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   |

•	 ପରିଚୟ ଏବଂ ପ୍ରାଧକିରଣ ପ୍ରଯକୁ୍ତିବିଦ୍୍ୟୟା |

ଆକ୍ସେସ ୍ନୟିନ୍ତ୍ରଣ ମେକାନଜିମି ୍|

ପ୍ରବେଶ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ପାଇ ଁ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତିଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି ମଡେଲ / 
ଯନ୍ତ୍ରକୌ�ୌଶଳ  | ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଆକ୍ସେସ ୍ ମଡେଲଗଡିୁକର ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକର 
ନିଜସ୍ୱ ସବୁିଧା ଏବଂ ଅସବୁିଧା ଅଛି | ଏକ ସଂସ୍ଥା ଦ୍ୱାରା ଉପଯକୁ୍ତ ଆକ୍ସେସ ୍
ମଡେଲର ଚୟନ ବିଭିନ୍ନ କାରଣ ଯେପରିକି ବ୍୍ୟବସାୟ ପ୍ରକାର, କୌ�ୌଣସି 
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା, ସଂଗଠନର ସରୁକ୍ଷା ନୀତି ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଉପରେ ବିଚାର କରି 
କରାଯିବା ଉଚିତ୍ |  

Table 2

ନୟିନ୍ତ୍ରଣ   ସେବା ବର୍ଣଣ୍ଣନା

ପ୍ରତଷିେଧକ | ଅବାଞ୍ଛିତ ଜନିିଷଗଡିୁକ ଘଟିବା 
ଠାରୁ ରଖନ୍ତୁ |

ଗପୁ୍ତଚର | ଘଟିଥବିା ଅବାଞ୍ଛିତ ଜନିିଷଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ଚିହ୍ନଟ କର |

ସଂଶୋ�ୋଧନ ଅବାଞ୍ଛିତ ଜନିିଷଗଡିୁକ ଘଟିଛି |

ବିଘ୍ନ ସରୁକ୍ଷା ଉଲ୍ଲଂଘନକୁ ନିବୃତ୍ତ 
କରନ୍ତୁ |

ପନୁରୁଦ୍ଧାର
ଉଲ୍ଲଂଘନ କିମ୍ବା ଦୁର୍୍ଘଟଣା ପରେ 
ଉତ୍ସ କିମ୍ବା ସାମର୍୍ଥ୍୍ୟ ପନୁରୁଦ୍ଧାର 
କରନ୍ତୁ |

କ୍ଷତିପରୂଣ ଅନ୍୍ୟ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ପାଇ ଁବିକଳ୍ପ 
ପ୍ରଦାନ କରନ୍ତୁ |

ଭୂମିକା ଆଧାରିତ ପ୍ରବେଶ ନୟିନ୍ତ୍ରଣ   (RBAC)

ଆକ୍ସେସ ୍ ନିଷ୍ପତ୍ତି ସଂଗଠନ କିମ୍ବା ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଆଧାର ମଧ୍ୟରେ ଜଣେ 
ବ୍୍ୟକ୍ତିର ଭୂମିକା ଏବଂ ଦାୟିତ୍ୱ ଉପରେ ଆଧାରିତ | RBAC ଅଣ-ବିଚକ୍ଷଣ 
ଆକ୍ସେସ ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ଭାବରେ ମଧ୍ୟ ଜଣାଶଣୁା କାରଣ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ସେହ ି
ଅଧକିାରଗଡିୁକର ଉତ୍ତରାଧକିାରୀ ଅଟନ୍ତି ଯାହା ତାଙ୍କ ଭୂମିକା ସହତି 
ଜଡିତ | ତାଙ୍କୁ ଦିଆଯାଇଥବିା ଭୂମିକା ଉପରେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କର କୌ�ୌଣସି 
ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ନାହି ଁ|
ବଚିକ୍ଷଣ ପ୍ରବେଶ ନୟିନ୍ତ୍ରଣ   (DAC)
ଯେପରି ନାମ ସଚୂାଏ, ଏହ ିଆକ୍ସେସ ୍ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ମଡେଲ୍ ଏକ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କ 
ବିବେକ ଉପରେ ଆଧାରିତ | ଯଥା, ଉତ୍ସର ମାଲିକ ସେହ ିବିବେକ ଉପରେ 
ଆଧାର କରି ଅନ୍୍ୟ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କୁ ସେହ ି ଉତ୍ସ ଉପରେ ପ୍ରବେଶ 
ଅଧକିାର ଦେଇପାରିବେ | ଆକ୍ସେସ ୍ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ତାଲିକା (ACLs) ହେଉଛି 
DAC ର ଏକ ସାଧାରଣ ଉଦାହରଣ | ଆପଣଙ୍କ ମାଲିକାନାରେ ଥବିା ଏକ 
ୟୁନିକ୍ସ ଫାଇଲରେ “rwx” ଅନୁମତି ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିବା ହେଉଛି DAC ର 
ଅନ୍୍ୟ ଏକ ଉଦାହରଣ ୱଣି୍୍ଡଡୋ, ୟୁନିକ୍ସର ସ୍ୱାଦ DAC ମଡେଲ ଉପରେ 
ଆଧାରିତ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.35.138 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ବାଧ୍ୟତାମଳୂକ ପ୍ରବେଶ ନୟିନ୍ତ୍ରଣ   (MAC)

ଏହ ିମଡେଲରେ, ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା / ମାଲିକମାନେ ସେମାନଙ୍କର ଫାଇଲଗଡିୁକ 
କିଏ ଆକ୍ସେସ କରିପାରିବେ ତାହା ସ୍ଥିର କରିବାର ସୌ�ୌଭାଗ୍୍ୟ ଉପଭୋ�ୋଗ 
କରନ୍ତି ନାହି ଁ | ଏଠାରେ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ୍ ହେଉଛି ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କର 
ଇଚ୍ଛାକୁ ଅତକି୍ରମ କରୁଥବିା ନିଷ୍ପତ୍ତି ନିର୍୍ମମାତା | ଏହ ିମଡେଲରେ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ 
ବିଷୟ (ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା) ଏବଂ ଅବଜେକ୍୍ଟ (ଉତ୍ସ) ଶ୍ରେଣୀଭୁକ୍ତ ଏବଂ ଏକ ସରୁକ୍ଷା 
ଲେବଲ୍ ସହତି ନ୍୍ୟସ୍ତ | ବିଷୟର ସରୁକ୍ଷା ଲେବଲ୍ ଏବଂ ସରୁକ୍ଷା ନୀତି 
ସହତି ବିଷୟ ଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ ଆକ୍ସେସ କରିପାରିବ କି ନାହି ଁତାହା ସ୍ଥିର କରେ 
| ବିଷୟଗଡିୁକ କିପରି ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଆକ୍ସେସ କରେ ତାହାର ନିୟମ ସରୁକ୍ଷା 
ଅଧକିାରୀଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ନିର୍ମିତ, ବ୍୍ୟବସ୍ଥାପକ ଦ୍ୱାରା ବିନ୍୍ୟୟାସିତ, ଅପରେଟିଂ 
ସିଷ୍ଟମ ଦ୍ୱାରା ବାଧ୍ୟତାମଳୂକ ଏବଂ ସରୁକ୍ଷା ପ୍ରଯକୁ୍ତିବିଦ୍୍ୟୟା ଦ୍ୱାରା ସମର୍ଥିତ 
| DAC ତୁଳନାରେ ଏହା ଏକ କଠୋ�ୋର ଏବଂ ଷ୍ଟାଟିକ୍ ଆକ୍ସେସ ୍ନିୟନ୍ତ୍ରଣ 
ମଡେଲ୍ ଏବଂ ଏହା ସାମରିକ ସଂଗଠନ ପାଇ ଁ ଉପଯକୁ୍ତ ଯେଉଠଁାରେ 
ତଥ୍୍ୟ  ବର୍୍ଗଗୀକରଣ ଏବଂ ଗୋ�ୋପନୀୟତା ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ | ବିଶେଷ  ପ୍ରକାରର 
ୟୁନିକ୍ସ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମଗଡିୁକ MAC ମଡେଲ ଉପରେ ଆଧାରିତ |

ଗଣୁବତ୍ତା ଆଧାରିତ ପ୍ରବେଶ ନୟିନ୍ତ୍ରଣ   (ABAC)

ଏହା ହେଉଛି ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କର ଇଚ୍ଛାଧୀନ ଗଣୁ, ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ଇଚ୍ଛାଧୀନ 
ଗଣୁ ଏବଂ ପରିବେଶ ଅବସ୍ଥା ଉପରେ ଆଧାର କରି ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା 
ଅନୁରୋ�ୋଧକୁ ମଞ୍ଜୁର କିମ୍ବା ପ୍ରତ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟାନ କରିବା ଯାହା ହାତରେ ଥବିା ନୀତି 
ପାଇ ଁଅଧକି ପ୍ରାସଙ୍ଗି କ ହୋ�ୋଇପାରେ |

ପାସୱାର୍୍ଡ କ୍ରାକିଂ ପଦ୍ଧତି ଏବଂ ସେମାନଙ୍କର କାଉଣ୍ଟର ମାପ |
ଆକାଉଣ୍ଟ ହ୍୍ୟୟାକ୍ କରିବା କିମ୍ବା ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ସଚୂନା ଚୋ�ୋରି କରିବା ପାଇ ଁ
ହ୍୍ୟୟାକର୍୍ମମାନଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ବ୍୍ୟବହୃତ ଅନେକ ପଦ୍ଧତି ଅଛି | ପାସୱାର୍୍ଡ ଫାଟିବା 
ପାଇ ଁକେତେକ ସାଧାରଣ ବ୍୍ୟବହୃତ ପଦ୍ଧତି ଏବଂ ସେମାନଙ୍କର କାଉଣ୍ଟର 
ପଦକ୍ଷେପଗଡୁ଼଼ିକ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଅଟେ:
1	 ବ୍ରୁଟ୍ ଫୋ�ୋର୍୍ସ ଆଟାକ୍ |
ବ୍ରୁଟ୍-ଫୋ�ୋର୍୍ସ ଆକ୍ରମଣ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଯେକୌ�ୌଣସି ପାସୱାର୍୍ଡ 
ଫାଟିଯାଇପାରେ | ସଠକି୍ ପାସୱାର୍୍ଡ ମେଳ ନହେବା ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ବ୍ରୁଟ୍-
ଫୋ�ୋର୍୍ସ ଆକ୍ରମଣ ସଂଖ୍୍ୟୟା, ଅକ୍ଷର ଏବଂ ବିଶେଷ  ଅକ୍ଷରର ସମସ୍ତ ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ 
ମିଶ୍ରଣକୁ ଚେଷ୍ଟା କରେ | ପାସୱାର୍୍ଡର ଜଟିଳତା ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରି 
ବ୍ରୁଟ୍ ଫୋ�ୋର୍୍ସ ଆକ୍ରମଣ ବହୁତ ସମୟ ନେଇପାରେ | କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ଗତି 
ଏବଂ ପାସୱାର୍୍ଡର ଜଟିଳତା ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରେ |
କାଉଣ୍ଟର ମାପ: ଲମ୍ବା ଏବଂ ଜଟିଳ ପାସୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ | ସଂଖ୍୍ୟୟା 
ସହତି ଉପର ଏବଂ ଛୋ�ୋଟ ଅକ୍ଷରର ମିଶ୍ରଣ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା 
କରନ୍ତୁ | ଏହପିରି ଜଟିଳ ଏବଂ ଲମ୍ବା ପାସୱାର୍୍ଡ ଫାଟିବା ପାଇ ଁ ବ୍ରୁଟ୍ 
ଫୋ�ୋର୍୍ସ ଆକ୍ରମଣ ବହୁତ ସମୟ ଲାଗିବ | ଆପଣ ବାରମ୍ବାର ପାସୱାର୍୍ଡ 
ବଦଳାଇ ପାରନ୍ତି |
2	 ସାମାଜିକ ଇଞ୍ଜିନୟିରିଂ

ସାମାଜକି ଇଞ୍ଜି ନିୟରିଂ ହେଉଛି ତୁମ ଉପରେ ବିଶ୍ୱାସ କରିବା ଏବଂ 
ସେମାନଙ୍କଠାରୁ ସଚୂନା ପାଇବା ପାଇ ଁ କାହାକୁ ମନିପ୍୍ୟୟୁଟ୍ କରିବାର 
ପ୍ରକ୍ରିୟା | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , f ହ୍୍ୟୟାକର ଜଣେ ସହକର୍୍ମମୀ କିମ୍ବା ବନ୍ଧୁ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ପାସୱାର୍୍ଡ ପାଇବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରୁଥଲିା, ସେ ତାଙ୍କୁ ଆଇଟି 
ବିଭାଗ କିମ୍ବା ବ୍୍ୟୟାଙ୍କରୁ ଆସିଥବିା ବୋ�ୋଲି କହ ିଡାକନ୍ତି ଏବଂ କେବଳ ତାଙ୍କ 
ଲଗଇନ୍ କିମ୍ବା କ୍ରେଡିଟ୍ କାର୍୍ଡ ବିବରଣୀ ମାଗିପାରନ୍ତି |

କାଉଣ୍ଟର ମାପ: ଫୋ�ୋନରେ କ୍ରେଡିଟ କାର୍୍ଡ ବିବରଣୀ ପରି ତୁମର 
ସମ୍ବେଦନଶୀଳ ସଚୂନା କେବେବି ଦିଅ ନାହି ଁ|

3 	 ମଷୂା ଏବଂ କୀଲଗର୍୍ସ |

କି-ବ୍ ୍ଲଗିଂ କିମ୍ବା ରେଟିଂରେ ହ୍୍ୟୟାକର୍ ପୀଡିତାଙ୍କୁ କିଲଗର୍ କିମ୍ବା ରେଟ୍ 
ପଠାଏ | ଏହା ହ୍୍ୟୟାକରକୁ ପୀଡିତା ତାଙ୍କ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ କରୁଥବିା ସମସ୍ତ 

କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଉପରେ ନଜର ରଖବିାକୁ ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ | ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ କୀ 
ଷ୍୍ଟ୍ରରୋକ ପାସୱାର୍୍ଡ ସହତି ଲଗ ୍ହୋ�ୋଇଛି | ଅଧକିନ୍ତୁ, ହ୍୍ୟୟାକର୍ ପୀଡିତାର  
କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ ମଧ୍ୟ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରିପାରିବ |

କାଉଣ୍ଟର ମାପ: ସାଇବର କାଫେ କିମ୍ବା ଅନ୍୍ୟ କାହାର କମ୍ପ୍ୟୁଟରରୁ 
କେବେବି ଆପଣଙ୍କର ବ୍୍ୟୟାଙ୍କ ଆକାଉଣ୍ଟକୁ ଲଗଇନ୍ କରନ୍ତୁ ନାହି ଁ | ଯଦି 
ଏହା ଅତ୍୍ୟନ୍ତ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ, ଲଗଇନ୍ ବାନ୍ଧିବା ସମୟରେ ଅନ୍-ସ୍କ୍ରିନ୍ କିମ୍ବା 
ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍ କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍  ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ | ଅତ୍୍ୟୟାଧନିୁକ ଆଣ୍ଟି-ଭାଇରସ ୍
ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ ଏବଂ ସଂଜ୍ଞାଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅପଡେଟ୍ ରଖନ୍ତୁ |

4 	 ଫିସିଙ୍ଗ୍  |

ଫିସିଂ ହେଉଛି ସବୁଠାରୁ ସହଜ ଏବଂ ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ ହ୍୍ୟୟାକିଂ ପଦ୍ଧତି ଯାହାକି 
ହ୍୍ୟୟାକର୍୍ମମାନଙ୍କ ଦ୍ୱାରା କାହାର ଆକାଉଣ୍ଟ୍ ବିବରଣୀ ପାଇବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ 
ହୁଏ | ଫିସିଙ୍ଗ୍  ଆଟାକ୍ ହ୍୍ୟୟାକରରେ ପୀଡିତାଙ୍କୁ ଫେସବୁକ୍, ଜମିେଲ୍ ପରି 
ପ୍ରକୃତ ୱେବସାଇଟର ନକଲି ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ପଠାନ୍ତୁ | ଯେତେବେଳେ ସେହ ିନକଲି 
ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ମାଧ୍ୟମରେ କେହ ିଲଗ ୍ଇନ୍ କରନ୍ତି, ତାଙ୍କର ବିବରଣୀ ହ୍୍ୟୟାକରକୁ 
ପଠାଯାଏ | ମାଗଣା ୱେବ ହୋ�ୋଷ୍୍ଟିିଂ  ସାଇଟଗଡିୁକରେ ଏହ ି ନକଲି 
ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକ ସହଜରେ ସଷୃ୍ଟି  ଏବଂ ହୋ�ୋଷ୍ଟ ହୋ�ୋଇପାରିବ |

କାଉଣ୍ଟର ମାପ: ଫିସିଂ ଆକ୍ରମଣକୁ ଏଡାଇବା ଅତି ସହଜ | ଏହ ି ଫିସିଂ 
ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକର url ପ୍ରକୃତ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଠାରୁ ଭିନ୍ନ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ   ଫେସବୁକ୍ 
ର ଫିସିଙ୍ଗ୍  ପଷୃ୍ ୍ଠଠାର URL ହୁଏତ facbbook.com ପରି ଦେଖାଯାଏ 
(ଯେହେତୁ ଆପଣ ଦେଖପିାରିବେ ଦୁଇଟି “b” ଅଛି) | ସର୍୍ବଦା ନିଶ୍ଚିତ 
କରନ୍ତୁ ଯେ ୱେବସାଇଟ୍ url ସଠକି୍ ଅଟେ |

5 	 ଇନ୍ଦ୍ରଧନୁ ଟେବୁଲ୍ |

ଏକ ଇନ୍ଦ୍ରଧନୁ ଟେବଲ୍ ହେଉଛି ବର୍ଣଣ୍ଣଗଡିୁକର ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ ମିଶ୍ରଣ 
ପାଇ ଁହ୍୍ୟୟାସର ଏକ ବିଶାଳ ପରୂ୍୍ବ-ଗଣତି ତାଲିକା | ଏକ ପାସୱାର୍୍ଡ ହ୍୍ୟୟାସ ୍
ହେଉଛି ଏକ ପାସୱାର୍୍ଡ ଯାହା md5 ପରି ଗାଣତିିକ ଆଲଗୋ�ୋରିଦମ 
ଦେଇ ଯାଇଛି ଏବଂ ଏହାକୁ କିଛି ଜନିିଷରେ ରୂପାନ୍ତରିତ କରାଯାଇଛି 
ଯାହା ଚହି୍ନିହେବ ନାହି ଁ| ଏକ ହ୍୍ୟୟାସ ୍ହେଉଛି ଗୋ�ୋଟିଏ ଉପାୟ ଏନକ୍ରିପସନ୍ 
ତେଣ ୁ ଥରେ ପାସୱାର୍୍ଡ ହ୍୍ୟୟାସ ୍ ହୋ�ୋଇଗଲେ ହ୍୍ୟୟାଶ ୍ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗରୁ ମଳୂ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  
ପାଇବା ପାଇ ଁକୌ�ୌଣସି ଉପାୟ ନାହି ଁ|

କାଉଣ୍ଟର ମାପ: ନିଶ୍ଚିତ କରନ୍ତୁ ଯେ ଆପଣ ପାସୱାର୍୍ଡ ବାଛିଛନ୍ତି ଯାହା 
ଲମ୍ବା ଏବଂ ଜଟିଳ | ଲମ୍ବା ଏବଂ ଜଟିଳ ପାସୱାର୍୍ଡ ପାଇ ଁଟେବଲ୍ ତିଆରି 
କରିବା ବହୁତ ସମୟ ଏବଂ ଅନେକ ଉତ୍ସ ନେଇଥାଏ |

6 	 ଅନୁମାନ

ସେକେଣ୍ଡ ମଧ୍ୟରେ କାହାର ପାସୱାର୍୍ଡ ପାଇବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ ଏହା 
ଏକ ସରଳ ପଦ୍ଧତି | ଯଦି ହ୍୍ୟୟାକର୍ ତୁମକୁ ଜାଣେ, ସେ ତୁମର ପାସୱାର୍୍ଡ 
ଅନୁମାନ କରିବା ପାଇ ଁ ତୁମ ବିଷୟରେ ଜାଣଥିବିା ସଚୂନା ବ୍୍ୟବହାର 
କରିପାରିବ | ଆପଣଙ୍କ ପାସୱାର୍୍ଡ ହାସଲ କରିବା ପାଇ ଁ ହ୍୍ୟୟାକର୍ 
ସୋ�ୋସିଆଲ୍ ଇଞ୍ଜି ନିୟରିଂ ଏବଂ ଅନୁମାନର ମିଶ୍ରଣ ମଧ୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର 
କରିପାରିବ |

କାଉଣ୍ଟର ମାପ: ଆପଣଙ୍କର ନାମ, ଉପନାମ, ଫୋ�ୋନ୍ ନମ୍ବର କିମ୍ବା 
ଜନ୍ ୍ମ ତାରିଖକୁ ଆପଣଙ୍କର ପାସୱାର୍୍ଡ ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ ନାହି ଁ| 
ଆପଣଙ୍କ ସହ ଜଡିତ ପାସୱାର୍୍ଡ ସଷୃ୍ଟି  ନକରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରନ୍ତୁ | ଅକ୍ଷର 
ଏବଂ ସଂଖ୍୍ୟୟାଗଡୁ଼଼ିକର ମିଶ୍ରଣ ସହତି ଜଟିଳ ଏବଂ ଲମ୍ବା ପାସୱାର୍୍ଡ ସଷୃ୍ଟି  
କରନ୍ତୁ |

ସଚୂନା ପାଇ ଁସରୁକ୍ଷା ବର୍୍ଗଗୀକରଣ |

ସମସ୍ତ ସଚୂନା ସମାନ ନୁହେ ଁଏବଂ ତେଣ ୁସମସ୍ତ ସଚୂନା ସମାନ ସ୍ତରର 
ସରୁକ୍ଷା ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ ନାହି ଁ | ଏକ ସରୁକ୍ଷା ବର୍୍ଗଗୀକରଣ ପାଇ ଁ ଏହା 
ସଚୂନା ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.35.138 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ସଚୂନା ବର୍୍ଗଗୀକରଣର ପ୍ରଥମ ପଦକ୍ଷେପ ହେଉଛି ବରିଷ୍୍ଠ ପରିଚାଳନାର 
ଜଣେ ସଦସ୍୍ୟଙ୍କୁ ଶ୍ରେଣୀଭୁକ୍ତ ହେବାକୁ ଥବିା ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସଚୂନାର ମାଲିକ 
ଭାବରେ ଚିହ୍ନଟ କରିବା | ଏହା ପରେ, ଏକ ଶ୍ରେଣୀକରଣ ନୀତି ପ୍ରସ୍ତୁତ 
କରନ୍ତୁ | ନୀତି ଅବଗତ  ହେବା ଉଚିତ୍:

•	 ସଚୂନା ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରିବା |

•	 ସଚୂନା ପଠାଇବା

•	ବ ଭିନ୍ନ ଶ୍ରେଣୀକରଣ ଲେବଲ୍ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କର,

•	 ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଲେବଲ୍ ନ୍୍ୟସ୍ତ ହେବାକୁ ସଚୂନା ପାଇ ଁମାନଦଣ୍ଡ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 
କରନ୍ତୁ, ଏବଂ

•	 ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ବର୍୍ଗଗୀକରଣ ପାଇ ଁଆବଶ୍୍ୟକ ସରୁକ୍ଷା ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ତାଲିକା 
କର |

•	 ଅନାବଶ୍୍ୟକ ତଥ୍୍ୟର ବିସର୍୍ଜନ |

•	 ସଚୂନାର ଅଖଣ୍ଡତା ରକ୍ଷା କରିବା |

•	 ଉପଯକୁ୍ତ ପ୍ରବେଶ ଏବଂ ପ୍ରକାଶକୁ ଅନୁମତି ଦେବା |

•	 ଉତ୍ତରଦାୟିତ୍ୱ ପ୍ରତିଷ୍ ୍ଠଠା କରିବା |

କେଉ ଁବର୍୍ଗଗୀକରଣ ସଚୂନା ନ୍୍ୟସ୍ତ ହେବା ଉଚିତ ତାହା ଉପରେ କେତେକ 
କାରଣ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ:

•	ସେ ହ ିସଚୂନାକୁ ସଂଗଠନ ପାଇ ଁକେତେ ମଲୂ୍୍ୟ ଅଛି |

•	 ସଚୂନା କେତେ ପରୁୁଣା ଏବଂ

•	 ସଚୂନା ପରୁୁଣା ହୋ�ୋଇଯାଇଛି କି ନାହି ଁ|

•	 ନିୟମ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ନିୟାମକ ଆବଶ୍୍ୟକତା |

ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବସାୟ ମଡେଲ୍ ସରୁକ୍ଷା ପ୍ରଫେସନାଲମାନଙ୍କୁ 
ସିଷ୍ଟମ ଆଉଟ୍ଲୁକ ରୁ ସରୁକ୍ଷା ଯାଞ୍ଚ କରିବାକୁ ଅବଗତ  କରିଥାଏ, 
ଏକ ପରିବେଶ ସଷୃ୍ଟି  କରେ ଯେଉଠଁାରେ ସରୁକ୍ଷାକୁ ସାମଗ୍ରିକ ଭାବରେ 
ଅପରେଟିଂ କରାଯାଇପାରିବ, ପ୍ରକୃତ ରିସ୍କ କୁ ସମାଧାନ କରିବାକୁ ଅନୁମତି 
ଦେଇଥାଏ |
ମନୋ�ୋନୀତ ଏବଂ ବ୍୍ୟବହୃତ ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ବର୍୍ଗଗୀକରଣ ଲେବଲ୍ ପ୍ରକାର 
ସଂଗଠନର ପ୍ରକୃତି ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରିବ, ଉଦାହରଣ ସହତି:
•	ବ୍ ୍ୟବସାୟ କ୍ଷେତ୍ରରେ, ଲେବଲ୍ ଯେପରିକି: ଜନସାଧାରଣ, 

ସମ୍ବେଦନଶୀଳ, ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ଏବଂ ଗୋ�ୋପନୀୟ |
• ସରକାରୀ କ୍ଷେତ୍ରରେ, ଲେବଲ୍ ଯେପରିକି: ଅଣ-ଶ୍ରେଣୀଭୁକ୍ତ, 

ସମ୍ବେଦନଶୀଳ କିନ୍ତୁ ଅଣ-ଶ୍ରେଣୀଭୁକ୍ତ, ସୀମିତ, ଗୋ�ୋପନୀୟ, ଗପୁ୍ତ, 
ଶୀର୍୍ଷ ସିକ୍ରେଟ୍ ଏବଂ ସେମାନଙ୍କର ଅଣ-ଇଂରାଜୀ ସମକକ୍ଷ |

•	କ୍ର ସ-୍ସେକ୍୍ଟରାଲ୍ ଗଠନରେ, ଟ୍ରାଫିକ୍ ଲାଇଟ୍ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍, ଯାହା 
ଗଠତି: ଧଳା, ସବୁଜ, ଆମ୍ବର, ଏବଂ ଲାଲ୍ |

ସଂଗଠନର ସମସ୍ତ କର୍୍ମଚାରୀ, ତଥା ବ୍୍ୟବସାୟିକ ଭାଗିଦାରୀମାନେ ମଧ୍ୟ 
ଶ୍ରେଣୀକରଣ ସ୍କିମ ୍ଉପରେ ତାଲିମ ପ୍ରାପ୍ତ ହେବା ଆବଶ୍୍ୟକ ଏବଂ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ 
ଶ୍ରେଣୀକରଣ ପାଇ ଁଆବଶ୍୍ୟକ ସରୁକ୍ଷା ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ଏବଂ ଅପରେଟିଂ ପ୍ରକ୍ରିୟା 
ବୁଝବିା ଆବଶ୍୍ୟକ | ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସଚୂନା ସମ୍ପତ୍ତିର ଶ୍ରେଣୀକରଣ ଯାହା 
ନ୍୍ୟସ୍ତ ହୋ�ୋଇଛି ତାହା ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟକ୍ରମେ ସମୀକ୍ଷା କରାଯିବା ଉଚିତ ଯାହାକି 
ବର୍୍ଗଗୀକରଣ ସଚୂନା ପାଇ ଁ ଉପଯକୁ୍ତ ଏବଂ ବର୍୍ଗଗୀକରଣ ଦ୍ୱାରା ଆବଶ୍୍ୟକ 
ସରୁକ୍ଷା ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  ଅଛି କି ନାହି ଁନିଶ୍ଚିତ କରିବାକୁ |

ଅବନତ ିଏବଂ ଡାଉନଗ୍ରେଡିଂ |

ସଚୂନା ନିଶ୍ଚିତ ଭାବରେ ଶ୍ରେଣୀଭୁକ୍ତ କିମ୍ବା ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ହେବା ଆବଶ୍୍ୟକ, 
ଯେଉ ଁସମୟ ପାଇ ଁଏହାର ସରୁକ୍ଷା ଆବଶ୍୍ୟକ ହୁଏ, ଯାହା ପରେ ଏହାକୁ 

ବର୍୍ଜନ କିମ୍ବା ଡାଉନଗ୍ରେଡ୍ କରାଯାଏ | ଏହାର କାରଣ ହେଉଛି ବର୍୍ଗଗୀକୃତ 
କିମ୍ବା ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସଚୂନା ସମୟର ଗତି କିମ୍ବା ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଘଟଣା ଘଟିବା ସହତି 
ଏହାର ସମ୍ବେଦନଶୀଳତା ହରାଇବ | ଏହ ି ପ୍ରକ୍ରିୟା ସରୁକ୍ଷା ବ୍୍ୟବସ୍ଥାର 
ସାମଗ୍ରିକ ଅଖଣ୍ଡତା ପାଇ ଁଅବଦାନ କରିଥାଏ, ଏବଂ ସନିୁଶ୍ଚିତ କରେ ଯେ 
ଜନସାଧାରଣ ଆଗ୍ରହୀ ସଦସ୍୍ୟମାନଙ୍କୁ ସଚୂନା ଶୀଘ୍ର ଏବଂ ଅନିୟମିତ 
ଭାବରେ ଉପଲବ୍ଧ କରାଏ |

ଆକ୍ସେସ ନୟିନ୍ତ୍ରଣ ପ୍ରଶାସନ

ଆକ୍ସେସ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ପ୍ରଶାସନ ଦୁଇଟି ଉପାୟରେ କରାଯାଇପାରିବ |

•	କେ ନ୍ଦ୍ରୀଭତ: ଏଠାରେ ସମସ୍ତ ସଂସ୍ଥା (ପ୍ରବେଶ କିମ୍ବା ଏକ ବ୍୍ୟକ୍ତି) 
ସମସ୍ତ କର୍ପୋରେଟ୍ ଉତ୍ସଗଡିୁକର ତଦାରଖ ପାଇ ଁ ଦାୟୀ | ଏହ ି
ପ୍ରକାର ପ୍ରଶାସନ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କ ଆକ୍ସେସ ଅଧକିାରକୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   
କରିବାର ଏକ ସ୍ଥିର ଏବଂ ସମାନ ପଦ୍ଧତି ପ୍ରଦାନ କରେ | ଉଦାହରଣ: 
RADIUS, TACACS ଏବଂ ବ୍୍ୟୟାସ |

•	ବ କେନ୍ଦ୍ରୀକରଣ

ଆକ୍ସେସ ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ / ତଥ୍୍ୟ  ସଂଗ୍ରହ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍: AAA (RADIUS, 
ବ୍୍ୟୟାସ, ଏବଂ TACACS +)

RADIUS, ବ୍୍ୟୟାସ, ଏବଂ TACACS + ହେଉଛି ଏକ ନେଟୱର୍୍କ ଆକ୍ସେସ ୍
ସର୍୍ଭର (NAS) ମଧ୍ୟରେ ପ୍ରାମାଣକିିକରଣ, ପ୍ରାଧକିରଣ, ଏବଂ ଆକାଉଣ୍୍ଟିିଂ 
(AAA) ସଚୂନା ବହନ କରିବା ପାଇ ଁତନିୋ�ୋଟି ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ଯାହା ଏହାର 
ଲିଙ୍କ୍ କିମ୍ବା ଶେଷ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ପ୍ରାମାଣକିରଣ କରିବାକୁ ଚାହୁଛିଁ |

ରେଡିୟସ ୍|

ରିମୋ�ୋଟ୍ ପ୍ରାମାଣକିିକରଣ ଡାଏଲ୍-ଇନ୍ ୟୁଜର୍ ସର୍ଭିସ ୍(RADIUS) ହେଉଛି 
ଏକ କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ / ସର୍୍ଭର ସରୁକ୍ଷା ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍, ଲୁସେଣ୍ଟ ଇଣ୍ଟରନେଟୱାର୍୍କିିଂ 
ସିଷ୍ଟମ ଦ୍ୱାରା ସଷୃ୍ଟି  | RADIUS ହେଉଛି ଏକ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଡ୍ରାଫ୍୍ଟ  ମାନକ 
ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ | ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ପ୍୍ରରୋଫାଇଲଗଡିୁକ ଏକ କେନ୍ଦ୍ରୀୟ ସ୍ଥାନରେ 
ଗଚ୍ଛିତ ହୋ�ୋଇଛି, ଯାହାକି RADIUS ସର୍୍ଭର ଭାବରେ ଜଣାଶଣୁା | 
RADIUS ଗ୍ରାହକମାନେ (ଯେପରିକି ଏକ ପୋ�ୋର୍୍ଟମାଷ୍ଟର ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ 
ସର୍୍ଭର) ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କୁ ପ୍ରାମାଣକିରଣ କରିବାକୁ RADIUS ସର୍୍ଭର 
ସହତି ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ କରନ୍ତି | ପ୍ରାମାଣକି ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା କ’ଣ କରିବାକୁ 
ଅନୁମତିପ୍ରାପ୍ତ ତାହା ସର୍୍ଭର କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟକୁ ଫେରାଇଥାଏ | ଯଦିଓ RADIUS 
ଶବ୍ଦ ନେଟୱର୍୍କ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲକୁ ବୁଝାଏ ଯାହା ଗ୍ରାହକ ଏବଂ ସର୍୍ଭର 
ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି, ଏହା ପ୍ରାୟତଃ ସମଗ୍ର କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ / 
ସର୍୍ଭର ସିଷ୍ଟମକୁ ସଚୂାଇବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ବ୍୍ୟୟାସ: ବ୍୍ୟୟାସ ହେଉଛି କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନେଟୱାର୍୍କ ପାଇ ଁଏକ ପ୍ରାମାଣକିିକରଣ, 
ପ୍ରାଧକିରଣ ଏବଂ ଆକାଉଣ୍୍ଟିିଂ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ | ଏହା ବିକଶତି ହୋ�ୋଇଥଲିା 
ଏବଂ ଏହା ପରୂ୍୍ବରୁ ଥବିା ବହୁତ କମ ୍ ଦକ୍ଷ RADIUS ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ 
କୁ ବଦଳାଇଲା | ବ୍୍ୟୟାସ ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ ନୂତନ କମାଣ୍ଡ  ଏବଂ / କିମ୍ବା 
ଗଣୁଗଡିୁକ ଯୋ�ୋଗ କରି ଆଧାର ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲକୁ ଏକ୍ସଟେନସନ  କରେ 
| RADIUS ତୁଳନାରେ ଏହା ଉନ୍ନତ, ଉନ୍ନତ ପରିବହନ, ଉନ୍ନତ ସରୁକ୍ଷା, 
ଉନ୍ନତ ପ୍ରକ୍୍ସିିଂ, ଉନ୍ନତ ଅଧବିେଶନ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ଏବଂ ଉନ୍ନତ ପାରସ୍ପରିକ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟଦକ୍ଷତା ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ |
TACACS: ଟର୍ମିନାଲ୍ ଆକ୍ସେସ ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ର୍ ଆକ୍ସେସ-୍ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ସିଷ୍ଟମ ୍
(TACACS, ସାଧାରଣତଃ  ଟ୍୍ୟୟାକ୍-ଆକ୍ସ ପରି ଉଚ୍ଚାରଣ) ଏକ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ 
ପରିବାରକୁ ବୁଝାଏ ଯାହା ଏକ କେନ୍ଦ୍ରୀୟ ସର୍୍ଭର ମାଧ୍ୟମରେ ନେଟୱାର୍୍କକ୍  
ଆକ୍ସେସ ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ପାଇ ଁ ରିମୋ�ୋଟ ପ୍ରାମାଣକିିକରଣ ଏବଂ ଆନୁଷଙ୍ଗି କ 
ସେବା ଅପରେଟିଂ କରିଥାଏ | ମଳୂ TACACS ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍, ଯାହା 1984 
ରୁ ଆରମ୍ଭ ହୋ�ୋଇଥଲିା, ପରୁାତନ ୟୁନିକ୍ସ ନେଟୱାର୍୍କରେ ସାଧାରଣ ଏକ 
ପ୍ରାମାଣକିିକରଣ ସର୍୍ଭର ସହତି ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇଥଲିା 
| ବିସ୍ତାରିତ TACACS (XTACACS) ହେଉଛି ମଳୂ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ସହତି 

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.35.138 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ପଛୁଆ ସସୁଙ୍ଗତତା ବିନା 1990 ରେ ସିସ୍୍କକୋ ସିଷ୍ଟମ ୍ ଦ୍ୱାରା ଆରମ୍ଭ  
ହୋ�ୋଇଥବିା TACACS ର ଏକ ମାଲିକାନା ଏକ୍ସଟେନସନ  | ଟର୍ମିନାଲ୍ 
ଆକ୍ସେସ ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ର ଆକ୍ସେସ ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ସିଷ୍ଟମ ୍ ପ୍ ୍ଲସ ୍ (TACACS +) 
ହେଉଛି ଏକ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ ଯାହା ସିସ୍୍କକୋ ଦ୍ୱାରା ବିକଶତି ହୋ�ୋଇଛି ଏବଂ 
1993 ରେ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ହୋ�ୋଇଥବିା ଏକ ଖୋ�ୋଲା ମାନକ ଭାବରେ ମକୁ୍ତିଲାଭ 
କରିଛି |
ବକିେନ୍ଦ୍ରୀକରଣ ଆକ୍ସେସ ନୟିନ୍ତ୍ରଣ   |

• 	 ଏକ ବିକେନ୍ଦ୍ରୀକରଣ ଆକ୍ସେସ ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ଆଡମିନିଷ୍ଟ୍ରେସନ୍ ପଦ୍ଧତି 
ଉତ୍ସଗଡିୁକର ନିକଟତର ଲୋ�ୋକଙ୍କ ଆକ୍ସେସ ୍କୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରିଥାଏ |

• 	 ଏହ ିପଦ୍ଧତିରେ, ପ୍ରାୟତଃ  କାର୍୍ଯ୍୍ୟକ୍ଷମ କଣ୍ଡକ୍୍ଟର  ହି ଁକର୍୍ମଚାରୀମାନଙ୍କୁ 
ଆକ୍ସେସ ୍ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ଅଧକିାର ନ୍୍ୟସ୍ତ କରନ୍ତି |

•	 ଏହ ି ପ୍ରକାର ପ୍ରଶାସନ ମାଧ୍ୟମରେ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଶୀଘ୍ର ହୋ�ୋଇପାରେ 
କାରଣ କେବଳ ଗୋ�ୋଟିଏ ସଂସ୍ଥା ସମଗ୍ର ସଂସ୍ଥା ପାଇ ଁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
କରୁନାହି ଁ|

•	ଦ୍ୱ ନ୍ଦ୍ୱ ସଷୃ୍ଟି  ହେବାର ଏକ ସମ୍ଭାବନା ଅଛି ଯାହା ସଂଗଠନ ପାଇ ଁ
ଲାଭଦାୟକ ହୋ�ୋଇନପାରେ କାରଣ ବିଭିନ୍ନ କଣ୍ଡକ୍୍ଟର   ଏବଂ ବିଭାଗ 
ବିଭିନ୍ନ ଉପାୟରେ ସରୁକ୍ଷା ଏବଂ ଆକ୍ସେସ ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ଅଭ୍୍ୟୟାସ 
କରିପାରିବେ |

• 	କେତେ କ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  କୁ ଆଚ୍ଛାଦନ କରିବାର ସମ୍ଭାବନା ଅଛି, ଯେଉ ଁ
କ୍ଷେତ୍ରରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ସଠକି୍ ଭାବରେ ପ୍ରତିବନ୍ଧକ କିମ୍ବା ପ୍ରତିବନ୍ଧିତ 
ହୋ�ୋଇନପାରେ |

• 	 ଏହ ିପ୍ରକାର ପ୍ରଶାସନ କ୍ରମାଗତ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ପାଇ ଁପଦ୍ଧତି ପ୍ରଦାନ କରେ 
ନାହି ଁ, ଯେପରି ଏକ କେନ୍ଦ୍ରୀଭତ ପଦ୍ଧତି |

ଏକ ସରୁକ୍ଷା ଅଡିଟ୍ ହେଉଛି ସଂଗଠନର ସରୁକ୍ଷା ନୀତି କେତେ 
ପ୍ରଭାବଶାଳୀ ଭାବରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ ହେଉଛି ତାହାର ଏକ ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ | 
ଏହା ଏକ ଆଇଟି ସିଷ୍ଟମର ନୀତି, ରେକର୍୍ଡ ଏବଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପର ଏକ 
ନିରପେକ୍ଷ ସମୀକ୍ଷା ଏବଂ ପରୀକ୍ଷା |

ସଚୂନା ସିଷ୍ଟମ ଅଡିଟ୍ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ କାରଣ ଏହା ନିଶ୍ଚିତ କରେ ଯେ ଆଇଟି 
ସିଷ୍ଟମଗଡୁ଼଼ିକ ଯଥେଷ୍ଟ ସରୁକ୍ଷିତ, ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କୁ ନିର୍୍ଭରଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ 
ସଚୂନା ପ୍ରଦାନ କରେ ଏବଂ ସେମାନଙ୍କର ଉଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଲାଭ ହାସଲ କରିବାକୁ 
ସଠକି୍ ଭାବରେ ପରିଚାଳିତ ହୁଏ | ଏହା ରିସ୍କ  ତଥ୍୍ୟ ଟ୍୍ୟୟାମ୍ପରିଂ, ତଥ୍୍ୟ  
ହ୍ରାସ କିମ୍ବା ଲିକେଜ,୍ ସେବା ବ୍୍ୟୟାଘାତ ଏବଂ ଆଇଟି ସିଷ୍ଟମର ଖରାପ 
ପରିଚାଳନାକୁ ମଧ୍ୟ ହ୍ରାସ କରିଥାଏ |

ଯେହେତୁ ସରୁକ୍ଷା ଅଡିଟ୍ ଏବଂ ଟେଷ୍୍ଟିିଂ  (SAT) ଏକ ସଂଗଠନକୁ 
ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ କାରଣରୁ ସରୁକ୍ଷା ସ୍ଥିତିକୁ ବୁଝବିାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରେ ଏବଂ 
ବାହ୍୍ୟ ଦଳମାନଙ୍କୁ ନିଶ୍ଚିତତା ପ୍ରଦାନ କରେ, ଏହା ସର୍ବୋଚ୍ଚ ଡିଗ୍ରୀର ଧ୍ୟାନ 
ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ | ବିଦ୍୍ୟମାନ ପ୍ରତିରକ୍ଷାଗଡିୁକର ଫାଟଗଡିୁକ ଚିହ୍ନଟ 
କରିବାରେ ଏହା ସାହାଯ୍୍ୟ କରେ |

ଅଡିଟ୍ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ପ୍ରତଷି୍୍ଠଠା କରିବା |

ଏକ ଅଡିଟ୍ ଯୋ�ୋଜନା କରିବା ପରେ ଏବଂ ଅଡିଟ୍ କରିବା ପରୂ୍୍ବରୁ, ଜଣେ 
ଅଡିଟ୍ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ପ୍ରତିଷ୍ ୍ଠଠା କରିବା ଉଚିତ୍ | ଅଡିଟର ସମୀକ୍ଷା କରିବା 
ଲକ୍ଷଷ୍ୟଗଡିୁକର ଏକ ତାଲିକା ନିମ୍ ୍ନରେ ଦିଆଯାଇଛି:

•	 ସିଷ୍ଟମ ୍ଏବଂ କ୍ରସ-୍ଫଙ୍କସନାଲ ଟ୍ରେନିଂ ସହତି କର୍୍ମଚାରୀଙ୍କ ପ୍ରକ୍ରିୟା 
ଏବଂ ଦାୟିତ୍ୱ |

•	 ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଅପରେଟିଂ ପ୍ରକ୍ରିୟା ସ୍ଥାନରେ ଅଛି ଏବଂ IT ଏବଂ 
ଅପରେଟିଂ କର୍୍ମଚାରୀଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ଅନୁସରଣ କରାଯାଏ | ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
ଅପରେଟିଂ ଆଇଟି ଭିତ୍ତିଭମି ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରିବା ପାଇ ଁ ସମସ୍ତ 

ପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକର ଦକ୍ଷ ଏବଂ ତ୍ୱରିତ ପରିଚାଳନାକୁ ବୁଝାଏ, ସେବା 
ଉପରେ କୌ�ୌଣସି ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ଘଟଣାର ସଂଖ୍୍ୟୟା ଏବଂ ପ୍ରଭାବକୁ କମ ୍
କରିବାକୁ |

•	 ଡାଉନଟାଇମକୁ କମ ୍କରିବା ଏବଂ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ତଥ୍୍ୟ ନଷ୍ଟକୁ ରୋ�ୋକିବା 
ପାଇ ଁଉପଯକୁ୍ତ ବ୍୍ୟୟାକଅପ ୍ସିଷ୍ଟମ ଅଛି |

•	 ତଥ୍୍ୟ  ସେଣ୍ଟରକୁ ଅନଧକିୃତ ଆକ୍ସେସ ୍ କୁ ରୋ�ୋକିବା ପାଇ ଁ ତଥ୍୍ୟ  
ସେଣ୍ଟରରେ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାପ୍ତ ଶାରୀରିକ ସରୁକ୍ଷା ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ରହଛିି |

•	 ଯନ୍ତ୍ରପାତିଗଡିୁକ ଅଗ୍ନି ଏବଂ ବନ୍୍ୟୟା ପରିସ୍ଥିତିରୁ ସରୁକ୍ଷିତ ରହବିା ପାଇ ଁ
ପର୍୍ଯ୍ୟୟାପ୍ତ ପରିବେଶ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ରହଛିି |

ଅଡିଟ୍ ଯୋ�ୋଜନା ଏବଂ ପ୍ରସ୍ତୁତ ି|

ତଥ୍୍ୟ  ସେଣ୍ଟର ସମୀକ୍ଷା କରିବା ପରୂ୍୍ବରୁ ଅଡିଟର କମ୍ପାନୀ ଏବଂ ଏହାର 
ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ବ୍୍ୟବସାୟିକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପ ବିଷୟରେ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାପ୍ତ ଭାବରେ 
ଶକି୍ଷିତ ହେବା ଉଚିତ୍ | ସମୀକ୍ଷା କରିବା ପରୂ୍୍ବରୁ ଅଡିଟର ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ 
କରିବା ଉଚିତ୍:

•	 ଚିନ୍ତାର  ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ କ୍ଷେତ୍ର ନିର୍ଣଣ୍ଣୟ କରିବାକୁ IT ଅପରେଟିଂ ସହତି 
ସାକ୍ଷାତ କରନ୍ତୁ |

•	 କରେଣ୍ଟ  ଆଇଟି ସଂଗଠନ ଚାର୍୍ଟକୁ ସମୀକ୍ଷା କରନ୍ତୁ |

•	 ତଥ୍୍ୟ  କେନ୍ଦ୍ର କର୍୍ମଚାରୀଙ୍କ ଚାକିରିର ବର୍ଣଣ୍ଣନା ସମୀକ୍ଷା କରନ୍ତୁ |

•	 ତଥ୍୍ୟ  ସେଣ୍ଟର ମଧ୍ୟରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରୁଥବିା ସମସ୍ତ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ,୍ 
ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଏବଂ ତଥ୍୍ୟ  ସେଣ୍ଟର ଟୁଲସ  ଉପରେ ଅନୁସନ୍ଧାନ 
କରନ୍ତୁ |

•	 କମ୍ପାନୀର ଆଇଟି ନୀତି ଏବଂ ପ୍ରକ୍ରିୟା ସମୀକ୍ଷା କରନ୍ତୁ |

•	 କମ୍ପାନୀର ଆଇଟି ବଜେଟ୍ ଏବଂ ସିଷ୍ଟମ ୍ପ୍ ୍ଲଲାନିଂ ଦସ୍ତାବେଜ ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ 
କରନ୍ତୁ |

•	 ତଥ୍୍ୟ  କେନ୍ଦ୍ରର ବିପର୍୍ଯ୍୍ୟୟ ପନୁରୁଦ୍ଧାର ଯୋ�ୋଜନା ସମୀକ୍ଷା କରନ୍ତୁ |

ଏକ ଅଡିଟ୍ କରିବା |

କୌ�ୌଣସି ମାନକ ସରୁକ୍ଷା-ଅଡିଟ୍ ପ୍ରକ୍ରିୟା ନାହି ଁ, କିନ୍ତୁ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ସାକ୍ଷାତକାର, 
ଦୁର୍୍ବଳତା ସ୍କାନ୍, OS ପରୀକ୍ଷା ଏବଂ ସରୁକ୍ଷା ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ସେଟିଂସମହୂ, 
ଏବଂ ନେଟୱାର୍୍କ ବିଶ୍ଳେଷଣ, ଏବଂ ଇଭେଣ୍ଟ ଲଗ ୍ ପରି ଐତିହାସିକ 
ତଥ୍୍ୟ ଅଧ୍ୟୟନ କରି ଅଡିଟରମାନେ ସାଧାରଣତଃ  ସେମାନଙ୍କର କାର୍୍ଯ୍୍ୟ 
ସମ୍ପନ୍ନ କରନ୍ତି | ଅଡିଟରମାନେ ବ୍୍ୟବସାୟର ସରୁକ୍ଷା ନୀତି ଉପରେ ମଧ୍ୟ 
ଧ୍ୟାନ ଦିଅନ୍ତି, ସେମାନେ କ’ଣ ଇନ୍ସଲୁେଟିଙ୍ଗ କରନ୍ତି, ସେଗଡିୁକ କିପରି 
ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଏ ଏବଂ ଚାଲୁଥବିା ତଥା ଭବିଷ୍୍ୟତର ରିସ୍କ କୁ ପରୂଣ 
କରିବାରେ ପ୍ରଭାବଶାଳୀ କି ନୁହେ ଁତାହା ସ୍ଥିର କରେ |

ସାଧାରଣତଃ , କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସରୁକ୍ଷା ଅଡିଟ୍ ଦ୍ୱାରା କରାଯାଏ:

1	ଫେଡେ ରାଲ୍ କିମ୍ବା ଷ୍ଟେଟ୍ ରେଗଲୁେଟର |

2	 କର୍ପୋରେଟ୍ ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ ଅଡିଟର |

3	ବ ାହ୍୍ୟ ଅଡିଟର - ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜି ଅଡିଟ୍ ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ କ୍ଷେତ୍ରରେ 
ବିଶେଷଜ୍ଞ|

4	 ପରାମର୍୍ଶଦାତା - ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜି ଅଡିଟ୍ ଆଉଟସୋ�ୋର୍୍ସିିଂ ଯେଉଠଁାରେ 
ସଂଗଠନରେ ବିଶେଷ କୌ�ୌଶଳ ସେଟ୍ ଅଭାବ |

ପ୍ରଥମେ, ଅଡିଟ୍ ର ପରିସର ସ୍ଥିର କରାଯିବା ଉଚିତ ଏବଂ କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ଟୁଲସ , ଫୋ�ୋନ୍, ନେଟୱାର୍୍କ, ଇମେଲ୍, ତଥ୍୍ୟ ଏବଂ ଯେକୌ�ୌଣସି ଆକ୍ସେସ 
ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ଆଇଟମ ୍ଯେପରିକି କାର୍୍ଡ, ଟୋ�ୋକେନ୍ ଏବଂ ପାସୱାର୍୍ଡ ସହତି 

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.35.138 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ସହତି ଜଡିତ ସମସ୍ତ କମ୍ପାନୀ ସମ୍ପତ୍ତିକୁ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରାଯିବା 
ଉଚିତ୍ | ତା’ପରେ, ଅତୀତ ଏବଂ ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ ଭବିଷ୍୍ୟତର ସମ୍ପତ୍ତି ରିସ୍କ ଗଡିୁକ 
ସମୀକ୍ଷା କରାଯିବା ଆବଶ୍୍ୟକ | ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା କ୍ଷେତ୍ରରେ ଯେକୌ�ୌଣସି 
ବ୍୍ୟକ୍ତି ନୂତନ ଧାରା, ଏବଂ ଅନ୍୍ୟ କମ୍ପାନୀଗଡିୁକ ଦ୍ୱାରା ନିଆଯାଇଥବିା 
ସରୁକ୍ଷା ବ୍୍ୟବସ୍ଥା ବିଷୟରେ ଅବଗତ ହେବା ଉଚିତ୍ | ପରବର୍ତ୍ତୀ ସମୟରେ, 
ଅଡିଟ୍ ଟିମ ୍ବିନାଶର ପରିମାଣ ଆକଳନ କରିବା ଉଚିତ ଯାହା ରିସ୍କ ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ 
ଅବସ୍ଥାରେ ହୋ�ୋଇପାରେ | ଏକ ରିସ୍କ  ଆସିବା ପରେ ବ୍୍ୟବସାୟିକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ 
ଅପରେଟିଂ ପାଇ ଁଏକ ସ୍ଥାପିତ ଯୋ�ୋଜନା ଏବଂ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ରହବିା ଉଚିତ, 
ଯାହାକୁ ଏକ ଅନୁପ୍ରବେଶ ରୋ�ୋକିବା ବ୍୍ୟବସ୍ଥା କୁହାଯାଏ |

ସମୀକ୍ଷା କରିବା

ପରବର୍ତ୍ତୀ ପଦକ୍ଷେପ ହେଉଛି ତଥ୍୍ୟ କେନ୍ଦ୍ରର ଅଡିଟ୍ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ପରୂଣ 
କରିବାକୁ ପ୍ରମାଣ ସଂଗ୍ରହ କରିବା | ଏହା ତଥ୍୍ୟ  ସେଣ୍ଟର୍ ଅବସ୍ଥାନକୁ 
ଭ୍ରମଣ କରିବା ଏବଂ ତଥ୍୍ୟ  ସେଣ୍ଟର୍ ମଧ୍ୟରେ କରାଯାଇଥବିା ପ୍ରକ୍ରିୟା ଏବଂ 
ପ୍ରକ୍ରିୟାଗଡୁ଼଼ିକୁ ଦେଖବିା ସହତି ଜଡିତ | ପରୂ୍୍ବ ନିର୍ଦ୍ଧାରିତ ଅଡିଟ୍ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟକୁ 
ପରୂଣ କରିବା ପାଇ ଁନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ସମୀକ୍ଷା ପ୍ରକ୍ରିୟା କରାଯିବା ଉଚିତ:

•	ସେ ମାନଙ୍କର ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ପରୂଣ କରିବା ପାଇ ଁଅଡିଟର ତଥ୍୍ୟ କେନ୍ଦ୍ରର 
କର୍୍ମଚାରୀମାନଙ୍କୁ ଦେଖବିା ଏବଂ ସାକ୍ଷାତକାର ଦେବା ଉଚିତ୍ |

•	 ଅଡିଟର ଯାଞ୍ଚ କରିବା ଉଚିତ ଯେ ସମସ୍ତ ତଥ୍୍ୟ  କେନ୍ଦ୍ର ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ 
ସଠକି୍ ଏବଂ ପ୍ରଭାବଶାଳୀ ଭାବରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରୁଛି |

•	 ସମସ୍ତ ତଥ୍୍ୟ  ସେଣ୍ଟର ନୀତି ଏବଂ ପଦ୍ଧତିଗଡିୁକ ଦସ୍ତାବେଜ ହୋ�ୋଇ 
ତଥ୍୍ୟ  ସେଣ୍ଟରରେ ରହବିା ଉଚିତ୍ | ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଦସ୍ତାବିଜ ସିଷ୍ଟମ 
ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ: ତଥ୍୍ୟ  କେନ୍ଦ୍ର କର୍୍ମଚାରୀଙ୍କ ଚାକିରି ଦାୟିତ୍ୱ, ବ୍୍ୟୟାକଅପ ୍ନୀତି, 
ସରୁକ୍ଷା ନୀତି, କର୍୍ମଚାରୀଙ୍କ ସମାପ୍ତି ନୀତି, ସିଷ୍ଟମ ୍ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ 
ଏବଂ ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମର ଏକ ସମୀକ୍ଷା |

•	ଶ ାରୀରିକ ନିରାପତ୍ତା ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ସହତି ଗ୍ରାହକଙ୍କ ତଥ୍୍ୟ  କେନ୍ଦ୍ରର 
ନିରାପତ୍ତାକୁ ଅଡିଟର ଆକଳନ କରିବା ଉଚିତ ଏବଂ ତଥ୍୍ୟ  କେନ୍ଦ୍ର 
ଟୁଲସ ର ସରୁକ୍ଷା ନିଶ୍ଚିତ କରିବାକୁ ପରିବେଶ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ରହବିା 
ଉଚିତ୍ | ଏଗଡିୁକ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ: ଏୟାର କଣ୍ଡିସିନର ୟୁନିଟ୍, ଉଠାଯାଇଥବିା 
ମହଲା, ଆର୍ଦଦ୍ରତା ଏବଂ ଅବିଭକ୍ତ ବିଦ୍୍ୟୟୁତ ଯୋ�ୋଗାଣ |

•	ବ୍ ୍ୟୟାକଅପ ୍ସିଷ୍ଟମ - ସିଷ୍ଟମ ୍ବିଫଳତା କ୍ଷେତ୍ରରେ ଗ୍ରାହକଙ୍କ ସ୍ଥାନରେ 
ବ୍୍ୟୟାକଅପ ୍ ସିଷ୍ଟମ ଅଛି ବୋ�ୋଲି ଅଡିଟର ଯାଞ୍ଚ କରିବା ଉଚିତ୍ | 
ଗ୍ରାହକମାନେ ଏକ ପଥୃକ ସ୍ଥାନରେ ଏକ ବ୍୍ୟୟାକଅପ ୍ ତଥ୍୍ୟ  କେନ୍ଦ୍ର 
ବଜାୟ ରଖପିାରନ୍ତି ଯାହା ସେମାନଙ୍କୁ ସିଷ୍ଟମ ୍ବିଫଳତା ପରିସ୍ଥିତିରେ 
ତୁରନ୍ତ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଜାରି ରଖବିାକୁ ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ |

ଅନୁପ୍ରବେଶ ପରୀକ୍ଷଣ, ଦୁର୍୍ବଳତା ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ ଏବଂ ସରୁକ୍ଷା ଅଡିଟ୍ |

ବାହ୍୍ୟ ଆକ୍ରମଣକାରୀମାନେ ସିଷ୍ଟମ ୍ ଏବଂ ନେଟୱାର୍୍କରେ ଅନୁପ୍ରବେଶ 
କରିବା ପାଇ ଁ ପ୍ରାୟତଃ ପରୂ୍୍ବରୁ ଜଣାଶଣୁା ଦୁର୍୍ବଳତା ଏବଂ ଶୋ�ୋଷଣର 
ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି | ଉପଯକୁ୍ତ ପ୍ରତିରକ୍ଷା ପଦକ୍ଷେପ ଏବଂ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାପ୍ତ ସରୁକ୍ଷା 
ଡିଜାଇନ୍ ଗ୍ରହଣ କରିବା ଏହ ି ସମସ୍୍ୟୟାକୁ ହ୍ରାସ କରିପାରେ | ପରୂ୍୍ବରୁ 
ବିଦ୍୍ୟମାନ ଥବିା ସିଷ୍ଟମଗଡିୁକ ଏବଂ ନିୟମିତ ବ୍୍ୟବଧାନରେ ସେମାନଙ୍କ 
ରିସ୍କ କୁ ଚହି୍ନିବା ଦ୍ୱାରା ଏହା ମଧ୍ୟ ଏକ ଭଲ ପରିମାଣରେ ହାସଲ 
ହୋ�ୋଇପାରିବ | ପରୂ୍୍ବ ଅବସ୍ଥାରେ ରିସ୍କ ଗଡିୁକ ଚିହ୍ନଟ ହୋ�ୋଇପାରେ ଏବଂ 
ପରୂ୍୍ବ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟରେ ଉପଯକୁ୍ତ ପଦକ୍ଷେପ ଗ୍ରହଣ କରାଯାଇପାରେ |

ଦୁର୍୍ବଳତା ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ ହେଉଛି ଏକ ଅଭ୍୍ୟୟାସ ଯାହା ସମସ୍ତ ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ 
ଦୁର୍୍ବଳତାକୁ ଚିହ୍ନଟ କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଯାହା ଏକ ପରିବେଶରେ 
ଶୋ�ୋଷିତ ହୋ�ୋଇପାରେ | ଶାରୀରିକ ନିରାପତ୍ତା, କର୍୍ମଚାରୀ, କିମ୍ବା ସିଷ୍ଟମ ୍
ଏବଂ ନେଟୱାର୍୍କ ସରୁକ୍ଷାକୁ ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ କରିବାକୁ ଏହ ି ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ 
ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ | ଦୁର୍୍ବଳତା ଚିହ୍ନଟ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ସେମାନଙ୍କୁ 

ଚିହ୍ନିବା ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରେ | IP ଠକିଣା ଦ୍ୱାରା ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସିଷ୍ଟମର ଏକ ତାଲିକା ଏବଂ ସେମାନଙ୍କର ସଂପକୃ୍ତ ଦୁର୍୍ବଳତା 
ଏବଂ ଦୁର୍୍ବଳତାକୁ କିପରି “ଠକି୍ କରାଯିବ” ଉପରେ ପଦକ୍ଷେପଗଡୁ଼଼ିକ ସଷୃ୍ଟି  
କରାଯିବା ଉଚିତ |

ଜଣାଶଣୁା ଦୁର୍୍ବଳତାକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରି “ନେଟୱାର୍୍କରେ ଭାଙ୍ଗିବ ା” ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ 
ସହତି ଅନୁପ୍ରବେଶ ପରୀକ୍ଷା କରାଯାଏ | ଏଠାରୁ, ନେଟୱାର୍୍କର ସବୁଠାରୁ 
ଜଟିଳ ସିଷ୍ଟମରେ ଆଡମିନିଷ୍ଟ୍ରେଟର୍ କିମ୍ବା ରୁଟ୍ ଆକ୍ସେସ ୍ପାଇବା ଲକ୍ଷଷ୍ୟ 
| ଏହା ସିଷ୍ଟମକୁ ସିଷ୍ଟମ ଏବଂ ତଥ୍୍ୟକୁ ବଦଳାଇବା କିମ୍ବା ରୂପାନ୍ତର  
କରିବା ପାଇ ଁନେଟୱର୍୍କକୁ ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ ଆକ୍ସେସ ୍ଦେଇଥାଏ | ପ୍ରକୃତ ହ୍୍ୟୟାକର 
କ’ଣ କରିବ ତାହା ଅନୁକରଣ କରିବା ପାଇ ଁ ଏକ ଅନୁପ୍ରବେଶ ପରୀକ୍ଷା 
କରାଯାଇଥାଏ ଏବଂ ଏହା କମ୍ପାନୀକୁ ପ୍ରମାଣ କରିଥାଏ ଯେ ସଂଗଠନ 
ପ୍ରକୃତରେ ଅନୁପ୍ରବେଶ ହୋ�ୋଇପାରିବ |

ଅନୁପ୍ରବେଶ ପରୀକ୍ଷଣକୁ ନୈ�ୈତିକ ହ୍୍ୟୟାକିଂ ମଧ୍ୟ କୁହାଯାଏ | ଅଧକିାଂଶ 
କ୍ଷେତ୍ରରେ, ସରୁକ୍ଷା ବୃତ୍ତିଗତ ଏକ ଦୁର୍୍ବଳତା ସ୍କାନରର ରିପୋ�ୋର୍୍ଟକୁ 
ଦେଖପିାରିବେ ଏବଂ କମ୍ପାନୀ ସମମ୍ଖୁୀନ ହେଉଥବିା ରିସ୍କ ର ସ୍ତର 
ବୁଝପିାରିବେ |

ଅଡିଟ୍ ନୟିନ୍ତ୍ରଣ   |

ଆବେଦନ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  ର ସମୀକ୍ଷା - ଏହା ହେଉଛି ନିୟୋ�ୋଜିତ 
ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜରି ରିସ୍କ ର ଚିହ୍ନଟ ଏବଂ ଆବଶ୍୍ୟକୀୟ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ଏବଂ 
ନିରାପତ୍ତା ସନିୁଶ୍ଚିତ କରି କମ୍ପାନୀର ଏହପିରି ରିସ୍କ କୁ ଏକ୍ସପୋ�ୋଜରର କମ ୍
କରିବା |

ସାଧାରଣ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  ଗଡୁ଼଼ିକର ସମୀକ୍ଷା - କମ୍ପାନୀ ମଧ୍ୟରେ 
ବିଭିନ୍ନ ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମରେ ଚାଲୁଥବିା ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ସିଷ୍ଟମ ପାଇ ଁଏକ ସରୁକ୍ଷିତ ଏବଂ 
ସ୍ଥିର ପରିବେଶ ଯୋ�ୋଗାଇବା ପାଇ ଁଏହା କରାଯାଇଥାଏ |

ଯଦି ଅପରେସନ୍ ସିଷ୍ଟମରେ ତ୍ରୁଟି ମିଳେ ତେବେ ସିଷ୍ଟମ ୍ହଜଯିାଇପାରେ |

ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  ର ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ |

•	 କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ପ୍ରବେଶ କରୁଥବିା ତଥ୍୍ୟ ସଠକି୍ ବୋ�ୋଲି ନିଶ୍ଚିତ 
କରିବାକୁ|

•	 ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ଇନପଟ୍ୁ ହେବା ପରୂ୍୍ବରୁ ତଥ୍୍ୟର କିରାଣୀ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   
ଯାଞ୍ଚ କରନ୍ତୁ |

•	 ଖରାପ ତଥ୍୍ୟ କିମ୍ବା ଖରାପ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ହେତୁ ଘଟୁଥବିା ତ୍ରୁଟିଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ଚିହ୍ନଟ ଏବଂ ଅନୁସନ୍ଧାନ କରିବାର ମାଧ୍ୟମ ପ୍ରଦାନ କରନ୍ତୁ |

•	 ଆଇନଗତ ଆବଶ୍୍ୟକତା ପରୂଣ ହେବା ନିଶ୍ଚିତ କରନ୍ତୁ |

•	ଠକେ ଇରୁ ରକ୍ଷା ପାଇବା |

ଆକ୍ସେସ ୍ନୟିନ୍ତ୍ରଣ ଏବଂ ଅଡିଟ୍ |

ଶାରୀରିକ ଏବଂ ଯୁକ୍ତିଯୁ କ୍ତ   ସରୁକ୍ଷା |

ସେଠାରେ ଏକାଧକି ପ୍ରକାରର ସରୁକ୍ଷା, ଶାରୀରିକ ଏବଂ ଯକୁ୍ତିଯକୁ୍ତ   | 
ଶାରୀରିକ ସରୁକ୍ଷା ଲକ୍ କିମ୍ବା ବାୟୋ�ୋମେଟ୍ରିକ୍ ପରି ଜନିିଷ ସହତି ଜଡିତ 
| ଯକୁ୍ତିଯକୁ୍ତ ସରୁକ୍ଷା ଉଦାହରଣଗଡିୁକ ଆକ୍ସେସ ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ଏବଂ ଅଡିଟ୍, 
ୟୁଜର୍ ଆକାଉଣ୍ଟ୍ ମ୍୍ୟୟାନେଜମେଣ୍ଟ, ଉଲ୍ଲଂଘନ ଏବଂ ସରୁକ୍ଷା କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପ 
ରିପୋ�ୋର୍୍ଟ ଏବଂ ଫାୟାରୱାଲ ସହତି ସଫ୍୍ଟୱେୟାର ସରୁକ୍ଷାକୁ ନେଇ ଗଠତି|

ଆକ୍ସେସ ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ହେଉଛି ଏକ ସିଷ୍ଟମ ଯାହା କର୍ତ୍ତୃ ପକ୍ଷଙ୍କୁ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
ଭୌ�ୌତିକ ସବୁିଧା କିମ୍ବା କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଆଧାରିତ ସଚୂନା ପ୍ରଣାଳୀରେ କ୍ଷେତ୍ର 
ଏବଂ ଉତ୍ସଗଡିୁକର ଆକ୍ସେସ ୍କୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରିବାକୁ ଅବଗତ  କରିଥାଏ 
| ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପାଇ ଁଏକ ପାସୱାର୍୍ଡ କିମ୍ବା ଏକ ଏଟିଏମ ୍ସିଷ୍ଟମର PIN 
ହେଉଛି ଆକ୍ସେସ ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ | ଯେତେବେଳେ ବ୍୍ୟକ୍ତିମାନେ ଗୋ�ୋପନୀୟ, 

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.35.138 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ, କିମ୍ବା ସମ୍ବେଦନଶୀଳ ସଚୂନା ଏବଂ ଯନ୍ତ୍ରପାତି ସରୁକ୍ଷିତ 
କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରନ୍ତି, ସେତେବେଳେ ଏକ ଆକ୍ସେସ ୍ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ଯନ୍ତ୍ର 
ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ |

ଏକ ଆକ୍ସେସ ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ସିଷ୍ଟମ ୍ ଅଡିଟ୍ କରିବା ହେଉଛି ଏକ ସିଷ୍ଟମରେ 
ଆକ୍ସେସ ୍କିମ୍ବା ଆକ୍ସେସ ୍ପ୍ରୟାସର ଘଟଣାକୁ ଟ୍ରାକ୍ କରିବାର ଏକ ଉପାୟ 
| ଏହା ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ କାରଣ ଏହା ଦର୍୍ଶଶାଏ ଯେ ଆକ୍ସେସ ୍ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ସିଷ୍ଟମ ୍
କେତେ ସଫଳ, ଏବଂ କିଏ ପ୍ରବେଶକୁ ବାରଣ କରାଯାଇଥଲିା, ଏବଂ 
ଯଦି ସେମାନେ ଏକାଧକି ଥର ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରନ୍ତି, ତେବେ 
ସେମାନଙ୍କର ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ କ’ଣ?

ନମି୍୍ନଲିଖତି ଯାଞ୍ଚ କରିବା ପାଇ ଁଯୁକ୍ତିଯୁ କ୍ତ ଅଡିଟ୍ କରାଯାଏ |

•	 ଆକ୍ସେସ ୍ଉଲ୍ଲଂଘନର ପାୱାର  ଏବଂ ଦୁର୍୍ବଳତା |

•	 ସରୁକ୍ଷା କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପ ରିପୋ�ୋର୍୍ଟଗଡିୁକ |

•	 ଲଗିଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପ ରିପୋ�ୋର୍୍ଟଗଡିୁକ |

•	 ଫାୟାରୱାଲର ଦକ୍ଷତା |

•	 ସରୁକ୍ଷା ଉଲ୍ଲଂଘନ ବିଷୟରେ ରିପୋ�ୋର୍୍ଟ

•	 ଅନାଧକିୃତ ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ହ୍୍ୟୟାକ୍ କରିବାକୁ ପ୍ରୟାସର ରିପୋ�ୋର୍୍ଟ| 
ସିଷ୍ଟମ ୍ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

ଅଡିଟରମାନଙ୍କ ପାଇ ଁବୃତ୍ତିଗତ ନୈ�ୈତକିତା : ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟଟିଭ ଅଡିଟ୍ 
ଉପରେ ବିଶ୍ୱାସ ହାସଲ କରିବାକୁ, ବୃତ୍ତିଗତ ନୈ�ୈତିକତାର  ଏକ ସେଟ୍ 
ବଜାୟ ରଖବିା ଆବଶ୍୍ୟକ | ବୃତ୍ତିଗତ ନୈ�ୈତିକତାକୁ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କ 
ସହତି ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ଅଡିଟ୍ କ୍ଷେତ୍ରରେ ସେବା ପ୍ରଦାନ କରୁଥବିା 
କମ୍ପାନୀଗଡିୁକ ମଧ୍ୟ ସମର୍୍ଥନ କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ | ବୃତ୍ତିଗତ ନୈ�ୈତିକତା  
ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ନୀତିଗଡିୁକୁ ନେଇ ଗଠତି:

ସଚ୍୍ଚଚୋଟତା ଏବଂ ଗୋ�ୋପନୀୟତା: ସଚ୍୍ଚଚୋଟତା ହେଉଛି ବିଶ୍ୱାସର 
ମଳୂଦୁଆ ଏବଂ ଏକ ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନର ବିଶ୍ୱସନୀୟତା ପାଇ ଁ ଆଧାର ସଷୃ୍ଟି  
କରେ | ଯେହେତୁ ସମ୍ବେଦନଶୀଳ ବ୍୍ୟବସାୟ ପ୍ରକ୍ରିୟା ଏବଂ ସଚୂନା 
ପ୍ରାୟତଃ ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ଉପରେ ନିର୍୍ଭରଶୀଳ ବୋ�ୋଲି ଜଣାପଡେ, ଏକ 
ଅଡିଟ୍ ସମୟରେ ପ୍ରାପ୍ତ ସଚୂନାର ଗୋ�ୋପନୀୟତା ଏବଂ ଆଇଏସ ୍ଅଡିଟ୍ 
ର ଫଳାଫଳ ଏବଂ ଅନୁସନ୍ଧାନର ଚତୁରତାର  ସହ ଅପରେଟିଂ ଏହପିରି 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ପାଇ ଁଏକ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଆଧାର ଅଟେ | ଆଇଏସ ୍ଅଡିଟରମାନେ 
ସେମାନେ ଗ୍ରହଣ କରୁଥବିା ସଚୂନାର ମଲୂ୍୍ୟ ବିଷୟରେ ଅବଗତ ଅଛନ୍ତି 
ଏବଂ କିଏ ଏହାର ମାଲିକ ଅଟନ୍ତି, ଏବଂ ଯଦି ସେମାନେ ଆଇନଗତ କିମ୍ବା 
ବୃତ୍ତିଗତ ଭାବରେ ତାହା ଆବଶ୍୍ୟକ ନକରନ୍ତି ତେବେ ସଂପକୃ୍ତ ଅନୁମତି 
ବିନା ଏହ ିସଚୂନା ପ୍ରକାଶ କରିବେ ନାହି ଁ|

ବଶିେଷଜ୍ଞ ଜ୍ଞାନ: ଆଇଏସ ୍ଅଡିଟରମାନେ କେବଳ ସେହ ିକାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ଗ୍ରହଣ କରନ୍ତି ଯେଉଥଁ ିପାଇ ଁସେମାନଙ୍କର ଆବଶ୍୍ୟକ ଜ୍ଞାନ ଏବଂ କୌ�ୌଶଳ 
ତଥା ଅନୁଡିଜାଇନ ଅଭିଜ୍ଞତା ଅଛି ଏବଂ ସେମାନଙ୍କ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ସମ୍ପାଦନ 
କରିବା ସମୟରେ ଏହାକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି | ସେମାନେ କ୍ରମାଗତ 
ଭାବରେ ସେମାନଙ୍କର ଜ୍ଞାନର ଉନ୍ନତି କରିବା ସହତି ସେମାନଙ୍କର 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟର ପ୍ରଭାବ ଏବଂ ଗଣୁକୁ ଉନ୍ନତ କରନ୍ତି |

ଅବଜେକ୍୍ଟଟିଭ୍ ଏବଂ ପୁଙ୍ଖାନୁପଙୁ୍ଖତା: ଏକ ଆଇଏସ ୍ ଅଡିଟର ନିଶ୍ଚିତ 
ଭାବରେ ସର୍ବୋଚ୍ଚ ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ ସ୍ତରର ବିଶେଷଜ୍ଞ ଅବଜେକ୍୍ଟଟିଭ ଏବଂ 
ପଙୁ୍ଖାନୁପଙୁ୍ଖ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ, ଅଡିଟ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପ 
କିମ୍ବା ବ୍୍ୟବସାୟ ପ୍ରକ୍ରିୟା ଉପରେ ସଚୂନା ସଂଗ୍ରହ, ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ ଏବଂ 
ପଠାଇବା ସମୟରେ | ସମସ୍ତ ପ୍ରାସଙ୍ଗି କ ପରିସ୍ଥିତିର ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ ନିରପେକ୍ଷ 
ଭାବରେ କରାଯିବା ଆବଶ୍୍ୟକ ଏବଂ ଅଡିଟରଙ୍କ ସ୍ୱାର୍୍ଥ କିମ୍ବା ଅନ୍୍ୟମାନଙ୍କ 
ସ୍ୱାର୍୍ଥ ଦ୍ୱାରା ପ୍ରଭାବିତ ହୋ�ୋଇନପାରେ |

ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟମଳୂକ ଉପସ୍ଥାପନା: ପରୀକ୍ଷାର ଫଳାଫଳକୁ ସଠକି୍ ଏବଂ ସତ୍୍ୟ 
ଭାବରେ ତାଙ୍କ ଗ୍ରାହକଙ୍କୁ ଜଣାଇବା ପାଇ ଁଜଣେ ଆଇଏସ ୍ଅଡିଟରଙ୍କର 
କର୍ତତ୍ତବ୍୍ୟ ଅଛି | ଏଥରିେ ଆଇଏସ ୍ ଅଡିଟ୍ ରିପୋ�ୋର୍୍ଟରେ ତଥ୍୍ୟଗଡିୁକର 
ନିରପେକ୍ଷ ଏବଂ ବୁଝାମଣା  ଉପସ୍ଥାପନା, ସ୍ଥିର ହୋ�ୋଇଥବିା ତଥ୍୍ୟଗଡିୁକର 
ଗଠନମଳୂକ ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ ଏବଂ ସରୁକ୍ଷା ଏବଂ ପ୍ରକ୍ରିୟାଗଡୁ଼଼ିକର ଉନ୍ନତି ପାଇ ଁ
ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସପୁାରିଶ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ |

ଯାଞ୍ଚ ଏବଂ ପନୁଃପ୍ରବୃତ୍ତି: ନିର୍୍ଭରଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ଏବଂ ବୁଝାମଣାପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ 
ଏବଂ ଫଳାଫଳ ପାଇ ଁ ଯକୁ୍ତିଯକୁ୍ତ ଆଧାର ହେଉଛି ପ୍ରକୃତ ତଥ୍୍ୟର ସ୍ପଷ୍ଟ 
ଏବଂ ସ୍ଥିର ଦସ୍ତାବେଜ |

ଏହା ମଧ୍ୟ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରେ ଯେ ଆଇଏସ ୍ଅଡିଟ୍ ଦଳ ଏହାର ସିଦ୍ଧାନ୍ତରେ 
ଆସିବା ପାଇ ଁଏକ ଦସ୍ତାବେଜ ୍ ଏବଂ ପନୁ oduc ପ୍ରବୃତ୍ତି ସିଷ୍ଟମ ଅନୁସରଣ 
କରେ |

ଅନୁପାଳନ ଅଡିଟ୍: ନିୟାମକ ନିର୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ କୁ ଏକ ସଂସ୍ଥାର 
ଅନୁକରଣର ଏକ ବିସ୍ତୃତ ସମୀକ୍ଷା | ସ୍ୱତନ୍ତ୍ର  ଆକାଉଣ୍୍ଟିିଂ, ସରୁକ୍ଷା କିମ୍ବା 
ଆଇଟି ପରାମର୍୍ଶଦାତା ଅନୁପାଳନ ପ୍ରସ୍ତୁତିର ପାୱାର  ଏବଂ ପଙୁ୍ଖାନୁପଙୁ୍ଖ 
ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ କରନ୍ତି | ଏକ ଅନୁପାଳନ ଅଡିଟ୍ ସମୟରେ ଅଡିଟରମାନେ 
ସରୁକ୍ଷା ନୀତି, ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ପ୍ରବେଶ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ଏବଂ ରିସ୍କ  ଅପରେଟିଂ 
ସିଷ୍ଟମ ସମୀକ୍ଷା କରନ୍ତି |

ଏକ ଅନୁଷ୍୍ଠଠାନ ଏକ ସାର୍୍ବଜନୀନ କିମ୍ବା ବେସରକାରୀ କମ୍ପାନୀ, ଏହା କେଉ ଁ
ପ୍ରକାରର ତଥ୍୍ୟ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରେ ଏବଂ ଯଦି ଏହା ସମ୍ବେଦନଶୀଳ ଆର୍ଥିକ 
ତଥ୍୍ୟ ପ୍ରସାରଣ କରେ କିମ୍ବା ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରେ, ତାହା ଉପରେ ନିର୍୍ଭର 
କରି ଭିନ୍ନତା ଭିନ୍ନ ହେବ |

ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ନୀତ:ି ସଂଗଠନଗଡିୁକ ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ନୀତିର ବିକାଶକୁ 
ଅଧକି ପ୍ରାଧାନ୍୍ୟ ଦେଉଛନ୍ତି, କାରଣ ସେମାନଙ୍କର ସମ୍ପତ୍ତିର ସରୁକ୍ଷା 
ହେଉଛି ଏକ ପ୍ରମଖୁ ଜନିିଷ ଯାହାକୁ ବିଚାର କରିବାକୁ ହେବ | ସଚୂନା 
ସରୁକ୍ଷା ନୀତିରେ ସ୍ୱଚ୍ଛତାର  ଅଭାବ ଗରୁୁତର କ୍ଷତି ଘଟାଇପାରେ ଯାହା 
ପନୁରୁଦ୍ଧାର ହୋ�ୋଇପାରିବ ନାହି ଁ| ତେଣ ୁଏକ ସଂଗଠନ ସଫଳତାର  ସହତି 
ଏକ ସରୁକ୍ଷା ନୀତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରିବାରେ ବିଭିନ୍ନ ରଣନୀତି ପ୍ରସ୍ତୁତ କରେ 
| ଏକ ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ନୀତି ସଂସ୍ଥାର ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ପାଇ ଁଅପରେଟିଂ ଦିଗ 
ଏବଂ ସମର୍୍ଥନ ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ |

ଗୋ�ୋପନୀୟତା, ଅଖଣ୍ଡତା ଏବଂ ଉପଲବ୍ଧତାର  ଉଲ୍ଲଂଘନର ପରିଣାମ 
ବିରୁଦ୍ଧରେ ଏକ ସଂସ୍ଥାର ସଚୂନା ସଠକି୍ ଭାବରେ ସରୁକ୍ଷିତ ହେବା 
ଆବଶ୍୍ୟକ | ଅନଧକିୃତ ପରିବର୍ତତ୍ତନ, ଡିଲିଟ ଏବଂ ପ୍ରକାଶନରୁ ସଚୂନାକୁ 
ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ଏବଂ ସରୁକ୍ଷିତ ରଖବିା ପାଇ ଁ ଉପଯକୁ୍ତ ସରୁକ୍ଷା ବ୍୍ୟବସ୍ଥା 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରାଯିବା ଆବଶ୍୍ୟକ | ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରାଯିବାକୁ ଥବିା ସରୁକ୍ଷା 
ପଦକ୍ଷେପଗଡିୁକର ସ୍ତର ଖୋ�ୋଜବିା ପାଇ ଁ, ଏକ ରିସ୍କ ର ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ 
ବାଧ୍ୟତାମଳୂକ |

ସଚୂନା ସିଷ୍ଟମ ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଏକ ସଂସ୍ଥାର କର୍୍ମଚାରୀଙ୍କଠାରୁ ଯାହା ଆଶା 
କରାଯାଏ ତାହା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିବାକୁ ସରୁକ୍ଷା ନୀତି ଉଦ୍ଦିଷ୍ଟ | ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ 
ହେଉଛି ସଚୂନା ସମ୍ପତ୍ତିର ରିସ୍କ କୁ ହ୍ରାସ କରିବା ପାଇ ଁସିଷ୍ଟମର ବ୍୍ୟବହାରକୁ 
ମାର୍୍ଗଦର୍୍ଶନ କିମ୍ବା ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରିବା | ଏହା ମଧ୍ୟ ସଚୂନା ପ୍ରଦାନ କରୁଥବିା 
କର୍୍ମଚାରୀମାନଙ୍କୁ ଏକ ଗ୍ରହଣୀୟ ବ୍୍ୟବହାର ନୀତି ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ, ଯାହା 
ଅନୁମତିପ୍ରାପ୍ତ ଏବଂ କ’ଣ ନୁହେ ଁତାହା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ | ସମସ୍ତ କମ୍ପାନୀର 
ସରୁକ୍ଷା ନୀତି ସମାନ ନୁହେ ଁ, କିନ୍ତୁ ସେମାନଙ୍କ ପଛରେ ମଖୁ୍୍ୟ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ 
ହେଉଛି ସମ୍ପତ୍ତି ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରିବା | ସରୁକ୍ଷା ନୀତି ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଲକ୍ଷଷ୍ୟ ସହତି 
ଡିଜାଇନ୍ ହୋ�ୋଇଛି |

ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ଅଡିଟ୍ ଟୁଲସ : ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ଅଡିଟ୍ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ 
ଉଭୟ ଖୋ�ୋଲା ଉତ୍ସ ଏବଂ ବ୍୍ୟବସାୟିକ ଉପଯୋ�ୋଗୀତା ଏବଂ ପାୱାର  
ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କରେ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.35.138 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଉପଯୋ�ୋଗୀ ସାଧନ: ଏଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି ଏକକ-ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ସାଧନ ଯାହାକି 
ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମର ମଳୂ ହୋ�ୋଇପାରେ କିମ୍ବା ମକୁ୍ତ ଭାବରେ ଉପଲବ୍ଧ | 
ଉପଯୋ�ୋଗୀ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ଏକ ମାନୁଆଲ୍ ପଦ୍ଧତି ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ, ଯଦିଓ 
ସେଗଡିୁକ ପ୍ରାୟତଃ  କଷ୍୍ଟଟୋମାଇଜ ୍ ସ୍କ୍ରିପ୍୍ଟରେ  ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରାଯାଇଥାଏ 
- କିମ୍ବା ବ୍୍ୟବସାୟିକ ଦ୍ରବ୍୍ୟ | ଆପଣ ଏପରିକି ଦେଶୀ ଉପଯୋ�ୋଗୀତାକୁ 
ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରିପାରନ୍ତି, ଯେପରିକି ଅଧକିାଂଶ ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମରେ ଉପଲବ୍ଧ ପିଙ୍ଗ୍ , 
ଏକ ନେଟୱାର୍୍କ ଲକ୍ଷଷ୍ୟ ICMP ପ୍୍ୟୟାକେଟଗଡିୁକ ଉପରେ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା କରେ 
କି ନାହି ଁତାହା ନିର୍ଣଣ୍ଣୟ କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ପ୍୍ରରୋସେସ:୍ ଉପଯୋ�ୋଗୀ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ମକୁ୍ତ ଭାବରେ ଉପଲବ୍ଧ ଏବଂ 
ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ପାଇ ଁଦୃଢ ଭାବରେ ଧ୍ୟାନ ଦିଆଯାଏ, ଯାହା ସେମାନଙ୍କୁ 
ଅଧକି କ୍ରିୟାଶୀଳ କରିଥାଏ | ହସ୍ତକୃତ ଭାବରେ ମିଳୁଥବିା ତୁଳନାରେ 
ସେମାନେ ଦୁର୍୍ବଳତା ଆବିଷ୍କାର କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରନ୍ତି |

ଖରାପ: ସେଗଡିୁକ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ପାଇ ଁକୌ�ୌଶଳ ଆବଶ୍୍ୟକ | ଏକ 
ବୃହତ ଅଡିଟ୍ ପାଇ ଁ, ମାନୁଆଲ୍ ପରୀକ୍ଷା ସମୟ ସାପେକ୍ଷ ଏବଂ ଅଡିଟରଙ୍କ 
ଦକ୍ଷତା ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରି ଅସଙ୍ଗତ ଫଳାଫଳ ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରେ |

ଟ୍ରାକ୍ରାଉଟ୍: ଏକ ହୋ�ୋଷ୍ଟକୁ ନେଟୱର୍୍କ ମାର୍୍ଗ ନିର୍ଣଣ୍ଣୟ କରିବା ଏକ ନେଟୱର୍୍କ 
ଅନୁସନ୍ଧାନ ଉପଯୋ�ୋଗୀତା ବ୍୍ୟବହୃତ | nslookup: ଡୋ�ୋମେନ୍ ମାଲିକାନା 
ନିର୍ଣଣ୍ଣୟ କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ |

ଏବଂ ମକୁ୍ତ ଉତ୍ସ ସ୍କ୍ରିପ୍୍ଟଗ ଡିୁକ, ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କରି:

Nmap: ମାଗଣା ପୋ�ୋର୍୍ଟ-ସ୍କାନିଂ ଉପଯୋ�ୋଗତା |

କ୍ରାକ୍: ପାସୱାର୍୍ଡଗଡିୁକ ଭାଙ୍ଗିବ ାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରି ଦୁର୍୍ବଳ କି ନାହି ଁ ତାହା 
ଜାଣବିା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ ପାସୱାର୍୍ଡ-କ୍ରାକିଂ ଟୁଲସ  |

ଜନ୍ ଦ ିରିପର୍: ୟୁନିକ୍ସ ପାସୱାର୍୍ଡ ଆବିଷ୍କାର ପାଇ ଁମଖୁ୍୍ୟତଃ  ବ୍୍ୟବହୃତ 
ଏକ ପାସୱାର୍୍ଡ-କ୍ରାକିଂ ଟୁଲସ  |

binfo.c : ସଦୂୁର ନାମ ସର୍୍ଭରରେ ଚାଲୁଥବିା ନାମର ସଂସ୍କରଣକୁ ପଛକୁ 
ଟାଣବିା ପାଇ ଁଏକ BIND ସଂସ୍କରଣ ଚେକର୍ ବିନ୍ ଫୋ ଏକ ଶୀଘ୍ର ଛୋ�ୋଟ 
ସ୍କ୍ରିପ୍୍ଟ  ଅଟେ |

ghba.c: ପ୍ରଦତ୍ତ ଶ୍ରେଣୀର B କିମ୍ବା C ସବନେଟର ସମସ୍ତ ମେସିନ୍ ନାମ 
ଏବଂ IP ଠକିଣା ବାହାର କରିବା ପାଇ ଁଏକ ସହଜ ଟୁଲସ  |

ପାୱାର  ଟୁଲସ 

ଅଡିଟ୍ ପ୍ରକ୍ରିୟାର ଅଂଶଗଡୁ଼଼ିକୁ ଶଙୃ୍ଖଳିତ ଏବଂ ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  କରିବା ପାଇ ଁ
ପାୱାର୍ ଟୁଲ୍ ୍ସ ହେଉଛି ମଲ୍୍ଟଟି-ଫଙ୍କସନ୍ ବଣ୍ଡଲ୍ ଉପଯୋ�ୋଗୀତା | କେତେକ 
ଖୋ�ୋଲା ଉତ୍ସ ପ୍୍ୟୟାକେଜ ୍ ହୋ�ୋଇଥବିାବେଳେ ଅନେକ ହେଉଛି କଷ୍ଟମ ୍
ଦୁର୍୍ବଳତା ତଥ୍୍ୟ ବେସ ୍ସହତି ବ୍୍ୟବସାୟିକ ଉତ୍ପାଦ |

ପ୍୍ରରୋସେସ:୍ ଏକ ତଥ୍୍ୟ ବେସ ୍ବିପକ୍ଷରେ ଦୁର୍୍ବଳତା ପାଇ ଁଅଟୋ�ୋମେଟିକ  
ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ସ୍କାନ୍ କରେ | ହେଲ୍୍ପ ଡେସ୍କ ମନିଟରିଂ ଟୁଲସ ରେ 
ଆଲର୍୍ଟ ବନ୍ଧା ହୋ�ୋଇପାରେ | କେତେକ କ୍ଷେତ୍ରରେ, ଏକ ସ୍କାନିଂ ଟୁଲସ  

ଫାୟାରୱାଲ କିମ୍ବା ଅନୁପ୍ରବେଶ ଚିହ୍ନଟ ଅପରେଟିଂ ଷ୍ଟେସନ ସହତି 
ସଂଯକୁ୍ତ ହୋ�ୋଇପାରେ | କେତେକ ବାଣଜି୍୍ୟୟିକ ସ୍କାନର୍ ଏକ୍ସପୋ�ୋଜର୍ ଏବଂ 
ସଂପକୃ୍ତ ରିସ୍କ  ବିଷୟରେ ବିସ୍ତୃତ ରିପୋ�ୋର୍୍ଟ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରେ |

ଖରାପ: ସ୍କାନର୍ ଗଡିୁକ କେବଳ ସେମାନଙ୍କର ତଥ୍୍ୟ ବେସରେ ଥବିା 
ଦୁର୍୍ବଳତା ଯାଞ୍ଚ କରନ୍ତି, ଯାହା କରେଣ୍ଟ  ହେବା ଆବଶ୍୍ୟକ | ସଂପନ୍ନ 
ଦୁର୍୍ବଳତା ଯାଞ୍ଚ ସଂଖ୍୍ୟୟା ଉପରେ ଅନେକ ସ୍କାନର୍ ମାର୍୍କକେଟ କରାଯାଏ 
| ସାଧନର କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା ପାଇ ଁଏହା ସର୍୍ବଦା ଏକ ଭଲ ସଚୂକ ନୁହେ ଁ | 
ପ୍ରାୟତ ,, ଦୁର୍୍ବଳତା ଭୁଲ ଭାବରେ ନିର୍ଣଣ୍ଣୟ କରାଯାଏ | ଏକ ସ୍କାନର୍ ରିସ୍କ କୁ 
ସଠକି୍ ଭାବରେ ଆକଳନ କରିପାରିବ ନାହି ଁ|

କେତେକ ଓପନ୍ ସୋ�ୋର୍୍ସ ପାୱାର୍ ଟୁଲ୍ ହେଉଛି ନେସସ,୍ ସାରା (ସିକ୍୍ୟୟୁରିଟି 
ଅଡିଟର ରିସର୍ଚଚ୍ଚ ଆସିଷ୍ଟାଣ୍ଟ), ୱସି୍କର୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

ଆଜ ି ଉପଲବ୍ଧ କେତେକ ବାଣଜି୍୍ୟୟିକ ସ୍କାନର୍ ହେଉଛି ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ 
ସିକ୍୍ୟୟୁରିଟି ସିଷ୍ଟମର ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସ୍କାନର୍, eEye ଡିଜିଟାଲ୍ ସିକ୍୍ୟୟୁରିଟିର 
ରେଟିନା, BindView ର BV-Control, CORE ସିକ୍୍ୟୟୁରିଟି 
ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜରି ଅଡ଼଼ିଟ୍ ଟୁଲ୍ ସଟ୍ୁ ଏବଂ ଫାଉଣ୍ଡଷ୍୍ଟଟୋନ୍ ର ଫାଉଣ୍ଡସ୍କାନ୍ |

ଗଗୁଲ୍ୁ

ଜଣେ ପ୍ରକୃତ ହ୍୍ୟୟାକର୍ ବାକ୍ସ ବାହାରେ ଚିନ୍ତା କରେ ଏବଂ ସାଧନଗଡିୁକ 
ଏପରି ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ଶଖିେ ଯାହା ହୁଏତ ସେମାନେ ଉଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
ହୋ�ୋଇନଥବିେ | ଗଗୁଲ୍ୁ ସର୍ଚଚ୍ଚ ଇଞ୍ଜି ନ୍, କଠୋ�ୋର ଭାବରେ କହବିାକୁ ଗଲେ, 
ଏକ ଅଡିଟ୍ ଟୁଲସ  ନୁହେ ଁ, ଏକ ସାଇଟ୍ ବିଷୟରେ ସଚୂନା ସଂଗ୍ରହ କରିବା 
ପାଇ ଁଏହା ବହୁତ ଭଲ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , “@ DGET.com” ପ୍ରବେଶ 
କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରିବା (ଯେଉଠଁାରେ “DGET” ହେଉଛି ଆପଣଙ୍କର 
ଡୋ�ୋମେନ୍) | ବେଳେବେଳେ, ଏହା କିଛି ଭଲ ତଥ୍୍ୟ ଦେଇପାରେ, 
ଯେପରିକି ସିଷ୍ଟମ ୍ଆଡମିନିଷ୍ଟ୍ରେଟର୍ ତାଙ୍କ ସାଇଟ୍ ବିଷୟରେ ବୈ�ୈଷୟିକ 
ବିବରଣୀ ପୋ�ୋଷ୍ଟ କରନ୍ତି, ଯାହା ସହଜରେ ତାଙ୍କ ଆକାଉଣ୍ଟ୍ ନାମ ଧାରଣ 
କରିଥାଏ | ଗଗୁଲୁ ଷ୍ଟେରଏଡ ଉପରେ ୟୁନିକ୍ସ “grep” କମାଣ୍ଡ ପରି |

ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ଫଳାଫଳ |

ବିଚାର କରାଯିବାକୁ ଥବିା ଏକ ଅନ୍ତିମ ଆଇଟମ ୍ହେଉଛି ଅଡିଟ୍ ସହତି 
କିପରି ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ କରାଯିବ | ଯେଉମଁାନଙ୍କର ସମ୍ପତ୍ତି ଅଡିଟ୍ 
କରାଯାଉଛି | ନିରନ୍ତର ଅଡିଟ୍ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପ ଫଳାଫଳ ବିଷୟରେ ଅଡିଟ୍ 
ମାନଙ୍କୁ ସଚୂନା ଦେବାବେଳେ, ବିନିମୟ ସ୍ୱତନ୍ତ୍ର  ଏବଂ ସ୍ଥିର ହେବା ଜରୁରୀ 
ଅଟେ |

ନରି୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ପାରାମିଟରଗଡିୁକ ଉପରେ ସିନୟିର ମ୍୍ୟୟାନେଜମେଣ୍ଟକୁ 
ରିପୋ�ୋର୍୍ଟ କରିବା |

ମ୍୍ୟୟାନେଜମେଣ୍ଟକୁ ଏକ ସାଧାରଣ ଅଡିଟ୍ ରିପୋ�ୋର୍୍ଟ ଏବଂ ମ୍୍ୟୟାନେଜମେଣ୍ଟର 
ପ୍ରତିକ୍ରିୟା ନିମ୍ ୍ନରେ ସାରଣୀ 1 ରେ ଦେଖାଯାଇଥବିା ପରି ଦେଖାଯାଇପାରେ, 
କିନ୍ତୁ ବ୍୍ୟବହାର ଏବଂ ରିପୋ�ୋର୍୍ଟର ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଫର୍୍ମମାଟ୍ ଅଛି |
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Sl। ନା, ଅନୁସନ୍ଧାନ | ପ୍ରଭାବ ସପୁାରିଶଗଡିୁକ ଅପରେଟିଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ / 
ପ୍ରତକି୍ରିୟା ଯୋ�ୋଜନା | ଟାଇମ ୍ଲିମିଟ୍ |

1

ନୂତନ ୱଣି୍୍ଡଡୋ ଫାୟାରୱାଲ 
ଏବଂ ସର୍୍ଭରଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ବିନ୍୍ୟୟାସ କରିବା ପାଇ ଁ
ସଂସ୍ଥା ଟେମ୍ପଲେଟଗଡିୁକ 
ବ୍୍ୟବହାର କରିଥାଏ, କିନ୍ତୁ 
ଏହାର କୌ�ୌଣସି  ଦସ୍ତାବେଜ 
ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜି ବିନ୍୍ୟୟାସ 
ମାନକ ନାହି ଁ|
ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜି 
ଯେପରିକି DBMS, UNIX 
ଏବଂ LINUX |
ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ୍ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

ଏହ ିସଂସ୍ଥା 
ସଂଗଠନର ସିଷ୍ଟମରେ 
ଅନଧକିୃତ ପ୍ରବେଶର 
ରିସ୍କ କୁ ବଢ଼ାଇଥାଏ |

ସଂସ୍ଥା ବିନ୍୍ୟୟାସ ମାନକ 
ଆଧାରିତ ଦସ୍ତାବେଜ ିଂ 
ଜାରି ରଖବିା ଉଚିତ୍ |
ସ୍ଥାନରେ ଥବିା 
ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜି 
ଉପରେ |

ଦାୟିତ୍ Person ପ୍ରାପ୍ତ 
ବ୍୍ୟକ୍ତି: ମଖୁ୍୍ୟ ସଚୂନା 
ଅଧକିାରୀ (CIO): 
ଅଡିଟରଙ୍କ ସପୁାରିଶ 
କରିବ |
କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କର | 
ବିଶେଷକରି UNIX ପାଇ ଁ
ସରୁକ୍ଷା ଦଳ ବିନ୍୍ୟୟାସ 
ମାନକକୁ ଦସ୍ତାବେଜ   
କରିବା ଜାରି ରଖବି |
ଏବଂ LINUX O.S.

ଆଉ କୌ�ୌଣସି  କାର୍୍ଯ୍୍ୟ 
ଆବଶ୍୍ୟକ ନାହି ଁ|

2 ପ୍୍ୟୟାଚ୍ LINUX ଆଧାରିତ 
ସର୍୍ଭରରେ ଅପଡ଼଼େଟ ନୁହେ ଁ|

ପରିସ୍ଥିତି ସଂସ୍ଥାର 
ସିଷ୍ଟମରେ ଅନଧକିୃତ 
ପ୍ରବେଶର ରିସ୍କ 
କୁ ବଢ଼ାଇଥାଏ | 
ଏହା ମଧ୍ୟ ସିଷ୍ଟମ ୍
ବିଫଳତାର  ଆଶଙ୍କା 
ବଢ଼ାଇଥାଏ  |

LINUX ଅପରେଟିଂ 
ସିଷ୍ଟମରେ ଚାଲୁଥବିା 
ସର୍୍ଭରଗଡୁ଼଼ିକରେ 
ସର୍୍ବଶେଷ ପ୍୍ୟୟାଚ୍ 
ସଂସ୍ଥାପନ କରନ୍ତୁ |

ଦାୟୀ ବ୍୍ୟକ୍ତି: ମଖୁ୍୍ୟ 
ସଚୂନା କାର୍୍ଯ୍ୟୟାଳୟ | 
ଯୋ�ୋଗାଣକାରୀ ଏବଂ 
ସରୁକ୍ଷା ଦଳ ମଧ୍ୟରେ 
ଲାଲ୍ ଟୋ�ୋପି LINUX 
ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣ ଚୁକ୍ତିରେ 
ଏହା ଜଟିଳତାର  
ଫଳାଫଳ | ଅକ୍ଟୋବର 
2014 ରେ ଏହ ିସମସ୍୍ୟୟାର 
ସମାଧାନ ହୋ�ୋଇଥଲିା ଏବଂ 
ପ୍୍ୟୟାଚ୍ ଗଡିୁକ ଥଲିା |
ସଂସ୍ଥାପିତ ହୋ�ୋଇଛି |

ଆଉ କୌ�ୌଣସିକାର୍୍ଯ୍୍ୟ 
ଆବଶ୍୍ୟକ ନାହି ଁ|

3

ଆମେ ଲକ୍ଷଷ୍ୟ କରିଛୁ 
ଯେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନେ 
ସେମାନଙ୍କର ନିଜସ୍ୱ 
ୱର୍୍କଷ୍ଟେସନ୍ ଆଡମିନିଷ୍ଟ୍ରେଟର 
ଅଟନ୍ତି, ଯାହା ଦ୍ୱାରା  
ସେମାନେ ସେମାନଙ୍କର 
ୱର୍୍କଷ୍ଟେସନ୍ ଆଣ୍ଟିଭାଇରସ ୍
ଏବଂ ନିଷ୍କ୍ରିୟ ସିଷ୍ଟମ ୍
ବିନ୍୍ୟୟାସକରଣକୁ ନିଷ୍କ୍ରିୟ 
କରିପାରିବେ |

ଏହ ିପରିସ୍ଥିତି ସଂସ୍ଥାର 
ସିଷ୍ଟମରେ ଅନଧକିୃତ 
ଆକ୍ସେସ ର ରିସ୍କ 
କୁ ବଢ଼ାଇଥାଏ  | 
ଏହା ମଧ୍ୟ ସିଷ୍ଟମ ୍
ବିଫଳତାର  ଆଶଙ୍କା 
ବଢ଼ାଇଥାଏ  |

ୱର୍୍କଷ୍ଟେସନ୍ ପ୍ରଶାସନ 
ସବୁିଧା ରିମଭୁ  କରନ୍ତୁ|

ଦାୟୀ ବ୍୍ୟକ୍ତି: ମଖୁ୍୍ୟ ସଚୂନା 
ଅଧକିାରୀ | ପରିସ୍ଥିତି
ବିଶେଷତଃ  ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍
2000 ସହତି ସର୍୍ବଶେଷ 
ସର୍୍ଭର ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ 
ସହତି

ନଭେମ୍ବର 1 2014
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ  1.35.139 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ସଚୂନା, କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏବଂ ନେଟୱାର୍୍କକୁ ଭାଇରସ,୍ ସ୍ପାଏୱେୟାର ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ମନ୍ଦ 
ସଂକେତରୁ ରକ୍ଷା କରନ୍ତୁ |

ଗୋ�ୋପନୀୟତା ସରୁକ୍ଷା ଏବଂ ଆଇଟି ଆକ୍୍ଟ | (Privacy Protection and IT Act)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
•	 ସଚୂନା ଗୋ�ୋପନୀୟତା ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରନ୍ତୁ |
•	 ସଚୂନା ପ୍ରଣାଳୀରେ ଗୋ�ୋପନୀୟତା ରକ୍ଷା କରିବାର ପଦ୍ଧତକିୁ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରନ୍ତୁ |
•	 ସର୍ବୋତ୍ତମ ଅନଲାଇନ୍ ଗୋ�ୋପନୀୟତା ଅଭ୍୍ୟୟାସ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରନ୍ତୁ |
•	 ଆଇଟି ଆକ୍୍ଟ କ’ଣ ବଷିୟରେ ବୁଝାନ୍ତୁ |
•	 ସାଇବର ଅପରାଧ ବଷିୟରେ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରନ୍ତୁ |

ପରିଚୟ

ଗୋ�ୋପନୀୟତା ହେଉଛି ଏକ ବ୍୍ୟକ୍ତି ବା ମଦୁ୍ରଣ ର ସେମାନଙ୍କର ସିଷ୍ଟମ, 
ତଥ୍୍ୟ କିମ୍ବା ସଚୂନାକୁ ପଥୃକ କରିବା ଏବଂ ଏହାକୁ ଚୟନକରି ଅଂଶୀଦାର 
କରିବାର କ୍ଷମତା | ଯେତେବେଳେ କୌ�ୌଣସି ବ୍୍ୟକ୍ତି ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ପାଇ ଁ
ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ, ଏହାର ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି ଏହା କିଛି ବିଶେଷ କିମ୍ବା ସମ୍ବେଦନଶୀଳ 
ଅଟେ |

ସଚୂନା କିମ୍ବା ତଥ୍୍ୟ ଗୋ�ୋପନୀୟତା ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜି ଏବଂ ବିକାଶର 
ସମ୍ପର୍୍କକୁ ବୁଝାଏ ଏବଂ ଆଇନଗତ ଅଧକିାର, କିମ୍ବା ଜନସାଧାରଣଙ୍କ 
ଆଶା, ଗୋ�ୋପନୀୟତା ଗୋ�ୋପନୀୟତା ଏବଂ ନିଜ ବିଷୟରେ ତଥ୍୍ୟ 
ବାଣ୍ଟିବାରେ | ଡିଜଟିାଲ୍ ଫର୍୍ମରେ କିମ୍ବା ଅନ୍୍ୟ କୌ�ୌଣସି  ବ୍୍ୟକ୍ତି କିମ୍ବା 
ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କ ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ବିଶେଷ  ଚିହ୍ନଟ ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ତଥ୍୍ୟ ସଂଗ୍ରହ ଏବଂ ଗଚ୍ଛିତ 
ଥବିା ସ୍ଥାନରେ ଗୋ�ୋପନୀୟତା ଚିନ୍ତାଧାରା ବିଦ୍୍ୟମାନ | କେତେକ କ୍ଷେତ୍ରରେ, 
ଏହ ିଚିନ୍ତାଧାରାଗଡିୁକ ତଥ୍୍ୟ କିପରି ସଂଗହୃତି, ଗଚ୍ଛିତ ଏବଂ ସଂପକୃ୍ତ ତାହା 
ସଚୂିତ କରେ | ଅନ୍୍ୟ କ୍ଷେତ୍ରରେ, ସଚୂନାକୁ କାହାକୁ ଦିଆଯାଉଛି ତାହା 
ହେଉଛି ପ୍ରସଙ୍ଗ | ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ବିଷୟଗଡିୁକ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରେ ଯେ ସେମାନଙ୍କ 
ବିଷୟରେ ତଥ୍୍ୟ ଉପରେ କୌ�ୌଣସି  ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କର କୌ�ୌଣସି  ମାଲିକାନା 
ଅଧକିାର ଅଛି କି, ଏବଂ / କିମ୍ବା ସେହ ି ସଚୂନା ଦେଖବିା, ଯାଞ୍ଚ ଏବଂ 
ଚ୍୍ୟୟାଲେଞ୍ଜ କରିବାର ଅଧକିାର ଅଛି |

ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ଅନଧକିୃତ ବ୍୍ୟକ୍ତି କିମ୍ବା ସିଷ୍ଟମକୁ ସୀମିତ ସଚୂନାକୁ 
ପାଇବାକୁ ବାରଣ କରେ | ଗୋ�ୋପନୀୟତା ହେଉଛି ନିୟମ ଏବଂ ଦାୟିତ୍ୱର 
ସଂଗ୍ରହ ଯାହା ନିର୍ଣଣ୍ଣୟ କରେ ଯେ କୌ�ୌଣସି  ମାଧ୍ୟମରେ କିପରି ଏବଂ 
କେତେବେଳେ ଅନୁମତି ପ୍ରାପ୍ତ ହେବ, | ଏହା ଅନୁସରଣ କରେ ଯେ ଉତ୍ତମ 
ସରୁକ୍ଷା ଏବଂ ଗୋ�ୋପନୀୟତା ଅଭ୍୍ୟୟାସ ପରସ୍ପର ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରେ | 
ଗୋ�ୋପନୀୟତାର  ଡୋ�ୋମେନ୍ ସରୁକ୍ଷାକୁ ଆଂଶକି ଭାବେ ଆଚ୍ଛାଦନ କରେ, 
ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ   ଉପଯକୁ୍ତ ବ୍୍ୟବହାରର ଧାରଣା, ଏବଂ ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା 
ସହତି |

କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସରୁକ୍ଷା ଏବଂ ଗୋ�ୋପନୀୟତା ମଧ୍ୟରେ ସମ୍ପର୍୍କ ହେଉଛି ଯେ 
ପର୍୍ଯ୍ୟୟାପ୍ତ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସରୁକ୍ଷା, କିମ୍ବା ଏହାର ଅଭାବ, ଗୋ�ୋପନୀୟତା ସ୍ତରର 
ଏକ ନିର୍ଣଣ୍ଣୟକାରୀ ଯାହା ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ଆଶା କରିପାରନ୍ତି| 
ବ୍୍ୟବସାୟ, ବ୍୍ୟୟାଙ୍କିଙ୍ଗ୍ , ସାମାଜକିକରଣ ଏବଂ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ସଚୂନା ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  
ସହତି ଅନେକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ ଲୋ�ୋକମାନେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି 
| ଯଦି କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନିରାପତ୍ତାର  ଉଲ୍ଲଂଘନ ହୁଏ, ତେବେ ଏହ ିପ୍ରକାରର 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ଉପରେ ଏହାର ନକାରାତ୍ମକ ପ୍ରଭାବ ପଡ଼଼ିବ |

ଇ-ବାଣଜି୍୍ୟ କ୍ଷେତ୍ରରେ, କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସରୁକ୍ଷା ଏବଂ ଗୋ�ୋପନୀୟତା ପ୍ରସଙ୍ଗ 
ବ୍୍ୟବସାୟିକ ଦଳ ମଧ୍ୟରେ ବିଶ୍ୱାସର ସ୍ତର ନିର୍ଣଣ୍ଣୟ କରିବ | ଯଦି ଉଭୟ 
ପାର୍ଶଶ୍ୱରେ ସରୁକ୍ଷା ଉଲ୍ଲଂଘନ ହେବାର କୌ�ୌଣସି  ସନ୍ଦେହ ଥାଏ, ତେବେ 
ଏହା ବିଶ୍ୱାସର ବିନାଶ ଏବଂ ବ୍୍ୟବସାୟିକ ସମ୍ପର୍୍କର ଅନ୍ତ ଘଟାଇବ | 

ଏଥରିେ ତୃତୀୟ ପକ୍ଷଙ୍କ ଠାରୁ ରିସ୍କ  ଏବଂ ଥ୍ରେଟ  ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ ହୋ�ୋଇଛି ଯାହା 
ବ୍୍ୟବସାୟିକ ଭାଗିଦାରୀ ସହତି ମଧ୍ୟ ଜଡିତ ନୁହେ ଁ|

ଅନୁପଯକୁ୍ତ କିମ୍ବା ଅବାସ୍ତବ ପ୍ରକାଶ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ଗୋ�ୋପନୀୟତା ସମସ୍୍ୟୟା 
ପାଇ ଁ ମଳୂ କାରଣ ହୋ�ୋଇପାରେ | ବିଭିନ୍ନ ଉତ୍ସରୁ ସଚୂନା ପ୍ରତିକ୍ରିୟାରେ 
ତଥ୍୍ୟ  ଗୋ�ୋପନୀୟତା ସମସ୍୍ୟୟା ଉପଜୁପିାରେ, ଯେପରି:• Health care 
records

•	 ଅନୁସନ୍ଧାନ ଏବଂ ପ୍ରକ୍ରିୟା

•	 ଆର୍ଥିକ ପ୍ରତିଷ୍ ୍ଠଠାନ ଏବଂ କାରବାର |

•	 ଆବାସ ଏବଂ ଭୌ�ୌଗଳିକ ରେକର୍୍ଡ |

•	 ପ୍ରତିରକ୍ଷା ତଥ୍୍ୟ

•	ଗୋ �ୋପନୀୟତା ଉଲ୍ଲଂଘନ |

•	 ଅବସ୍ଥାନ ଭିତ୍ତିକ ସେବା ଏବଂ ଭୌ�ୌଗଳିକ  ଅବସ୍ଥାନ |

•	ବୈ� ୈଜ୍ଞାନିକ ଅନୁସନ୍ଧାନ ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

ତଥ୍୍ୟ  ଗୋ�ୋପନୀୟତାରେ ଆହ୍ ୍ୱୱାନ ହେଉଛି ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ଚିହ୍ନଟ ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ 
ସଚୂନାକୁ ସରୁକ୍ଷା ଦେବାବେଳେ ତଥ୍୍ୟ ଅଂଶୀଦାର କରିବା | ତଥ୍୍ୟ  ସରୁକ୍ଷା 
ଏବଂ ସଚୂନା ସରୁକ୍ଷା ଡିଜାଇନ୍ କ୍ଷେତ୍ର ଏବଂ ଏହ ିସମସ୍୍ୟୟାର ସମାଧାନ 
ପାଇ ଁ ସଫ୍୍ଟୱେର୍, ହାର୍୍ଡୱେର୍ ଏବଂ ମାନବ ସମ୍ବଳ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ | 
ଯେହେତୁ ତଥ୍୍ୟ  ସରୁକ୍ଷା ସହତି ଜଡିତ ଆଇନ ଏବଂ ନିୟମାବଳୀ କ୍ରମାଗତ 
ଭାବରେ ବଦଳୁଛି, ଆଇନର ଯେକୌ�ୌଣସି ପରିବର୍ତତ୍ତନ ବିଷୟରେ ଅବଗତ 
ହେବା ଏବଂ ତଥ୍୍ୟ ଗୋ�ୋପନୀୟତା ଏବଂ ସରୁକ୍ଷା ନିୟମାବଳୀ ସହତି 
ତୁମର ଅନୁପାଳନକୁ ନିରନ୍ତର ପନୁଃମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ କରିବା ଜରୁରୀ ଅଟେ |

ସଚୂନା ପ୍ରଣାଳୀରେ ଗୋ�ୋପନୀୟତା ରକ୍ଷା କରିବା: ବିଭିନ୍ନ ଗୋ�ୋପନୀୟତା 
ନିୟମ ସହତି ବିଭିନ୍ନ ସଚୂନା ସିଷ୍ଟମ ପରସ୍ପର ସହତି ସଂଯକୁ୍ତ ଏବଂ ସଚୂନା 
ଅଂଶୀଦାର ହୋ�ୋଇଥବିାରୁ ଗୋ�ୋପନୀୟତା ନୀତି ନିୟମ (ଏବଂ ନିୟମ) ର 
ପନୁଃସମନ୍ ୍ୱୟ, ବାଧ୍ୟତାମଳୂକ ଏବଂ ତଦାରଖ କରିବା ପାଇ ଁନୀତି ଟୁଲସ 
ଗଡୁ଼଼ିକ ଆବଶ୍୍ୟକ ହେବ | ବାଣଜି୍୍ୟୟିକ ଆଇଟି ସିଷ୍ଟମରେ ଗୋ�ୋପନୀୟତା 
ସରୁକ୍ଷାକୁ ସମାଧାନ କରିବା ପାଇ ଁଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜରି ଦୁଇଟି ଶ୍ରେଣୀ ଅଛି: 
ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ଏବଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା |

ନୀତ ିଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ P3P: ଏହା ହେଉଛି ଗୋ�ୋପନୀୟତା ପସନ୍ଦ ପାଇ ଁ
ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ | ଗୋ�ୋପନୀୟତା ଅଭ୍୍ୟୟାସକୁ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ କରିବା ଏବଂ 
ବ୍୍ୟକ୍ତିବିଶେଷଙ୍କ ପସନ୍ଦ ସହତି ତୁଳନା କରିବା ପାଇ ଁP3P ଏକ ମାନକ |

ନୀତ ିନୟିମ

• 	 XACML - ଏକ୍ସଟେନ୍ ୍ସସିବଲ୍ ଆକ୍ସେସ ୍ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ମାର୍୍କଅପ ୍ଭାଷା ଏହାର 
ଗୋ�ୋପନୀୟତା ପ୍୍ରରୋଫାଇଲ୍ ସହତି ଏକ ମେସିନ୍-ପଠନୀୟ ଭାଷାରେ 
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ଗୋ�ୋପନୀୟତା ନୀତି ପ୍ରକାଶ କରିବା ପାଇ ଁଏକ ମାନକ ଅଟେ ଯାହା 
ଏକ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସିଷ୍ଟମ ୍ ଏଣ୍ଟରପ୍ରାଇଜ ୍ ଆଇଟି ସିଷ୍ଟମରେ ନୀତି 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବ |

• 	 EPAL - ଏଣ୍ଟରପ୍ରାଇଜ ୍ଗୋ�ୋପନୀୟତା ପ୍ରାଧକିରଣ ଭାଷା XACML 
ସହତି ସମାନ, କିନ୍ତୁ ଏପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଏକ ମାନକ ନୁହେ ଁ|

•	 WS- ଗୋ�ୋପନୀୟତା - ୱେବ ସେବାରେ ଗୋ�ୋପନୀୟତା ନୀତି 
ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ ପାଇ ଁ“ୱେବ ସେବା ଗୋ�ୋପନୀୟତା” ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟକରଣ 
ହେବ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ, ଏହା ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିପାରେ ଯେ 
ଗୋ�ୋପନୀୟତା ନୀତି ସଚୂନା କିପରି ଏକ ୱେବ ସେବା ବାର୍ତ୍ତାର  
SOAP ଏନଭଲ୍୍ପରେ ଏମ୍ବେଡ୍ ହୋ�ୋଇପାରିବ |

ଇଣ୍ଟରନେଟରେ ଗୋ�ୋପନୀୟତା ରକ୍ଷା କରିବା |

ଇଣ୍ଟରନେଟରେ ଆପଣ ପ୍ରାୟତଃ  ନିଜ ବିଷୟରେ ଅନେକ ତଥ୍୍ୟ ଦିଅନ୍ତି 
| ଅସଂଗପୁ୍ତ ଇ-ମେଲଗଡିୁକ ଇ-ମେଲ ସର୍୍ଭରର ପ୍ରଶାସକମାନଙ୍କ ଦ୍ୱାରା 
ପଢ଼଼ାଯାଇପାରିବ ଯେଉଠଁାରେ ସଂଯୋ�ୋଗ ଏନକ୍ରିପ୍୍ଟ  ହୋ�ୋଇନାହି ଁ(କୌ�ୌଣସି 
https ନାହି)ଁ | ସେହଭିଳି ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସେବା ପ୍ରଦାନକାରୀ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟ 
ପକ୍ଷଗଡୁ଼଼ିକ ସେହ ିସଂଯୋ�ୋଗର ଟ୍ରାଫିକ୍ ସ୍ନିଗ୍ଧ ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ଜାଣବିାରେ 
ଅବଗତ  ଅଟନ୍ତି | ଅଧକିନ୍ତୁ, ଇଣ୍ଟରନେଟରେ ଉତ୍ପାଦିତ ଯେକୌ�ୌଣସି 
ପ୍ରକାରର ଟ୍ରାଫିକ୍ ପାଇ ଁ ସମାନ ପ୍ରଯଜୁ୍୍ୟ (ୱେବ ବ୍ରାଉଜଂି, ତତକ୍ଷଣାତ୍ 
ମେସେଜଂି, ...) ଅଧକି ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ସଚୂନା ନ ଦେବା ପାଇ ଁ, ଇ-ମେଲଗଡିୁକ 
ଏନକ୍ରିପ୍୍ଟ  ହୋ�ୋଇପାରିବ ଏବଂ ୱେବପଷୃ୍ ୍ଠଠାର ବ୍ରାଉଜଂି ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ | 
ଅନଲାଇନ୍ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପଗଡିୁକ ଅଜ୍ଞାତ ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କ ମାଧ୍ୟମରେ ଟ୍ରାସ୍୍ଲଲେ ସ ୍
କରାଯାଇପାରିବ, କିମ୍ବା, ଯେଉ ଁ କ୍ଷେତ୍ରରେ ବିଶ୍ୱାସଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ନୁହେ ଁ, ମକୁ୍ତ 
ଉତ୍ସ ବଣ୍ଟିତ ବେନାମୀ ଦ୍ୱାରା , ଯାହାକୁ ମିକ୍ସ ନେଟ୍ କୁହାଯାଏ | ପ୍ ୍ଷ୍୍ଟଟ୍ରରିଙ୍ଗ ଦ୍ଧ 
ମକୁ୍ତ ଉତ୍ସ ମିଶ୍ରଣ ଜାଲଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି I2P - ବେନାମୀ ନେଟୱାର୍୍କ କିମ୍ବା 
ଟର୍ |

ଆପଣଙ୍କର ଗୋ�ୋପନୀୟତା ରକ୍ଷା କରନ୍ତୁ |

ଆପଣଙ୍କର ଗୋ�ୋପନୀୟତା, ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ସଚୂନା ଅନଲାଇନରେ ସରୁକ୍ଷିତ 
ରଖବିା ଏବଂ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ସମୟରେ ଠକେଇ ଏବଂ 
ଅପବ୍୍ୟବହାରକୁ ରୋ�ୋକିବା ପାଇ ଁ ନିମ୍ ୍ନରେ ଟିପ୍ସ ଏବଂ ନିର୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ 
ଗଡୁ଼଼ିକର ତାଲିକା ଦିଆଯାଇଛି |

• 	 ନୂତନ ପାସୱାର୍୍ଡ ପାଆନ୍ତୁ: ଆପଣଙ୍କର ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଅନଲାଇନ୍ 
ଆକାଉଣ୍ଟ୍ ପାଇ ଁଭିନ୍ନ, ଦୃଢ଼ ପାସୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ ତେଣ ୁଯଦି 
ଗୋ�ୋଟିଏ ଆପୋ�ୋଷ ବୁଝାମଣା ହୁଏ ତେବେ ସରୁକ୍ଷିତ | ପାୱାର ଶାଳୀ 
ପାସୱାର୍୍ଡରେ ଅକ୍ଷର, ସଂଖ୍୍ୟୟା, ବିଭିନ୍ନ ମାମଲା, ଏବଂ ପ୍ରତୀକ ଥାଏ | 
ଏଠାରେ ଆପଣଙ୍କର ପାସୱାର୍୍ଡର ପାୱାର  ଯାଞ୍ଚ କରନ୍ତୁ |

•	 ପରୁୁଣା ଅନଲାଇନ୍ ଆକାଉଣ୍ଟଗଡିୁକ ବନ୍ଦ କରନ୍ତୁ: ଅବ୍୍ୟବହୃତ 
ଅନଲାଇନ୍ ଆକାଉଣ୍ଟଗଡିୁକ ଏକ ଦାୟିତ୍। | ଆପଣଙ୍କର ଅଧକି 
ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଆକାଉଣ୍ଟକୁ ଅନୁପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ ହ୍୍ୟୟାକର୍୍ମମାନେ 
ସେମାନଙ୍କୁ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରନ୍ତି | ସେଗଡୁ଼଼ିକରୁ ମକୁ୍ତି ପାଅ |

• 	 ଆପଣଙ୍କର ବନ୍ଧୁ ତାଲିକା ହ୍ରାସ କରନ୍ତୁ |
• 	 କାଗଜହୀନ ଯାଆନ୍ତୁ: ଅନଲାଇନ୍ କିମ୍ବା ଆପଣଙ୍କ ମେଲ୍ 

ଆକାଉଣ୍ଟରେ ସମ୍ବେଦନଶୀଳ ତଥ୍୍ୟ ରଖନ୍ତୁ ନାହି ଁ|
•	ଶ୍ ରେଡ୍ ସମ୍ବେଦନଶୀଳ ଦସ୍ତାବେଜ : ସମ୍ବେଦନଶୀଳ ତଥ୍୍ୟ ଧାରଣ 

କରିଥବିା ଅବାଞ୍ଛିତ ଦସ୍ତାବେଜ ରୁ ମକୁ୍ତି ପାଆନ୍ତୁ | ଏକ ଖଣ୍ଡ ବ୍୍ୟବହାର 
କରି ସେମାନଙ୍କୁ ସରୁକ୍ଷିତ ଭାବରେ ନିଷ୍କାସନ କରନ୍ତୁ |

ବ୍ରାଉଜର୍ ଗୋ�ୋପନୀୟତା

ଆଧନିୁକ ବ୍ରାଉଜର୍୍ଗଗୁଡ଼଼ିକରେ ଗୋ�ୋପନୀୟତା ବୃଦ୍ଧି କ୍ଷମତା ଏବଂ 
ବିକଳ୍ପଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ପ୍ରଭାବଶାଳୀ ଆରେ ଅଛି | ସନ୍ଦେହଜନକ କିମ୍ବା ଠକ 

ୱେବସାଇଟ୍ ପରିଦର୍୍ଶନ କରିବା ପରୂ୍୍ବରୁ ସେମାନେ ଆପଣଙ୍କୁ ଚେତାବନୀ 
ଦେଇପାରନ୍ତି ଏବଂ ଆପଣଙ୍କ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ କୁକିଜ ୍ପରି ଟ୍ରାକିଂ ଫାଇଲ୍ 
ଡାଉନଲୋ�ୋଡ୍ ନକରି ଆପଣଙ୍କୁ ୱେବ ସର୍୍ଫଫ୍  କରିବାକୁ ମଧ୍ୟ ଅନୁମତି 
ଦେଇପାରେ | ଆହୁରି ମଧ୍ୟ, ଅଧକିାଂଶ ବ୍ରାଉଜର୍ ଆପଣଙ୍କୁ ସଚୂନା 
ଦେଇପାରେ ଯେତେବେଳେ ଏକ ୱେବସାଇଟ୍ SSL ବ୍୍ୟବହାର କରେ, ଏକ 
ସରୁକ୍ଷା ମାପ ଯାହା ଆପଣଙ୍କର ତଥ୍୍ୟକୁ ଏନକ୍ରିପ୍୍ଟ  କରେ | ଯେତେବେଳେ 
ଏକ ୱେବସାଇଟ୍ SSL ବ୍୍ୟବହାର କରେ ଏକ ବ୍ରାଉଜର୍ ଆପଣଙ୍କୁ ଏକ 
ପ୍୍ୟୟାଡ୍ ଲକ୍ ଆଇକନ୍ (ସାଧାରଣତଃ ଆପଣଙ୍କ ବ୍ରାଉଜରର ତଳ ବାର ରେ 
ଅବସ୍ଥିତ) କିମ୍ବା ସବୁଜ ଠକିଣା ଠକିଣା ବାରରେ ୱେବସାଇଟର ନାମକୁ 
ହାଇଲାଇଟ୍ କରି ଆପଣଙ୍କୁ ସଚୂାଇପାରେ |

କେବଳ ବିଶ୍ୱସ୍ତ ୱେବସାଇଟ୍ ପରିଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ | ଆପଣ ଖୋ�ୋଲୁଥବିା ସାଇଟ୍ 
ବିଷୟରେ ଜାଣବିା ପାଇ ଁସାଇଟ୍ ଆଡଭାଇଜର୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡିୁକ 
ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ | ଯେତେବେଳେ ୱେବସାଇଟ୍ ଗଡିୁକ ଅଧକି ସଚୂନା 
ଅଂଶୀଦାର କରନ୍ତି, ସେମାନେ ମଧ୍ୟ ସେମାନଙ୍କର ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କୁ 
ଏହ ିନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପ ଉପରେ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ଏବଂ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ପ୍ରଦାନ 
କରନ୍ତି | ଅନେକ ୱେବସାଇଟ୍ ରେ ଆପଣ ପାଇବେ ଯେ ଯେତେବେଳେ 
ଆପଣ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ସଚୂନା କିମ୍ବା ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ଅଂଶୀଦାର କରନ୍ତି, 
ସେତେବେଳେ ଆପଣ ଆପଣଙ୍କର ଦର୍୍ଶକଙ୍କୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିପାରିବେ, ଏହା 
ଏକ ଦର୍୍ଶକ କିମ୍ବା ସମଗ୍ର ଜନସାଧାରଣ |

ଗତ ଦଶନ୍ଧିରେ ଇମେଲ ମଖୁ୍୍ୟତଃ ଅପରିବର୍ତ୍ତିତ ରହଛିି | ଇମେଲର 
ଶୋ�ୋଷଣର ପଦ୍ଧତି, ତଥାପି, ଯଥେଷ୍ଟ ବିକାଶ ହୋ�ୋଇଛି ଏବଂ ଇମେଲ 
ପରିବେଶରେ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ସଚୂନାକୁ ସରୁକ୍ଷା କରିବା ଅଧକି ଆହ୍ ୍ୱୱାନପରୂ୍ଣଣ୍ଣ 
ହୋ�ୋଇଛି | ବିଗତ ଏକ ଦଶନ୍ଧିରେ ହ୍୍ୟୟାକିଂ ଅଧକି ପ୍ରଭାବଶାଳୀ ଏବଂ ଫିସିଂ 
କୌ�ୌଶଳ, ଅଧକି ବିସ୍ତୃତ ହୋ�ୋଇଛି | ଇମେଲ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାବେଳେ 
ଆପଣଙ୍କର ଗୋ�ୋପନୀୟତା ରକ୍ଷା କରିବା ପାଇ ଁ ଏଠାରେ କିଛି କୌ�ୌଶଳ 
ଅଛି:

1 	 ଏକ ଦଳୀୟ, “ସ୍ପାମ”୍ ଇମେଲ୍ ଠକିଣା ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |
2 	 ଦୃଢ଼ ସରୁକ୍ଷା ଏବଂ ସ୍ପାମ ୍ଫିଲ୍ ୍ଟର୍ ସହତି ଇମେଲ୍ ସେବା ପ୍ରଦାନକାରୀ 

ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |
3 	 ଇମେଲ ଖୋ�ୋଲିବା ସମୟରେ ସତର୍୍କତା ଅବଲମ୍ବନ କରନ୍ତୁ |
4 	ସ୍ୱୀ କାର କର ଯେ ଇମେଲ ଖୋ�ୋଲା ଏବଂ ଆନ୍ତ c- ସଂଯୋ�ୋଗ ଦଗିରେ 

ବିକଶତି ହେଉଛି |
5 	ଶକ୍ତି   ଶାଳୀ ପାସୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ ଏବଂ ସାଇନ୍ ଆଉଟ୍ 

କରିବାକୁ ମନେରଖନ୍ତୁ |
ସର୍ବୋତ୍ତମ ଅନଲାଇନ୍ ଗୋ�ୋପନୀୟତା ଅଭ୍୍ୟୟାସ |
1	ବ୍ ୍ୟକ୍ତିଗତ ସଚୂନା ବଣ୍ଟନକୁ କମ ୍କରନ୍ତୁ |
2 	ୱେବ ସାଇଟରେ ଟ୍ରଷ୍ଟମାର୍୍କ ଖୋ�ୋଜ ଏବଂ ସେମାନଙ୍କର ସତ୍୍ୟତା ଯାଞ୍ଚ 

କର |
3 	 ଅନଲାଇନ୍ ସପିଂ କରିବା ସମୟରେ ଅସ୍ଥାୟୀ କ୍ରେଡିଟ୍ କାର୍୍ଡ ନମ୍ବର 

ବିଷୟରେ ବିଚାର କରନ୍ତୁ |
4 	ଶକ୍ତି   ଶାଳୀ ପାସୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ ଏବଂ ସାଇନ୍ ଆଉଟ୍ 

କରିବାକୁ ମନେରଖନ୍ତୁ |

5 	ବ ାରମ୍ବାର ଆପଣଙ୍କର ପାସୱାର୍୍ଡ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ |

6 	 ଆଣ୍ଟି-ଭାଇରସ ୍ଏବଂ ଆଣ୍ଟି-ସ୍ପାଏୱେର୍ ସରୁକ୍ଷା ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

7 	 ବ୍ରାଉଜର୍ ଗୋ�ୋପନୀୟତା ବୃଦ୍ଧି କ୍ଷମତା ଏବଂ ବିକଳ୍ପଗଡୁ଼଼ିକର ଲାଭ 
ନିଅ|

8 	 ଆପଣଙ୍କର ବ୍ରାଉଜର୍ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅପଡ଼଼େଟ 
କରନ୍ତୁ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.35.139 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଗୋ�ୋପନୀୟତା |

1 	ମୋ�ୋବ ାଇଲ୍ ଡିଭାଇସରେ ଆପଣଙ୍କର ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ସଚୂନା ଡିଭାଇସ ୍
ଚୋ�ୋରି କିମ୍ବା କ୍ଷତି ମାଧ୍ୟମରେ ସାଂଘାତିକ ହେବାର ସମ୍ଭାବନା ଅଧକି - 
ଉପଯକୁ୍ତ ସତର୍୍କତା ଅବଲମ୍ବନ କରନ୍ତୁ |

2 	 ଆପଣଙ୍କର ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଡିଭାଇସ ୍ଆପଣଙ୍କର ଅବସ୍ଥାନ ବିଷୟରେ 
ଅବଗତ ହୋ�ୋଇପାରେ ଏବଂ ସେହ ି ତଥ୍୍ୟଗଡିୁକ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଏବଂ 
ବିଜ୍ଞାପନଦାତାମାନଙ୍କ ସହତି ଅଂଶୀଦାର କରିପାରେ |

ସାଇବର କ୍ରାଇମ ୍ଆକ୍୍ଟ |

ସାଇବର ଜଗତର ଯଗୁରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ବ୍୍ୟବହାର ଅଧକି ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ 
ହେବା ସହତି ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜିର ଅଭିବୃଦ୍ଧିରେ ଏକ୍ସଟେନସନ  ହୋ�ୋଇଥଲିା 
ଏବଂ ‘ସାଇବର’ ଶବ୍ଦ ଲୋ�ୋକମାନଙ୍କ ପାଇ ଁ ଅଧକି ପରିଚିତ ହେଲା | 
ସଚୂନା ପ୍ରଯକୁ୍ତିବିଦ୍୍ୟୟା (ଆଇଟି) ର ବିବର୍ତତ୍ତନ ସାଇବର ସ୍ଥାନକୁ ଜନ୍ ୍ମ ଦେଲା 
ଯେଉଠଁାରେ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସମସ୍ତ ଲୋ�ୋକଙ୍କୁ ଉଚ୍ଚ ଜ୍ଞାନକୌ�ୌଶଳ ବ୍୍ୟବହାର 
କରି ଯେକୌ�ୌଣସି ସଚୂନା, ତଥ୍୍ୟ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ , ବିଶ୍ଳେଷଣ ଇତ୍୍ୟୟାଦି 
ଆକ୍ସେସ କରିବାକୁ ସମାନ ସଯୁୋ�ୋଗ ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ | ନେଟ୍୍ଜ ଜେନ୍ ୍ଙ୍୍କ 
ସଂଖ୍୍ୟୟା ବୃଦ୍ଧି ହେତୁ ସାଇବର ସ୍ପେସରେ ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜିର ଅପବ୍୍ୟବହାର 
ବନ୍ଦ ହୋ�ୋଇଯାଉଥଲିା ଯାହା ଘରୋ�ୋଇ ତଥା ଆନ୍ତର୍୍ଜଜାତୀୟ ସ୍ତରରେ ମଧ୍ୟ 
ସାଇବର ଅପରାଧ ସଷୃ୍ଟି  କରିଥଲିା।

ଯଦିଓ କ୍ରାଇମ ଶବ୍ଦ ଏହାର ସାଧାରଣ ଅର୍୍ଥ ବହନ କରେ “ଏକ ଆଇନଗତ 
ଭୁଲ ଯାହା ଅପରାଧକି ପ୍ରକ୍ରିୟା ଦ୍ୱାରା  ଅନୁସରଣ କରାଯାଇପାରେ ଯାହା 
ଦ୍ୱାରା ଦଣ୍ଡ ହୋ�ୋଇପାରେ” ଯେତେବେଳେ ସାଇବର କ୍ରାଇମ “ବେଆଇନ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ହୋ�ୋଇପାରେ ଯେଉଠଁାରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏକ ଟୁଲସ  କିମ୍ବା ଲକ୍ଷଷ୍ୟ 
କିମ୍ବା ଉଭୟ” |

ବିଶ୍ୱର ପ୍ରଥମ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ନିୟମ 1970 ମସିହାରେ ଜର୍୍ମମାନ ଷ୍ଟେଟ 
ହେସେ ଦ୍ୱାରା  ସାଇବର ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜରି ଅଗ୍ରଗତି ସହତି ‘ତଥ୍୍ୟ  
ପ୍୍ରରୋଟେକସନ ଆକ୍୍ଟ, 1970’ ଆକାରରେ ପ୍ରଣୟନ କରାଯାଇଥଲିା। 
ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜିର ଆବିର୍୍ଭଭାବ ସହତି ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜରି ଅପବ୍୍ୟବହାର ମଧ୍ୟ 
ଏହାର ସର୍ବୋଚ୍ଚ ସ୍ତରକୁ ବୃଦ୍ଧି ପାଇଛି ଏବଂ ତା’ପରେ ସାଇବର ଦୁନିଆରେ 
ଅପରାଧକି କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପକୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ କରିବା ଏବଂ ବୈ�ୈଷୟିକ ପ୍ରଗତି 
ପ୍ରଣାଳୀକୁ ସରୁକ୍ଷା ଦେବା ପାଇ ଁକଠୋ�ୋର ବିଧ ିବ୍୍ୟବସ୍ଥା ଆବଶ୍୍ୟକ | ଏହ ି
ପରିସ୍ଥିତିରେ ଭାରତୀୟ ସଂସଦ ଇ-ବାଣଜି୍୍ୟ, ଇ-ଶାସନ, ଇ-ବ୍୍ୟୟାଙ୍କିଙ୍ଗ 
ତଥା ଜୋ�ୋରିମାନା ଏବଂ ଦଣ୍ଡବିଧାନ କ୍ଷେତ୍ରରେ ପ୍ରଯକୁ୍ତିବଦ୍୍ୟୟା ସହତି 
ମକୁାବିଲା କରିବା ପାଇ ଁ17 ଅକ୍ଟୋବରରେ ଏହାର “ସଚୂନା ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜ ି
ଆକ୍୍ଟ, 2000” ପାସ କରିଛି। ସାଇବର ଅପରାଧ କ୍ଷେତ୍ରରେ |

ବାସ୍ତବରେ ସାଇବର ଅପରାଧ |

ଏହା ହ୍୍ୟୟାକରମାନେ ଆପଣଙ୍କର ସାଇଟକୁ ଭଙ୍ଗାରୁଜା କରିବା, 
ଗୋ�ୋପନୀୟ ତଥ୍୍ୟ ଦେଖବିା, ବାଣଜି୍୍ୟ ରହସ୍୍ୟ କିମ୍ବା ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ 
ବ୍୍ୟବହାର ସହତି ବୌ�ୌଦ୍ଧିକ ସମ୍ପତ୍ତି ଚୋ�ୋରି କରିପାରେ | ଏଥରିେ ‘ସେବାକୁ 
ଅସ୍ୱୀକାର’ ଏବଂ ଭାଇରସ ୍ ଆକ୍ରମଣ ମଧ୍ୟ ନିୟମିତ ଟ୍ରାଫିକ୍ ଆପଣଙ୍କ 
ସାଇଟରେ ପହଞ୍ଚିବାରେ ରୋ�ୋକିପାରେ | ସାଇବର ଅପରାଧ କେବଳ 
ବାହାର ଲୋ�ୋକଙ୍କ ପାଇ ଁସୀମିତ ନୁହେ ଁ, କେବଳ ଭାଇରସ ୍ବ୍୍ୟତୀତ ଏବଂ 
ସରୁକ୍ଷା ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସାଇବର ଅପରାଧ ବିଷୟରେ ଯାହା ସାଧାରଣତଃ  
ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କମ୍ପାନୀର କର୍୍ମଚାରୀଙ୍କ ଦ୍ୱାରା  କରାଯାଇଥାଏ, ଯେଉମଁାନେ 
ସହଜରେ ସେମାନଙ୍କ ପାସୱାର୍୍ଡ ଏବଂ ତଥ୍୍ୟ  ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ ୍ପାଇପାରିବେ। 
ସାଇବର ଅପରାଧରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବ୍୍ୟବହାର ସହତି କରାଯାଇଥବିା 
ଅପରାଧକି କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପ ମଧ୍ୟ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ ଯାହାକି ଅପରାଧକୁ ଆହୁରି 
ଚିରସ୍ଥାୟୀ କରିଥାଏ ଯଥା ଆର୍ଥିକ ଅପରାଧ, ବେଆଇନ ପ୍ରବନ୍ଧ ବିକ୍ରୟ, 
ଅଶ୍ଳୀଳତା, ଅନଲାଇନ୍ ଜଆୁ,ବୌ�ୌଦ୍ଧିକ ସମ୍ପତ୍ତି ଅପରାଧ, ଇ-ମେଲ୍, 
ସପ୍ଫିୁଂ, ଜାଲିଆତି, ସାଇବର ବଦନାମ, ସାଇବର ଷ୍ଟଲ୍୍କିିଂ, ଅନଧକିୃତ 

ପ୍ରବେଶ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସିଷ୍ଟମକୁ, ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନିକ୍ ଫର୍୍ମରେ ଥବିା ସଚୂନା 
ଚୋ�ୋରି, ଇ-ମେଲ୍ ବିସ୍୍ଫଫୋରଣ, କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସିଷ୍ଟମକୁ ଶାରୀରିକ ଭାବରେ 
କ୍ଷତି ପହଞ୍ଚାଇବା ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

ସାଇବର ଅପରାଧର ବର୍୍ଗଗୀକରଣ: ସାଇବର ଅପରାଧ ଯାହା ଦିନକୁ ଦିନ 
ବଢ଼଼ୁଛି, ପ୍ରକୃତରେ ସାଇବର ଅପରାଧ କ’ଣ ଏବଂ ପାରମ୍ପାରିକ ଅପରାଧ 
କ’ଣ ତାହା ଜାଣବିା ଅତ୍୍ୟନ୍ତ କଷ୍ଟକର, ତେଣ ୁ ଏହ ି ଦ୍ୱନ୍ଦ୍ୱରୁ ବାହାରିବା 
ପାଇ ଁ ସାଇବର ଅପରାଧକୁ ବିଭିନ୍ନ ଶ୍ରେଣୀଭୁକ୍ତ କରାଯାଇପାରେ ଯାହା 
ନିମ୍ ୍ନଲିଖତିଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି:

ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କ ବରିୋ�ୋଧରେ ସାଇବର ଅପରାଧ:

କିଛି ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଅପରାଧ ଅଛି ଯାହା ବ୍୍ୟକ୍ତିବିଶେଷଙ୍କ ବ୍୍ୟକ୍ତିତ୍ୱ ଉପରେ 
ପ୍ରଭାବ ପକାଇଥାଏ:

ଇ-ମେଲ ମାଧ୍ୟମରେ ନିର୍୍ଯ୍ୟୟାତନା: ଚିଠ,ି ଫାଇଲ ଏବଂ ଫୋ�ୋଲ୍୍ଡରର 
ସଂଲଗ୍ନ ଯଥା ଇ-ମେଲ ମାଧ୍ୟମରେ ପଠାଇବା ଦ୍ୱାରା ଏହା ଏକ ସାଧାରଣ 
ପ୍ରକାରର ନିର୍୍ଯ୍ୟୟାତନା | ବର୍ତତ୍ତମାନ ସାମାଜକି ସାଇଟ୍ ଯଥା ଫେସବୁକ୍, 
ଟ୍ ୍ୱୱିଟର ଇତ୍୍ୟୟାଦି ବ୍୍ୟବହାର ଦିନକୁ ଦିନ ବଢିବାରେ ଲାଗିଛି।

ସାଇବର-ଷ୍ଟଲ୍୍କିିଂ |

ଏହାର ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି ଏକ ଶାରୀରିକ ରିସ୍କ  ଯାହା ଇଣ୍ଟରନେଟ୍, ଇ-ମେଲ୍, 
ଫୋ�ୋନ୍, ଟେକ୍ସଟ ବାର୍ତ୍ତା, ୱେବକ୍୍ୟୟାମ, ୱେବସାଇଟ୍ କିମ୍ବା ଭିଡିଓ ଭଳି 
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜରିେ ବ୍୍ୟବହାର ଦ୍ୱାରା ଭୟ ସଷୃ୍ଟି  କରେ |

ଅଶ୍ଳୀଳ ପଦାର୍୍ଥର ପ୍ରସାର |

ଏଥରିେ ଅଶ୍ଳୀଳ ଏକ୍ସପୋ�ୋଜର / ଅଶ୍ଳୀଳତା (ମଳୂତଃ ଶଶି ୁଅଶ୍ଳୀଳତା), ଏହ ି
ନିଷେଧ ସାମଗ୍ରୀ ଧାରଣ କରିଥବିା ୱେବସାଇଟ୍ ର ହୋ�ୋଷ୍୍ଟିିଂ  ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ | 
ଏହ ିଅଶ୍ଳୀଳ ବିଷୟଗଡୁ଼଼ିକ କିଶୋ�ୋରଙ୍କ ମନକୁ କ୍ଷତି ପହଞ୍ଚାଇପାରେ ଏବଂ 
ସେମାନଙ୍କ ମନକୁ ଖରାପ କିମ୍ବା ଭ୍ରଷ୍ଟ କରିପାରେ |

ମାନହାନ ି

ଯେକୌ�ୌଣସି ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କୁ ତାଙ୍କ ମେଲ୍ ଆକାଉଣ୍ଟକୁ ହ୍୍ୟୟାକ୍ କରି ଅଜ୍ଞାତ 
ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କ ମେଲ୍ ଆକାଉଣ୍ଟକୁ ଅଶ୍ଳୀଳ ଭାଷା ବ୍୍ୟବହାର କରି କିଛି ମେଲ୍ 
ପଠାଇବା ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟରେ କୌ�ୌଣସି ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କୁ ଦାୟୀ କରିବା ଏକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ |

ହ୍୍ୟୟାକଂି

ଏହାର ଅର୍୍ଥ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସିଷ୍ଟମ ଉପରେ ଅନଧକିୃତ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   / ଆକ୍ସେସ ୍
ଏବଂ ହ୍୍ୟୟାକିଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ତଥ୍୍ୟ ତଥା କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମକୁ ନଷ୍ଟ 
କରିଦିଏ | ହ୍୍ୟୟାକରମାନେ ସାଧାରଣତଃ ଟେଲିକମ ୍ ଏବଂ ମୋ�ୋବାଇଲ୍ 
ନେଟୱାର୍୍କକୁ ହ୍୍ୟୟାକ୍ କରନ୍ତି |

କ୍ରାକଂି

ଆଜ ିପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଜଣାଶଣୁା ସବୁଠାରୁ ବଡ ସାଇବର ଅପରାଧ ମଧ୍ୟରେ ଏହା 
ଅଛି | ଏହା ଜାଣବିା ଏକ ଭୟାନକ ଅନୁଭବ ଯେ ଜଣେ ଅପରିଚିତ ବ୍୍ୟକ୍ତି 
ଆପଣଙ୍କ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସିଷ୍ଟମରେ ଆପଣଙ୍କ ଜ୍ଞାନ ଏବଂ ସମ୍ମତି ବିନା ଭାଙ୍ଗି ଛି 
ଏବଂ ମଲୂ୍୍ୟବାନ ଗୋ�ୋପନୀୟ ତଥ୍୍ୟ ଏବଂ ସଚୂନା ସହତି ଟ୍୍ୟୟାମ୍ପରିଂ କରିଛି|

ଇ-ମେଲ୍ ସପ୍ଫିୁଙ୍ଗ୍  |

ଏକ ଖରାପ ଇ-ମେଲ୍ ଏକ ବୋ�ୋଲି କୁହାଯାଇପାରେ, ଯାହା ଏହାର ଉତ୍ପତ୍ତି 
ବିଷୟରେ ଭୁଲ ଭାବରେ ଦର୍୍ଶଶାଏ | ଏହା ଦର୍୍ଶଶାଏ ଯେ ଏହାର ଉତ୍ପତ୍ତି ଭିନ୍ନ 
ଅଟେ ଯାହାଠାରୁ ପ୍ରକୃତରେ ଏହା ଉତ୍ପନ୍ନ |

SMS ସପ୍ଫିୁଙ୍ଗ :

ସପ୍ଫିୁଂ ହେଉଛି ସ୍ପାମ ୍ମାଧ୍ୟମରେ ଏକ ଅବରୋ�ୋଧ ଯାହାର ଅର୍୍ଥ ଅବାଞ୍ଛିତ 
ଆମନ୍ତ୍ରିତ ବାର୍ତ୍ତା | ଏଠାରେ ଜଣେ ଅପରାଧୀ ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଫୋ�ୋନ୍ ନମ୍ବର 

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.35.139 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଆକାରରେ ଅନ୍୍ୟର ପରିଚୟ ଚୋ�ୋରି କରେ ଏବଂ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଏବଂ 
ରିସିଭର ମାଧ୍ୟମରେ SMS ପଠାଇବା ପୀଡିତାଙ୍କ ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଫୋ�ୋନ୍ 
ନମ୍ବରରୁ SMS ପାଇଥାଏ | ଏହା କୌ�ୌଣସି ବ୍୍ୟକ୍ତିବିଶେଷଙ୍କ ବିରୁଦ୍ଧରେ 
ଅତ୍୍ୟନ୍ତ ଗମ୍ଭୀର ସାଇବର ଅପରାଧ |

କାର୍୍ଡ କରିବା

ଏହାର ଅର୍୍ଥ ମିଥ୍୍ୟୟା ଏଟିଏମ ୍କାର୍୍ଡ ଯଥା ପୀଡିତାଙ୍କ ବ୍୍ୟୟାଙ୍କ ଆକାଉଣ୍ଟରୁ 
ଟଙ୍କା ପ୍ରତ୍୍ୟୟାହାର କରି ଅପରାଧୀମାନେ ସେମାନଙ୍କ ଆର୍ଥିକ ଲାଭ 
ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବହୃତ ଡେବିଟ୍ ଏବଂ କ୍ରେଡିଟ୍ କାର୍୍ଡ | ଏହ ି ପ୍ରକାର ସାଇବର 
ଅପରାଧରେ ଏଟିଏମ ୍କାର୍୍ଡର ଅନଧକିୃତ ବ୍୍ୟବହାର ସର୍୍ବଦା ରହଥିାଏ |

ପ୍ରତାରଣା ଏବଂ ପ୍ରତାରଣା |

ଏହାର ଅର୍୍ଥ ସାଇବର ଅପରାଧର କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରୁଥବିା ବ୍୍ୟକ୍ତି ଅର୍୍ଥଥାତ୍ ପାସୱାର୍୍ଡ 
ଏବଂ ତଥ୍୍ୟ  ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ ୍ଚୋ�ୋରି କରିବା ଦୋ�ୋଷୀ ମନ ସହତି ଏହା କରିଛି 
ଯାହା ଠକାମି ଏବଂ ପ୍ରତାରଣାର କାରଣ ହୋ�ୋଇଥାଏ |

ଶଶିୁ ଅଶ୍ଳୀଳତା |

ଏଥରିେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନେଟୱାର୍୍କର ବ୍୍ୟବହାର ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ, ବଣ୍ଟନ, କିମ୍ବା ପ୍ରବେଶ 
ସାମଗ୍ରୀ ଯାହାକି ନାବାଳକ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଯୌ�ୌନ ଶୋ�ୋଷଣ କରିଥାଏ |

ଥ୍ରେଟ  ଦ୍ୱାରା ଆକ୍ରମଣ |

ଆକ୍ରମଣ ଦ୍ୱାରା ଥ୍ରେଟ  ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନେଟୱାର୍୍କ ଅର୍୍ଥଥାତ୍ ଇ-ମେଲ୍, ଭିଡିଓ 
କିମ୍ବା ଫୋ�ୋନ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି ନିଜ ଜୀବନ କିମ୍ବା ପରିବାରର ଜୀବନ ପ୍ରତି 
ଭୟଭୀତ ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କୁ ଥ୍ରେଟ  ଦେଇଥାଏ |

ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କ ସମ୍ପତ୍ତି ବରିୋ�ୋଧରେ ଅପରାଧ:

ଯେହେତୁ ଆନ୍ତର୍୍ଜଜାତୀୟ ବାଣଜି୍୍ୟରେ ଦ୍ରୁତ ଅଭିବୃଦ୍ଧି ଘଟିଛି ଯେଉଠଁାରେ 
ବ୍୍ୟବସାୟ ତଥା ଗ୍ରାହକମାନେ ପାରମ୍ପାରିକ କାଗଜପତ୍ର ବଦଳରେ 
ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନିକ୍ ଫର୍୍ମରେ ସଚୂନା ସଷୃ୍ଟି , ପ୍ରସାରଣ ଏବଂ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  ପାଇ ଁ
କମ୍ପ୍ୟୁଟର ବ୍୍ୟବହାର କରୁଛନ୍ତି | କିଛି ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଅପରାଧ ଅଛି ଯାହା ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କ 
ସମ୍ପତ୍ତି ଉପରେ ପ୍ରଭାବ ପକାଇଥାଏ ଯାହା ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଅଟେ:

ବୌ�ୌଦ୍ଧିକ ସମ୍ପତ୍ତି ଅପରାଧ  

ବୌ�ୌଦ୍ଧିକ ସମ୍ପତ୍ତି ଅଧକିାରର ଏକ ବଣ୍ଡଲ୍ ଧାରଣ କରେ | ଯେକୌ�ୌଣସି 
ବେଆଇନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଯାହା ଦ୍ୱାରା  ମାଲିକ ସମ୍ପୁର୍ଣଣ୍ଣ କିମ୍ବା ଆଂଶକି ତାଙ୍କ 
ଅଧକିାରରୁ ବଞ୍ଚିତ ହୁଅନ୍ତି | IPR ଉଲ୍ଲଂଘନର ସାଧାରଣ ଡିଜାଇନ  
ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଡକାୟତି, କପିରାଇଟ୍, ଟ୍ରେଡ୍ ମାର୍୍କ, ପେଟେଣ୍ଟ, ଡିଜାଇନ୍ ଏବଂ 
ସେବା ମାର୍୍କ ଉଲ୍ଲଂଘନ, କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଉତ୍ସ କୋ�ୋଡ୍ ଚୋ�ୋରି ଇତ୍୍ୟୟାଦି ବୋ�ୋଲି 
କୁହାଯାଇପାରେ |

ସାଇବର ସ୍କ୍ୱାଟିଂ |

ଏହାର ଅର୍୍ଥ ଯେଉଠଁାରେ ଦୁଇଜଣ ବ୍୍ୟକ୍ତି ସମାନ ଡୋ�ୋମେନ୍ ନାମ ପାଇ ଁ
ଦାବି କରନ୍ତି କିମ୍ବା ଦାବି କରନ୍ତି ଯେ ସେମାନେ ଅନ୍୍ୟ ନାମକୁ ବ୍୍ୟବହାର 
କରିବା କିମ୍ବା ପରୂ୍୍ବର ସମାନ ବ୍୍ୟବହାର କରି ପ୍ରଥମେ ନାମ ପଞ୍ଜୀକୃତ 
କରିଥଲିେ |

ସାଇବର ଭାଣ୍ଡାଲାଇଜମି ୍|

ଭଙ୍ଗାରୁଜା ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି ଜାଣଶିଣୁ ି ଅନ୍୍ୟର ସମ୍ପତ୍ତି ନଷ୍ଟ କିମ୍ବା କ୍ଷତି 
ପହଞ୍ଚାଇବା | ଏହପିରି ସାଇବର ଭଙ୍ଗାରୁଜା ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି ଯେତେବେଳେ 
ଏକ ନେଟୱାର୍୍କ ସେବା ବନ୍ଦ କିମ୍ବା ବାଧାପ୍ରାପ୍ତ ହୁଏ ତଥ୍୍ୟ ନଷ୍ଟ କିମ୍ବା ନଷ୍ଟ 
କରିବା | ଏହା ଏହାର ପରିପ୍ରେକ୍ଷୀରେ ଯେକୌ�ୌଣସି ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ 
କରାଯାଇଥବିା କୌ�ୌଣସି ପ୍ରକାରର ଶାରୀରିକ କ୍ଷତି ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରିପାରେ 
| ଏହ ି କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଚୋ�ୋରିର ଡିଜାଇନ  ନେଇପାରେ, 
କମ୍ପ୍ୟୁଟରର କିଛି ଅଂଶ କିମ୍ବା କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସହତି ସଂଯକୁ୍ତ ପେରିଫେରାଲ୍ |

ହ୍୍ୟୟାକିଂ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସିଷ୍ଟମ:୍ ପ୍ରସିଦ୍ଧ ଟ୍ ୍ୱୱିଟର, କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଉପରେ ଅନଧକିୃତ 
ପ୍ରବେଶ / ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ଦ୍ୱାରା ବ୍ ୍ଲଗିଂ ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ ହ୍୍ୟୟାକ୍୍ଟଟିଭଜମ ୍ଆକ୍ରମଣ 
କରେ | ହ୍୍ୟୟାକିଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପ ହେତୁ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସହତି ତଥ୍୍ୟ  ନଷ୍ଟ ହେବ 
| ଅନୁସନ୍ଧାନ ବିଶେଷ ଭାବରେ ସଚୂିତ କରେ ଯେ ସେହ ିଆକ୍ରମଣଗଡିୁକ 
ମଖୁ୍୍ୟତଃ ଆର୍ଥିକ ଲାଭ ଏବଂ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ବ୍୍ୟକ୍ତି କିମ୍ବା କମ୍ପାନୀର ପ୍ରତିଷ୍ ୍ଠଠା ହ୍ରାସ 
କରିବା ପାଇ ଁଉଦ୍ଦିଷ୍ଟ ନୁହେ ଁ|

ଭାଇରସ ୍ ଟ୍ରାନ୍ ୍ସମିଟ୍: ଭାଇରସ ୍ ହେଉଛି ଏକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ ଯାହା ନିଜକୁ 
ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟର କିମ୍ବା ଏକ ଫାଇଲ୍ ସହତି ସଂଲଗ୍ନ କରେ ଏବଂ ତା’ପରେ 
ନିଜକୁ ଅନ୍୍ୟ ଫାଇଲ୍ ଏବଂ ଏକ ନେଟୱାର୍୍କରେ ଥବିା ଅନ୍୍ୟ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ 
ସଂଲଗ୍ନ କରେ | ସେମାନେ ସାଧାରଣତଃ ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରେ ଥବିା 
ତଥ୍୍ୟକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କିମ୍ବା ଡିଲିଟ କରି ପ୍ରଭାବିତ କରନ୍ତି | ପୋ�ୋକ ଆକ୍ରମଣ 
ବ୍୍ୟକ୍ତିବିଶେଷଙ୍କ କମ୍ପ୍ୟୁଟରୀକରଣ ସିଷ୍ଟମକୁ ପ୍ରଭାବିତ କରିବାରେ ପ୍ରମଖୁ 
ଭୂମିକା ଗ୍ରହଣ କରିଥାଏ |

ସାଇବର ଅପରାଧ: ଏହାର ଅର୍୍ଥ ମାଲିକଙ୍କ ସଠକି୍ ଅନୁମତି ବିନା 
କାହାର କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ ପ୍ରବେଶ କରିବା ଏବଂ ତାରବିହୀନ  ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ 
ସଂଯୋ�ୋଗ ବ୍୍ୟବହାର କରି ତଥ୍୍ୟ କିମ୍ବା ସିଷ୍ଟମକୁ ବ୍୍ୟୟାଘାତ, ପରିବର୍ତତ୍ତନ, 
ଅପବ୍୍ୟବହାର କିମ୍ବା କ୍ଷତି ପହଞ୍ଚାଏ ନାହି ଁ|

ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଟାଇମ ୍ ଚୋ�ୋରି: ମଳୂତଃ, ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଟାଇମ ୍ ଚୋ�ୋରି 
ହ୍୍ୟୟାକିଂ ଅଧୀନରେ ଆସେ | ଏହା ଜଣେ ଅନଧକିୃତ ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କ ଦ୍ୱାରା , 
ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଘଣ୍ଟା ଅନ୍୍ୟ ଜଣଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ପ୍ରଦାନ କରାଯାଇଥାଏ | ଯେଉ ଁ
ବ୍୍ୟକ୍ତି ଅନ୍୍ୟର ISP ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ID ଏବଂ ପାସୱାର୍୍ଡକୁ ହ୍୍ୟୟାକ୍ କରି 
କିମ୍ବା ବେଆଇନ ଉପାୟରେ ପ୍ରବେଶ କରି ଏହାକୁ ଅନ୍୍ୟର ଜ୍ଞାନ ବିନା 
ଇଣ୍ଟରନେଟରେ ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି | ବାରମ୍ବାର 
ବ୍୍ୟବହାର ସତ୍ତ୍ୱେ  ଯଦି ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସମୟକୁ ବାରମ୍ବାର ରିଚାର୍୍ଜ କରିବାକୁ 
ପଡେ ତେବେ ଆପଣ ସମୟ ଚୋ�ୋରି ଚିହ୍ନଟ କରିପାରିବେ |

ସରକାରଙ୍କ ବରିୋ�ୋଧରେ ସାଇବର ଅପରାଧ:

ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସବୁିଧା ବ୍୍ୟବହାର କରି ଆନ୍ତର୍୍ଜଜାତୀୟ ସରକାରଙ୍କୁ ଥ୍ରେଟ  
ଦେବାକୁ ଇଚ୍ଛା କରୁଥବିା ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କ ମଦୁ୍ରଣ  ଦ୍ୱାରା  କିଛି ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଅପରାଧ 
କରାଯାଇଛି। ଏଥରିେ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ:

ସାଇବର ଆତଙ୍କବାଦ

ଘରୋ�ୋଇ ତଥା ବିଶ୍ୱବ୍୍ୟୟାପୀ ଚିନ୍ତାର  କାରଣ ହେଉଛି ସାଇବର ଆତଙ୍କବାଦ। 
ଇଣ୍ଟରନେଟରେ ଏହ ି ଆତଙ୍କବାଦୀ ଆକ୍ରମଣର ସାଧାରଣ ଡିଜାଇନ  
ହେଉଛି ସେବା ଆକ୍ରମଣକୁ ଘଣୃା କରିବା, ୱେବସାଇଟକୁ ଘଣୃା କରିବା 
ଏବଂ ଇ-ମେଲକୁ ଘଣୃା କରିବା, ସମ୍ବେଦନଶୀଳ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ନେଟୱାର୍୍କ 
ଉପରେ ଆକ୍ରମଣ ଇତ୍୍ୟୟାଦି। ସାଇବର ଆତଙ୍କବାଦ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପ ଦେଶର 
ସାର୍୍ବଭମତ୍ୱ ତଥା ଅଖଣ୍ଡତା ପ୍ରତି ରିସ୍କ  ସଷୃ୍ଟି  କରିଥାଏ।

ସାଇବର ଯୁଦ୍ଧ

ଏହା ସବୋ�ୋଟେଜ ୍ ଏବଂ ଗପୁ୍ତଚର କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବା ପାଇ ଁ ରାଜନୈ�ୈତିକ 
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ପ୍ରଣୋ�ୋଦିତ ହ୍୍ୟୟାକିଂକୁ ସଚୂିତ କରେ | ଏହା ସଚୂନା ଯଦୁ୍ଧର ଏକ 
ଡିଜାଇନ , ବେଳେବେଳେ ପାରମ୍ପାରିକ ଯଦୁ୍ଧ ସହତି ସମାନ ଭାବରେ 
ଦେଖାଯାଏ ଯଦିଓ ଏହ ି ସମାନତା ଏହାର ସଠକିତା ଏବଂ ରାଜନୈ�ୈତିକ 
ପ୍ରେରଣା ପାଇ ଁବିବାଦୀୟ ଅଟେ |

ଡକାୟତ ିସଫ୍୍ଟୱେର୍ ବଣ୍ଟନ |

ଏହାର ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି ସରକାରଙ୍କ ତଥ୍୍ୟ ଏବଂ ସରକାରୀ ରେକର୍୍ଡକୁ 
ନଷ୍ଟ କରିବାକୁ ଇଚ୍ଛା କରୁଥବିା ଗୋ�ୋଟିଏ କମ୍ପ୍ୟୁଟରରୁ ଅନ୍୍ୟ କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ 
ପାଇରେଟ୍ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ବଣ୍ଟନ କରିବା |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.35.139 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଅନଧକିୃତ ସଚୂନାର ଅଧକିାର:

ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସାହାଯ୍୍ୟରେ ଆତଙ୍କବାଦୀଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ଯେକୌ�ୌଣସି ସଚୂନା 
ପାଇବା ତଥା ରାଜନୈ�ୈତିକ , ଧାର୍ମିକ, ସାମାଜକି, ଆଦର୍୍ଶଗତ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ 
ପାଇ ଁସେହ ିସଚୂନା ପାଇବା ଅତ୍୍ୟନ୍ତ ସହଜ ଅଟେ।

ସମାଜ ବରିୁଦ୍ଧରେ  ସାଇବର ଅପରାଧ:

ସାଇବର ସ୍ପେସରେ କ୍ଷତି ପହଞ୍ଚାଇବା ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟରେ କରାଯାଇଥବିା 
ଏକ ବେଆଇନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ବହୁ ସଂଖ୍୍ୟକ ଲୋ�ୋକଙ୍କୁ ପ୍ରଭାବିତ କରିବ | ଏହ ି
ଅପରାଧଗଡିୁକ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ:

ଶଶିୁ ଅଶ୍ଳୀଳତା: ଏଥରିେ ନାବାଳକ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଯୌ�ୌନ ଶୋ�ୋଷଣ 
କରୁଥବିା ସାମଗ୍ରୀ ସଷୃ୍ଟି , ବଣ୍ଟନ କିମ୍ବା ପ୍ରବେଶ ପାଇ ଁକମ୍ପ୍ୟୁଟର ନେଟୱାର୍୍କର 
ବ୍୍ୟବହାର ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ | ଏଥରିେ ଅଶ୍ଳୀଳ ଏକ୍ସପୋ�ୋଜର ଏବଂ ଅଶ୍ଳୀଳତା 
ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପ ମଧ୍ୟ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ |

ସାଇବର କାରବାର: ଏହା ଡ୍ରଗ୍୍ସ, ମାନବ, ଅସ୍ତ୍ରଶସ୍ତ୍ର ଇତ୍୍ୟୟାଦି କାରବାର 
ହୋ�ୋଇପାରେ ଯାହା ବହୁ ସଂଖ୍୍ୟକ ଲୋ�ୋକଙ୍କୁ ପ୍ରଭାବିତ କରିଥାଏ | 
ସାଇବର ସ୍ପେସରେ କାରବାର ମଧ୍ୟ ଏକ ବଡ ଅପରାଧ।

ଅନଲାଇନ୍ ଜଆୁ

ଅନଲାଇନ୍ ଠକେଇ ଏବଂ ପ୍ରତାରଣା ହେଉଛି ସବୁଠାରୁ ଲାଭଜନକ 
ବ୍୍ୟବସାୟ ଯାହା ସାଇବର ସ୍ପେସରେ ଆଜ ି ବଢୁଛି | ଅନେକ ମାମଲା 
ସାମ୍ ୍ନନାକୁ ଆସିଛି ଯାହା ହେଉଛି କ୍ରେଡିଟ୍ କାର୍୍ଡ ଅପରାଧ, ଚୁକ୍ତିଭତ୍ତିକ 
ଅପରାଧ, ଚାକିରି ପ୍ରଦାନ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ |

ଆର୍ଥିକ ଅପରାଧ |

ଏହ ିପ୍ରକାର ଅପରାଧ ସାଧାରଣ କାରଣ ନେଟୱାର୍୍କିିଂ ସାଇଟ ଏବଂ ଫୋ�ୋନ୍ 
ନେଟୱାର୍କିଙ୍ଗର ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ ଦ୍ରୁତ ଅଭିବୃଦ୍ଧି ଘଟିଥାଏ 
ଯେଉଠଁାରେ ଅପରାଧୀମାନେ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ମାଧ୍ୟମରେ ବଗସ ୍ ମେଲ୍ 
କିମ୍ବା ବାର୍ତ୍ତା ପଠାଇ ଆକ୍ରମଣ କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରିବେ | ଉଦାହରଣ: 
ବେଆଇନ ଭାବରେ ପାସୱାର୍୍ଡ ହାସଲ କରି କ୍ରେଡିଟ୍ କାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହାର 
କରିବା |

ଜାଲିଆତି

ଏହାର ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି ଅନଲାଇନ୍ ବ୍୍ୟବସାୟ କାରବାର ଆଜିର ଜୀବନ 
ଶୈ�ୈଳୀ ର ଅଭ୍୍ୟୟାସଗତ ଆବଶ୍୍ୟକତା ହୋ�ୋଇଥବିାରୁ ଥ୍ରେଟ ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ମେଲ୍ 
ପଠାଇ ବହୁ ସଂଖ୍୍ୟକ ଲୋ�ୋକଙ୍କୁ ପ୍ରତାରଣା କରିବା |

କାହାକୁ ପ୍ରଭାବତି କରେ |

ସାଇବର କ୍ରାଇମ ସବୁବେଳେ ଯେକୌ�ୌଣସି ଆକାରର କମ୍ପାନୀଗଡିୁକୁ 
ପ୍ରଭାବିତ କରିଥାଏ କାରଣ ପ୍ରାୟ ସମସ୍ତ କମ୍ପାନୀ ଏକ ଅନଲାଇନ୍ ଉପସ୍ଥିତି 
ଲାଭ କରନ୍ତି ଏବଂ ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜରି ଦ୍ରୁତ ଲାଭର ଲାଭ ଉଠାନ୍ତି କିନ୍ତୁ 
ଏହାର ସରୁକ୍ଷା ରିସ୍କ  ପ୍ରତି ଅଧକି ଧ୍ୟାନ ଦିଆଯାଏ | ଆଧନିୁକ ସାଇବର 
ଦୁନିଆରେ ସାଇବର ଅପରାଧ ହେଉଛି ଏକ ପ୍ରମଖୁ ପ୍ରସଙ୍ଗ ଯାହା ବ୍୍ୟକ୍ତି 
ତଥା ସମାଜ ଉପରେ ମଧ୍ୟ ପ୍ରଭାବ ପକାଉଛି |

ସାଇବର ଆଇନର ଆବଶ୍୍ୟକତା |

ସଚୂନା ପ୍ରଯକୁ୍ତିବିଦ୍୍ୟୟା ସମଗ୍ର ବିଶ୍ୱରେ ବ୍୍ୟୟାପିଛି | କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ 
କ୍ଷେତ୍ରରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଯେଉଠଁାରେ ସାଇବର ସ୍ପେସ ୍ ସମସ୍ତଙ୍କୁ 
ଅର୍୍ଥନୈ�ୈତିକ ଅଭିବୃଦ୍ଧି ଏବଂ ମାନବ ବିକାଶ ପାଇ ଁସମାନ ସଯୁୋ�ୋଗ ପ୍ରଦାନ 
କରିଥାଏ | ସାଇବର ସ୍ପେସର ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଦିନକୁ ଦିନ ବିବିଧ ହେବା 
ସହ ଅନଲାଇନ୍ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗର ପରିସର ଏକ୍ସଟେନସନ  ହେବା ସହତି 
ସାଇବର ଅପରାଧରେ ଏକ୍ସଟେନସନ  ହେଉଛି ଯଥା ଅନଲାଇନ୍ ଚୁକ୍ତି 
ଭଙ୍ଗ, ଅନଲାଇନ୍ ନିର୍୍ଯଯାତନା ଏବଂ ଅପରାଧ ଇତ୍୍ୟୟାଦି | ଏହ ି ପରିଣାମ 
ହେତୁ ଏକ କଠୋ�ୋର ଆଇନ ପ୍ରଣୟନ କରିବାକୁ ପଡିଲା | ସାଇବର 
ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ଅପରାଧକି କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପକୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରିବା ଏବଂ ସାଇବର 
ଅପରାଧର ଶକିାର ହୋ�ୋଇଥବିା ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କୁ ନ୍୍ୟୟାୟ ପ୍ରଦାନ ପାଇ ଁସାଇବର 
ସ୍ପେସ ୍ କର୍ତ୍ତୃ ପକ୍ଷ | ଆଧନିୁକ ସାଇବର ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜ ି ଦୁନିଆରେ 
ସାଇବର ଅପରାଧକୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   କରିବା ଅତ୍୍ୟନ୍ତ ଆବଶ୍୍ୟକ ଏବଂ 
ସବୁଠାରୁ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ କଥା ହେଉଛି ସାଇବର ଆତଙ୍କବାଦ ଏବଂ ହ୍୍ୟୟାକର 
ମାମଲାରେ ସାଇବର ଆଇନକୁ କଠୋ�ୋର କରାଯିବା ଉଚିତ୍।

କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସିଷ୍ଟମର କ୍ଷତ ିପାଇ ଁଦଣ୍ଡ |

ବିଭାଗ ଅନୁଯାୟୀ: ‘ସଚୂନା ପ୍ରଯକୁ୍ତିବିଦ୍୍ୟୟା ଅଧନିିୟମ, 2000’ର 43, 
ଯିଏ ବିନା ଅନୁମତିରେ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସିଷ୍ଟମର ସମସ୍ତ ତଥ୍୍ୟ ନଷ୍ଟ କରିବା 
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟରେ କୌ�ୌଣସି କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ ନଷ୍ଟ, ବିଲୋ�ୋପ, ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଏବଂ 
ବାଧା ସଷୃ୍ଟି  କରେ କିମ୍ବା ବ୍୍ୟୟାଘାତ ସଷୃ୍ଟି  କରେ | କମ୍ପ୍ୟୁଟରର ମାଲିକ, 
ପ୍ରତିକାର ଦ୍ୱାରା ପ୍ରଭାବିତ ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କୁ 1 କ୍୍ରରୋର ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଜରିମାନା ଦେବାକୁ 
ଦାୟୀ ରହବିେ | ବିଭାଗ ଅନୁଯାୟୀ: 43A ଯାହା ‘ସଚୂନା ପ୍ରଯକୁ୍ତିବିଦ୍୍ୟୟା 
(ସଂଶୋ�ୋଧନ) ଅଧନିିୟମ, 2008’ ଦ୍ୱାରା ଇନସର୍୍ଟ ହୋ�ୋଇଛି ଯେଉଠଁାରେ 
ଏକ ସଂସ୍ଥା କର୍ପୋରେଟ୍ ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ତଥ୍୍ୟ ଅପରେଟିଂ ଏବଂ ସରୁକ୍ଷା 
କରୁଛି, ଯଦି କୌ�ୌଣସି ଅବହେଳା କିମ୍ବା ସରୁକ୍ଷା କରିବାରେ ବିଫଳତା 
ଥାଏ। ତଥ୍୍ୟ / ସଚୂନା ତାପରେ ଏକ ସଂସ୍ଥା କର୍ପୋରେଟ୍ ଏତେ ପ୍ରଭାବିତ 
ବ୍୍ୟକ୍ତିଙ୍କୁ କ୍ଷତିପରୂଣ ଦେବାକୁ ଦାୟୀ ରହବି | ଏବଂ ଧାରା 66 ‘କମ୍ପ୍ୟୁଟର 
ସିଷ୍ଟମ ସହତି ହ୍୍ୟୟାକିଂ’ ସହତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ ଏବଂ 3 ବର୍୍ଷ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ 
ଜୋ�ୋରିମାନା କିମ୍ବା ଜରିମାନା ପ୍ରଦାନ କରେ, ଯାହାକି 2 ବର୍୍ଷ କିମ୍ବା ଉଭୟ 
ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ବଢ଼଼ିପାରେ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.35.139 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.36.140-143  ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ 

କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ସେବା ସହତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବା  (Working with Cloud Services)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ 
•	 କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂର ପରିଚୟ 
•	 କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂର ପ୍ରକାରଗଡିୁକ 
•	 କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂର ଅସବୁଧିା ଏବଂ ଲାଭ 

କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂର ପରିଚୟ |
କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ: ଲାଭ, ଅସବୁିଧା ଏବଂ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ସେବାଗଡିୁକର 
ପ୍ରକାର |
କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ଆଜ ି ବ୍୍ୟବସାୟରେ ସବୁଠାରୁ ହଟଚମଟ ଅଟେ | 
ସଂସ୍ଥାଗଡୁ଼଼ିକ ସଚୂନା ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ , ଆକସେସ ୍ ଏବଂ ଅଂଶୀଦାର, ଗଣନା 
ଉତ୍ସଗଡିୁକ ସହଯୋ�ୋଗ ଏବଂ ଅପରେଟିଂ ପଦ୍ଧତିକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିଛି 
| ଇଣ୍ଟରନେଟର ଆଗମନ ସହତି, କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ କମ୍ପାନୀଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ପାରମ୍ପାରିକ ଅନ୍-ପ୍ରିମିୟର୍ ଆଇଟି ଭିତ୍ତିଭୂମିଠାରୁ ଉପରକୁ ଉଠବିାକୁ 
ଅନୁମତି ଦେଇ ବ୍୍ୟବସାୟ ଅପରେଟିଂ କରିବାର ନୂତନ ଉପାୟ ପ୍ରଦାନ 
କରିଛି |
କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ଆଧନିୁକ ବ୍୍ୟବସାୟର ନମନୀୟତା, ଦକ୍ଷତା, 
ମାପନୀୟତା, ସରୁକ୍ଷା, ସହଯୋ�ୋଗ ବୃଦ୍ଧି ଏବଂ ଖର୍ଚଚ୍ଚ ହ୍ରାସ କରିଥାଏ | 
COVID-19 ମହାମାରୀ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ଗ୍ରହଣକୁ ତ୍ୱରାନ୍ ୍ୱୱିତ କରିଥବିାବେଳେ 
କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜ ିଉପରେ ନିର୍୍ଭରଶୀଳତା 2022 ମସିହାରେ ଜାରି 
ରହବି, ବିଶେଷକରି ହାଇବ୍ରିଡ୍ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କେନ୍ଦ୍ର ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ସହତି | ତେଣ,ୁ ଏକ 
ସଂସ୍ଥା ପରୂ୍୍ବରୁ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ସେବା ବ୍୍ୟବହାର କରେ କିମ୍ବା ଆଗାମୀ ବର୍୍ଷରେ 
ଯୋ�ୋଜନା କରୁଛି, କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ପାୱାର୍ ସମାଧାନର ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ ଫାଇଦା ଉଠାଇବା 
ପାଇ ଁକ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂର ମୋ�ୋୖଳିକତା ବୁଝବିା  ଜରୁରୀ ଅଟେ |
ଏହ ି ବ୍ ୍ଲଗ ୍ ରେ, ଆମେ ପ୍ରକୃତରେ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ କ’ଣ, ଏହା କିପରି 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ, ଏହାର ଲାଭ ଏବଂ ଅସବୁିଧା ଏବଂ କମ୍ପାନୀଗଡିୁକ କିପରି 
ସେମାନଙ୍କ SaaS ତଥ୍୍ୟକୁ ଭଲ ଭାବରେ ସରୁକ୍ଷିତ କରିପାରିବେ ତାହା 
ଅନୁସନ୍ଧାନ କରିବୁ |

କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ଗଣନା କ’ଣ?
ZDNet ଅନୁଯାୟୀ, “କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ହେଉଛି ଅନ୍-ଡିମାଣ୍ଡ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ 
ସେବାଗଡିୁକର ବିତରଣ - ପ୍ରୟୋ�ୋଗଠାରୁ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରି ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ ୍ ଏବଂ 
ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ ପାୱାର  ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ - ସାଧାରଣତଃ  ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ମାଧ୍ୟମରେ 
ଏବଂ ପେ-ଟୁ-ଗୋ�ୋ-ଭିତ୍ତିରେ ସରଳ ଶବ୍ଦରେ, କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ କୁ 
ସଚୂିତ କରେ | ଯେତେବେଳେ ସଂସ୍ଥାଗଡୁ଼଼ିକ ସେମାନଙ୍କ ଡିଭାଇସର ହାର୍୍ଡ 
ଡ୍ରାଇଭ କିମ୍ବା ଅନ୍-ପ୍ରିମିୟର୍ ଆଇଟି ଭିତ୍ତିଭୂମି ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରିବା 
ପରିବର୍ତ୍ତେ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସଂଯୋ�ୋଗ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍ ତଥ୍୍ୟ  
ସେଣ୍ଟରରେ ତଥ୍୍ୟ  ଆକ୍ସେସ ୍ କରନ୍ତି, ଏହାର ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି ସେମାନେ 
କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରୁଛନ୍ତି |

କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ “ଏକ ତୃତୀୟ ପକ୍ଷ ତଥ୍୍ୟ  କେନ୍ଦ୍ରରେ ସର୍୍ଭର” କିମ୍ବା 
ସମଗ୍ର ସର୍୍ଭରହୀନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଭାର ପରି ସରଳ ହୋ�ୋଇପାରେ ଯାହା ଅସୀମ 
ମାପନୀୟ ଏବଂ ଜିଓ-ଅନାବଶ୍୍ୟକ | କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ସର୍୍ଭର ଏବଂ ସେବାଗଡିୁକ 
ମାପନୀୟ ଏବଂ ଇଲାଷ୍ଟିକ୍ |

କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ କପିରି କାମ କରେ?

କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ହେଉଛି ଗଣନା ଉତ୍ସଗଡୁ଼଼ିକର ବିତରଣ, ଯେପରିକି 
ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ମାଧ୍ୟମରେ IT ଭିତ୍ତିଭୂମି କିମ୍ବା ତଥ୍୍ୟ  ସେଣ୍ଟର | ଏହ ିମଡେଲ୍ 
ବ୍୍ୟବସାୟମାନଙ୍କୁ ନିଜସ୍ୱ ଆଇଟି ଭିତ୍ତିଭୂମି କିମ୍ବା ତଥ୍୍ୟ  ସେଣ୍ଟର ନିର୍୍ମମାଣ 
ଏବଂ ଅପରେଟିଂ କରିବା ପରିବର୍ତ୍ତେ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ସେବା ପ୍ରଦାନକାରୀଙ୍କ ଠାରୁ 
ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ ୍ ସ୍ପେସ ୍ ଭଡା କିମ୍ବା ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ ଆକ୍ସେସ ୍ କରିବାକୁ 
ଅନୁମତି ଦିଏ | କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ସେବା ବ୍୍ୟବହାର କରିବାର ଗୋ�ୋଟିଏ 
ମୁଖ୍୍ୟ ଲାଭ ହେଉଛି କମ୍ପାନୀଗଡିୁକ କେବଳ ସେମାନେ ବ୍୍ୟବହାର 
କରୁଥବିା ଉତ୍ସ ପାଇ ଁଦେୟ ଦିଅନ୍ତି |

ଏହାର ବୈ�ୈଷୟିକ ଦିଗକୁ ଭଲ ଭାବରେ ବୁଝବିା ପାଇ ଁ, କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ 
ପ୍ରକ୍ରିୟାଗଡୁ଼଼ିକୁ ଫ୍ରଣ୍ଟେଣ୍ଡ ଏବଂ ବ୍୍ୟୟାକେଣ୍ଡରେ ବିଭକ୍ତ କରାଯାଇପାରେ 
| ଫ୍ରଣ୍ଟେଣ୍ଡ୍ ଉପାଦାନ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କୁ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ବ୍ରାଉଜର୍ 
ମାଧ୍ୟମରେ କିମ୍ବା କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ 
ରେ ଗଚ୍ଛିତ ତଥ୍୍ୟ ଏବଂ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମଗଡୁ଼଼ିକୁ ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ 
| ବ୍୍ୟୟାକଏଣ୍ଡରେ ସର୍୍ଭର, କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଏବଂ ଡାଟା  ବେସ ୍ରହଥିାଏ ଯାହା 
ତଥ୍୍ୟ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରେ |

କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂର ଇତହିାସ |

ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜି ସମୀକ୍ଷା ଅନୁଯାୟୀ, “କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ” ବାକ୍୍ୟୟାାଂଶ 
ପ୍ରଥମେ 1996 ରେ ଏକ କମ୍ପାକ ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ ଦସ୍ତାବେଜ ରେ ଉଲ୍ଲେଖ 
କରାଯାଇଥଲିା |

1999 ମସିହାରେ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ପାଇ ଁ ଏକ ମାଇଲଖଣୁ୍ଟ ଥଲିା 
ଯେତେବେଳେ ସେଲ୍୍ସଫୋ�ୋର୍୍ସ ଇଣ୍ଟରନେଟରେ ଏଣ୍ଟରପ୍ରାଇଜ ୍
ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡିୁକ ପ୍ରଦାନ କରିବାରେ ପ୍ରଥମ କମ୍ପାନୀ ହେଲା | ଏହା ମଧ୍ୟ 
ସଫ୍୍ଟୱେର୍-ଏସ-୍ସର୍ଭିସ ୍(SaaS) ର ଆରମ୍ଭ  ଥଲିା |

2002 ରେ, ଆମାଜନ ଆମାଜନ ୱେବ୍ ସର୍ଭିସେସ ୍ (AWS) ଲଞ୍ଚ କଲା, 
ଯାହା କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂରେ ଆଉ ଏକ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ବିକାଶ ଥଲିା | କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ 
ଆଧାରିତ ସେବାଗଡିୁକର ଏହାର ସଟ୍ୁ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ,୍ ଗଣନା ଏବଂ ଏପରିକି 
ମାନବୀୟ ବୁଦ୍ଧି ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କରେ | 2006 ରେ, ଆମାଜନ ଇଲେଷ୍ଟିକ୍ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟ୍ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ (EC2) ଲଞ୍ଚ କଲା, ଯାହା ବ୍୍ୟବସାୟ ତଥା ବ୍୍ୟକ୍ତିବିଶେଷଙ୍କୁ 
ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଭଡା ଏବଂ ନିଜସ୍ୱ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଚଳାଇବାକୁ 
ଅନୁମତି ଦେଲା |

2009 ମସିହାରେ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂରେ ଆଉ ଏକ ବଶିାଳ ମାଇଲଖଣୁ୍ଟ 
ଦେଖାଗଲା ଯେହେତୁ ଗଗୁଲ୍ୁ ୱାର୍୍କସ୍ପେସ ୍ (ବର୍ତତ୍ତମାନ ଗଗୁଲ୍ୁ ୱାର୍୍କସ୍ପେସ)୍ 
ବ୍ରାଉଜର୍-ଆଧାରିତ ଏଣ୍ଟରପ୍ରାଇଜ ୍ ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ ଯୋ�ୋଗାଇବା ଆରମ୍ଭ  
କଲା | ସେହ ିବର୍୍ଷ, ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଆଜର୍ୁ ସହତି କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ 
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କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ମତଦାନରେ ଆକ୍ସେସ କଲା, ଏବଂ ଶୀଘ୍ର ଓରାକଲ୍ ଏବଂ ଏଚପି 
ପରି କମ୍ପାନୀଗଡିୁକ ଅନୁସରଣ କଲେ |

କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂର ଉଦାହରଣଗଡୁ଼଼ିକ କ’ଣ?

କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂରେ ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍ ମେସିନ୍ ଠାରୁ ତଥ୍୍ୟ ବେସ ୍ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ସମଗ୍ର 
ସର୍୍ଭରଲେସ ୍ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ସବୁକିଛି ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ | କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂର 
କିଛି ଉଦାହରଣ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ:

ସେଲ୍୍ସଫୋ�ୋର୍୍ସ: ସେଲ୍୍ସଫୋ�ୋର୍୍ସ ଡଟ୍ କମ ୍ହେଉଛି ଏକ Saa ପ୍ରଦାନକାରୀ 
ଯାହା ଗ୍ରାହକ ସମ୍ପର୍୍କ ଅପରେଟିଂ (CRM) ରେ ବିଶେଷଜ୍ଞ | ମାର୍୍କକେଟିଂ, 
ବିକ୍ରୟ, ଗ୍ରାହକ ସେବା ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଆଲାଇନ୍ କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ 
କରିବାକୁ କମ୍ପାନୀ ଏଣ୍ଟରପ୍ରାଇଜ ୍ ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡିୁକ ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ 
ଏବଂ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କୁ ଯେକୌ�ୌଣସି ସ୍ଥାନରୁ କାମ କରିବାକୁ ଅନୁମତି 
ଦେଇଥାଏ |

ଡିଜଟିାଲ୍ ମହାସାଗର: ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଡେଭଲପର୍୍ମମାନଙ୍କ ପାଇ ଁଏହ ିକମ୍ପାନୀ 
ନ୍୍ୟୟୁୟର୍୍କ ଭିତ୍ତିକ ଭିତ୍ତିଭୂମି-ଏସ-୍ସର୍ଭିସ ୍ (IaaS) ପ୍ରଦାନକାରୀ | ଏକାଧକି 
କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ସର୍୍ଭରରେ ଏକକାଳୀନ ଚାଲୁଥବିା ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକୁ ନିୟୋ�ୋଜତି 
ଏବଂ ମାପିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବସାୟୀମାନେ ଡିଜଟିାଲ୍ ଓସିନ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି 

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ  ଆଜର୍ୁ: ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଆଜର୍ୁ ହେଉଛି ଏକ ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ-
ଏସ-୍ସର୍ଭିସ ୍ (PaaS) ର ଏକ ଉତ୍ତମ ଉଦାହରଣ ଯାହା ବିକାଶ ଠାରୁ 
ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରି ନିୟୋ�ୋଜନ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଏବଂ ବାହାରେ ସମଗ୍ର ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ବିକାଶ 
ଜୀବନଚକ୍ରକୁ ସମର୍୍ଥନ କରେ | ଆଜର୍ୁ ଡେଭଲପର୍୍ମମାନଙ୍କୁ ସାଧନ, ଭାଷା 
ଏବଂ ଢାଞ୍ଚାଗଡୁ଼଼ିକର ବହୁଳତା ପ୍ରଦାନ କରେ |

ଡ୍ରପବକ୍ସ: ଡ୍ରପବକ୍ସ ହେଉଛି ଏକ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ଆଧାରିତ ଫାଇଲ୍ ହୋ�ୋଷ୍୍ଟିିଂ  
ସେବା ଯାହା ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କୁ ନିଜ ଡିଭାଇସରେ ଫାଇଲ ଗଚ୍ଛିତ ଏବଂ 
ସିଙ୍କ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ ଯାହା ଦ୍ୱାରା ସେମାନେ ଯେକୌ�ୌଣସି 
ସ୍ଥାନରୁ ସେମାନଙ୍କୁ ପ୍ରବେଶ କରିପାରିବେ। ଏହା ମଧ୍ୟ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କୁ 
ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ମାଧ୍ୟମରେ ପ୍ରତିଛବି ଏବଂ ଭିଡିଓ ସହତି ବୃହତ ଫାଇଲ୍ 
ଅଂଶୀଦାର କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ, ପ୍ରଭାବଶାଳୀ ସହଯୋ�ୋଗକୁ ସଗୁମ 
କରିଥାଏ |

କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂର ଗରୁୁତ୍ୱ କ’ଣ?

କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ସଷୃ୍ଟି  ହେବା ପରୂ୍୍ବରୁ, କମ୍ପାନୀଗଡିୁକ ସେମାନଙ୍କର 
ଭୌ�ୌତିକ PC କିମ୍ବା ଅନ୍-ପ୍ରିମିୟର୍ ସର୍୍ଭରରେ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କିମ୍ବା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ 
ଡାଉନଲୋ�ୋଡ୍ କରିବାକୁ ବାଧ୍ୟ ହୋ�ୋଇଥଲିେ | ଯେକୌ�ୌଣସି ସଂସ୍ଥା ପାଇ ଁ, 
ନିଜସ୍ୱ ଆଇଟି ଭିତ୍ତିଭୂମି କିମ୍ବା ତଥ୍୍ୟ  କେନ୍ଦ୍ର ନିର୍୍ମମାଣ ଏବଂ ଅପରେଟିଂ ଏକ 
ବଡ଼ ଆହ୍ ୍ୱୱାନ | ଏପରିକି ଯେଉମଁାନେ ନିଜର ତଥ୍୍ୟ କେନ୍ଦ୍ରର ମାଲିକ ଅଟନ୍ତି, 
ସେମାନଙ୍କ ପାଇ ଁ ବହୁ ସଂଖ୍୍ୟକ ଆଇଟି ଆଡମିନିଷ୍ଟ୍ରେଟର ଏବଂ ଉତ୍ସ 
ବଣ୍ଟନ କରିବା ଏକ ସଂଘର୍୍ଷ ଅଟେ |

କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ଏବଂ ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲାଇଜେସନ୍ ର ପ୍ରଯୁକ୍ତିବଦି୍୍ୟୟା ଶଳି୍ପ 
ଇତିହାସରେ ଏକ ପାରାଦୀପ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ଥଲିା | ସେମାନଙ୍କର ନିଜସ୍ୱ 
ଆଇଟି ଭିତ୍ତିଭୂମି ସଷୃ୍ଟି  ଏବଂ ଅପରେଟିଂ କରିବା ଏବଂ ସର୍୍ଭର, ପାୱାର  
ଏବଂ ରିଅଲ୍ ଇଷ୍ଟେଟ୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ପାଇ ଁଦେୟ ଦେବା ପରିବର୍ତ୍ତେ, କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ବ୍୍ୟବସାୟକୁ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ସେବା ପ୍ରଦାନକାରୀଙ୍କ ଠାରୁ ଗଣନା ଉତ୍ସ 
ଭଡା କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ | ଏହା ବ୍୍ୟବସାୟକୁ ଭାରୀ ଅପ ୍ଫ୍ରଣ୍ଟ୍ ଖର୍ଚଚ୍ଚ 
ଏବଂ ନିଜସ୍ୱ ତଥ୍୍ୟ  କେନ୍ଦ୍ର ପରିଚାଳନାରେ ଜଟିଳତାକୁ ଏଡ଼଼ାଇବାରେ 
ସାହାଯ୍୍ୟ କରେ | କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ସେବା ଭଡା ଦେଇ କମ୍ପାନୀଗଡିୁକ କେବଳ 
ଯାହା ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି ତାହା ପାଇ ଁଅର୍୍ଥ ପ୍ରଦାନ କରନ୍ତି ଯେପରିକି ଗଣନା 
ଉତ୍ସ ଏବଂ ଡିସ୍କ ସ୍ପେସ ୍| ଏହା କମ୍ପାନୀଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅଧକି ସଠକିତା ସହତି ଖର୍ଚଚ୍ଚ 
ଅନୁମାନ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ |

ଯେହେତୁ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ସେବା ପ୍ରଦାନକାରୀମାନେ ଆଇଟି ଭିତ୍ତିଭୂମି ଅପରେଟିଂ 

ଏବଂ ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣର ଭାର ବହନ କରନ୍ତି, ଏହା ବ୍୍ୟବସାୟ ପାଇ ଁ
ଅନେକ ସମୟ, ପ୍ରୟାସ ଏବଂ ଅର୍୍ଥ ସଞ୍ଚୟ କରେ | କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ସଂଗଠନଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ସେମାନଙ୍କର କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ଭିତ୍ତିଭୂମିକୁ ଆବଶ୍୍ୟକ ସମୟରେ ଏବଂ ନିରବଚ୍ଛିନ୍ନ 
ଭାବରେ ଅପସ୍କଲ୍ କିମ୍ବା ଡାଉନ୍ ସ୍କେଲ୍ କରିବାର କ୍ଷମତା ଦେଇଥାଏ | 
ପାରମ୍ପାରିକ ଅନ୍-ପ୍ରିମିୟର୍ ତଥ୍୍ୟ  ସେଣ୍ଟର୍ ମଡେଲ୍ ତୁଳ ନାରେ, କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ 
ଯେକୌ�ୌଣସି ସ୍ଥାନରୁ ଏବଂ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସଂଯୋ�ୋଗ ସହତି ଯେକୌ�ୌଣସି  
ଟୁଲସ ରେ ତଥ୍୍ୟକୁ ସହଜ ଆକ୍ସେସ ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ, ଯାହାଦ୍ୱାରା 
ପ୍ରଭାବଶାଳୀ ସହଯୋ�ୋଗ ଏବଂ ବର୍ଦ୍ଧିତ ଉତ୍ପାଦକତା ଅବଗତ  ହୋ�ୋଇଥାଏ |

କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂର ସବୁଠାରୁ ସାଧାରଣ ବ୍୍ୟବହାର କ’ଣ?

ଷ୍ଟାର୍୍ଟଅପ ୍ଠାରୁ ଆରମ୍ଭ  କରି ବୃହତ ନିଗମ ଏବଂ ସରକାରୀ ଏଜେନ୍ ୍ସସିଗଡିୁକ 
ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ, ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ସଂସ୍ଥା କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ପ୍ରବାହକୁ 
ଶଙୃ୍ଖଳିତ କରିବା, ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ, ଉତ୍ପାଦକତା, ସେବା ବିତରଣ ଏବଂ 
ଅଧକି ଉନ୍ନତି ପାଇ ଁଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜି ସେବାକୁ ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହାର 
କରନ୍ତି | କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂର କେତେକ ସାଧାରଣ ବ୍୍ୟବହାର ନିମ୍ ୍ନରେ 
ତାଲିକାଭୁକ୍ତ |

• 	ଷ୍ ୍ଟଟୋରେଜ୍: କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂର ଏକ ସାଧାରଣ ବ୍୍ୟବହାର ହେଉଛି 
ଫାଇଲ୍ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ ୍| ତଥ୍୍ୟ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  ଏବଂ ଆକସେସ ୍କରିବା ପାଇ ଁ
ସେଠାରେ ଅନେକ ବିକଳ୍ପ ଅଛି, ଯେପରିକି PC ରେ ହାର୍୍ଡ ଡ୍ରାଇଭ, 
ବାହ୍୍ୟ ହାର୍୍ଡ ଡ୍ରାଇଭ, USB ଡ୍ରାଇଭ ଇତ୍୍ୟୟାଦି, କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ ୍
ବ୍୍ୟବସାୟକୁ ଯେକୌ�ୌଣସି  ସ୍ଥାନରୁ ଏବଂ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସଂଯୋ�ୋଗ ଥବିା 
ଯେକ କୌ�ୌଣସି  ଟୁଲସ ରେ ନିରବିଚ୍ଛିନ୍ନ ଭାବରେ ତଥ୍୍ୟ  ଆକ୍ସେସ ୍
କରିବାକୁ ଅବଗତ  କରିଥାଏ | ଆମାଜନ S3, ଡ୍ରପବକ୍ସ କିମ୍ବା 
ୱାନଡ୍ରାଇଭ ପରି କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ ୍ସେବା ତଥ୍୍ୟକୁ ସରୁକ୍ଷିତ ଆକ୍ସେସ ୍
ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ ଏବଂ ବ୍୍ୟବସାୟଗଡୁ଼଼ିକୁ ସେମାନଙ୍କ ଆବଶ୍୍ୟକତା 
ଉପରେ ଆଧାର କରି ଅପସ୍କଲ୍ ଏବଂ ଡାଉନ୍ ସ୍କେଲ୍ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ ୍ସ୍ପେସ ୍
ମଧ୍ୟ ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ |

• 	 ଡାଟାବେସ:୍ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ଡାଟା  ବେସ ୍ହେଉଛି ଅନ୍୍ୟ ଏକ ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ 
ବ୍୍ୟବସାୟ ବ୍୍ୟବହାର ମାମଲା | ଆଇବିଏମ ୍କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ଡାଟା  ବେସ ୍କୁ 
ଏକ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ ମାଧ୍ୟମରେ ନିର୍ମିତ ଏବଂ ଆକ୍ସେସ ୍ହୋ�ୋଇଥବିା 
ଏକ ଡାଟା  ବେସ ୍ ସେବା ଭାବରେ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ | ଏକ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ 
ଡାଟାବେସ ୍ପାରମ୍ପାରିକ ଡାଟାବେସ ୍ପରି ସମାନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପଗଡିୁକ 
ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ, କିନ୍ତୁ ନମନୀୟତା, ମଲୂ୍୍ୟ ସଞ୍ଚୟ, ଫେଲଅଭର 
ସମର୍୍ଥନ, ବିଶେଷଜ୍ଞତା ଏବଂ ଅଧକି ପରି ଅତିରିକ୍ତ ଲାଭ ସହତି |

• 	ୱ େବ୍ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍: ୱେବ୍ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ଆଜ ି ବ୍୍ୟବସାୟ ପାଇ ଁ
ଏକ ଆବଶ୍୍ୟକୀୟ ଟୁଲସ  | କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜି ଦ୍ୱାରା  ଚାଳିତ, 
ଯେକୌ�ୌଣସି ବ୍୍ୟକ୍ତି ୱେବ୍ ବ୍ରାଉଜର୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି ୱେବ୍ ଆଧାରିତ 
ଆପ୍ସକୁ ଆକସେସ ୍କରିପାରିବେ, ସଚୂନାକୁ ତୁରନ୍ତ ରିମୋ�ୋଟ ଆକ୍ସେସ ୍
ପ୍ରଦାନ କରି | ଏହା ବ୍୍ୟବସାୟ ପ୍ରଫେସନାଲମାନଙ୍କୁ ଗ୍ରାହକଙ୍କ ସହତି 
ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ କରିବାକୁ ଏବଂ ସେମାନେ ଯିବା ସମୟରେ ସେମାନଙ୍କୁ 
ଆବଶ୍୍ୟକ ସଚୂନା ପ୍ରଦାନ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ ଏବଂ ଯେକୌ�ୌଣସି  
ସ୍ଥାନରୁ ସହକର୍୍ମମୀମାନଙ୍କ ସହ ସହଯୋ�ୋଗ କରିବାରେ ସେମାନଙ୍କୁ 
ସାହାଯ୍୍ୟ କରେ |

• 	 ସହଯୋ�ୋଗ: ଏହାର ସହଜ ଅଭିଗମ୍୍ୟତା, ଇନଟିଗ୍ରେସନ  , ନମନୀୟତା, 
ସରୁକ୍ଷା ଏବଂ ବ୍୍ୟବହାରର ସହଜତା ହେତୁ, ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ 365 ଏବଂ 
ଗଗୁଲ୍ୁ ୱାର୍୍କସ୍ପେସ ୍ପରି କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ଆଧାରିତ ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ଉଭୟ ବିଭାଗ 
ମଧ୍ୟରେ ଏବଂ ବାହ୍୍ୟରେ ଗ୍ରାହକମାନଙ୍କ ସହତି ସହଯୋ�ୋଗ କରିବାକୁ 
ଚାହୁଥଁବିା ବ୍୍ୟବସାୟ ପାଇ ଁଏକ ସ୍ପଷ୍ଟ ପସନ୍ଦ ହୋ�ୋଇପାରିଛି | ଜମିେଲ୍, 
ଗଗୁଲ୍ୁ ଡକସ,୍ ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଆଉଟଲୁକ୍, ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ୱାର୍୍ଡ, 
ଦଳ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ସହଯୋ�ୋଗ ଏବଂ ଉତ୍ପାଦକତା ବୃଦ୍ଧି ପାଇ ଁ ପରିକଳ୍ପିତ 
ଶକ୍ତିଶାଳୀ ବ୍୍ୟବସାୟ ଟୁଲସ  |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ  1.36.140-143 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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• 	 SaaS ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ: ସଫ୍୍ଟୱେର୍-ଏସ-୍ସର୍ଭିସ ୍ (SaaS) 
ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ, ଯେପରିକି ସେଲ୍୍ସଫୋ�ୋର୍୍ସ, ବ୍୍ୟବସାୟକୁ ତଥ୍୍ୟ 
ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ , ସଂଗଠତି ଏବଂ ଅପରେଟିଂ କରିବା ସହତି ମାର୍୍କକେଟିଂକୁ 
ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  କରିବା ଏବଂ ଗ୍ରାହକମାନଙ୍କୁ ଦକ୍ଷତାର  ସହତି 
ଅପରେଟିଂ କରିବା ପାଇ ଁ ଅନୁମତି ଦିଏ | SaaS ସମାଧାନଗଡିୁକ 
ଅତ୍୍ୟନ୍ତ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକ୍ଷମ ଏବଂ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଏବଂ / କିମ୍ବା ହାର୍୍ଡୱେର୍ 
ଅପରେଟିଂ ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ ନାହି ଁ|

କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂର ବଭିିନ୍ନ ପ୍ରକାରଗଡିୁକ କ’ଣ?

କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂର ଚାରୋ�ୋଟି ମୁଖ୍୍ୟ ପ୍ରକାର ଅଛି: ସର୍୍ବସାଧାରଣ, 
ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ, ହାଇବ୍ରିଡ୍ ଏବଂ ମଲ୍୍ଟଟି  କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ |

ଜନସାଧାରଣ ମେଳା |

ଭିଏମୱେର୍ ସର୍୍ବସାଧାରଣ ମେଳାକୁ ଏକ “ଆଇଟି ମଡେଲ୍” ଭାବରେ 
ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ ଯେଉଠଁାରେ ଅନଡେମାଣ୍ଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ସେବା ଏବଂ ଭିତ୍ତିଭୂମି 
ଏକ ତୃତୀୟ-ପକ୍ଷ ପ୍ରଦାନକାରୀ ଦ୍ୱାରା ପରିଚାଳିତ ଏବଂ ସର୍୍ବସାଧାରଣ 
ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଏକାଧକି ସଂସ୍ଥା ସହତି ଅଂଶୀଦାର 
ହୋ�ୋଇଥାଏ | କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ସେବା ପ୍ରଦାନକାରୀମାନେ ବିଭିନ୍ନ ସେବା ପ୍ରଦାନ 
କରନ୍ତି ଯେପରିକି ଇନଫ୍ରାଷ୍ଟଟ୍ରକଚର-ଏସ-୍ସର୍ଭିସ ୍(IaaS), ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ-ଏସ-୍
ସର୍ଭିସ ୍(ପାୟସ)୍ ଏବଂ SaaS ଯେଉମଁାନେ ଏହ ିସେବାଗଡିୁକ ମାସିକ କିମ୍ବା 
ବ୍୍ୟବହାର-ଦେୟ ଆଧାରରେ ଭଡା କରନ୍ତି | ଆମାଜନ ୱେବ୍ ସର୍ଭିସେସ ୍
(AWS), ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଆଜର୍ୁ, ଗଗୁଲ୍ୁ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍, ଆଲିବାବା କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ଏବଂ 
ଆଇବିଏମ ୍କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ଶ୍ରେଷ୍୍ଠ ପାଞ୍ଚଟି କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ପ୍ରଦାନକାରୀ |

ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ମେଳା |

ଏକ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କିମ୍ବା ଏକ ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ହେଉଛି 
ଯେଉଠଁାରେ IT ଭିତ୍ତିଭୂମି (ହାର୍୍ଡୱେର୍ ଏବଂ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଉତ୍ସ) କେବଳ 
ଏକ ସଂସ୍ଥା ପାଇ ଁ ଉତ୍ସର୍୍ଗଗୀକୃତ, ଏକ ସର୍୍ବସାଧାରଣ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ପରି ନୁହେ ଁ
ଯେଉଠଁାରେ ଗଣନା ଉତ୍ସଗଡୁ଼଼ିକ ଏକାଧକି ଭିକାରୀମାନଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ 
ବାଣ୍ଟିଥାଏ | ବ୍୍ୟବସାୟ ପାଇ ଁଏକ ଘରୋ�ୋଇ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ପରିବେଶ ଆଦର୍୍ଶ, 
ଯେଉମଁାନଙ୍କ ପାଇ ଁନିୟାମକ ଆବଶ୍୍ୟକତା, ସରୁକ୍ଷା ଏବଂ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ଏକ 
ପ୍ରାଥମିକତା ଅଟେ | ପାରମ୍ପାରିକ ଭାବରେ, ଏକ ଘରୋ�ୋଇ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ଏକ 
କମ୍ପାନୀର ତଥ୍୍ୟ  ସେଣ୍ଟରରେ ହୋ�ୋଷ୍ଟ ହୋ�ୋଇଥାଏ ଏବଂ ଏହାର ନିଜସ୍ୱ 
ହାର୍୍ଡୱେର୍ ବ୍୍ୟବହାର କରେ | ତଥାପି, ଏକ ସଂସ୍ଥା ଏକ ତୃତୀୟ ପକ୍ଷ 
ପ୍ରଦାନକାରୀଙ୍କୁ ହୋ�ୋଷ୍୍ଟିିଂ  ଆଉଟସୋ�ୋର୍୍ସ କରିପାରନ୍ତି ଯିଏ ଗଣନା ଉତ୍ସଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ଦୂରରୁ ଅପରେଟିଂ କରେ |

ହାଇବ୍ରିଡ୍ ମେଳା |

ଏକ ହାଇବ୍ରିଡ୍ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ହେଉଛି ଉଭୟ ସାର୍୍ବଜନୀନ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ଏବଂ 
ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ପରିବେଶର ଏକ ମିଶ୍ରଣ | ବ୍୍ୟବସାୟୀମାନେ 
ସେମାନଙ୍କର ଗଣନା କ୍ଷମତାକୁ ସପ୍୍ଲଲିମେଣ୍ଟ କରିବାକୁ ଏହ ି ମଡେଲ୍ 
ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି | ଯେତେବେଳେ ଏକ ଘରୋ�ୋଇ କ୍୍ଲଲାଉଡର କ୍ଷମତା 
ଶଖିରରେ ପହଞ୍ଚେ, ବ୍୍ୟବସାୟଗଡୁ଼଼ିକ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ର ସାମର୍୍ଥ୍୍ୟ 
ବଢ଼ାଇବା ପାଇ ଁସର୍୍ବସାଧାରଣ ମେଳାକୁ ଲିଭର୍ କରିପାରିବେ | ହାଇବ୍ରିଡ୍ 
କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ବ୍୍ୟବସାୟକୁ ଟ୍ରାଫିକ୍ କିମ୍ବା ସେବା ଚାହଦିା ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରି 
ଗଣନା କ୍ଷମତାକୁ ଉପର କିମ୍ବା ତଳକୁ ମାପ କରିବାକୁ ଅବଗତ  କରେ| 
ଏହା ନୂତନ ସର୍୍ଭର କ୍ରୟ ଏବଂ ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣ ଆବଶ୍୍ୟକତାକୁ ଦୂର 
କରିଥାଏ, ବ୍୍ୟବସାୟକୁ ମଲୂ୍୍ୟ, ସମୟ ଏବଂ ପରିଶ୍ରମ ସଞ୍ଚୟ କରିବାକୁ 
ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ |

ମଲ୍୍ଟଟି କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ |

ମଲ୍୍ଟଟି  କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ହେଉଛି ମେଘର ଏକ ମିଶ୍ରଣ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାର ଅଭ୍୍ୟୟାସ 
- ଦୁଇ କିମ୍ବା ଅଧକି ସାର୍୍ବଜନୀନ କିମ୍ବା ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ମେଳା, କିମ୍ବା ଅନେକ 

କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ପ୍ରଦାନକାରୀଙ୍କ ଠାରୁ ଉଭୟର ମିଶ୍ରଣ | ଏକ ମଲ୍୍ଟଟି  କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ପଦ୍ଧତି 
ବ୍୍ୟବସାୟକୁ ସେମାନଙ୍କ ବଜେଟ୍, ବୈ�ୈଷୟିକ ଆବଶ୍୍ୟକତା, ଭୌ�ୌଗଳିକ 
ଅବସ୍ଥାନ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଉପରେ ଆଧାର କରି ବିଭିନ୍ନ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ବିକ୍ରେତାଙ୍କଠାରୁ 
ସର୍ବୋତ୍ତମ ସେବା ବାଛିବା ପାଇ ଁ ଅନୁମତି ଦିଏ | ଏହ ି ମଡେଲ୍ 
ବ୍୍ୟବସାୟଗଡୁ଼଼ିକୁ ବିଭିନ୍ନ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟରେ ବିଭିନ୍ନ ମେଳା ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ 
ଅବଗତ  କରିଥାଏ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ, ଏକ ସଂସ୍ଥା ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ବିକାଶ 
ଏବଂ ପରୀକ୍ଷଣ ପାଇ ଁଗୋ�ୋଟିଏ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍, ତଥ୍୍ୟ  ବ୍୍ୟୟାକଅପ ୍ଏବଂ ବିପର୍୍ଯ୍୍ୟୟ 
ପନୁରୁଦ୍ଧା ର ପାଇ ଁଅନ୍୍ୟ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ଏବଂ ତଥ୍୍ୟ  ଆନାଲିଟିକ୍ସ ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହାର 
କରିପାରିବ |

ତନିୋ�ୋଟି ଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ସେବାଗଡିୁକ କ’ଣ?

ତିନି ପ୍ରକାରର କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ସେବା ହେଉଛି ଭିତ୍ତିଭୂମି-ଏସ-୍ସର୍ଭିସ ୍
(IaaS), ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ-ଏ-ସର୍ଭିସ ୍ (ପାୟସ)୍ ଏବଂ ସଫ୍୍ଟୱେର୍-ଏସ-୍ଏ-ସର୍ଭିସ ୍
(SaaS) |

ଭିତ୍ତିଭୂମି-ଏସ ସର୍ଭିସ  (IaaS)

IaaS ହେଉଛି ଏକ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ସେବା ଯେଉଠଁାରେ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ 
ପ୍ରଦାନକାରୀମାନେ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ମାଧ୍ୟମରେ ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲାଇଜ ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ 
ଭିତ୍ତିଭୂମି ବିତରଣ ଏବଂ ଅପରେଟିଂ କରନ୍ତି | ଏକ ଘରୋ�ୋଇ ଆଇଟି 
ଭିତ୍ତିଭୂମି ସଷୃ୍ଟି  କରିବା ପରିବର୍ତ୍ତେ, ବ୍୍ୟବସାୟଗଡୁ଼଼ିକ ଚାହଦିା ଅନୁଯାୟୀ 
ଅପରେଟିଂ ସିଷ୍ଟମ,୍ ନେଟୱାର୍୍କିିଂ, ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ ୍ସ୍ପେସ,୍ ଡେଭଲପମେଣ୍ଟ ଟୁଲ୍ 
ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଅତ୍୍ୟୟାବଶ୍୍ୟକ ଉତ୍ସଗଡିୁକ ପାଇପାରିବେ | ଏହା ହାର୍୍ଡୱେର୍ ଏବଂ 
ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଖର୍ଚଚ୍ଚ ସଞ୍ଚୟ କରିବା ସହତି ଆଇଟି କର୍୍ମଚାରୀଙ୍କ ଭାରକୁ କମ ୍
କରିଥାଏ |

ପ୍୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ-ଏ-ଏ-ଏସ  ସର୍ଭିସ   (PaaS)

PaaS ବ୍୍ୟବସାୟକୁ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଏବଂ ସେବାଗଡିୁକର ବିକାଶ, 
ନିୟୋ�ୋଜନ ଏବଂ ଅପରେଟିଂ ଉପରେ ଧ୍ୟାନ ଦେବାକୁ ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ 
କାରଣ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ପ୍ରଦାନକାରୀମାନେ ଭାରୀ ଉଠାଇବା କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରୁଥବିାରୁ 
ଏହାର ଭିତ୍ତିଭୂମି ବିଷୟରେ ଚନି୍ତା ନକରି | PaaS ସହତି, ବିକାଶକାରୀ 
ଏବଂ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମରମାନେ କେବଳ ଆଇଟି ଭିତ୍ତିଭୂମି ନୁହେ ଁ, ପ୍ରୟୋ�ୋଗ / 
ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ ଏବଂ ସମାଧାନ ଷ୍ଟାକକୁ ମଧ୍ୟ ପ୍ରବେଶ କରନ୍ତି | PaaS 
ର କିଛି ଉଦାହରଣ ମଧ୍ୟରେ AWS ଇଲେଷ୍ଟିକ୍ ବିନ୍ ୍ଷ୍ଟଟାଲ୍, ଗଗୁଲ୍ୁ ଆପ ୍
ଇଞ୍ଜିନ ଏବଂ ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଆଜର୍ୁ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ |

ସଫ୍୍ଟୱେର୍-ଏ- ସର୍ଭିସ  (SaaS)

SaaS ବ୍୍ୟବସାୟକୁ ପ୍ରସ୍ତୁତ-ବ୍୍ୟବହାର ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଯୋ�ୋଗାଇଥାଏ ଯାହା 
ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ମାଧ୍ୟମରେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କୁ ପ୍ରଦାନ କରାଯାଇଥାଏ 
| ହାର୍୍ଡୱେର୍, ସଫ୍୍ଟୱେର୍, ତଥ୍୍ୟ  ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ,୍ ପ୍୍ୟୟାଚ୍ ମ୍୍ୟୟାନେଜମେଣ୍ଟ 
ଏବଂ ହାର୍୍ଡୱେର୍ / ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଅପଡେଟ୍ ସହତି ସମସ୍ତ ଅନ୍ତର୍ନିହତି 
ଭିତ୍ତିଭୂମି SaaS ପ୍ରଦାନକାରୀଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ପରିଚାଳିତ | SaaS ହେଉଛି 
ଏକ ସଦସ୍୍ୟତା-ଆଧାରିତ ମଡେଲ୍, ଯାହା ବ୍୍ୟବସାୟକୁ ସେମାନେ 
ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ସେବାଗଡିୁକୁ ଗ୍ରହୀତା କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ 
କରନ୍ତି | ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନେ ୱେବ୍ ବ୍ରାଉଜର୍ ମାଧ୍ୟମରେ ସିଧାସଳଖ 
SaaS ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକୁ ପ୍ରବେଶ କରିପାରିବେ, ଯାହା ସେଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ଡାଉନଲୋ�ୋଡ୍ କିମ୍ବା ସଂସ୍ଥାପନ କରିବାର ଆବଶ୍୍ୟକତାକୁ ଦୂର କରିଥାଏ 
| SaaS ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କୁ ଯେକୌ�ୌଣସି ସ୍ଥାନରୁ ଏବଂ ଯେକୌ�ୌଣସି  
ସମୟରେ ଏକ ସକ୍ରିୟ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ସଂଯୋ�ୋଗ ସହତି ୱେବ୍ ଆଧାରିତ 
ସମାଧାନଗଡିୁକୁ ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ | କିଛି ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ SaS 
ସମାଧାନରେ ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ 365, ଗଗୁଲ୍ୁ ୱାର୍୍କସ୍ପେସ ୍ଏବଂ ସେଲ୍୍ସଫୋ�ୋର୍୍ସ 
ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ  1.36.140-143 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂର ଲାଭ କ’ଣ?

କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ବ୍୍ୟବସାୟକୁ ପ୍ରାୟତଃ  ଯେକୌ�ୌଣସି  ସ୍ଥାନରୁ ଏବଂ ଅଧକି 
ଦକ୍ଷତା ସହତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ ଅବଗତ  କରେ | କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂର କିଛି 
ଲାଭ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କରେ:

• 	 ମଲୂ୍୍ୟ ସଞ୍ଚୟ: କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂର ସବୁଠାରୁ ବଡ ଲାଭ ହେଉଛି 
ଖର୍ଚଚ୍ଚ ହ୍ରାସ | ଯେହେତୁ ବ୍୍ୟବସାୟଗଡିୁକ ସେମାନଙ୍କର ନିଜସ୍ୱ ଆଇଟି 
ଭିତ୍ତିଭୂମି ନିର୍୍ମମାଣ କିମ୍ବା ହାର୍୍ଡୱେର୍ କିମ୍ବା ଯନ୍ତ୍ରପାତି କିଣବିା ଆବଶ୍୍ୟକ 
କରନ୍ତି ନାହି ଁ, ଏହା କମ୍ପାନୀଗଡିୁକୁ ପଞୁ୍ଜି  ଖର୍ଚଚ୍ଚକୁ ଯଥେଷ୍ଟ ହ୍ରାସ 
କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରେ |

• 	 ନମନୀୟତା / ମାପନୀୟତା: କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ସମସ୍ତ ଆକାରର 
ବ୍୍ୟବସାୟ ପାଇ ଁ ଅଧକି ନମନୀୟତା ପ୍ରଦାନ କରେ | ସେମାନେ 
ଅତିରିକ୍ତ ବ୍୍ୟୟାଣ୍ଡୱଡିଥ,୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ପାୱାର୍ କିମ୍ବା ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ ୍ ସ୍ପେସ ୍
ଆବଶ୍୍ୟକ କରନ୍ତି କି, ସେମାନେ ସେମାନଙ୍କର ଆବଶ୍୍ୟକତା ଏବଂ 
ବଜେଟ୍ ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରି କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ଉତ୍ସଗଡୁ଼଼ିକୁ ନିରବଚ୍ଛିନ୍ନ 
ଭାବରେ ମାପ କରିପାରିବେ |

• 	 ସରୁକ୍ଷା: ତଥ୍୍ୟ  ବ୍୍ୟବସାୟ ଆଜ ିବ୍୍ୟବସାୟ ପାଇ ଁଏକ ପ୍ରମଖୁ ଚନି୍ତାର  
ବିଷୟ | କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ବକି୍ରେତାମାନେ ଉନ୍ନତ ସରୁକ୍ଷା ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ପ୍ରଦାନ 
କରନ୍ତି ଯେପରିକି ପ୍ରାମାଣକିିକରଣ, ଆକସେସ ୍ ମ୍୍ୟୟାନେଜମେଣ୍ଟ, 
ତଥ୍୍ୟ  ଏନକ୍ରିପସନ୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦି, କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ରେ ସମ୍ବେଦନଶୀଳ ତଥ୍୍ୟକୁ 
ସରୁକ୍ଷିତ ଭାବରେ ଅପରେଟିଂ ଏବଂ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରାଯିବା ପାଇ ଁ|

• 	ମୋ�ୋ ବଲିିଟି: କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କୁ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ 
ବ୍୍ୟବହାର କରି ଯେକୌ�ୌଣସି  ଟୁଲସ ରୁ, ଯେକୌ�ୌଣସି  ସ୍ଥାନରେ 
ଏବଂ ଯେକୌ�ୌଣସି  ସମୟରେ କର୍ପୋରେଟ୍ ତଥ୍୍ୟକୁ ପ୍ରବେଶ 
କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ | ସବୁିଧାଜନକ ଭାବରେ ସଚୂନା ସହତି, 
କର୍୍ମଚାରୀମାନେ ଯାତ୍ରା ସମୟରେ ମଧ୍ୟ ଉତ୍ପାଦକ ରହପିାରିବେ |

• 	 ସହଯୋ�ୋଗ ବୃଦ୍ଧି: କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡିୁକ ବ୍୍ୟବସାୟକୁ ନିରବଚ୍ଛିନ୍ନ 
ଭାବରେ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ କରିବାକୁ ଏବଂ ସରୁକ୍ଷିତ ଭାବରେ ସଚୂନା 
ପ୍ରବେଶ ଏବଂ ଅଂଶୀଦାର କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦେଇଥାଏ, ସହଯୋ�ୋଗକୁ 
ସରଳ ଏବଂ ଅସବୁିଧାମକୁ୍ତ କରିଥାଏ | କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ଏକାଧକି 
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ଦସ୍ତାବେଜ ଏଡିଟ୍ କରିବାକୁ କିମ୍ବା ଏକକାଳୀନ ଏବଂ 
ସ୍ୱଚ୍ଛ ଢଙ୍ଗରେ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକରେ କାମ କରିବାକୁ କ୍ଷମତା ପ୍ରଦାନ କରେ 

• 	 ବପିର୍୍ଯ୍୍ୟୟ ପନୁରୁଦ୍ଧାର: ତଥ୍୍ୟ  ହ୍ରାସ ଏବଂ ଡାଉନଟାଇମ ୍ଯେକୌ�ୌଣସି  
ଆକାରର ବ୍୍ୟବସାୟ ପାଇ ଁଅପରୂଣୀୟ କ୍ଷତି ଘଟାଇପାରେ | ପ୍ରମଖୁ 
କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ବକି୍ରେତାମାନେ ଉଚ୍ଚ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଉପଲବ୍ଧତା ଏବଂ ବ୍୍ୟବସାୟ 
ନିରନ୍ତରତାକୁ ସନିୁଶ୍ଚିତ କରିବା ପାଇ ଁ ଅପ୍ରତ୍୍ୟୟାଶତି ବ୍୍ୟୟାଘାତକାରୀ 
ଘଟଣା ଯେପରିକି ହାର୍୍ଡୱେର୍ / ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ବିଫଳତା, ପ୍ରାକୃତିକ 
ବିପର୍୍ଯ୍୍ୟୟ ଏବଂ ବିଦ୍୍ୟୟୁତ୍ ସରବରାହକୁ ପ୍ରତିହତ କରିବା ପାଇ ଁସସୁଜ୍ଜିତ 

• ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଅଦ୍୍ୟତନଗଡିୁକ: ମାନୁଆଲ୍ ସଂଗଠନବ୍୍ୟୟାପୀ 
ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଅପଡେଟ୍ କରିବା ଦ୍ୱାରା ବହୁ ମଲୂ୍୍ୟବାନ IT କର୍୍ମଚାରୀଙ୍କ 
ସମୟ ନେଇପାରେ | ତଥାପି, କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ସହତି, ସେବା 
ପ୍ରଦାନକାରୀମାନେ ନିୟମିତ ଭାବରେ ଅତ୍୍ୟୟାଧନିୁକ ଜ୍ଞାନକୌ�ୌଶଳ 
ସହତି ସିଷ୍ଟମଗଡୁ଼଼ିକୁ ସତେଜ ଏବଂ ଅପଡେଟ୍ କରନ୍ତି ଯାହା 
ବ୍୍ୟବସାୟକୁ ଅତ୍୍ୟୟାଧନିୁକ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସଂସ୍କରଣ, ଅତ୍୍ୟୟାଧନିୁକ ସର୍୍ଭର 
ଏବଂ ଅପଗ୍ରେଡ୍ ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ ପାୱାର  ଯୋ�ୋଗାଇଥାଏ |

କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂର ଅସବୁଧିା କ’ଣ?
କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାର ସବୁିଧା ବହୁତ | ତଥାପି, କିଛି ଅସବୁିଧା ଅଛି 
ଯାହା କ୍୍ଲଲାଉଡ୍କୁ ସ୍ଥାନାନ୍ତର କରିବାକୁ ନିଷ୍ପତ୍ତି ନେବା ପରୂ୍୍ବରୁ କମ୍ପାନୀଗଡିୁକ 
ସଚେତନ ହେବା ଉଚିତ୍ | କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂର ଶ୍ରେଷ୍୍ଠ ପାଞ୍ଚଟି ଅସବୁିଧା 
ନିମ୍ ୍ନରେ ତାଲିକାଭୁକ୍ତ |

1 	 ଡାଉନଟାଇମ:୍ ଯେହେତୁ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ସିଷ୍ଟମ ୍ ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ 
ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ ଉପରେ ନିର୍୍ଭରଶୀଳ, ଏକ ସକ୍ରିୟ ଇଣ୍ଟରନେଟ୍ 
ସଂଯୋ�ୋଗ ବିନା, ବ୍୍ୟବସାୟୀମାନେ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ରେ ଆୟୋ�ୋଜତି ତଥ୍୍ୟ 
କିମ୍ବା ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକୁ ଆକ୍ସେସ କରିପାରିବେ ନାହି ଁ| 2020 ରେ ଗଗୁଲୁ 
ତିନୋ�ୋଟି ଭୟଙ୍କର ଅଘଟଣର ସମମ୍ଖୁୀନ ହୋ�ୋଇଥଲିା ଯାହା ସମଗ୍ର 
ବିଶ୍ୱରେ ଏହାର ଅଧକିାଂଶ ସେବା ଏବଂ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ପ୍ରଭାବିତ 
କରିଥଲିା |

2 	ଭେ ଣ୍ଡର ଲକ୍-ଇନ୍: ଏକ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ପ୍ରଦାନକାରୀଙ୍କଠାରୁ ଅନ୍୍ୟ ଏକ 
କମ୍ପାନୀର କାର୍୍ଯ୍୍ୟଭାର ଏବଂ ସେବାକୁ ସ୍ଥାନାନ୍ତର କରିବା କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂରେ ଏକ ପ୍ରମଖୁ ଆହ୍ ୍ୱୱାନ | କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ପରିବେଶ ମଧ୍ୟରେ ପାର୍୍ଥକ୍୍ୟ 
ସସୁଙ୍ଗତତା କିମ୍ବା ଇନଟିଗ୍ରେସନ  ସମସ୍୍ୟୟା ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରେ | ଯଦି 
ସଂକ୍ରମଣ ସଠକି୍ ଭାବରେ ପରିଚାଳିତ ହୁଏ ନାହି ଁ, ଏହା ଅନାବଶ୍୍ୟକ 
ସରୁକ୍ଷା ଦୁର୍୍ବଳତା ପାଇ ଁଏକ ସଂସ୍ଥାର ତଥ୍୍ୟକୁ ପ୍ରକାଶ କରିପାରେ |

3 	 ସୀମିତ ନୟିନ୍ତ୍ରଣ  : ଯେହେତୁ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ଭିତ୍ତିଭୂମି ସମ୍ପୁର୍ଣଣ୍ଣ ମାଲିକାନା 
ଏବଂ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ବିକ୍ରେତାଙ୍କ ଦ୍ୱାରା  ପରିଚାଳିତ, କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ସେବା 
ବ୍୍ୟବହାର କରୁଥବିା ବ୍୍ୟବସାୟଗଡିୁକ ସେମାନଙ୍କର ତଥ୍୍ୟ, ପ୍ରୟୋ�ୋଗ 
ଏବଂ ସେବା ଉପରେ ସୀମିତ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ରଖଛିନ୍ତି | ତେଣ,ୁ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ 
ଭିତ୍ତିଭୂମି ମଧ୍ୟରେ ଏକ ବ୍୍ୟବସାୟ କ’ଣ କରିପାରିବ ଏବଂ କରିପାରିବ 
ନାହି ଁତାହା ବୁଝବିା ପାଇ ଁଏକ ଉପଯୁକ୍ତ ଶେଷ-ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଲାଇସେନ୍ ୍ସ 
ଚୁକ୍ତି  (EULA) ରହବିା ଜରୁରୀ |

4 	 ସରୁକ୍ଷା: କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ରେ ଏକ କମ୍ପାନୀର ସମ୍ବେଦନଶୀଳ ତଥ୍୍ୟ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  
କରିବାର ଏକ ମୁଖ୍୍ୟ ଚନି୍ତା ହେଉଛି ସରୁକ୍ଷା | ଯଦିଓ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ସେବା 
ପ୍ରଦାନକାରୀମାନେ ଉନ୍ନତ ସରୁକ୍ଷା ବ୍୍ୟବସ୍ଥା କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରନ୍ତି, 
ସଦୂୁର ସର୍୍ଭରରେ ଗୋ�ୋପନୀୟ ଫାଇଲଗଡିୁକ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରିବା 
ଯାହା ସମ୍ପୁର୍ଣଣ୍ଣ ମାଲିକାନା ଏବଂ ଏକ ତୃତୀୟ ପକ୍ଷ ଦ୍ୱାରା ପରିଚାଳିତ, 
ସର୍୍ବଦା ସରୁକ୍ଷା ରିସ୍କ କୁ ଖୋ�ୋଲିଥାଏ | ଯେତେବେଳେ ଏକ ସଂସ୍ଥା କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ 
କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ମଡେଲ୍ ଗ୍ରହଣ କରେ, କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ବିକ୍ରେତା ଏବଂ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା 
ମଧ୍ୟରେ IT ସରୁକ୍ଷା ଦାୟିତ୍ୱ ବାଣ୍ଟି ହୁଏ | ଏହପିରି, ସେମାନେ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   
କରୁଥବିା ସମ୍ପତ୍ତି, ପ୍ରକ୍ରିୟା ଏବଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ପାଇ ଁପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଦଳ ଦାୟୀ |

5 	 ତଥ୍୍ୟ  ହ୍ରାସ କମି୍ବା ଚୋ�ୋରି: ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍ ତଥ୍୍ୟ  ସେଣ୍ଟରରେ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ 
ତଥ୍୍ୟ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରିବା ଦ୍ୱାରା ବିଭିନ୍ନ ରିସ୍କ ର ଦ୍ୱାର ଖୋ�ୋଲିପାରେ 
ଯାହା ତଥ୍୍ୟ  ନଷ୍ଟ ହୋ�ୋଇପାରେ, ଯେପରିକି କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ଭୁଲ୍ ବନି୍୍ୟୟାସ, 
ସଚୂନା ଚୋ�ୋରି, ସରୁକ୍ଷା ଉଲ୍ଲଂଘନ, ଚୋ�ୋରି ପ୍ରମାଣପତ୍ର ଇତ୍୍ୟୟାଦି | , 
ଯେପରିକି ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଏବଂ ଗଗୁଲ୍, ଏକ ଅଂଶୀଦାରିତ ଦାୟିତ୍ୱ  
ମଡେଲ୍ ଅନୁସରଣ କରନ୍ତୁ, ଯେଉଠଁାରେ ବକି୍ରେତା ପ୍ରୟୋ�ୋଗ 
ଉପଲବ୍ଧତା ଏବଂ ଯାହାକିଛି ଜଡିତ ତାହା ପାଇ ଁ ଦାୟିତ୍ୱ  ଗ୍ରହଣ 
କରିଥାଏ, ଯେତେବେଳେ ଗ୍ରାହକ ଆବେଦନ ତଥ୍୍ୟ, ପ୍ରଶାସନ ଏବଂ 
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଅପରେଟିଂ ପାଇ ଁଦାୟିତ୍ୱ  ବଜାୟ ରଖନ୍ତି |

ସ୍ପାନଂି ବ୍୍ୟୟାକଅପ ୍ସହତି SaaS ତଥ୍୍ୟ  ସରୁକ୍ଷାକୁ ଉନ୍ନତ କରନ୍ତୁ |

ଷ୍ଟାଟିସ୍ତା ଅନୁଯାୟୀ, 2021 ସୁଦ୍ଧା ସମସ୍ତ କର୍ପୋରେଟ୍ ତଥ୍୍ୟର ପ୍ରାୟ 
50% କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ରେ ଗଚ୍ଛିତ ଅଛି | ତଥ୍୍ୟ ସଚୂାଉଛି ଯେ ବ୍୍ୟବସାୟୀମାନେ 
ସେମାନଙ୍କର ସମ୍ବେଦନଶୀଳ ତଥ୍୍ୟ ସହତି ସର୍୍ବଭାରତୀୟ ସ୍ତରରେ 
ସେମାନଙ୍କର କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ସେବା ପ୍ରଦାନକାରୀଙ୍କୁ ବିଶ୍ୱାସ କରନ୍ତି | କେଉ ଁ
କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ବିକ୍ରେତା ଏକ କମ୍ପାନୀ ବାଛନ୍ତୁ ନା କାହିକିଁ, ସେମାନେ ସାବଧାନ 
ହେବା ଆବଶ୍୍ୟକ ଯେ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ର ଲାଭ ଅନ୍ତର୍ନିହତି ସରୁକ୍ଷା ରିସ୍କ ଠାରୁ 
ଅଧକି ହେବ ନାହି ଁ|

SaaS ସମାଧାନ ବ୍୍ୟବହାର କରୁଥବିା ବ୍୍ୟବସାୟ ଯେପରିକି 
ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ 365, ଗଗୁଲ୍ୁ ୱାର୍୍କସ୍ପେସ ୍ଏବଂ ସେଲ୍୍ସଫୋ�ୋର୍୍ସ ପ୍ରତିଦିନ ତଥ୍୍ୟ 
ହରାନ୍ତି | ଅନେକ କମ୍ପାନୀ ବିଶ୍ୱାସ  କରନ୍ତି ଯେ SaaS ବକି୍ରେତାମାନେ 
ସେମାନଙ୍କର ତଥ୍୍ୟର ସରୁକ୍ଷା ପାଇ ଁଦାୟୀ ଅଟନ୍ତି | ତଥାପି, ତାହା ନୁହେ ଁ| 

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ  1.36.140-143 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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SaaS ପ୍ରଦାନକାରୀମାନେ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଅପଟାଇମ ୍ଏବଂ ଉପଲବ୍ଧତା ନିଶ୍ଚିତ 
କରୁଥବିାବେଳେ ତଥ୍୍ୟ  ସରୁକ୍ଷା ହେଉଛି ଗ୍ରାହକଙ୍କ ଦାୟିତ୍ୱ  |

ଏହପିରି, ବ୍୍ୟବସାୟଗଡିୁକ ଏକ ନିର୍୍ଭରଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ SaS ବ୍୍ୟୟାକଅପ ୍ସମାଧାନ 
ଆବଶ୍୍ୟକ କରନ୍ତି ଯାହା ଫିସିଙ୍ଗ୍ , ରାନ୍ ୍ସସମୱେର୍ ଏବଂ ମାଲୱେର୍ 
ଆକ୍ରମଣ, ମାନବ ତ୍ରୁଟି, ମନ୍ଦ ଆଚରଣ, ଏବଂ ବନି୍୍ୟୟାସ ଏବଂ ସିଙ୍କ୍ ତ୍ରୁଟି ଭଳି 
ତଥ୍୍ୟ ନଷ୍ଟ ହେବାର ସାଧାରଣ କାରଣଗଡିୁକରୁ ସେମାନଙ୍କର ମଲୂ୍୍ୟବାନ 
ତଥ୍୍ୟକୁ ସରୁକ୍ଷା ଦେଇପାରେ |

ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ 365, ଗଗୁଲ୍ୁ ୱାର୍୍କସ୍ପେସ ୍ ଏବଂ ସେଲ୍୍ସଫୋ�ୋର୍୍ସ ପାଇ ଁ
ବ୍୍ୟୟାକଅପ ୍ଏବଂ ଏଣ୍ଡ-ଟୁ-ଏଣ୍ଡ ସରୁକ୍ଷା ସମାଧାନଗଡିୁକ ଏହ ିରିସ୍କ  ଦ୍ୱାରା 
ସଷୃ୍ଟି  ହୋ�ୋଇଥବିା କ୍ଷୟକ୍ଷତିରୁ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ତଥ୍୍ୟକୁ ରକ୍ଷା କରିବା ପାଇ ଁ
ଆପୋ�ୋଷ ବୁଝାମଣାକୁ ହ୍ରାସ କରିଥାଏ ଏବଂ ଶେଷ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଏବଂ 
ପ୍ରଶାସକମାନଙ୍କୁ ଶୀଘ୍ର ଖୋ�ୋଜବିାକୁ ଅବଗତ  କରିଥାଏ ଏବଂ କେବଳ କିଛି 
କ୍୍ଲଲିକ୍ ରେ ଏହାର ମଳୂ ସ୍ଥିତିକୁ ତଥ୍୍ୟ ପନୁଃସ୍ଥାପନ କରନ୍ତୁ |

କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ଗଣନା ଶଖିବିା ପାଇ ଁସର୍ବୋତ୍ତମ ଉତ୍ସ |

ଆଜ,ି ଅନେକ ବୃତ୍ତିଗତ ସେମାନଙ୍କ କ୍୍ୟୟାରିଅର୍ ଭାବରେ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ 
ଅନୁସରଣ କରୁଛନ୍ତି | ଏହ ିକ୍୍ୟୟାରିଅରରେ ସଫଳ ହେବା ପାଇ ଁ, ସେମାନେ 
ସେମାନଙ୍କର କୌ�ୌଶଳର ଉନ୍ନତି ଏବଂ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ଗଣନା ଶଖିବିା ପାଇ ଁ
ସର୍୍ବଶେଷ ସମ୍ବାଦ ଏବଂ ଧାରା ସହତି କରେଣ୍ଟ  ରହବିାକୁ ଆବଶ୍୍ୟକ 
କରନ୍ତି | କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଙ୍ଗ୍  ଶଖିବିା ଏବଂ ଶଳି୍ପର ସର୍୍ବଶେଷ ଧାରା ସହତି 
ସମ୍ପର୍୍କରେ ରହବିାକୁ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତିଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି କେତେକ ଉତ୍ସ |

ଅନଲାଇନ୍ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ପାଠ୍୍ୟକ୍ରମ |

କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ଗଣନା ଶଖିବିାର ସର୍ବୋତ୍ତମ ଉପାୟ ହେଉଛି ଅନଲାଇନ୍ 
ପାଠ୍୍ୟକ୍ରମ | ଅନେକ ଅନଲାଇନ୍ ପାଠ୍୍ୟକ୍ରମ ଶକି୍ଷାର୍୍ଥଥୀମାନଙ୍କୁ ସାହାଯ୍୍ୟ 
କରିବା ପାଇ ଁଭିଡିଓ, ପ୍ରବନ୍ଧ, ଇବୁକ୍, ରିପୋ�ୋର୍୍ଟ, ହ୍୍ୟୟାଣ୍ଡ-ଅନ୍ ଲ୍୍ୟୟାବ ଏବଂ 
ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ | ଅନଲାଇନ ରେ  କେତେକ ସର୍ବୋତ୍ତମ 
କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ପାଠ୍୍ୟକ୍ରମ ନିମ୍ ୍ନରେ ତାଲିକାଭୁକ୍ତ:

• 	 ଉଡେମିରେ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ପାଇ ଁଆମାଜନ AWS ରେ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂର 
ପରିଚୟ |

• 	କୋ�ୋର୍୍ସସେ ରାରେ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂର ପରିଚୟ |

• 	 ଇଣ୍ଟର୍୍ନସାଲା ଉପରେ AWS ତାଲିମ ସହତି କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ |

• 	 କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ମୋ�ୋୖୖଳିକ: ଉଡେମିରେ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ ଇଞ୍ଜି ନିୟର ଭାବରେ 
ତୁମର କ୍୍ୟୟାରିଅର୍ ବୃଦ୍ଧି କର |

• 	 EdX ରେ ମାଇକ୍୍ରରୋସଫ୍୍ଟ ଦ୍ୱାରା କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂର ପରିଚୟ |

• 	 NPTEL ଦ୍ୱାରା କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ |

• 	କୋ�ୋର୍୍ସସେ ରା ଉପରେ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ ମୋ�ୋୖୖଳିକ (କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ 101) |

• 	 ସମଦୁାୟ: କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ କମ୍ପ୍ୟୁଟିଂ / କମ୍ପଟିଆ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ + ସାର୍ଟିଫିକେଟ୍ | 
(CV0-002) ଉଡେମି ଉପରେ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ  1.36.140-143 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.37.144&145 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ଏକ ଅନୁପ୍ରୟୋ�ୋଗ ବକିାଶ କରନ୍ତୁ ଏବଂ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ବକିାଶ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରନ୍ତୁ | ଜୀବନ ଚକ୍ର

ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ବକିାଶ ଜୀବନ ଚକ୍ରର ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ଚହି୍ନଟ କର |  (Identify Phases of the Application 
Development Life Cycle)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗଡିୁକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ | 
•	 ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ବକିାଶ ଜୀବନ ଚକ୍ରର ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ଚହି୍ନଟ କରନ୍ତୁ |
•	 SDLC ର ଲାଭ

ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ବକିାଶ ଜୀବନର ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ଚହି୍ନଟ କର | ଚକ୍ର (ଚତି୍ର 1)

ସିଷ୍ଟମ୍

ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ବିକାଶ ପ୍ରକ୍ରିୟା ସାଧାରଣତଃ ଲମ୍ବା ଏବଂ କ୍୍ଲଲାନ୍ତ ଅଟେ | କିନ୍ତୁ 
ପ୍୍ରରୋଜେକ୍୍ଟ ମ୍୍ୟୟାନେଜର୍ ଏବଂ ସିଷ୍ଟମ ୍ ଆନାଲିଷ୍ଟସ ୍ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ବିକାଶ 
ଜୀବନ ଚକ୍ରକୁ ବାହ୍୍ୟରେଖା, ଡିଜାଇନ୍, ବିକାଶ, ପରୀକ୍ଷଣ ଏବଂ ଶେଷରେ 
ଅଧକି ନିୟମିତତା, ଦକ୍ଷତା ଏବଂ ସାମଗ୍ରିକ ଗଣୁ ସହତି ସଚୂନା ସିଷ୍ଟମ 
କିମ୍ବା ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଉତ୍ପାଦଗଡିୁକ ନିୟୋ�ୋଜତି କରିପାରିବେ |

ସିଷ୍ଟମ ୍ବକିାଶ ଜୀବନ ଚକ୍ର କ’ଣ?

ଏକ ସିଷ୍ଟମ ୍ ବିକାଶ ଜୀବନଚକ୍ର କିମ୍ବା SDLC ହେଉଛି ଏକ ପ୍୍ରରୋଜେକ୍୍ଟ 
ମ୍୍ୟୟାନେଜମେଣ୍ଟ ମଡେଲ୍ | ଏହା ବିଭିନ୍ନ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ ଯାହା 
ଏହାର ପ୍ରାରମ୍ଭିକ ଧାରଣା କିମ୍ବା ଧାରଣାରୁ ନିୟୋ�ୋଜନ ଏବଂ ପରବର୍ତ୍ତୀ 
ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଏକ ପ୍ରକଳ୍ପ ଆଣବିା ଆବଶ୍୍ୟକ |

ସିଷ୍ଟମ ୍ବକିାଶ ଜୀବନ ଚକ୍ର US ଗାଇଡ୍ (ଚତି୍ର 2)

ଏହ ିଗାଇଡ୍ ରେ, ଆମେ ଏହାର ସମସ୍ତ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରି ସିଷ୍ଟମ ୍
ବିକାଶ ଜୀବନଚକ୍ର ବିଷୟରେ ଜାଣବିା ଆବଶ୍୍ୟକ କରୁଥବିା ସମସ୍ତ 
ଜନିିଷକୁ ଭାଙ୍ଗି ବା | ଆମେ ସିଷ୍ଟମ ୍ଆନାଲିଷ୍ଟସ ୍ର ଭୂମିକା ଏବଂ SDLC 
ଗ୍ରହଣ କରି ଆପଣଙ୍କ ପ୍୍ରରୋଜେକ୍୍ଟ ଦେଖଥିବିା ଲାଭ ଉପରେ ମଧ୍ୟ ଯିବା |

ସିଷ୍ଟମ ୍ବିକାଶ ଜୀବନ ଚକ୍ରର 7 ଟି ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ |
Fig 2

ଆଧନିୁକ ସିଷ୍ଟମ ବିକାଶ ଜୀବନଚକ୍ରର ସାତଟି ପ୍ରାଥମିକ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ଅଛି | 
ଏଠାରେ ଏକ ସଂକ୍ଷିପ୍ତ ଭାଙ୍ଗି ବା:

•	ଯୋ �ୋଜନା ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ

•	 ବିଶ୍ଳେଷଣ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟର ସମ୍ଭାବ୍୍ୟତା କିମ୍ବା ଆବଶ୍୍ୟକତା |

•	 ଡିଜାଇନ୍ ଏବଂ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋଟାଇପ ୍ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ |

•	 ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ବିକାଶ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ |

•	 ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ପରୀକ୍ଷା ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ |

•	 କାର୍୍ଯ୍ୟୟାନ୍ ୍ୱୟନ ଏବଂ ଇନଟିଗ୍ରେସନ  

•	 ଅପରେସନ୍ ଏବଂ ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ |

•	 ଏବେ, ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟକୁ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ଭାବେ ଦେଖବିା |

ଯୋ�ୋଜନା ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ

ଆମେ ଯୋ�ୋଜନା ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ସହତି ଆରମ୍ଭ  କରିବା ପରୂ୍୍ବରୁ, ସର୍ବୋତ୍ତମ ଟିପ୍ସ 
ଆମେ ଆପଣଙ୍କୁ ଦେଇପାରିବା ହେଉଛି ସମୟ ନେବା ଏବଂ ଆପ ୍ବିକାଶ 
ଜୀବନଚକ୍ର ବିଷୟରେ ସଠକି୍ ବୁଝାମଣା ହାସଲ କରିବା |

ଯୋ�ୋଜନା ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ (ଫିଜବିିଲିଟି ଷ୍ଟେଜ ୍ମଧ୍ୟ କୁହାଯାଏ) ଠକି୍ ସେହ ିପରି 
ଶୁଣାଯାଏ: ଯେଉ ଁପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟରେ ବିକାଶକାରୀମାନେ ଆଗାମୀ ପ୍ରକଳ୍ପ ପାଇ ଁ
ଯୋ�ୋଜନା କରିବେ |

ଏହା ଯେକୌ�ୌଣସି ବଦି୍୍ୟମାନ ସିଷ୍ଟମର ସମସ୍୍ୟୟା ଏବଂ ପରିସରକୁ 
ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରେ, ଏବଂ ସେମାନଙ୍କର ନୂତନ ସିଷ୍ଟମର 
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ନିର୍ଣଣ୍ଣୟ କରିବାରେ ମଧ୍ୟ ସାହାଯ୍୍ୟ କରେ |

ଆଗାମୀ ବିକାଶ ଚକ୍ର ପାଇ ଁ ଏକ ପ୍ରଭାବଶାଳୀ ବାହ୍୍ୟରେଖା ବିକାଶ 
କରି, ସେମାନେ ବିକାଶକୁ ପ୍ରଭାବିତ କରିବା ପରୂ୍୍ବରୁ ତତ୍ତ୍ୱ ୱଗତ ଭାବରେ 
ସମସ୍୍ୟୟାଗଡିୁକ ଧରିବେ |

ଏବଂ ସେମାନଙ୍କର ଯୋ�ୋଜନାକୁ ସଫଳ କରିବା ପାଇ ଁ ଆବଶ୍୍ୟକ ଅର୍୍ଥ 
ଏବଂ ଉତ୍ସଗଡୁ଼଼ିକୁ ସରୁକ୍ଷିତ କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରନ୍ତୁ |

ବୋ�ୋଧହୁଏ ସବୁଠାରୁ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ କଥା ହେଉଛି, ଯୋ�ୋଜନା ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ପ୍ରକଳ୍ପ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟସଚୂୀ ସ୍ଥିର କରେ, ଯାହା ଏକ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ହୋ�ୋଇପାରେ ଯଦି ବିକାଶ 
ଏକ ବ୍୍ୟବସାୟିକ ଉତ୍ପାଦ ପାଇ ଁ ଅଟେ ଯାହା ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସମୟ ସୁଦ୍ଧା 
ବଜାରକୁ ପଠାଯିବା ଆବଶ୍୍ୟକ |

ବଶି୍ଳେଷଣ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ |

ବଶି୍ଳେଷଣ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟରେ ଏକ ନୂତନ ସିଷ୍ଟମ ୍ପାଇ ଁଆବଶ୍୍ୟକ ସମସ୍ତ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
ବିବରଣୀ ସଂଗ୍ରହ କରିବା ସହତି ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋଟାଇପ ୍ପାଇ ଁପ୍ରଥମ ଧାରଣା 
ନିର୍ଣଣ୍ଣୟ କରାଯାଏ |

ବକିାଶକାରୀମାନେ ହୁଏତ:

•	ଯେକୌ� ୌଣସି ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋଟାଇପ ୍ସିଷ୍ଟମ ୍ଆବଶ୍୍ୟକତାକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତୁ |

•	 ବିଦ୍୍ୟମାନ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋଟାଇପ ୍ପାଇ ଁବିକଳ୍ପଗଡିୁକର ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ କର |
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•	 ଶେଷ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀଙ୍କ ଆବଶ୍୍ୟକତା ନିର୍ଣଣ୍ଣୟ କରିବା ପାଇ ଁ
ଅନୁସନ୍ଧାନ ଏବଂ ବିଶ୍ଳେଷଣ କର |

ଅଧକିନ୍ତୁ, ବିକାଶକାରୀମାନେ ପ୍ରାୟତଃ ଏକ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଆବଶ୍୍ୟକତା 
ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟକରଣ କିମ୍ବା SRS ଦସ୍ତାବେଜ ସଷୃ୍ଟି  କରିବେ |

ସେମାନେ ନିର୍୍ମମାଣ କରିବାକୁ ଯୋ�ୋଜନା କରୁଥବିା ସିଷ୍ଟମ ୍ପାଇ ଁସଫ୍୍ଟୱେର୍, 
ହାର୍୍ଡୱେର୍ ଏବଂ ନେଟୱର୍୍କ ଆବଶ୍୍ୟକତା ପାଇ ଁଏଥରିେ ସମସ୍ତ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟତା 
ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ | ଅନ୍୍ୟ ବିକାଶ ଦଳ ସହତି ସମାନ ସ୍ଥାନରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାବେଳେ 
ଏହା ସେମାନଙ୍କୁ ଅଧକି ଅର୍୍ଥ କିମ୍ବା ଉତ୍ସରୁ ଅଧକି ରୋ�ୋକିବାରେ ରୋ�ୋକିବ |

ଡିଜାଇନ୍ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ |

ଡିଜାଇନ୍ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ମୁଖ୍୍ୟ ବିକାଶକାରୀ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ପାଇ ଁଏକ ଆବଶ୍୍ୟକୀୟ 
ପରୂ୍୍ବବର୍ତ୍ତୀ |

ଡେଭଲପର୍୍ମମାନେ ପ୍ରଥମେ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ସହତି ସାମଗ୍ରିକ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ 
ପାଇ ଁସବିଶେଷ ବିବରଣୀ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରିବେ, ଯେପରିକି ଏହାର:

•	ବ୍ ୍ୟବହାରକାରୀ ଅନ୍ତରାପଷୃ୍ ୍ଠ

•	 ସିଷ୍ଟମ ୍ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍|

•	ନେ ଟୱାର୍୍କ ଏବଂ ନେଟୱର୍୍କ ଆବଶ୍୍ୟକତା |

•	 ତଥ୍୍ୟ ବେସ୍

ସେମାନେ ସାଧାରଣତଃ ସେମାନେ ସଷୃ୍ଟି  କରିଥବିା SRS ଦସ୍ତାବେଜ କୁ 
ଏକ ଅଧକି ଯୁକ୍ତିଯୁକ୍ତ   ସଂରଚନାରେ ପରିଣତ କରିବେ ଯାହା ପରବର୍ତ୍ତୀ 
ସମୟରେ ଏକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷାରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ ହୋ�ୋଇପାରିବ | 
ଅପରେସନ୍, ଟ୍ରେନିଂ ଏବଂ ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣ ଯୋ�ୋଜନା ସବୁ ଅଙ୍କିତ ହେବ 
ଯାହା ଦ୍ୱାରା ବିକାଶକାରୀମାନେ ଜାଣପିାରିବେ ଯେ ଚକ୍ରର ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ 
ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟରେ ସେମାନେ କଣ କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ କରନ୍ତି |
ଥରେ ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ହୋ�ୋଇଗଲେ, ବିକାଶ କଣ୍ଡକ୍୍ଟର  ମାନେ ଏକ ଡିଜାଇନ୍ 
ଦସ୍ତାବେଜ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବେ ଯାହାକି SDLC ର ପରବର୍ତ୍ତୀ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟରେ 
ରେଫରେନ୍ ୍ସ ହେବ |
ବକିାଶ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ (ଚତି୍ର 3)
ବିକାଶ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ହେଉଛି ଏକ ଅଂଶ ଯେଉଠଁାରେ ବିକାଶକାରୀମାନେ 
ପ୍ରକୃତରେ କୋ�ୋଡ୍ ଲେଖନ୍ତି ଏବଂ ପରୂ୍୍ବ ଡିଜାଇନ୍ ଦସ୍ତାବେଜ ଏବଂ ବର୍ଣ୍ଣିତ 
ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟତା ଅନୁଯାୟୀ ଅନୁପ୍ରୟୋ�ୋଗ ନିର୍୍ମମାଣ କରନ୍ତି |
ଏହା ହେଉଛି ଯେଉଠଁାରେ ଷ୍ଟାଟିକ୍ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ସରୁକ୍ଷା ପରୀକ୍ଷା କିମ୍ବା 
SAST ଟୁଲସ ଗଡୁ଼଼ିକ ଖେଳକୁ ଆସେ |
ଡିଜାଇନ୍ ଦସ୍ତାବେଜ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟତା ଅନୁଯାୟୀ ଉତ୍ପାଦ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ କୋ�ୋଡ୍ ନିର୍ମିତ 
| ସିଦ୍ଧାନ୍ତରେ, ସମସ୍ତ ପରୂ୍୍ବ ଯୋ�ୋଜନା ଏବଂ ବର୍ଣ୍ଣିତ ପ୍ରକୃତ ବିକାଶ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟକୁ 
ଅପେକ୍ଷାକୃତ ସରଳ କରିବା ଉଚିତ୍ |

Fig 3

ଡେଭଲପର୍୍ସ ସଂଗଠନ ଦ୍ୱାରା  ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଥବିା ଯେକୌ�ୌଣସି 
କୋ�ୋଡିଂ ନିର୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ  ଅନୁସରଣ କରିବେ ଏବଂ ବିଭିନ୍ନ ଟୁଲସ  ଯେପରିକି 
କମ୍ପାଇଲର୍, ଡିବଗ,୍ ଏବଂ ଅନୁବାଦକ ବ୍୍ୟବହାର କରିବେ |

ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷାଗଡୁ଼଼ିକ C ++, PHP, ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ପରି ମୁଖ୍୍ୟଗଡିୁକ 
ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ କରିପାରେ | ପ୍ରକଳ୍ପ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟତା ଏବଂ ଆବଶ୍୍ୟକତା ଉପରେ 
ଆଧାର କରି ବିକାଶକାରୀମାନେ ଠକି ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ କୋ�ୋଡ୍ ବାଛିବେ |

ପରୀକ୍ଷା ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ (ଚତି୍ର 4)
Fig 4

ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ନରି୍୍ମମାଣ ଶେଷ ନୁହେ ଁ|

ବର୍ତତ୍ତମାନ ନିଶ୍ଚିତ କରିବାକୁ ଏହା ପରୀକ୍ଷା କରାଯିବା ଆବଶ୍୍ୟକ ଯେ 
ସେଠାରେ କୌ�ୌଣସି  ତ୍ରୁଟି ନାହି ଁ ଏବଂ ଶେଷ-ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଅଭିଜ୍ଞତା 
କୌ�ୌଣସି ସମୟରେ ନକାରାତ୍ମକ ପ୍ରଭାବିତ ହେବ ନାହି ଁ|

ପରୀକ୍ଷଣ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟରେ, ଡେଭଲପର୍୍ମମାନେ ସେମାନଙ୍କର ସଫ୍୍ଟୱେର୍ 
ଉପରେ ଏକ ସକୂ୍ଷ୍ମ ଦାନ୍ତର କମ୍୍ବିିଂ  ସହତି ଯିବେ, ଯେକୌ�ୌଣସି  ତ୍ରୁଟି କିମ୍ବା 
ତ୍ରୁଟିଗଡୁ଼଼ିକୁ ଲକ୍ଷଷ୍ୟ କରି ଟ୍ରାକ୍, ଫିକ୍ସଡ୍ ଏବଂ ପରେ ପନୁଃସ୍ଥାପିତ ହେବା 
ଆବଶ୍୍ୟକ | t ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଯେ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ସାମଗ୍ରିକ ଭାବରେ ଗଣୁାତ୍ମକ 
ମାନ ପରୂଣ କରେ ଯାହା SRS ଦସ୍ତାବେଜ ରେ ପରୂ୍୍ବରୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 
କରାଯାଇଥଲିା |

ଡେଭଲପର୍୍ମମାନଙ୍କର କୌ�ୌଶଳ, ସଫ୍୍ଟୱେୟାରର ଜଟିଳତା ଏବଂ ଶେଷ 
ଚାଳକ ପାଇ ଁଆବଶ୍୍ୟକତା ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରି ପରୀକ୍ଷା ଏକ ଅତି ସ୍ୱଳ୍ପ 
ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ହୋ�ୋଇପାରେ କିମ୍ବା ବହୁତ ସମୟ ନେଇପାରେ | ଅଧକି ସଚୂନା 
ପାଇ ଁସଫ୍୍ଟୱେର୍ ପରୀକ୍ଷଣ ପ୍୍ରରୋଜେକ୍୍ଟଗଡିୁକ ପାଇ ଁଆମର ଶ୍ରେଷ୍୍ଠ ୧୦ଟି 
ସର୍ବୋତ୍ତମ ଅଭ୍୍ୟୟାସ ଉପରେ ନଜର ପକାନ୍ତୁ |

କାର୍୍ଯ୍ୟୟାନ୍ ୍ୱୟନ ଏବଂ ଇନଟିଗ୍ରେସନ   ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ |

ପରୀକ୍ଷା ପରେ, ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ପାଇ ଁ ସାମଗ୍ରିକ ଡିଜାଇନ୍ ଏକାଠ ି ହେବ | 
ବିକାଶକାରୀ ପ୍ରୟାସ ମାଧ୍ୟମରେ ବିଭିନ୍ନ ମଡ୍୍ୟୟୁ ଲ୍ କିମ୍ବା ଡିଜାଇନ୍ ଗଡିୁକ 
ପ୍ରାଥମିକ ଉତ୍ସ କୋ�ୋଡ୍ ସହତି ଏକୀଭୂତ ହେବ, ସାଧାରଣତଃ ପରବର୍ତ୍ତୀ ତ୍ରୁଟି 
କିମ୍ବା ତ୍ରୁଟି ଚିହ୍ନଟ କରିବା ପାଇ ଁତାଲିମ ପରିବେଶକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରି |

ସଚୂନା ସିଷ୍ଟମ ଏହାର ପରିବେଶରେ ସଂଯୁକ୍ତ ହେବ ଏବଂ ଶେଷରେ 
ସଂସ୍ଥାପିତ ହେବ | ଏହ ି ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ଅତିକ୍ରମ କରିବା ପରେ, ସଫ୍୍ଟୱେର୍ 
ତତ୍ତ୍ୱ ୱଗତ ଭାବରେ ବଜାର ପାଇ ଁ ପ୍ରସ୍ତୁତ ଏବଂ ଯେକୌ�ୌଣସି ଶେଷ-
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ପ୍ରଦାନ କରାଯାଇପାରେ |

ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ (ଚତି୍ର 5)

ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ବଜାରରେ ପହଞ୍ଚିବା ପରେ SDLC ଶେଷ ହୁଏ ନାହି ଁ | 
ବିକାଶକାରୀମାନେ ବର୍ତତ୍ତମାନ ଏକ ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣ ମୋ�ୋଡକୁ ଯିବା 
ଉଚିତ ଏବଂ ଶେଷ-ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କ ଦ୍ୱାରା  ରିପୋ�ୋର୍୍ଟ ହୋ�ୋଇଥବିା 
ସମସ୍୍ୟୟାଗଡିୁକ ଅପରେଟିଂ କରିବା ପାଇ ଁଆବଶ୍୍ୟକ କୌ�ୌଣସି  କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପ 
ଅଭ୍୍ୟୟାସ କରିବା ଆରମ୍ଭ କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ |

ଅଧକିନ୍ତୁ, ଯେକୌ�ୌଣସି  ପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରିବା ପାଇ ଁ
ବିକାଶକାରୀମାନେ ଦାୟୀ ଅଟନ୍ତି ଯାହା ନିୟୋ�ୋଜନ ପରେ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ 
ଆବଶ୍୍ୟକ କରିପାରନ୍ତି |

ଏହା ଅବଶଷି୍ଟ ତ୍ରୁଟି ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  କୁ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରିପାରେ ଯାହା ଲଞ୍ଚ ପରୂ୍୍ବରୁ 
ପ୍୍ୟୟାଚ୍ ହୋ�ୋଇପାରିବ ନାହି ଁ କିମ୍ବା ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ରିପୋ�ୋର୍୍ଟ ହେତୁ କ୍ରପ 
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ହେଉଥବିା ନୂତନ ସମସ୍୍ୟୟାର ସମାଧାନ ହୋ�ୋଇପାରିବ ନାହି ଁ | ଛୋ�ୋଟ 
ସିଷ୍ଟମ ତୁଳ ନାରେ ବଡ଼ ସିଷ୍ଟମଗଡୁ଼଼ିକ ଅଧକି ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ 
ଆବଶ୍୍ୟକ କରିପାରନ୍ତି |

Fig 5

ସିଷ୍ଟମ ୍ଆନାଲିଷ୍ଟର ଭୂମିକା |

ଏକ SDLC ର ସିଷ୍ଟମ ୍ଆନାଲିଷ୍ଟ, କିଛି ଉପାୟରେ, ସମଗ୍ର ସିଷ୍ଟମ ୍ପାଇ ଁ
ଜଣେ ପର୍୍ଯ୍୍ୟବେକ୍ଷକ | ସେମାନେ ସିଷ୍ଟମ ୍ଏବଂ ଏହାର ସମସ୍ତ ଚଳପ୍ରଚଳ 
ଅଂଶ ବିଷୟରେ ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ ଭାବରେ ସଚେତନ ହେବା ଉଚିତ୍ ଏବଂ ଉପଯୁକ୍ତ 
କମାଣ୍ଡ  ଦେଇ ପ୍ରକଳ୍ପକୁ ମାର୍୍ଗଦର୍୍ଶନ କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରିପାରିବେ |

ସିଷ୍ଟମ ୍ଆନାଲିଷ୍ଟ ହେବା ଉଚତି:

•	 ପ୍ରକଳ୍ପ ପାଇ ଁଆବଶ୍୍ୟକ କୌ�ୌଣସି  ବୈ�ୈଷୟିକ କୌ�ୌଶଳର ବିଶେଷଜ୍ଞ |

•	 ସଫଳତା ପାଇ ଁତାଙ୍କ ଦଳକୁ କମାଣ୍ଡ  ଦେବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ 
ଜଣେ ଭଲ ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗକାରୀ |

• 	 ଏକ ଭଲ ଯୋ�ୋଜନାକାରୀ ଯାହା ଦ୍ୱାରା ବିକାଶ ଚକ୍ରର ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ 
ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟରେ ବିକାଶ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡିୁକ ଠକି୍ ସମୟରେ କରାଯାଇପାରିବ |

ଏହପିରି, ସିଷ୍ଟମ ୍ ଆନାଲିଷ୍ଟମାନଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ ପାରସ୍ପରିକ, ବୈ�ୈଷୟିକ, 
ପରିଚାଳନା, ଏବଂ ବଶି୍ଳେଷଣାତ୍ମକ କୌ�ୌଶଳର ଏକ ମିଶ୍ରଣ ରହବିା ଉଚିତ 
| ସେମାନେ ବହୁମଖୁୀ ବୃତ୍ତିଗତ ଅଟନ୍ତି ଯାହା ଏକ SDLC ତିଆରି କିମ୍ବା 
ଭାଙ୍ଗି ପାରେ |

ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ପ୍ରକଳ୍ପର ଅନ୍ତିମ ସଫଳତା ପାଇ ଁସେମାନଙ୍କର ଦାୟିତ୍ୱ ବହୁତ 
ବିବିଧ ଏବଂ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ | ସିଷ୍ଟମ ୍ ବଶି୍ଳେଷକମାନେ ପ୍ରାୟତଃ  ଆଶା 
କରାଯାଏ:

•	 ତଥ୍୍ୟ ଏବଂ ସଚୂନା ସଂଗ୍ରହ କରନ୍ତୁ |

•	କେ ଉ ଁବଗ ୍ଗଡିୁକ ପ୍ରାଥମିକତା ଦେବେ କିମ୍ବା କେଉ ଁବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟଗଡିୁକ 
କାଟିବେ ସେ ସମ୍ବନ୍ଧରେ କମାଣ୍ଡ  ନିଷ୍ପତ୍ତି ନିଅନ୍ତୁ |

•	 ବିକଳ୍ପ ସମାଧାନଗଡିୁକ ପରାମର୍୍ଶ କରନ୍ତୁ |

•	 ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟତା ଅଙ୍କନ କରନ୍ତୁ ଯାହା ଉଭୟ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଏବଂ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମରଙ୍କ 
ଦ୍ୱାରା ସହଜରେ ବୁଝ ିହେବ |

•	 ପରବର୍ତ୍ତୀ ଇନଟିଗ୍ରେସନ   ପାଇ ଁ ମଡ୍୍ୟୟୁଲେ ରିଟି ରଖବିାବେଳେ 
ଯୁକ୍ତିଯୁକ୍ତ ସିଷ୍ଟମ ୍ଲାଗ ୁକରନ୍ତୁ |

•	ପ୍୍ରରୋଜେ କ୍୍ଟ ଲକ୍ଷଷ୍ୟ ଅନୁଯାୟୀ ଆବଶ୍୍ୟକତା ଅନୁଯାୟୀ ଫଳାଫଳ 
ହୋ�ୋଇଥବିା ସିଷ୍ଟମକୁ ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ ଏବଂ ରୂପାନ୍ତର  କରିବାକୁ ଅବଗତ  
ହୁଅନ୍ତୁ |

•	 ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଆବଶ୍୍ୟକତାକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା ଏବଂ ବୁଝ ି ପ୍ରକଳ୍ପର ଆବଶ୍୍ୟକତା 
ଏବଂ ଲକ୍ଷଷ୍ୟ ଯୋ�ୋଜନା କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରନ୍ତୁ |

6 ମୋ�ୋୖୖଳିକ SDLC ପଦ୍ଧତ ି|

ଯଦିଓ ସିଷ୍ଟମ ୍ ବିକାଶ ଜୀବନଚକ୍ର ବ୍୍ୟୟାପକ ଅର୍୍ଥରେ ଏକ ପ୍୍ରରୋଜେକ୍୍ଟ 
ମ୍୍ୟୟାନେଜମେଣ୍ଟ ମଡେଲ୍ ଅଟେ, ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଫଳାଫଳ ହାସଲ କରିବାକୁ କିମ୍ବା 
ବିଭିନ୍ନ ଗଣୁ ସହତି ବୃହତ SDLC ପ୍ରଦାନ କରିବାକୁ ଅଧକି six ଟି ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
ପଦ୍ଧତି ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ |

ଜଳପ୍ରପାତ ମଡେଲ (ଚତି୍ର 6)

ଜଳପ୍ରପାତ ମଡେଲ ସମସ୍ତ SDLC ପଦ୍ଧତି ମଧ୍ୟରୁ ସର୍୍ବ ପରୁାତନ ଅଟେ | 
ଏହା ର ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା ଏବଂ ସରଳ ଏବଂ ପରବର୍ତ୍ତୀ ଦଳକୁ ଯିବା ପରୂ୍୍ବରୁ ପ୍ରକଳ୍ପର 
ଗୋ�ୋଟିଏ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ କରିବାକୁ ବିକାଶ ଦଳ ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ |

ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟରେ ଏକ ଅଲଗା ପ୍୍ରରୋଜେକ୍୍ଟ ଯୋ�ୋଜନା ଅଛି ଏବଂ 
ସମାନ ସମସ୍୍ୟୟାକୁ ଏଡ଼଼ାଇବା ପାଇ ଁ ପରୂ୍୍ବ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟରୁ ସଚୂନା ନେଇଥାଏ 
(ଯଦି ସମମ୍ଖୁୀନ ହୁଏ) | ତଥାପି, ଏହା ଶୀଘ୍ର ବଳିମ୍ବ ପାଇ ଁଅସରୁକ୍ଷିତ ଏବଂ 
ପରେ ବିକାଶ ଦଳ ପାଇ ଁରାସ୍ତାରେ ବଡ ସମସ୍୍ୟୟା ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରେ |

Fig 6

ପନୁରାବୃତ୍ତି ମଡେଲ୍ (ଚତି୍ର 7)

ପନୁରାବୃତ୍ତି ମଡେଲ ପନୁରାବୃତ୍ତି ଏବଂ ପନୁରାବୃତ୍ତି ପରୀକ୍ଷଣ ଉପରେ 
ଧ୍ୟାନ ଦେଇଥାଏ | ଏକ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ପ୍୍ରରୋଜେକ୍୍ଟର ନୂତନ ସଂସ୍କରଣ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ 
ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟର ଶେଷରେ ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ ତ୍ରୁଟି ଧରିବା ପାଇ ଁ ଉତ୍ପାଦିତ ହୁଏ ଏବଂ 
ବଜାର ପାଇ ଁପ୍ରସ୍ତୁତ ହେବା ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ବିକାଶକାରୀମାନଙ୍କୁ ଶେଷ ଉତ୍ପାଦକୁ 
କ୍ରମାଗତ ଭାବରେ ଉନ୍ନତ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ |

Fig 7

ଏହ ିମଡେଲର ଏକ ଅପସାଇଡ୍ ହେଉଛି ବିକାଶକାରୀମାନେ ସେମାନଙ୍କ 
ବିକାଶ ଜୀବନଚକ୍ରରେ ଅପେକ୍ଷାକୃତ ଶୀଘ୍ର ପ୍ରକଳ୍ପର ଏକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ସଂସ୍କରଣ 
ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବେ, ତେଣ ୁପରିବର୍ତତ୍ତନଗଡିୁକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରିବା ପ୍ରାୟତଃ  
କମ ୍ବ୍୍ୟୟବହୁଳ ଅଟେ |

ସ୍ପିରାଲ୍ ମଡେଲ୍ |

ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ପଦ୍ଧତି ତୁଳ ନାରେ ସ୍ପିରାଲ୍ ମଡେଲଗଡିୁକ ନମନୀୟ | 
ପ୍୍ରରୋଜେକ୍୍ଟଗଡୁ଼଼ିକ ଚାରୋ�ୋଟି ମୁଖ୍୍ୟ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟରେ ବାରମ୍ବାର ରୂପାନ୍ତରିତ  
ସ୍ପିରାଲ୍ ଗତରିେ ଗତି କରନ୍ତି |

ବୃହତ ପ୍ରକଳ୍ପଗଡିୁକ ପାଇ ଁଏହା ଲାଭଦାୟକ କାରଣ ବିକାଶ ଦଳଗଡିୁକ 
ଅତ୍୍ୟଧକି କଷ୍୍ଟଟୋମାଇଜ ୍ଉତ୍ପାଦ ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବେ ଏବଂ ଜୀବନଚକ୍ରରେ 
ଅପେକ୍ଷାକୃତ ଶୀଘ୍ର ଗ୍ରହଣ କରାଯାଇଥବିା ମତାମତକୁ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ 
କରିପାରିବେ |

ଭି-ମଡେଲ୍ |

ଭି-ମଡେଲ୍ (ଯାହା ଯାଞ୍ଚ ଏବଂ ବୈ�ୈଧତା ପାଇ ଁକ୍ଷୁଦ୍ର) ଜଳପ୍ରପାତ ମଡେଲ 
ସହତି ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ ସମାନ | ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ ତ୍ରୁଟି ଏବଂ ତ୍ରୁଟି ଧରିବା ପାଇ ଁପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ 
ବିକାଶ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟରେ ଏକ ପରୀକ୍ଷଣ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରାଯାଇଛି |

ଏହା ଅବିଶ୍ୱସନୀୟ ଭାବରେ ଶଙୃ୍ଖଳିତ ଏବଂ ଏକ କଠୋ�ୋର ସମୟସୀମା 
ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ | କିନ୍ତୁ ସିଦ୍ଧାନ୍ତରେ, ଏହା ମୁଖ୍୍ୟ ଜଳପ୍ରପାତ ମଡେଲର 
ତ୍ରୁଟିଗଡିୁକୁ ଆଲୋ�ୋକିତ କରେ ଯାହା ଦ୍ୱାରା  ବୃହତ ତ୍ରୁଟିଗଡିୁକ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  
ବାହାରକୁ ଚାଲିଯାଏ।
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ବଗି ୍ବଙି୍ଗ୍  ମଡେଲ୍ |

ବିଗ ୍ବିଙ୍ଗ୍  ମଡେଲ୍ ଅବିଶ୍ୱସନୀୟ ଭାବରେ ନମନୀୟ ଏବଂ ଏକ କଠୋ�ୋର 
ପ୍ରକ୍ରିୟା କିମ୍ବା ପଦ୍ଧତି ଅନୁସରଣ କରେ ନାହି ଁ | ଏପରିକି ଏହା ବିସ୍ତୃତ 
ଯୋ�ୋଜନାକୁ ଛାଡିଦିଏ | ଗ୍ରାହକ କିମ୍ବା କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ ସେମାନେ ଯାହା ଚାହାନଁ୍ତି 
ନିଶ୍ଚିତ ନୁହନଁ୍ତି ଏହା ବ୍୍ୟୟାପକ ଚନି୍ତାଧାରା ବିକାଶ ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | 
ବିକାଶକାରୀମାନେ କେବଳ ଟଙ୍କା ଏବଂ ଉତ୍ସ ସହତି ପ୍ରକଳ୍ପ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରନ୍ତି |

କ୍୍ଲଲାଏଣ୍ଟ ଯାହା ଇଚ୍ଛା କରେ ତାହାଠାରୁ ସେମାନଙ୍କର ଆଉଟପଟ୍ୁ ନିକଟତର 
ହୋ�ୋଇପାରେ | ଏହା ପ୍ରାୟତଃ  ଛୋ�ୋଟ ପ୍୍ରରୋଜେକ୍୍ଟ ଏବଂ ପରୀକ୍ଷାମଳୂକ 
ଜୀବନ ଚକ୍ର ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଯାହା ସମାନ କମ୍ପାନୀରେ ଅନ୍୍ୟ 
ପ୍୍ରରୋଜେକ୍୍ଟଗଡୁ଼଼ିକୁ ଜଣାଇବା ପାଇ ଁପରିକଳ୍ପିତ | (ଚତି୍ର 8)

Fig 8

ଆଜିଲ୍ ମଡେଲ୍ |

ବିଶେଷକରି ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ବିକାଶ ଶଳି୍ପରେ ଚତୁର ମଡେଲ୍ ଅପେକ୍ଷାକୃତ 
ଜଣାଶୁଣା |

ଚତୁର ପଦ୍ଧତି ଶୀଘ୍ର ଏବଂ ଚାଲୁଥବିା ପ୍ରକାଶନ ଚକ୍ରକୁ ପ୍ରାଥମିକତା 
ଦେଇଥାଏ, ପ୍ରକାଶନ ମଧ୍ୟରେ ଛୋ�ୋଟ କିନ୍ତୁ ବର୍ଦ୍ଧିତ ପରିବର୍ତତ୍ତନକୁ ବ୍୍ୟବହାର 
କରି | ଏହା ଅନ୍୍ୟ ମଡେଲ ତୁଳ ନାରେ ଅଧକି ପନୁରାବୃତ୍ତି ଏବଂ ଅନେକ 
ପରୀକ୍ଷଣରେ ଫଳାଫଳ ଦିଏ |

ବାସ୍ତୁଶାସ୍ତ୍ର ଅନୁସାରେ, ଏହ ି ମଡେଲ୍ ଦଳଗଡିୁକୁ ଛୋ�ୋଟ ସମସ୍୍ୟୟାର 
ସମାଧାନ କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରେ ଯେହେତୁ ସେମାନେ ଏକ ପ୍ରକଳ୍ପର 
ଅଧକି ଜଟିଳ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ସେମାନଙ୍କୁ ହରାଇବା ପରିବର୍ତ୍ତେ ଉପୁଜେ 
| (ଚିତ୍ର 9)

Fig 9

SDLC ର ଲାଭ: SDLC ବିକାଶ ଦଳକୁ ଅନେକ ସବୁିଧା ପ୍ରଦାନ କରେ 
ଯାହା ଏହାକୁ ସଠକି୍ ଭାବରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରେ |

ଲକ୍ଷଷ୍ୟ ବର୍ଣଣ୍ଣନାଗଡିୁକ ସଫା କରନ୍ତୁ: ବିକାଶକାରୀମାନେ ସ୍ପଷ୍ଟ ଭାବରେ 
ଜାଣଛିନ୍ତି ଯେ ସେମାନେ ପରୂଣ କରିବାକୁ ଆବଶ୍୍ୟକ କରୁଥବିା 
ଲକ୍ଷଷ୍ୟଗଡିୁକ ଏବଂ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସମୟସୀମା ଦ୍ୱାରା ସେମାନେ ନିଶ୍ଚିତ ଭାବରେ 
ହାସଲ କରିବେ, ସମୟ ଏବଂ ସମ୍ବଳ ନଷ୍ଟ ହେବାର ରିସ୍କ କୁ ହ୍ରାସ କରିବେ 

ସଂସ୍ଥାପନ ପରୂ୍୍ବରୁ ସଠକ୍ି ପରୀକ୍ଷା: SDLC ମଡେଲଗଡିୁକ ଅଧକି ଉତ୍ସ 
କୋ�ୋଡ଼ରେ ସଂସ୍ଥାପିତ ହେବା ପରୂ୍୍ବରୁ ସମସ୍ତ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ପରୀକ୍ଷା କରାଯାଏ 
କି ନାହି ଁନିଶ୍ଚିତ କରିବାକୁ ଚେକ୍ ଏବଂ ବାଲାନ୍ ୍ସ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରନ୍ତି |

ଷ୍ଟେଜ୍ ପ୍ରଗତ ି ସଫା କରନ୍ତୁ: ଠକିାଦାରମାନେ ପରବର୍ତ୍ତୀ ବୟସକୁ 
ଯାଇପାରିବେ ନାହି ଁ ଯେପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ପରୂ୍୍ବଟି ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ ନହେବା ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ 
ଏବଂ ଜଣେ ମ୍୍ୟୟାନେଜରଙ୍କ ସାଇନ୍ ଅପ ୍ ନହେବା ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ | ସଦସ୍୍ୟ 
ନମନୀୟତା: ଯେହେତୁ SDLC ଗଡୁ଼଼ିକର ପ୍ରକଳ୍ପ ଲକ୍ଷଷ୍ୟ ଏବଂ ପଦ୍ଧତି 

ପାଇ ଁ ସସୁଜ୍ଜିତ ଦସ୍ତାବେଜ   ଅଛି, ଦଳର ସଦସ୍୍ୟମାନେ ଛାଡିପାରିବେ 
ଏବଂ ନୂତନ ସଦସ୍୍ୟଙ୍କ ଦ୍ୱାରା  ଅପେକ୍ଷାକୃତ ଯନ୍ତ୍ରଣାଦାୟକ ଭାବରେ 
ବଦଳାଯାଇପାରିବ |

ସିଦ୍ଧତା ହାସଲ ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ: ସମସ୍ତ SDLC ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟଗଡୁ଼଼ିକ ପରସ୍ପରକୁ 
ଖାଇବାକୁ ଦେବା ପାଇ ଁଉଦ୍ଦିଷ୍ଟ | SDLC ମଡେଲଗଡିୁକ ପ୍୍ରରୋଜେକ୍୍ଟଗଡିୁକୁ 
ପନୁର୍୍ବବାର ପନୁରାବୃତ୍ତି ଏବଂ ନିଜ ଉପରେ ଉନ୍ନତି ଆଣବିାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ 
କରିପାରିବ |

କୌ�ୌଣସି ସଦସ୍୍ୟ ଏହ ିପ୍ରକଳ୍ପ ତଆିରି କରନ୍ତି କମି୍ବା ଭାଙ୍ଗନ୍ତି ନାହି ଁ

ପନୁର୍୍ବବାର, ଯେହେତୁ SDLC ଗଡିୁକ ବ୍୍ୟୟାପକ କାଗଜପତ୍ର ଏବଂ ଗାଇଡ୍ 
ଲାଇନ୍ ଦସ୍ତାବେଜ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି, ଏହା ଏକ ଦଳ ପ୍ରୟାସ ଏବଂ ଜଣେ 
ପ୍ରମଖୁ ସଦସ୍୍ୟଙ୍କୁ ହରାଇବା ପ୍ରକଳ୍ପ ସମୟ ସୀମାକୁ ରିସ୍କ ରେ ପକାଇବ 
ନାହି ଁ|

ସିଷ୍ଟମ ୍ବିକାଶ ଜୀବନ ଚକ୍ର ବିଷୟରେ ଆପଣ କଣ ଜାଣବିା ଆବଶ୍୍ୟକ 
କରନ୍ତି |

SDLC କେଉଠଁାରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ?

ଆଇଟି ପ୍୍ରରୋଜେକ୍୍ଟଗଡୁ଼଼ିକର ବିକାଶ ସମୟରେ ସିଷ୍ଟମ ୍ବିକାଶ ଜୀବନ ଚକ୍ର 
ସାଧାରଣତଃ  ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଡେଭଲପମେଣ୍ଟ ମ୍୍ୟୟାନେଜରମାନେ ବିଭିନ୍ନ ବିକାଶ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟକୁ 
ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରିବା ପାଇ ଁSDLC ଗଡୁ଼଼ିକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରିବେ, ନିଶ୍ଚିତ କରନ୍ତୁ 
ଯେ ସମସ୍ତେ ସମୟ ଏବଂ ସଠକି୍ କ୍ରମରେ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ସମାପ୍ତ କରନ୍ତି, 
ଏବଂ ପ୍ରକଳ୍ପଟି ଯଥାଶୀଘ୍ର ଏବଂ ଯଥା ସମ୍ଭବ ତ୍ରୁଟିମକୁ୍ତ ଭାବରେ ବିତରଣ 
କରାଯାଇଥାଏ |

SDLC ଗଡିୁକ ସିଷ୍ଟମ ବଶି୍ଳେଷକମାନଙ୍କ ଦ୍ୱାରା ଅଧକି ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଭାବରେ 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରେ ଯେହେତୁ ସେମାନେ ଏକ ନୂତନ ସଚୂନା ସିଷ୍ଟମ 
ବିକାଶ କରନ୍ତି ଏବଂ ପରବର୍ତ୍ତୀ ସମୟରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରନ୍ତି |

କେଉ ଁSDLC ମଡେଲ୍ ସର୍ବୋତ୍ତମ?

ଏହା ମୁଖ୍୍ୟତଃ  ଆପଣଙ୍କ ଦଳର ଲକ୍ଷଷ୍ୟ ଏବଂ ଉତ୍ସ ଆବଶ୍୍ୟକତା ଉପରେ 
ନିର୍୍ଭର କରେ |

ଅଧକିାଂଶ ଆଇଟି ବିକାଶ ଦଳ ସେମାନଙ୍କର SDLC ପାଇ ଁଚତୁର ପଦ୍ଧତି 
ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତି | ତଥାପି, ଅନ୍୍ୟମାନେ ପନୁରାବୃତ୍ତି କିମ୍ବା ସ୍ପିରାଲ୍ 
ପଦ୍ଧତିକୁ ପସନ୍ଦ କରିପାରନ୍ତି |

ଏହ ିତିନୋ�ୋଟି ପଦ୍ଧତି ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ ଅଟେ କାରଣ ଏକ ଉତ୍ପାଦ ଅଧକି ଉତ୍ସ 
କୋ�ୋଡ୍ ସହତି ଏକୀଭୂତ ହେବା କିମ୍ବା ବଜାରକୁ ବିତରଣ ହେବା ପରୂ୍୍ବରୁ 
ସେମାନେ ବ୍୍ୟୟାପକ ପନୁରାବୃତ୍ତି ଏବଂ ବଗ ୍ ପରୀକ୍ଷଣ ପାଇ ଁ ଅନୁମତି 
ଦିଅନ୍ତି |

DevOps ପଦ୍ଧତିଗଡୁ଼଼ିକ ମଧ୍ୟ ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ ପସନ୍ଦ | ଏବଂ ଯଦି ଆପଣ 
କେବେ DevOps ବିଷୟରେ ଏକ ସତେଜ ପାଠ୍୍ୟକ୍ରମ ଆବଶ୍୍ୟକ କରନ୍ତି, 
ତେବେ ଆପଣଙ୍କୁ ଚିନ୍ତା କରିବାର ଆବଶ୍୍ୟକତା ନାହି ଁ ଯେହେତୁ କ୍୍ଲଲାଉଡ୍ 
ଡିଫେନ୍ ୍ସରେ ଆମର ଦଳ ଆପଣଙ୍କୁ ଆଚ୍ଛାଦିତ କରିଛି!

SDLC କ’ଣ ବକିାଶ କରେ?

SDLC ସଫ୍୍ଟୱେର୍, ସିଷ୍ଟମ ୍ ଏବଂ ଏପରିକି ସଚୂନା ପ୍ରଣାଳୀର ବିକାଶ 
କିମ୍ବା ଇଞ୍ଜି ନିୟର୍ ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରିବ | ଏହା ଏକ ସମୟରେ 
ହାର୍୍ଡୱେର୍ କିମ୍ବା ଉଭୟ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଏବଂ ହାର୍୍ଡୱେୟାରର ମିଶ୍ରଣକୁ 
ବିକଶତି କରିବା ପାଇ ଁମଧ୍ୟ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରେ |

ପ୍ରଶ୍୍ନଗଡିୁକ

ସିଷ୍ଟମ ୍ବିକାଶ ଜୀବନ ଚକ୍ରର 5 ମଳୂ ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ କ’ଣ ଥଲିା?
IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ  1.37.144-145 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ସିଷ୍ଟମ ୍ବିକାଶ ଜୀବନଚକ୍ର ମଳୂତଃ ସାତ ବଦଳରେ ପାଞ୍ଚଟି ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ଧାରଣ 
କରିଥଲିା | ଏଥରିେ ଯୋ�ୋଜନା, ସଷୃ୍ଟି , ବିକାଶ, ପରୀକ୍ଷଣ ଏବଂ ନିୟୋ�ୋଜନ 
ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ | ଧ୍ୟାନ ଦିଅନ୍ତୁ ଯେ ଏହା ବଶି୍ଳେଷଣ ଏବଂ ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣର ମୁଖ୍୍ୟ 
ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ ଛାଡିଛି |

SDLC ର 7 ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟ କ’ଣ?

SDLC ର ନୂତନ ସାତଟି ପର୍୍ଯ୍ୟୟାୟରେ ଯୋ�ୋଜନା, ବିଶ୍ଳେଷଣ, ଡିଜାଇନ୍, 
ବିକାଶ, ପରୀକ୍ଷଣ, କାର୍୍ଯ୍ୟୟାନ୍ ୍ୱୟନ ଏବଂ ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁ କ୍ତ |

MIS ରେ ସିଷ୍ଟମ ୍ବକିାଶ ଜୀବନ ଚକ୍ର କ’ଣ?

ଅପରେଟିଂ ସଚୂନା ସିଷ୍ଟମ କିମ୍ବା MIS ର ବୃହତ ପ୍ରସଙ୍ଗରେ, SDLC 

କଣ୍ଡକ୍୍ଟର  ମାନଙ୍କୁ ଲକ୍ଷଷ୍ୟ ଲକ୍ଷଷ୍ୟ ପରୂଣ ପାଇ ଁସଚୂନା ପ୍ରଣାଳୀକୁ ଡିଜାଇନ୍, 
ବିକାଶ, ପରୀକ୍ଷଣ ଏବଂ ନିୟୋ�ୋଜନ କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରେ |

ଉପସଂହାର

ପରିଶେଷରେ, ଉଭୟ ଆଇଟି ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଶଳି୍ପରେ ଯେକୌ�ୌଣସି 
ବିକାଶ ଦଳ ସେମାନଙ୍କ ପ୍ରକଳ୍ପରେ ସିଷ୍ଟମ ବିକାଶ ଜୀବନଚକ୍ର ପ୍ରୟୋ�ୋଗ 
କରି ଉପକୃତ ହୋ�ୋଇପାରିବେ | ସର୍ବୋତ୍ତମ ଫଳାଫଳ ପାଇ ଁ ଆପଣ 
ଆପଣଙ୍କର SDLC ସହତି ମିଳିତ ଭାବରେ କେଉ ଁ ପଦ୍ଧତି ବ୍୍ୟବହାର 
କରିବାକୁ ଚାହୁଛଁନ୍ତି ତାହା ଚିହ୍ନଟ କରିବାକୁ ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଗାଇଡ୍ ବ୍୍ୟବହାର 
କରନ୍ତୁ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ  1.37.144-145 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ  1.38.1&2 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ଇଲେକ୍୍ଟଟିଭ୍ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ - ମ ୁ ଁ- ପାଇଥନରେ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ 

ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷା (ପାଇଥନ୍) କମାଣ୍ଡ୍ ଲାଇନ୍ ରୁ  ପାଇଥନ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ  (Programming 
language (Python) Use Python from command line)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗୁଡକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ 
•	 ପାଇଥନ୍ ସହତି ପରିଚୟ 
• 	ପାଇଥନ୍ ର ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟଗୁଡକ 
• 	ପାଇଥନ୍ ର ମନ୍ତବ୍୍ୟ 
• 	ଭେରଏବଲ୍

ପାଇଥନ୍ ହେଉଛି ଏକ ସାଧାରଣ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ, ଉଚ୍ଚ ସ୍ତରୀୟ, ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 
ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷା ଯାହାକି 1980 ଦଶକର ଶେଷ ଭାଗରେ ନେଦରଲ୍୍ୟୟାଣ୍ଡର 
ନ୍୍ୟୟାସନାଲ୍ ରିସର୍ଚଚ୍ଚ ଇନଷ୍ଟିଚ୍୍ୟ ୟୁଟ୍ ଫର୍ ଗଣତି ଏବଂ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସାଇନ୍ ୍ସରେ 
ଗାଇଡୋ�ୋ ଭାନ୍ ରସମ ୍ଦ୍ୱାରା ବିକଶତି ହୋ�ୋଇଥଲିା |
କନସୋ�ୋଲ ଆଧାରିତ, GUI ଆଧାରିତ, ୱେବ୍ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଏବଂ ତଥ୍୍ୟ  
ଆନାଲିସିସ ୍ ସହତି ଟାସ୍କ ସେଟ୍ ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବହୃତ ପାଇଥନ୍ ହେଉଛି 
ସବୁଠାରୁ ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟ ଏବଂ ବହୁଳ ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷା |
ପାଇଥନ୍ ଶଖିବିା ସହଜ ଏବଂ ସରଳ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷା ତେଣ ୁ ଆପଣ 
ଯଦି ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ପାଇ ଁନୂଆ ଅଟନ୍ତି, ତେବେ ଆପଣ କୌ�ୌଣସି ସମସ୍୍ୟୟାର 
ସମମ୍ୁଖୀନ ନହୋ�ୋଇ ପାଇଥନ୍ ଶଖିପିାରିବେ |
ସତ୍୍ୟ: କମେଡ ଟେଲଭିଜନ ଶୋ�ୋ ମଣ୍ଟି ପାଇଥନ୍ ୍ଙ୍୍କ ଫ୍୍ଲ ଲାଇଙ୍ଗ୍  ସର୍୍କସ ୍
ନାମରେ ପାଇଥନ୍ ନାମିତ |
•	 ପାଇଥନ୍ ର  ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ 
•	 ପାଇଥନ୍ ସ୍ଥାପନ
ପାଇଥନ୍ ର ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟଗୁଡକ 
ପାଇଥନ୍ ଅନେକ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ପ୍ରଦାନ କରେ ଯାହା ନିମ୍ ୍ନରେ ତାଲିକାଭୁକ୍ତ |
•	ଶ ଖିବିା ଏବଂ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ସହଜ
ଅନ୍୍ୟ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷା ତୁଳନାରେ ପାଇଥନ୍ ଶଖିବିା ଏବଂ ବ୍୍ୟବହାର 
କରିବା ସହଜ ଅଟେ | ଏହା ବିକାଶକାରୀ-ଅନୁକୂଳ ଏବଂ ଉଚ୍ଚ ସ୍ତରୀୟ 
ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷା |
•	ବ୍ ୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଥବିା ଭାଷା 
ପାଇଥନ୍ ହେଉଛି ଏକ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଥବିା ଭାଷା କାରଣ ସଂକଳନର 
କୌ�ୌଣସି ଆବଶ୍୍ୟକତା ନାହି ଁ| ଏହା ତ୍ରୁଟି ନିବାରଣକୁ ସହଜ କରିଥାଏ ଏବଂ 
ଏହପିରି ଭାବରେ ଆରମ୍ଭ ପାଇ ଁଉପଯକୁ୍ତ ଅଟେ |
•	 କ୍ରସ ୍ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ ଭାଷା 
ପାଇଥନ୍ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମରେ ସମାନ ଭାବରେ ଚଲାଇପାରେ ଯେପରିକି 
ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ,୍ ଲିନକ୍ସ, ୟୁନିକ୍ସ ଏବଂ ମାକିନଟୋ�ୋସ ୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦି | ତେଣ,ୁ ଆମେ 
କହପିାରିବା ଯେ ପାଇଥନ୍ ଏକ ପୋ�ୋର୍୍ଟଟେବଲ୍ ଭାଷା |
•	 ମାଗଣା ଏବଂ ମକୁ୍ତ ଉତ୍ସ 
ପାଇଥନ୍ ଅନୁବାଦକ ଏକ ମକୁ୍ତ ଉତ୍ସ ଲାଇସେନ୍ ୍ସ ଅଧୀନରେ ବିକଶତି 
ହୋ�ୋଇଛି, ଏହାକୁ ସଂସ୍ଥାପନ, ବ୍୍ୟବହାର ଏବଂ ବିତରଣ ପାଇ ଁ ମାଗଣା 
ହୋ�ୋଇଥାଏ |
• 	 ଅବଜେକ୍୍ଟ-ଓରିଏଣ୍ଟେଡ ଭାଷା 
ପାଇଥନ୍ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଭିତ୍ତିକ ଭାଷା ଏବଂ ଧାରଣାକୁ ସମର୍୍ଥନ କରେ  ଶ୍ରେଣୀ 
ଏବଂ ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ଅସ୍ତିତ୍ୱ ଆସେ |

• GUI ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ସମର୍୍ଥନ 
ପାଇଥନ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଆଲେଖୀକ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ଅନ୍ତରାପଷୃ୍ ୍ଠଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ବିକଶତି କରାଯାଇପାରିବ |
● ଏକୀକୃତ 
ଏହା C, C ++, ଏବଂ JAVA ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଭାଷା ସହତି ସହଜରେ ସଂଯକୁ୍ତ 
ହୋ�ୋଇପାରିବ |
ପାଇଥନ୍ ରେ ମନ୍ତବ୍୍ୟ
ସାଧାରଣତଃ , ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମକୁ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରିବାକୁ କିମ୍ବା ସଂକେତର କିଛି 
ଅଂଶକୁ ଅନୁବାଦକଙ୍କଠାରୁ ଲୁଚାଇବାକୁ ମନ୍ତବ୍୍ୟଗୁଡକ ଏକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ 
ଭାଷାରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |
ଯେକୌ�ୌଣସି ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ କୋ�ୋଡ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିବାକୁ ପାଇଥନ୍ ରେ 
ମନ୍ତବ୍୍ୟଗୁଡକ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ | ଏହା ମଧ୍ୟ କୋ�ୋଡ ଲୁଚାଇବା 
ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରେ |
ମନ୍ତବ୍୍ୟ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମର ଏକ ଅଂଶ ନୁହେ ଁ, କିନ୍ତୁ ଏହା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମର ପାରସ୍ପରିକ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପକୁ ବଢ଼ାଇଥାଏ ଏବଂ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମକୁ ପଠନୀୟ କରିଥାଏ |
ପାଇଥନ୍ ଦୁଇ ପ୍ରକାରର ମନ୍ତବ୍୍ୟକୁ ସମର୍୍ଥନ କରେ:
•	 ଏକକ ରେଖା ମନ୍ତବ୍୍ୟ |
•	 ମଲ୍୍ଟଟି  ଲାଇନ୍ କମେଣ୍ଟ |
1	 ଏକକ ରେଖା ମନ୍ତବ୍୍ୟ |
ଯଦି ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଗୋ�ୋଟିଏ ଧାଡି ମନ୍ତବ୍୍ୟ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିବାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି, ତେବେ 
ମନ୍ତବ୍୍ୟ ନିଶ୍ଚିତ ଭାବରେ ‘#’ ରୁ ଆରମ୍ଭ  ହେବ |
ଫର୍୍ମମାଟ୍:
	 # ଏହା ହେଉଛି ଏକକ ରେଖା ମନ୍ତବ୍୍ୟ |
ଉଦାହରଣ: “scomment.py”
	 # ଏହା ହେଉଛି ଏକକ ରେଖା ମନ୍ତବ୍୍ୟ |
	 ମଦୁ୍ରଣ କରନ୍ତୁ (“ହେଲୋ�ୋ ପାଇଥନ୍”)
ଆଉଟପଟ୍ୁ: $ python3 scomment.py |
	 ନମସ୍କାର ପାଇଥନ୍ |
2 ମଲ୍୍ଟଟି ଲାଇନ୍ ମନ୍ତବ୍୍ୟ |
ମଲ୍୍ଟଟି  ଲାଇନ୍ କମେଣ୍ଟ ଟ୍ରିପଲ୍ କୋ�ୋଟ୍ ୍ସ ଭିତରେ ଦିଆଯାଇପାରେ | ଲାଇନର 
ଆରମ୍ଭ ରୁ ଏହା ଆରମ୍ଭ  ହେବା ଜରୁରୀ |

ଫର୍୍ମମାଟ୍:

	 ‘’ ‘ଏହା

	ହେ ଉଛି

  	 ବହୁମୁଖୀ ମନ୍ତବ୍୍ୟ ‘’ ‘
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ଉଦାହରଣ: “mcomment.py”
	 ‘’ ‘ଏହା
	ହେ ଉଛି
	 ମଲ୍୍ଟଟି  ଲାଇନ୍ କମେଣ୍ଟ ‘’ ‘
	 ମଦୁ୍ରଣ କରନ୍ତୁ (“ହେଲୋ�ୋ ପାଇଥନ୍”)
ଆଉଟପଟ୍ୁ: $ python3 mcomment.py |
	 ନମସ୍କାର ପାଇଥନ୍ |
ଉଦାହରଣ:
ଉଦାହରଣ: “comments.py”

ଆଉଟପଟ୍ୁ: $ python3 comments.py
	 ପାଇଥନ୍ କୁ ସ୍ୱାଗତ 
	 ସମ ହେଉଛି 
	 50
ପାଇଥନରେ ଭେରଏବଲ୍ 
ଏକ ଭେରିଏବଲ୍ ହେଉଛି ଏକ ନାମିତ ମେମୋ�ୋରୀ ଅବସ୍ଥାନ ଯେଉଥଁରିେ 
ଆମେ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ପାଇ ଁଭାଲ୍୍ୟୟୁ ଗଚ୍ଛିତ କରିପାରିବା | ଅନ୍୍ୟ ଅର୍୍ଥରେ, 
ଭେରିଏବଲ୍ ହେଉଛି ଏକ ନାମ ଯାହା ମେମୋ�ୋରୀ ଅବସ୍ଥାନକୁ ସଚୂାଇବା 
ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଭେରିଏବଲ୍ ପରିଚାୟକ ଭାବରେ ମଧ୍ୟ ଜଣାଶୁଣା 
ଏବଂ ମଲୂ୍୍ୟ ଧାରଣ ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ 
ଭେରଏବଲ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରିବା 
ପାଇଥନରେ, ସ୍ପଷ୍ଟ ଭାବରେ ଭେରିଏବଲ୍ ଘୋ�ୋଷଣା କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ 
ନାହି ଁ| ଯେତେବେଳେ ଆମେ ଭେରିଏବଲ୍ କୁ ଯେକୌ�ୌଣସି ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ନ୍୍ୟସ୍ତ 
କରୁ, ସେହ ିଭେରିଏବଲ୍ ଅଟୋ�ୋମେଟିକ  ଭାବରେ ଘୋ�ୋଷିତ ହୁଏ |
ପାଇଥନ୍ ରେ, ଆମକୁ ଭେରିଏବଲ୍ ପ୍ରକାର ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ 
ନାହି ଁ କାରଣ ପାଇଥନ୍ ଏକ ଟାଇପ ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା ଭାଷା | ଯଥା ଖାଲି 
ଟାଇପ ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା ଭାଷାରେ ଭେରିଏବଲ୍ ପ୍ରକାର ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିବାର 
କୌ�ୌଣସି ଆବଶ୍୍ୟକତା ନାହି ଁକାରଣ ଭେରିଏବଲ୍ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ମଲୂ୍୍ୟ ଉପରେ 
ଆଧାର କରି ଏହାର ତଥ୍୍ୟ ଟାଇପ ୍ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରେ |
ଉଦାହରଣ ସଵ୍ରୁପ:
	 ?? a = 10 ???? ଯେଉଠଁାରେ ଭେରିଏବଲ୍ ହେଉଛି ଏକ ଇଣ୍ଟିଜର୍ 

ତଥ୍୍ୟ ଟାଇପ ୍|
	 ?? b = “ance ଲକ” ???? ଯେଉଠଁାରେ ଭେରିଏବଲ୍ b ହେଉଛି 

ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ତଥ୍୍ୟ ଟାଇପ ୍|

ଭେରଏବଲ୍ ନାମକରଣ ପାଇ ଁନୟିମ:
•	ଭେ ରିଏବଲ୍ ନାମଗୁଡକ ଉଭୟ ଅକ୍ଷର ଏବଂ ଅଙ୍କର ଏକ ମଦୁ୍ରଣ  

ହୋ�ୋଇପାରେ, କିନ୍ତୁ ସେମାନଙ୍କୁ ଏକ ଅକ୍ଷର କିମ୍ବା ଅଣ୍ଡରସ୍୍କକୋର୍ ସହତି 
ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରିବାକୁ ପଡିବ 

•	ଭେ ରିଏବଲ୍ ନାମ ପାଇ ଁଲୋ�ୋୟର କେସ ୍ଅକ୍ଷର ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ 
ପରାମର୍୍ଶ ଦିଆଯାଇଛି | ‘SUM’ ଏବଂ ‘sum’ ଉଭୟ ଦୁଇଟି ଭିନ୍ନ 
ଭେରିଏବଲ୍ 

ଉଦାହରଣ: “vardemo.py”
ଆଉଟପଟ୍ୁ: $ python3 vardemo.py |
	 ୧୦
	 StudyGlance
	 12.5
ଏକାଧକି ଭେରିଏବଲ୍ ପାଇ ଁଭାଲ୍୍ୟୟୁ ନ୍୍ୟସ୍ତ କରନ୍ତୁ |
ପାଇଥନ୍ ଆମକୁ ଏକାଧକି ଭେରିଏବଲ୍ ଏବଂ ଏକାଧକି ଭାଲ୍୍ୟୟୁକୁ ଏକାଧକି 
ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟରେ ଏକ ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ନ୍୍ୟସ୍ତ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ ଯାହା ଏକାଧକି 
ଆସାଇନମେଣ୍ଟ ଭାବରେ ମଧ୍ୟ ଜଣାଶୁଣା |
ଏକାଧକି ଭେରଏବଲ୍ ପାଇ ଁଏକକ ମଲୂ୍୍ୟ ନ୍୍ୟସ୍ତ କରନ୍ତୁ |
ଉଦାହରଣ: “vardemo1.py” 

ଆଉଟପଟ୍ୁ: $ python3 vardemo1.py
	 50
	 50
	 50
ଏକାଧକି ଭେରଏବଲ୍ କୁ ଏକାଧକି ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ନ୍୍ୟସ୍ତ କରନ୍ତୁ |
ଉଦାହରଣ: “vardemo2.py”

ଆଉଟପଟ୍ୁ: $ python3 vardemo2.py5
	 10
	 15

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ  1.38.01&02 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.39.03-05 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ଇଲେକ୍୍ଟଟିଭ୍ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ - ମ ୁ ଁ- ପାଇଥନରେ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ 

ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର ଏବଂ ଅପରେଟର୍୍ସ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଅପରେସନ୍ କର (Perform Operations using 
Data Types and Operators)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗୁଡକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ 
•	 ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର, ପାଇଥନ ଅପରେଟର୍୍ସ 

ସାଧାରଣତଃ, ଭେରିଏବଲ୍୍ସରେ କେଉ ଁ ପ୍ରକାରର ତଥ୍୍ୟ  ଗଚ୍ଛିତ ହେବ, 
ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ | ଭେରିଏବଲ୍ ବିଭିନ୍ନ ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାରର 
ମଲୂ୍୍ୟ ଧାରଣ କରିପାରିବ | ପାଇଥନ୍ ହେଉଛି ଏକ ଗତିଶୀଳ ଭାବରେ 
ଟାଇପ ୍ହୋ�ୋଇଥବିା କିମ୍ବା ଖାଲି ଟାଇପ ୍ହୋ�ୋଇଥବିା ଭାଷା, ତେଣ ୁଏହାକୁ 
ଘୋ�ୋଷଣା କରିବା ସମୟରେ ଆମକୁ ଭେରିଏବଲ୍ ପ୍ରକାର ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିବା 
ଆବଶ୍୍ୟକ ନାହି ଁ | ଅନୁବାଦକ ଏହାର ପ୍ରକାର ସହତି ମଲୂ୍୍ୟକୁ ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ 
ଭାବରେ ବାନ୍ଧନ୍ତି |

ଯଥା ଖାଲି ଟାଇପ ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା ଭାଷାରେ ଭେରିଏବଲ୍ ପ୍ରକାର ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
କରିବାର କୌ�ୌଣସି ଆବଶ୍୍ୟକତା ନାହି ଁକାରଣ ଭେରିଏବଲ୍ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ମଲୂ୍୍ୟ 
ଉପରେ ଆଧାର କରି ଏହାର ଡାଟା ଟାଇପ ୍ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରେ |

ପାଇଥନ୍ ଟାଇପ ୍() ଫଙ୍କସନ୍ ପ୍ରଦାନ କରେ ଯାହା ଆମକୁ ଭେରିଏବଲ୍ 
ର ପ୍ରକାର ଯାଞ୍ଚ କରିବାକୁ ଅବଗତ  କରେ |

ପାଇଥନ୍ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ମାନକ ତଥ୍୍ୟ ପ୍ରକାର ପ୍ରଦାନ କରେ, ସେଗଡୁ଼଼ିକ 
ହେଉଛି |

1	 ସଂଖ୍୍ୟୟା

2 	 ବାକ୍୍ୟ

1 	 ସଂଖ୍୍ୟୟା

ସଂଖ୍୍ୟୟା ସାଂଖ୍ ୍ୟୟିକ ମଲୂ୍୍ୟ ଗଚ୍ଛିତ କରେ | ଯେତେବେଳେ ଏକ ଭେରିଏବଲ୍ 
କୁ ଏକ ନମ୍୍ୱର୍ ଦିଆଯାଏ, ପାଇଥନ୍ ନମ୍ବର ପ୍ରକାର ଭେରିଏବଲ୍ ସଷୃ୍ଟି  
କରେ |

ପାଇଥନରେ ତନିୋ�ୋଟି ସାଂଖ୍୍ୟୟିକ ପ୍ରକାର ଅଛ ି

a	 int

b 	 ଭାସମାନ |

c 	 ଜଟିଳ

a 	 int

ଇଣ୍ଟ, କିମ୍ବା ଇଣ୍ଟିଜର୍, ଏକ ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ସଂଖ୍୍ୟୟା, ସକରାତ୍ମକ ବା ନକାରାତ୍ମକ, 
ଦଶମିକ ବିନା, ଅସୀମିତ ଲମ୍ବ |

ଫର୍୍ମମାଟ୍:

a = 10

b = -12

c = 123456789

b 	 ଭାସମାନ |

ଫ୍ଲୋ ଟ୍ କିମ୍ବା “ଫ୍ଲୋ ଟିଂ ପଏଣ୍ଟ୍ ନମ୍ବର” ହେଉଛି ଏକ ସଂଖ୍୍ୟୟା, ସକରାତ୍ମକ 
ବା ନକାରାତ୍ମକ, ଯେଉଥଁରିେ ଗୋ�ୋଟିଏ କିମ୍ବା ଅଧକି ଦଶମିକ ଥାଏ |

ଫର୍୍ମମାଟ୍:

X = 1.0

Y = 12.3

Z = -13.4

c 	 ଜଟିଳ

ଜଟିଳ ସଂଖ୍୍ୟୟାଗୁଡକ ଏକ “j” ସହତି କଳ୍ପିତ ଅଂଶ ଭାବରେ ଲେଖାଯାଇଛି 

ଫର୍୍ମମାଟ୍:

A = 2 + 5j

B = -3 + 4j

C = -6j

ଆଉଟପଟ୍ୁ: $ python3 datatypedemo1.py

ଭେରିଏବଲ୍ ର ତଥ୍୍ୟ ଟାଇପ ୍a: <ଶ୍ରେଣୀ ‘int’> |

ଭେରିଏବଲ୍ ର ତଥ୍୍ୟ ଟାଇପ ୍b: <ଶ୍ରେଣୀ ‘ଫ୍ଲୋ ଟ୍’> |

ଭେରିଏବଲ୍ c ର ତଥ୍୍ୟ ଟାଇପ:୍ <ଶ୍ରେଣୀ ‘ଜଟିଳ’> |

2 	 ବାକ୍୍ୟ

ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  କୁ କୋ�ୋଟେସନ୍ ମାର୍୍କରେ ଉପସ୍ଥାପିତ ଅକ୍ଷରର କ୍ରମ ଭାବରେ 
ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇପାରେ | ପାଇଥନ୍ ରେ, ଆମେ ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 
କରିବାକୁ ଏକକ, ଡବଲ୍, କିମ୍ବା ଟ୍ରିପଲ୍ କୋ�ୋଟ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବା 

ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ହ୍୍ୟୟାଣ୍ଡଲିଂ କ୍ଷେତ୍ରରେ, ଅପରେଟର୍ + ଦୁଇଟି ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗକୁ ଏକତ୍ର କରିବା 
ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଯେହେତୁ ଅପରେସନ୍ “ହେଲୋ�ୋ” + “ପାଇଥନ୍” 
“ହେଲୋ�ୋ ପାଇଥନ୍” ରିଟର୍୍ନ କରେ 

ଫର୍୍ମମାଟ୍:

	 S1 = ‘ସ୍ୱାଗତ’

	 S2 = “ପାଇଥନ୍ କୁ”

	 S3 = ‘’ ‘ଜଗତ’ ‘’
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ଉଦାହରଣ:

ଆଉଟପଟ୍ୁ:

	ଭେ ରିଏବଲ୍ ର ଡାଟା ଟାଇପ ୍a: <ଶ୍ରେଣୀ ‘str’> |

	 ପାଇଥନ୍ କୁ ସ୍ୱାଗତ |

ପାଇଥନରେ ଅପରେଟର୍୍ସ 

ଅପରେଟରକୁ ଏକ ପ୍ରତୀକ ଭାବରେ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇପାରେ ଯାହା 
ଦୁଇଟି ଅପରେଣ୍ଡ ମଧ୍ୟରେ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ପାଇ ଁଦାୟୀ |

ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଭାବରେ ବର୍ଣ୍ଣିତ ପାଇଥନ୍ ବିଭିନ୍ନ ଅପରେଟର୍ ପ୍ରଦାନ କରେ |

•	 ଆରିଥମେଟିକ୍ ଅପରେଟର୍୍ସ 

•	 ଆସାଇନମେଣ୍ଟ ଅପରେଟର୍୍ସ

•	 ତୁଳନା ଅପରେଟର୍୍ସ

•	 ବିଟୱାଇସ ୍ଅପରେଟର୍୍ସ 

•	 ପରିଚୟ ଅପରେଟର୍୍ସ

•	 ଯୁକ୍ତିଯକୁ୍ତ ଅପରେଟର୍୍ସ 

•	 ସଦସ୍୍ୟତା ଅପରେଟର୍୍ସ 

1	 ଆରିଥମେଟିକ୍ ଅପରେଟର୍୍ସ 

ଦୁଇଟି ଅପରେଣ୍ଡ ମଧ୍ୟରେ ଗାଣତିିକ ଅପରେସନ୍ କରିବା ପାଇ ଁ
ଆରିଥମେଟିକ୍ ଅପରେଟର୍୍ସ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ଅପରେଟର୍ ବର୍ଣଣ୍ଣନା
+ (ଯୋ�ୋଗ) ଦୁଇଟି ଅପରେଣ୍ଡ୍ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ |

ବାମରୁ ଡାହାଣ ଅପରେଣ୍ଡକୁ 
ବାହାର କରନ୍ତୁ |

- (ବିତରଣ) ଦୁଇଟି ଅପରେଣ୍ଡକୁ ଗଣୁନ କରନ୍ତୁ 

ଡାହାଣ ଦ୍ୱାରା ବାମ ଅପରେଣ୍ଡକୁ 
ଭାଗ କରନ୍ତୁ (ସର୍୍ବଦା ଭାସମାନ 
ହୋ�ୋଇଯାଏ)

* (ଗଣୁନ) ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲସ ୍ - ଡାହାଣ ଦ୍ୱାରା ବାମ 
ଅପରେଣ୍ଡର ବିଭାଜନର ଅବଶଷି୍ଟ 
ଅଂଶ |

// (ଚଟାଣ ବିଭାଜନ) ଫଳାଫଳ ଚଟାଣ ବିଭାଜନ - ତାହା ବିଭାଜନ 
ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ସଂଖ୍୍ୟୟାରେ ଆଡଜଷ୍ଟ 
ହୋ�ୋଇଛି  ସଂଖ୍୍ୟୟା ଧାଡିରେ ବାମ

** (ପ୍ରଦର୍୍ଶକ) ପ୍ରଦର୍୍ଶକ - ବାମ ଅପରେଣ୍ଡ୍ 
ଉଠାଯାଇଛି  ଅଧକିାରର ଶକ୍ତିକୁ

ଆଉଟପଟ୍ୁ: 

	 x + y = 30

	 x - y = 10

	 x * y = 200

	 x / y = 2

	 x // y = 0

	 x ** y = 8

2 ଆସାଇନମେଣ୍ଟ ଅପରେଟର୍୍ସ |

ବାମ ଅପରେଣ୍ଡରେ ଡାହାଣ ଅଭିବ୍୍ୟକ୍ତିର ମଲୂ୍୍ୟ ନ୍୍ୟସ୍ତ କରିବାକୁ 
ଆସାଇନମେଣ୍ଟ ଅପରେଟର୍୍ସ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ଉଦାହରଣ:

ଆଉଟପଟ୍ୁ:

3 	 ତୁଳନା ଅପରେଟର୍୍ସ |

ତୁଳନାତ୍ମକ ଅପରେଟର୍୍ସ ଦୁଇଟି ଅପରେଣ୍ଡର ମଲୂ୍୍ୟ ତୁଳନା କରିବା ପାଇ ଁ
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଏବଂ ସେହ ିଅନୁଯାୟୀ ବୁଲୟାନ୍ ଟ୍ରୁ କିମ୍ବା ମିଥ୍୍ୟୟା ରିଟର୍୍ନ 
କରେ |

ଆଉଟପଟ୍ୁ:

	 x> y isTrue 

	 x <y ମିଥ୍୍ୟୟା ଅଟେ 

	 x == y is False 
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ଅପରେଟର୍ ବର୍ଣଣ୍ଣନା

= (ନ୍୍ୟସ୍ତ କରେ)
ଡାହାଣ ପାର୍ଶଶ୍ୱ ଅପରେଣ୍ଡରୁ ବାମ ପାର୍ଶଶ୍ୱ ଅପରେଣ୍ଡ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ମଲୂ୍୍ୟ ନ୍୍ୟସ୍ତ 
କରେ |

+ = (ଯୋ�ୋଗ ପରେ ଆସାଇନମେଣ୍ଟ)
ଏହା ବାମ ଅପରେଣ୍ଡରେ ଡାହାଣ ଅପରେଣ୍ଡ୍ ଯୋ�ୋଡିଥାଏ ଏବଂ 
ଫଳାଫଳକୁ ବାମ ଅପରେଣ୍ଡରେ ନ୍୍ୟସ୍ତ କରେ |

- = (ବିତରଣ ପରେ ଆସାଇନମେଣ୍ଟ)
ଏହା ବାମ ଅପରେଣ୍ଡରୁ ଡାହାଣ ଅପରେଣ୍ଡକୁ ବାହାର କରିଥାଏ ଏବଂ 
ଫଳାଫଳକୁ ବାମ ଅପରେଣ୍ଡକୁ ନ୍୍ୟସ୍ତ କରେ |

* = (ଗଣୁନ ପରେ ଆସାଇନମେଣ୍ଟ)
ଏହା ବାମ ଅପରେଣ୍ଡ ସହତି ଡାହାଣ ଅପରେଣ୍ଡକୁ ଗଣୁନ କରେ ଏବଂ 
ଫଳାଫଳକୁ ବାମ ଅପରେଣ୍ଡକୁ ନ୍୍ୟସ୍ତ କରେ |

/ = (ବିଭାଜନ ପରେ ଆସାଇନମେଣ୍ଟ)
ଏହା ବାମ ଅପରେଣ୍ଡକୁ ଡାହାଣ ଅପରେଣ୍ଡ ସହତି ବିଭକ୍ତ କରେ ଏବଂ 
ଫଳାଫଳକୁ ବାମ ଅପରେଣ୍ଡକୁ ନ୍୍ୟସ୍ତ କରେ |

% = (ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲସ ୍ପରେ ଆସାଇନମେଣ୍ଟ)
ଦୁଇଟି ଅପରେଣ୍ଡ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଏହା ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲସ ୍ନିଏ ଏବଂ ଫଳାଫଳକୁ 
ବାମ ଅପରେଣ୍ଡକୁ ନ୍୍ୟସ୍ତ କରେ |

** = (ଏକ୍ସପୋ�ୋନ୍ ୍ସନ୍ ପରେ ଆସାଇନମେଣ୍ଟ)
ଅପରେଟର୍୍ସ ଉପରେ ଏକ୍ସପେନ୍ ୍ସସିନାଲ୍ (ପାୱାର୍) ଗଣନା କରିଥାଏ ଏବଂ 
ବାମ ଅପରେଣ୍ଡକୁ ମଲୂ୍୍ୟ ନ୍୍ୟସ୍ତ କରେ |

ଅପରେଟର୍ ବର୍ଣଣ୍ଣନା

== (ସମାନ) ସମାନ - ଉଭୟ ଅପରେଣ୍ଡ ସମାନ ହେଲେ ସତ |

! = (ସମାନ ନୁହେ)ଁ ସମାନ ନୁହେ ଁ- ଯଦି ଅପରେଣ୍ଡସ ୍ସମାନ ନୁହେ ଁତେବେ ସତ |

<= (କମ ୍କିମ୍ବା ସମାନ)
ଏହାଠାରୁ କମ ୍କିମ୍ବା ସମାନ - ଯଦି ବାମ ଅପରେଣ୍ଡ୍ ଡାହାଣଠାରୁ କମ ୍
କିମ୍ବା ସମାନ ତେବେ ସତ୍୍ୟ |

> = (ବଡ଼ କିମ୍ବା ସମାନ)
ଏହାଠାରୁ ବଡ଼ କିମ୍ବା ସମାନ - ଯଦି ବାମ ଅପରେଣ୍ଡ ଡାହାଣଠାରୁ ବଡ଼ 
କିମ୍ବା ସମାନ ତେବେ ସତ୍୍ୟ |

<(କମ)୍ ତାହାଠାରୁ କମ ୍- ଯଦି ବାମ ଅପରେଣ୍ଡ୍ ଡାହାଣଠାରୁ କମ ୍ଅଟେ |

> (ଠାରୁ ବଡ) ଏହା ବଡ - ସତ ଯଦି ବାମ ଅପରେଣ୍ଡ ଡାହାଣଠାରୁ ବଡ ଅଟେ |

ଅପରେଟର୍ ବର୍ଣଣ୍ଣନା

& (ବାଇନାରୀ ଏବଂ)
ଯଦି ଉଭୟ ବିଟ୍ 1 ଥାଏ ତେବେ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ 
ବିଟ୍ କୁ 1 ସେଟ୍ କରନ୍ତୁ |

| (ବାଇନାରୀ କିମ୍ବା)
ଯଦି ଦୁଇଟି ବିଟ୍ ମଧ୍ୟରୁ ଗୋ�ୋଟିଏ ଥାଏ 
ତେବେ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ବିଟ୍ 1 କୁ ସେଟ୍ କରେ |

^ (ବାଇନାରୀ xor)
ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ବିଟ୍ କୁ 1 କୁ ସେଟ୍ କରେ ଯଦି 
ଦୁଇଟି ବିଟ୍ ମଧ୍ୟରୁ କେବଳ 1 ଥାଏ |

~ (ଅବନତି) ସମସ୍ତ ବିଟ୍ କୁ ଓଲଟାଇଥାଏ |

	 x! = y isTrue 

	 x> = y isTrue 

	 x> = y is False 

4 ବିଟୱାଇସ ୍ଅପରେଟର୍୍ସ 

<< (ବାମ ଶଫି୍୍ଟ )
ଡାହାଣରୁ ଶନୂ୍୍ୟକୁ ଠେଲ ବାମକୁ ଶଫି୍୍ଟ  
କରନ୍ତୁ ଏବଂ ବାମପଟ ବିଟ୍ ଖସିଯିବାକୁ 
ଦିଅନ୍ତୁ |

>> (ଡାହାଣ ଶଫି୍୍ଟ ) କପିଗଡୁ଼଼ିକୁ ଠେଲ ଡାହାଣକୁ ସିଫ୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ |

ବିଟୱାଇସ ୍ ଅପରେଟର୍୍ସ ଦୁଇଟି ଅପରେଣ୍ଡର ମଲୂ୍୍ୟ ଉପରେ ବିଟ୍ 
ଅପରେସନ୍ ଦ୍ୱାରା ବିଟ୍ କରନ୍ତି |

ଉଦାହରଣ:
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ଆଉଟପଟ୍ୁ:

	 a & b = 8

	 a | b = 13

	 a ^ b = 5

	 ~ a = -10

	 a << 2 = 36

	 a >> 2 = 2 |

5 ପରିଚୟ ଅପରେଟର୍୍ସ 

ପରିଚୟ ଅପରେଟର୍୍ସ ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକୁ ତୁଳନା କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ 
ହୁଏ, ଯଦି ସେମାନେ ସମାନ ନୁହନଁ୍ତି, କିନ୍ତୁ ଯଦି ସେମାନେ ପ୍ରକୃତରେ 
ସମାନ ଅବଜେକ୍୍ଟ , ସମାନ ମେମୋ�ୋରି  ସ୍ଥାନ ସହତି 

ଅପରେଟର୍ ବର୍ଣଣ୍ଣନା
ହେଉଛି ଯଦି ଉଭୟ ଭେରିଏବଲ୍ ସମାନ 

ଅବଜେକ୍୍ଟ  (ଯଦି id (x) id (y) 
ସହତି ସମାନ) ସତ୍୍ୟ ଫେରସ୍ତ 
କରେ |

ନୁହେ ଁ ଯଦି ଉଭୟ ଭେରିଏବଲ୍ ସମାନ 
ଅବଜେକ୍୍ଟ  ନୁହେ ଁତେବେ ଟ୍ରୁ 
ରିଟର୍୍ନ କରେ |

ଆଉଟପଟ୍ୁ:

ସତ

id (x) = 10105376id (y) = 10105376 

ସତ

id (x) = 10105376id (y) = 10105696 

6	 ଯକୁ୍ତିଯ ୁକ୍ତ ଅପରେଟର୍୍ସ 

ଯୁକ୍ତିଯକୁ୍ତ ଅପରେଟର୍୍ସ ଏକ ନିଷ୍ପତ୍ତି ନେବା ପାଇ ଁ ମଖୁ୍୍ୟତଃ  ଅଭିବ୍୍ୟକ୍ତି 
ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ଅପରେଟର୍ ବର୍ଣଣ୍ଣନା

ଏବଂ (ଯୁକ୍ତିଯକୁ୍ତ   ଏବଂ) ଉଭୟ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ଯଦି ଟ୍ରୁ 
ରିଟର୍୍ନ କରେ

କିମ୍ବା (ଯୁକ୍ତିଯକୁ୍ତ   କିମ୍ବା) ସତ ଅଟେ |

ନୁହେ ଁ(ଯୁକ୍ତିଯକୁ୍ତ   ନୁହେ)ଁ ଯଦି ଗୋ�ୋଟିଏ ମଧ୍ୟରୁ ଟ୍ରୁ ରିଟର୍୍ନ 
କରେ

ଆଉଟପଟ୍ୁ:

x ଏବଂ y is False 

x କିମ୍ବା y isTrue 

x isFalse ନୁହେ ଁ

7	 ସଦସ୍୍ୟତା ଅପରେଟର୍୍ସ 

ଯୁକ୍ତିଯକୁ୍ତ ଅପରେଟର୍୍ସ ଏକ ନିଷ୍ପତ୍ତି ନେବା ପାଇ ଁ ମଖୁ୍୍ୟତଃ  ଅଭିବ୍୍ୟକ୍ତି 
ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ 

ଅପରେଟର୍ ବର୍ଣଣ୍ଣନା

ହେଉଛି ଯଦି ଅବଜେକ୍୍ଟ ରେ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
ମଲୂ୍୍ୟ ସହତି ଏକ କ୍ରମ (ତାଲିକା, 
ଟୁପଲ୍, କିମ୍ବା ଅଭିଧାନ) ଉପସ୍ଥିତ 
ଥାଏ ତେବେ ଏହା ସତ୍୍ୟ ଫେରସ୍ତ 
କରେ 

ନୁହେ)ଁ ଯଦି ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ମଲୂ୍୍ୟ ସହତି ଏକ 
କ୍ରମ ଉପସ୍ଥିତ ନଥାଏ ତେବେ 
ଏହା ସତ୍୍ୟ ଫେରସ୍ତ କରେ |

ଆଉଟପଟ୍ୁ:

ସତ

ସତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.40.06&07 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ଇଲେକ୍୍ଟଟିଭ୍ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ - ମ ୁ ଁ- ପାଇଥନରେ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ 

ନଷି୍ପତ୍ତି ଏବଂ ଲୁପ ୍ସହତି ନୟିନ୍ତ୍ରଣ   ପ୍ରବାହ  (Control Flow with Decisions and Loops)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗୁଡକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ 
•	 ଯଦ,ି if-else, if-elif-ese 

ପାଇଥନରେ କଣ୍ଡିଶନାଲ୍ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟସ ୍ସର୍ତତ୍ତ ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରି ବିଭିନ୍ନ 
ଗଣନା କିମ୍ବା କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିଥାଏ |
ପାଇଥନ୍ ରେ, ନିମ୍ ୍ନଲିଖତିଗଡୁ଼଼ିକ କଣ୍ଡିଶନାଲ୍ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ୍ |
• if
• if- else
• if - elif -else
ଇଣ୍ଡେଣ୍ଟେସନ୍
ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂର ସହଜତା ଏବଂ ସରଳତା ହାସଲ କରିବା ପାଇ ଁ, ପାଇଥନ୍ 
ବ୍ ୍ଲକ୍ ଲେଭଲ୍ କୋ�ୋଡ ପାଇ ଁ ବନ୍ଧନୀ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ 
ନାହି ଁ | ପାଇଥନରେ, ଏକ ବ୍ ୍ଲକ ଘୋ�ୋଷଣା କରିବାକୁ ଇଣ୍ଡେଣ୍ଟେସନ୍ 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଯଦି ଦୁଇଟି ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ସମାନ ଇଣ୍ଡେଣ୍ଟେସନ୍ ସ୍ତରରେ 
ଥାଏ, ତେବେ ସେଗଡୁ଼଼ିକ ସମାନ ବ୍ ୍ଲକର ଅଂଶ |
ସାଧାରଣତଃ,ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟଗଡୁ଼଼ିକୁ ଇଣ୍ଡେଣ୍ଟ କରିବା ପାଇ ଁଚାରୋ�ୋଟି ସ୍ପେସ ୍
ଦିଆଯାଏ ଯାହା ପାଇଥନରେ ଏକ ସାଧାରଣ ପରିମାଣର ଇଣ୍ଡେଣ୍ଟେସନ୍ 
ଅଟେ |
ଇଣ୍ଡେଣ୍ଟେସନ୍ ହେଉଛି ପାଇଥନ୍ ଭାଷାର ସର୍୍ବବାଧକି ବ୍୍ୟବହୃତ ଅଂଶ, 
ଯେହେତୁ ଏହା କୋ�ୋଡ ବ୍ ୍ଲକ୍ ଘୋ�ୋଷଣା କରେ | ଗୋ�ୋଟିଏ ବ୍ ୍ଲକର ସମସ୍ତ 
ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ସମାନ ସ୍ତରର ଇଣ୍ଡେଣ୍ଟେସନ୍ ରେ ଉଦ୍ଦିଷ୍ଟ |
if ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ
ଯଦି ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସର୍ତତ୍ତ ପରୀକ୍ଷା କରିବାକୁ if ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | 
ଯଦି କଣ୍ଡିଶନ୍ ସତ, କୋ�ୋଡ ର ଏକ ବ୍ ୍ଲକ୍ (if-block) ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହେବ |
ସିନଟେକ୍ସ :

ଉଦାହରଣ:

ଆଉଟପଟ୍ୁ:
b, a ଠାରୁ ବଡ ଅଟେ |
If-else ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ
If-else ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ, if ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ସହତି ମିଳିତ ଅନ୍୍ୟ ଏକ ବ୍ ୍ଲକ୍ ପ୍ରଦାନ 
କରେ ଯାହା କଣ୍ଡିଶନର ମିଥ୍୍ୟୟା ମାମଲାରେ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହୁଏ |
ଯଦି କଣ୍ଡିଶନ୍ ସତ, ତେବେ if-block ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହେବ | ଅନ୍୍ୟଥା, 
ଅନ୍୍ୟ-ବ୍ ୍ଲକ୍ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହେବ |

ସିନଟେକ୍ସ :

ଉଦାହରଣ:

ଆଉଟପଟ୍ୁ:

ଆପଣଙ୍କର ବୟସ ପ୍ରବେଶ କରନ୍ତୁ: 19

ଆପଣ ଭୋ�ୋଟ୍ ଦେବାକୁ ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ !!

if- elif - else ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 

elif ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ଆମକୁ ଏକାଧକି ସର୍ତତ୍ତ ଯାଞ୍ଚ କରିବାକୁ ଏବଂ ସେମାନଙ୍କ 
ମଧ୍ୟରେ ପ୍ରକୃତ ଅବସ୍ଥା ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରି ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ୍ ରେ  ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ବ୍ ୍ଲକ୍ 
ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ କରିବାକୁ ଅବଗତ  କରେ 

ଆମର ଆବଶ୍୍ୟକତା ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରି ଆମ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମରେ ଆମର 
ଯେକୌ�ୌଣସି ସଂଖ୍୍ୟକ ଏଲିଫ୍ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ୍ ରହପିାରେ | ତଥାପି, elif 
ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ଇଚ୍ଛାଧୀନ ଅଟେ 

ସିନଟେକ୍ସ :
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ଉଦାହରଣ:

ଆଉଟପଟ୍ୁ:

ଚିହ୍ନଗୁଡକ ପ୍ରବେଶ କରନ୍ତୁ: 70

ତୁମେ  ଗ୍ରେଡ B + ..

ଆଉଟପଟ୍ୁ:

ଏକ ମଲୂ୍୍ୟ ପ୍ରବେଶ କରନ୍ତୁ: 10

B ମଲୂ୍୍ୟ ପ୍ରବେଶ କରନ୍ତୁ: 14

C ମଲୂ୍୍ୟ ପ୍ରବେଶ କରନ୍ତୁ: 9

ସର୍୍ବବାଧକି ମଲୂ୍୍ୟ ହେଉଛି: 14

ଉଦାହରଣ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ:

ଲକ୍ଷଷ୍ୟ: ତନିୋ�ୋଟି ସଂଖ୍୍ୟୟା ମଧ୍ୟରେ ସର୍୍ବବାଧକି ଖୋ�ୋଜବିା ପାଇ ଁ ପାଇଥନ୍ 
ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍|

ଉଦାହରଣ:

ପାଇଥନରେ ଲୁପ ୍ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟସ(୍Loop Statements in Python)

ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗୁଡକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ 
•	ଲୁ ପ ୍ପାଇ,ଁ ଲୁପ ୍ପାଇ ଁ

ବେଳେବେଳେ ଆମକୁ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମର ପ୍ରବାହକୁ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ 
ପଡିପାରେ | ଯଦି ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କୋ�ୋଡ ର ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଶନ୍ ଅନେକ ଥର 
ପନୁରାବୃତ୍ତି ହେବା ଆବଶ୍୍ୟକ ହୋ�ୋଇପାରେ, ତେବେ ଆମେ ଲୁପ ୍
ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ପାଇ ଁଯାଇପାରିବା |
ଏହ ିଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ପାଇ ଁ, ପାଇଥନ୍ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ଲୁପ ୍ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ 
ଯାହାକି କିଛି ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କୋ�ୋଡ କୁ ଅନେକ ଥର ପନୁରାବୃତ୍ତି କରିବାକୁ ଅବଗତ  
ଅଟେ | ସେଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି,
●	 while ଲୁପ ୍
●	 for ଲୁପ ୍
while ଲୁପ ୍
ଟାଇମ ୍ଲୁପ ୍ସହତି, ଯେପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ କଣ୍ଡିଶନ୍ ଟ୍ରୁ ଅଛି, ଆମେ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ୍ 
ର ଏକ ସେଟ୍ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ କରିପାରିବା | ଯେତେବେଳେ ଲୁପ ୍ପ୍ରାୟତଃ 
ସେହ ିକ୍ଷେତ୍ରରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଯେଉଠଁାରେ ପନୁରାବୃତ୍ତି ସଂଖ୍୍ୟୟା ଆଗରୁ 
ଜଣା ନ ଥାଏ |
ସିନଟେକ୍ସ :

ଉଦାହରଣ:

୨

3

else ଲୁପ ୍ସହତି while ବ୍୍ୟବହାର କରିବା 

ପାଇଥନ୍ ଆମକୁ ଅନ୍୍ୟ ବ୍ ୍ଲକ୍ ସହତି ଟାଇମ ୍ ଲୁପ ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ 
ଅବଗତ  କରେ | ଯେତେବେଳେ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟରେ ଦିଆଯାଇଥବିା କଣ୍ଡିସନ୍ 
ମିଥ୍୍ୟୟା ହୋ�ୋଇଯାଏ, ଅନ୍୍ୟ ବ୍ ୍ଲକ୍ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହୁଏ 

ସିନଟେକ୍ସ :

ଉଦାହରଣ:

ଆଉଟପଟ୍ୁ:

	 ୧

	 ୨

	 3

	ଯେତେବେଳେ  ଲୁପ ୍ସମାପ୍ତ ହେଲା |

ଆଉଟପଟ୍ୁ:
୧

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ  1.40.06 & 07 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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For ଲୁପ ୍

ପାଇଥନ୍ ରେ ଲୁପ ୍ ପାଇ ଁ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ କିମ୍ବା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମର ଏକ ଅଂଶକୁ 
ଅନେକ ଥର ପନୁରାବୃତ୍ତି କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ତାଲିକା, ଟୁପଲ୍, କିମ୍ବା 
ଅଭିଧାନ ପରି ତଥ୍୍ୟ  ସଂରଚନାକୁ ଅତିକ୍ରମ କରିବା ପାଇ ଁଏହା ବାରମ୍ବାର 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ସିନଟେକ୍ସ :

ଉଦାହରଣ:

ଆଉଟପଟ୍ୁ:
N ମଲୂ୍୍ୟ ପ୍ରବେଶ କରନ୍ତୁ: 5
1 2 3 4 5
else ଲୁପ ୍ସହତି For ବ୍୍ୟବହାର କରିବା 
ପାଇଥନ୍ ଆମକୁ ଲୁପ ୍ ପାଇ ଁ ଅନ୍୍ୟ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ 
ଅନୁମତି ଦିଏ ଯାହା ସମସ୍ତ ପନୁରାବୃତ୍ତି ଶେଷ ହୋ�ୋଇଗଲେ ହି ଁ
ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହୋ�ୋଇପାରିବ | ଏଠାରେ, ଆମେ ନିଶ୍ଚିତ କରିବା ଉଚିତ 
ଯେ ଯଦି ଲୁପ ୍କୌ�ୌଣସି ବ୍ରେକ୍ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ଧାରଣ କରେ ତେବେ ଅନ୍୍ୟ 
ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହେବ ନାହି ଁ|
ସିନଟେକ୍ସ :

ଉଦାହରଣ:

ଆଉଟପଟ୍ୁ:
0
୧
୨
3
4
ଲୁପ ୍ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ କ୍ଳାନ୍ତ ହୋ�ୋଇଗଲା |
ଧ୍ୟାନ ଦଅିନ୍ତୁ
ରେଞ୍ଜ୍ () ଫଙ୍କସନ୍ ସଂଖ୍୍ୟୟାଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ କ୍ରମ ଫେରସ୍ତ କରେ, ଡିଫଲ୍୍ଟ 
ଭାବରେ 0 ରୁ ଆରମ୍ଭ ହୁଏ, ଏବଂ 1 (ଡିଫଲ୍୍ଟ ଭାବରେ) ବୃଦ୍ଧି, ଏବଂ ଏକ 
ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସଂଖ୍୍ୟୟାରେ ଶେଷ ହୁଏ |
ଉଦାହରଣ:

ପରିସର (6) ର ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି 0 ରୁ 5 ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ମଲୂ୍୍ୟ |

ପରିସର (2,6) ର ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି 2 ରୁ 5 ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ମଲୂ୍୍ୟ |
ଉଦାହରଣ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ:
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ: ପ୍ରଦତ୍ତ ନମ୍ବରର ଟେବୁଲ ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ କରିବାକୁ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ |
ଉଦାହରଣ:

ଆଉଟପଟ୍ୁ:
ଏକ ସଂଖ୍୍ୟୟା ପ୍ରବେଶ କରନ୍ତୁ: 10
10 X 1 = 10
10 X 2 = 20
10 X 3 = 30
10 X 4 = 40
10 X 5 = 50
10 X 6 = 60
10 X 7 = 70
10 X 8 = 80
10 X 9 = 90
10 X 10 = 100
ପାଇଥନରେ ନେଷ୍ଟେଡ଼ for ଲୁପ ୍

ପାଇଥନ୍ ଆମକୁ ଲୁପ ୍ ପାଇ ଁ ଯେକୌ�ୌଣସି ସଂଖ୍୍ୟକ ଲୁପ ୍ ପାଇ ଁ ବସା 
କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ | ବାହ୍୍ୟ ଲୁପ ୍ ର ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ପନୁରାବୃତ୍ତି ପାଇ ଁ
ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ ଲୁପ ୍n ଥର ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ହୁଏ |

ସିନଟେକ୍ସ :

ଉଦାହରଣ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ:

ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ: ପ୍ରଦତ୍ତ ନମ୍ବରର ତାରାଗଡୁ଼଼ିକର ଧାଡି ଛାପିବା ପାଇ ଁପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ 

ଉଦାହରଣ:

ଆଉଟପଟ୍ୁ:

ଆପଣ ମଦୁ୍ରଣ କରିବାକୁ ଚାହୁଥଁବିା ଧାଡିଗୁଡକ ଚୟନ କରନ୍ତୁ: 4 |*

* *

* * *

* * * *

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ  1.40.06 & 07 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



288

IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.41.08 & 09 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ଇଲେକ୍୍ଟଟିଭ୍ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ - ମ ୁ ଁ- ପାଇଥନରେ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ 

ଦସ୍ତାବେଜ ଏବଂ ଗଠନ କୋ�ୋଡ (Document and Structure Code)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗୁଡକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ 
•

ପାଇଥନରେ କ୍ରମ ତାଲିକା କର 

ପାଇଥନରେ, ଏକ ତାଲିକାକୁ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ମଲୂ୍୍ୟ କିମ୍ବା ଆଇଟମ ୍
ସଂଗ୍ରହ ଭାବରେ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇପାରେ | ତାଲିକାରେ ଥବିା ଅବଜେକ୍୍ଟ 
ଗଡୁ଼଼ିକ କମା (,) ସହତି ଅଲଗା ହୋ�ୋଇ ବର୍୍ଗ ବ୍ରାକେଟ୍ ସହତି ଆବଦ୍ଧ |

ସିନଟେକ୍ସ :

ଉଦାହରଣ:

ତାଲିକା ସଚୂକାଙ୍କ |

ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ସହତି ଘଟିଥବିା ପରି ଇଣ୍ଡେକ୍୍ସିିଂ ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ କରାଯାଏ | 
ତାଲିକାର ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକ ସ୍ ୍ଲଲାଇସ ୍ଅପରେଟର ବ୍୍ୟବହାର କରି ଆକ୍ସେସ ୍
ହୋ�ୋଇପାରିବ |

ସଚୂକାଙ୍କ 0 ରୁ ଆରମ୍ଭ  ହୁଏ, ତାଲିକାର ପ୍ରଥମ ଉପାଦାନ 0 ତମ 
ସଚୂକାଙ୍କରେ ଗଚ୍ଛିତ ହୁଏ, ତାଲିକାର ଦ୍ୱିତୀୟ ଉପାଦାନ ପ୍ରଥମ 
ସଚୂକାଙ୍କରେ ଗଚ୍ଛିତ ହୁଏ |

ନକାରାତ୍ମକ ସଚୂକାଙ୍କ ମଧ୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ପାଇଥନ୍ ଆମକୁ 
ନମନୀୟତା ପ୍ରଦାନ କରେ | ନକାରାତ୍ମକ ସଚୂକାଙ୍କ ଡାହାଣରୁ ଗଣନା 
କରାଯାଏ | ତାଲିକାର ଶେଷ ଉପାଦାନ (ଡାହାଣର ଅଧକିାଂଶ) ରେ 
ଇଣ୍ଡେକ୍ସ -1 ଅଛି, ଏହାର ସଂଲଗ୍ନ ବାମ ଉପାଦାନ ସଚୂକାଙ୍କ -2 ରେ 
ଉପସ୍ଥିତ ଅଛି ଏବଂ ବାମ ଅଧକିାଂଶ ଉପାଦାନ ସାମ୍ ୍ନନା ନହେବା ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ |

ଅପରେଟର୍୍ସ ତାଲିକା କର |

ଅପରେଟର୍ ବର୍ଣଣ୍ଣନା
+ ଏହା ଦୁଇଟି ତାଲିକାକୁ ଏକତ୍ର କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ କନକାଟେନେସନ୍ 

ଅପରେଟର ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା |
* ଏହା ପନୁରାବୃତ୍ତି ଅପରେଟର ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା | ଏହା ସମାନ ତାଲିକାର 

ଏକାଧକି ନକଲକୁ ଏକତ୍ର କରେ |
[] ଏହା ସ୍ ୍ଲଲାଇସ ୍ଅପରେଟର ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା | ତାଲିକାରୁ ଆଇଟମ ୍

ଆଇଟମ ୍ଆକ୍ସେସ ୍କରିବାକୁ ଏହା ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |
[:] ଏହା ରେଞ୍ଜ୍ ସ୍ ୍ଲଲାଇସ ୍ଅପରେଟର ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା | ତାଲିକାରୁ ତାଲିକା 

ଆଇଟମଗୁଡକର ପରିସରକୁ ଆକ୍ସେସ ୍କରିବାକୁ ଏହା ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |
ଭିତରେ ନାହି ଁ ଏହା ସଦସ୍୍ୟତା ଅପରେଟର ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା | ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ତାଲିକାରେ ଯଦି 

ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଆଇଟମ ୍ଉପସ୍ଥିତ ଥାଏ ତେବେ ଏହା ଫେରିଯାଏ |
ଅପରେଟର୍ ଏହା ଏକ ସଦସ୍୍ୟତା ଅପରେଟର ଏବଂ ଯଦି ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ତାଲିକା ଆଇଟମ ୍

ତାଲିକାରେ ନଥାଏ ତେବେ ଏହା ସତ୍୍ୟ ଫେରସ୍ତ କରେ |

ଉଦାହରଣ: ଆଉଟପଟ୍ୁ:

[1,2,3,4,5, ‘ପାଇଥନ୍’, ‘ସି’, ‘ଜାଭା’, ‘php’]

[1,2,3,4,5,1,2,3,4,5]

ଜାଭା

[‘c’, ‘java’, ‘php’]

ମିଥ୍୍ୟୟା

ସତ
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ଏକ ତାଲିକାରେ ଉପାଦାନଗୁଡକ କପିରି ଯୋ�ୋଡ଼଼ିବେ କମି୍ବା ପରିବର୍ତତ୍ତନ 
କରିବେ?

ପାଇଥନ୍ ଆମକୁ ସ୍ ୍ଲଲାଇସ ୍ଏବଂ ଆସାଇନମେଣ୍ଟ ଅପରେଟର ବ୍୍ୟବହାର 
କରି ତାଲିକା ଆଇଟମଗଡୁ଼଼ିକୁ ରୂପାନ୍ତର  କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ |

ଏକ ଆଇଟମ ୍ କିମ୍ବା ଆଇଟମ ୍ ପରିସର ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ ଆମେ 
ଆସାଇନମେଣ୍ଟ ଅପରେଟର୍ (=) ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବା |

ଉଦାହରଣ:

ଆଉଟପଟ୍ୁ:

[1,2,3,4,5]

[1,2,30,4,5]

[1,25,36,4,5]

[1,25,36,4, ‘ପାଇଥନ୍’]

ଏକ ତାଲିକାରୁ ଉପାଦାନଗୁଡକ କିପରି ଡିଲିଟ କିମ୍ବା ରିମଭୁ  କରିବେ?

ଡେଲ କୀୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଏକ ତାଲିକାରେ ଗୋ�ୋଟିଏ କିମ୍ବା ଅଧକି 
ଆଇଟମ ୍ଡିଲିଟ୍ କରିବାକୁ ପାଇଥନ୍ ଆମକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ |

ଉଦାହରଣ:

ଆଉଟପଟ୍ୁ:

[1,2,3,4,5]

[1,3,4,5]

[1,5]

କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ତାଲିକା କର 

ପାଇଥନ୍ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ବିଲ୍ ୍ଟ-ଇନ୍ ଫଙ୍କସନ୍ ପ୍ରଦାନ କରେ ଯାହା ତାଲିକା 
ସହତି ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ 

•	ଲେ ନ୍ ()

•	 ସର୍୍ବବାଧକି ()

•	 ମିନିଟ୍ ()

•	 ତାଲିକା ()

•	 ସମ ()

•	 ସର୍୍ଟ ହୋ�ୋଇଛି ()

•	ଯୋ�ୋଡ ନ୍ତୁ ()

•	 ରିମଭୁ  ()

•	 ସର୍୍ଟ ()

•	 ଓଲଟା ()

•	 ଗଣନା ()

•	 ଇଣ୍ଡେକ୍ସ ()

•	 ଇନସର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ ()

•	 ପପ ୍()

•	 କ୍ଳିଅର ()

ଲେନ ()

ପାଇଥନ୍ ଲେନ୍ () ରେ ତାଲିକାର ଦୈ�ୈର୍୍ଘ୍୍ୟ ଖୋ�ୋଜବିା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ, 
ଯଥା ଏହା ତାଲିକାରେ ଥବିା ଆଇଟମ ୍ସଂଖ୍୍ୟୟା ଫେରସ୍ତ କରେ 

ସିନଟେକ୍ସ :

ଉଦାହରଣ:

ଆଉଟପଟ୍ୁ:

ତାଲିକାର ଲମ୍ବ: 6

ତାଲିକାର ସର୍୍ବବାଧକି: ପାଇଥନ୍ 

ମିନଟ୍ି ()

ତାଲିକାରେ ସର୍୍ବନିମ୍ ୍ନ ମଲୂ୍୍ୟ ଖୋ�ୋଜବିା ପାଇ ଁ
ପାଇଥନ୍ ମିନିଟ୍ () ରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | 

ଆଉଟପଟ୍ୁ:

ତାଲିକାର ମିନିଟ୍: 1

ତାଲିକାର ମିନିଟ୍: ଗ 

sum ()

ପାଇଥନ୍ ରେ, sum (list) ଫଙ୍କସନ୍ ରେ ଥବିା ସମସ୍ତ ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ର ରିଟର୍୍ନ 
କରେ |
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ତାଲିକା ତାଲିକା ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ସଂଖ୍୍ୟୟା ପ୍ରକାରରେ ହେବା ଜରୁରୀ 

ଆଉଟପଟ୍ୁ:

ତାଲିକା ଆଇଟମଗୁଡକର ସମଷ୍ଟି : 21

ସର୍୍ଟ ହୋ�ୋଇଛ ି()

ପାଇଥନରେ, ସର୍୍ଟ ହୋ�ୋଇଥବିା (ତାଲିକା) ଫଙ୍କସନ୍ ସମସ୍ତ ଆଇଟମ ୍
ଗୁଡକ ସଜାଡ଼଼ିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଏକ ଆରୋ�ୋହଣ କ୍ରମରେ ତାଲିକା 
କର |

ଆଉଟପଟ୍ୁ:

[1,2,3,4,5,6]

[‘c’, ‘cpp’, ‘java’, ‘python’]

ତାଲିକା ()

ତାଲିକା () ପଦ୍ଧତି କ୍ରମ ପ୍ରକାର ନିଏ ଏବଂ ସେଗଡୁ଼଼ିକୁ ରୂପାନ୍ତର କରେ | 
ତାଲିକାଗଡୁ଼଼ିକୁ ଏକ ପ୍ରଦତ୍ତ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  କିମ୍ବା ଟୁପଲ୍ କୁ ରୂପାନ୍ତର କରିବା ପାଇ ଁ
ଏହା ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ତାଲିକା |

ଆଉଟପଟ୍ୁ:

[‘p’, ‘y’, ‘t’, ‘h’, ‘o’, ‘n’]

ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ ()

ପାଇଥନ୍ ଆପେଣ୍ଡ୍ () ପଦ୍ଧତିରେ ଶେଷରେ ଏକ ଆଇଟମ ୍ଯୋ�ୋଗ କରେ 
| ତାଲିକା |

ଆଉଟପଟ୍ୁ:

(‘p’, ‘y’, ‘t’, ‘h’, ‘o’, ‘n’)

(1,2,3,4,5,6)

ଗଣନା ()

ପାଇଥନ୍ ଗଣନା () ପଦ୍ଧତିରେ ସଂଖ୍୍ୟୟା ସଂଖ୍୍ୟୟା ଫେରସ୍ତ କରେ | ଉପାଦାନ 
ଟୁପଲରେ ଦେଖାଯାଏ | ଯଦି ଉପାଦାନ ଉପସ୍ଥିତ ନାହି ଁ| ଟୁପଲରେ, ଏହା 
0 ରିଟର୍୍ନ କରେ 

ଆଉଟପଟ୍ୁ:

2is ର ଗଣନା: 3

10is ର ଗଣନା: 0

ସଚୂକାଙ୍କ ()

ପାଇଥନ୍ ଇଣ୍ଡେକ୍ସ () ପଦ୍ଧତିରେ ପାସ ୍ହୋ�ୋଇଥବିା ଇଣ୍ଡେକ୍ସ ରିଟର୍୍ନ କରେ 
| ଉପାଦାନ ଏହ ିପଦ୍ଧତି ଏକ ଆର୍୍ଗଗୁମେଣ୍ଟ ନେଇଥାଏ ଏବଂ ଇଣ୍ଡେକ୍ସ ରିଟର୍୍ନ 
କରେ |ଏହାର ଯଦି ଉପାଦାନଟି ଉପସ୍ଥିତ ନଥାଏ, ତେବେ ଏହା ଏକ 
ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ଏରର୍ ଉଠାଏ |

ଯଦି ଟୁପଲରେ ନକଲ ଉପାଦାନ ଥାଏ, ତେବେ ଏହା ଇଣ୍ଡେକ୍ସ ରିଟର୍୍ନ 
କରେ  ପ୍ରଥମେ ଘଟିଥବିା ଉପାଦାନ 

ଏହ ିପଦ୍ଧତି ଆଉ ଦୁଇଟି ବୈ�ୈକଲ୍୍ପପିକ  ପାରାମିଟର ଆରମ୍ଭ କରେ |ଏବଂ 
ଶେଷ ଯାହା ଏକ ସୀମା ମଧ୍ୟରେ ସଚୂକାଙ୍କ ଖୋ�ୋଜବିା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ

ଆଉଟପଟ୍ୁ:

t ର ଇଣ୍ଡେକ୍ସ ହେଉଛି: 2

p ର ସଚୂକାଙ୍କ ହେଉଛି: 0 |

p ର ଇଣ୍ଡେକ୍ସ ହେଉଛି: 6

ValueError: ‘z’isnotintuple।
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ପାଇଥନରେ ଟୁପଲ୍ କ୍ରମ (Tuple Sequence in Python)

ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗୁଡକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ 
•	 ଟୁପଲ୍ 
•	 ସଚୂକାଙ୍କ:
•	 ଟୁପଲ୍ ଅପରେଟର୍୍ସ 
•	 ଏକ ତାଲିକାରେ ଉପାଦାନଗୁଡକ କପିରି ଯୋ�ୋଡାଯିବ କମି୍ବା ରିମଭୁ  କରାଯିବ?
•	 ଟୁପଲ୍ ଫଙ୍କସନ୍୍ସ |

ପାଇଥନ୍ ଟୁପଲ୍ ରେ ଅକ୍ଷୟ ପାଇଥନ୍ ଅବଜେକ୍୍ଟ ର କ୍ରମ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  
କରିବା ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଟୁପଲ୍ ତାଲିକା ସହତି ସମାନ କାରଣ 
ତାଲିକାରେ ଗଚ୍ଛିତ ଆଇଟମଗୁଡକର ମଲୂ୍୍ୟ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରାଯାଇପାରେ 
ଯେତେବେଳେ ଟୁପଲ୍ ଅପରିବର୍ତତ୍ତନୀୟ ଏବଂ ଟୁପଲରେ ଗଚ୍ଛିତ 
ଆଇଟମଗୁଡକର ମଲୂ୍୍ୟ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରାଯାଇପାରିବ ନାହି ଁ

ଛୋ�ୋଟ ବ୍ରାକେଟ୍ ସହତି ଆବଦ୍ଧ କମାସ୍ପେରେଟେଡ ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକର ସଂଗ୍ରହ 
ଭାବରେ ଏକ ଟୁପଲ୍ ଲେଖାଯାଇପାରିବ 

Syntax:

Tuple=(value1, value2…)

Example:

T1 =()

T2 =(10,30,20,40,60)

T3 =(“C”,”Java”,”Python”)

T4 =(501,”abc”,19.5)

T5 =(90,)

print(T1)

print(T2)

print(T3)

print(T4)

print(T5)

ଆଉଟପଟ୍ୁ:

()

(10,30,20,40,60)

(‘C’, ‘Java’, ‘Python’)

(501, ‘abc’, 19.5)

(90,)

ଟୁପଲ୍ ଇଣ୍ଡେକ୍୍ସିିଂ:

ଟୁପଲରେ ଇଣ୍ଡେକ୍ସ କରିବା ଏବଂ ସ୍ ୍ଲଲାଇସିଙ୍ଗ୍  ତାଲିକା ସହତି ସମାନ | 
ଟୁପଲରେ ଇଣ୍ଡେକ୍ସ କରିବା 0 ରୁ ଆରମ୍ଭ  ହୋ�ୋଇ ଲମ୍ବ (ଟୁପଲ୍) - 1 କୁ 
ଯାଏ |

ଟୁପ ୍ ରେ ଥବିା ଆଇଟମ ୍ ଗୁଡକ ସ୍ ୍ଲଲାଇସ ୍ ଅପରେଟର୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି 
ଆକ୍ସେସ ୍ ହୋ�ୋଇପାରିବ | ଟୁପଲରେ ଏକାଧକି ଆଇଟମ ୍ ଆକ୍ସେସ ୍
କରିବାକୁ ପାଇଥନ୍ ଆମକୁ କୋ�ୋଲନ୍ ଅପରେଟର ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ 
ମଧ୍ୟ ଅନୁମତି ଦିଏ |

ଅନ୍୍ୟ ଭାଷା ତୁଳନାରେ, ପାଇଥନ୍ ଆମକୁ ନକାରାତ୍ମକ ସଚୂକାଙ୍କ ବ୍୍ୟବହାର 
କରିବାକୁ ନମନୀୟତା ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ | ନକାରାତ୍ମକ ସଚୂକାଙ୍କ ଡାହାଣରୁ 
ଗଣନା କରାଯାଏ | ଟୁପଲର ଶେଷ ଉପାଦାନ (ଡାହାଣ ଅଧକିାଂଶ) ରେ 
ଇଣ୍ଡେକ୍ସ -1 ଅଛି, ଏହାର ସଂଲଗ୍ନ ବାମ ଉପାଦାନ ଇଣ୍ଡେକ୍ସ -2 ରେ 
ଉପସ୍ଥିତ ଅଛି ଏବଂ ବାମ ଅଧକିାଂଶ ଉପାଦାନଗୁଡକ ସାମ୍ ୍ନନା ନହେବା 
ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ |

ଟୁପଲ୍ ଅପରେଟର୍୍ସ |

ଅପରେଟର୍ ବର୍ଣଣ୍ଣନା

+ t ଦୁଇଟି ଟୁପଲ୍କୁ ଏକତ୍ର କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ କନକାଟେନେସନ୍ 
ଅପରେଟର ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା |

* t ପନୁରାବୃତ୍ତି ଅପରେଟର୍ ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା | ଏହା ସମାନ ଟୁପଲ୍ ର 
ଏକାଧକି କପି ଏକତ୍ର କରେ |

[] ଏହା ସ୍ ୍ଲଲାଇସ ୍ଅପରେଟର ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା | ଟୁପଲରୁ ଆଇଟମ ୍ଆକ୍ସେସ ୍
କରିବାକୁ ଏହା ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

[:] t ରେଞ୍ଜ୍ ସ୍ ୍ଲଲାଇସ ୍ଅପରେଟର୍ ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା | ଟୁପଲରୁ 
ଆଇଟମଗୁଡକର ପରିସରକୁ ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ ଏହା ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ହେଉଛି ଏହା ସଦସ୍୍ୟତା ଅପରେଟର ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା | ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଟୁପଲରେ ଏକ 
ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଆଇଟମ ୍ଉପସ୍ଥିତ ଥଲିେ ଏହା ଫେରିଯାଏ |

ଭିତରେ ନାହି ଁ ଏହା ମଧ୍ୟ ଏକ ସଦସ୍୍ୟତା ଅପରେଟର ଅଟେ ଏବଂ ଯଦି ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
ଆଇଟମ ୍ଟୁପ୍୍ଲଲେରେ   ନଥାଏ ତେବେ ଏହା ସତ୍୍ୟ ଫେରସ୍ତ କରେ |
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Example:

num=(1,2,3,4,5)

lang=(‘python’,’c’,’java’,’php’)

print(num+lang)

print(num*2)

print(lang[2])

print(lang[1:4])

print(‘cpp’in lang)

print(6notin num)

ଆଉଟପଟ୍ୁ:

(1,2,3,4,5, ‘ପାଇଥନ୍’, ‘ସି’, ‘ଜାଭା’, ‘php’)

(1,2,3,4,5,1,2,3,4,5)

ଜାଭା

(‘c’, ‘java’, ‘php’)

ସତ

ସତ

ଏକ ତାଲିକାରେ ଉପାଦାନଗୁଡକ କପିରି ଯୋ�ୋଡାଯିବ କମି୍ବା ରିମଭୁ  
କରାଯିବ?

ତାଲିକା ପରି, ଟୁପଲ୍ ଆଇଟମଗୁଡକ ଅପଡେଟ୍ କିମ୍ବା ଡିଲିଟ୍ ହୋ�ୋଇପାରିବ 
ନାହି ଁକାରଣ ଟୁପଲ୍ ଅପରିବର୍ତତ୍ତନୀୟ | ଏକ ପରୁା ଟୁପଲ୍ ଡିଲିଟ୍ କରିବାକୁ, 
ଆମେ ଟୁପଲ୍ ନାମ ସହତି ଡେଲ କୀୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବା |

ଉଦାହରଣ:

Example:

mytuple=(‘python’,’c’,’java’,’php’)

mytuple[3]=”html”

#’tuple’ object does not support item assignment

print(mytuple)

delmytuple[3]

# ‘tuple’ object doesn’t support item deletion

print(mytuple)

del mytuple

#deletes entire tuple

ଆଉଟପଟ୍ୁ:

‘tuple’object ଆଇଟମ ୍ଆସାଇନମେଣ୍ଟକୁ ସମର୍୍ଥନ କରେନାହି ଁ

‘tuple’object ଆଇଟମ ୍ଡିଲିଟ  ସମର୍୍ଥନ କରେନାହି ଁ

ଟୁପଲ୍ ଫଙ୍କସନ୍୍ସ 

ପାଇଥନ୍ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ବିଲ୍ ୍ଟ-ଇନ୍ ଫଙ୍କସନ୍୍ସ ପ୍ରଦାନ କରେ ଯାହା ଟୁପଲ୍୍ସ 
ସହତି ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ 

•	 len()

• 	 max()

• 	 min ()

• 	 tuple ()

• 	 sum ()

• 	 sort ()

• 	 index ()

• 	 count ()

len ()

ପାଇଥନ୍ ରେ  len() ଟୁପଲ୍ ର ଲମ୍ବ ଖୋ�ୋଜବିା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ, ଯଥା 
ଏହା ଟୁପଲରେ ଥବିା ଆଇଟମ ୍ସଂଖ୍୍ୟୟା ଫେରସ୍ତ କରେ |

ସିନଟେକ୍ସ :

len(tuple)

ଉଦାହରଣ:

num=(1,2,3,4,5,6)

print(“length of tuple:”,len(num))

ଆଉଟପଟ୍ୁ:

ଟୁପଲର ଲମ୍ବ: 6

max()

ପାଇଥନ୍ max() ଟୁପଲରେ ସର୍୍ବବାଧକି ମଲୂ୍୍ୟ ଖୋ�ୋଜବିା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ 
ହୁଏ |

Syntax:

max(tuple)

Example:

num=(1,2,3,4,5,6)

lang=(‘java’,’c’,’python’,’cpp’)

print(“Max of tuple :”,max(num))

print(“Max of tuple :”,max(lang))

ଆଉଟପଟ୍ୁ:

ଟୁପଲ୍ ର ସର୍୍ବବାଧକି: 6

ଟୁପଲ୍ ର ସର୍୍ବବାଧକି: ପାଇଥନ୍ 

min ()

ପାଇଥନ୍ ରେ  min() ଟୁପଲରେ ସର୍୍ବନିମ୍ ୍ନ ମଲୂ୍୍ୟ ଖୋ�ୋଜବିା ପାଇ ଁ
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

Syntax:

min(tuple)

Example:

num=(1,2,3,4,5,6)
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lang=(‘java’,’c’,’python’,’cpp’)

print(“Min of tuple :”,min(num))

print(“Min of tuple :”,min(lang))

Output:

ଟୁପଲ୍ ର ମିନିଟ୍: 1 

ଟୁପଲ୍ ର ମିନିଟ୍: ଗ

sum ()

ପାଇଥନ୍ ରେ, sum (tuple) ଫଙ୍କସନ୍, ଟୁପଲ୍ ରେ ଥବିା ସମସ୍ତ 
ମଲୂ୍୍ୟର ସମଷ୍ଟି  ଫେରସ୍ତ କରେ | ସଂଖ୍୍ୟୟା କିମ୍ବା ପ୍ରତୀକ ସହତି ଅକ୍ଷର 
ମଧ୍ଯ ବ୍୍ୟବହାର କରି।

Syntax:

sum(tuple)

Example:

num=(1,2,3,4,5,6)

print(“sum of tuple items :”,sum(num))

Output:

ଟୁପଲ୍ ଆଇଟମଗୁଡକର ସମଷ୍ଟି : 21

sort ()

ପାଇଥନରେ, sort (ଟୁପଲ୍) ଫଙ୍କସନ୍ ଟୁପଲର ସମସ୍ତ ଆଇଟମକୁ ଏକ 
ଆରୋ�ୋହଣ କ୍ରମରେ ସଜାଡ଼଼ିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଏହା ଆଇଟମଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ଅବତରଣ ଏବଂ ଆରୋ�ୋହଣ କ୍ରମରେ ମଧ୍ୟ ସଜାଇଥାଏ | ଏହା ଏକ 
ଇଚ୍ଛାଧୀନ ପାରାମିଟର ‘ଓଲଟା’ ନିଏ ଯାହା ଟୁପଲ୍କୁ ଅବତରଣ କ୍ରମରେ 
ସଜାଇଥାଏ 

Syntax:

sorted(tuple[,reverse=True])

Example:

num=(1,3,2,4,6,5)

lang=(‘java’,’c’,’python’,’cpp’)

print(sorted(num))

print(sorted(lang))

print(sorted(num,reverse=True))

Output:

(1,2,3,4,5,6)

(‘c’, ‘cpp’, ‘java’, ‘python’)

(6,5,4,3,2,1)

tuple ()(କ୍ରମ)

tuple() ପଦ୍ଧତି କ୍ରମର ପ୍ରକାର ନେଇଥାଏ ଏବଂ ସେମାନଙ୍କୁ ଟୁପଲ୍ ରେ 
ରୂପାନ୍ତର  କରିଥାଏ | ଏକ ପ୍ରଦତ୍ତ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  କିମ୍ବା ତାଲିକାକୁ ଟୁପଲ୍ ରେ 
ରୂପାନ୍ତର  କରିବା ପାଇ ଁଏହା ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

Syntax:

tuple(sequence)

Example:

str=”python”

tuple1=tuple(str)

print(tuple1)

num=[1,2,3,4,5,6]

tuple2=tuple(num)

print(tuple2)

Output:

(‘p’, ‘y’, ‘t’, ‘h’, ‘o’, ‘n’)

(1,2,3,4,5,6)

count()

ପାଇଥନ୍ count() ପଦ୍ଧତିରେ ଟୁପଲରେ ଉପାଦାନର ସଂଖ୍୍ୟୟା କେତେଥର 
ରିଟର୍୍ନ କରେ | ଯଦି ଉପାଦାନଟି ଟୁପଲରେ ଉପସ୍ଥିତ ନଥାଏ, ତେବେ ଏହା 
0 ଫେରସ୍ତ କରେ 

Syntax:

tuple.count(item)

Example:

num=(1,2,3,4,3,2,2,1,3,4,5,7,8)

cnt=num.count(2)

print(“Count of 2 is:”,cnt)

cnt=num.count(10)

print(“Count of 10 is:”,cnt)

Output:

2is ର ଗଣନା: 3

10is ର ଗଣନା: 0

index ()

ପାଇଥନ୍ index() ପଦ୍ଧତିରେ ପାସ ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା ଉପାଦାନର ସଚୂକାଙ୍କ 
ରିଟର୍୍ନ କରେ | ଏହ ିପଦ୍ଧତି ଏକ ଯୁକ୍ତି ନେଇଥାଏ ଏବଂ ଏହାର ଇଣ୍ଡେକ୍ସ 
ରିଟର୍୍ନ କରେ | ଯଦି ଉପାଦାନଟି ଉପସ୍ଥିତ ନଥାଏ, ତେବେ ଏହା ଏକ 
ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ଏରର୍ ଉଠାଏ |

ଯଦି ଟୁପଲ୍ ନକଲି ଉପାଦାନ ଧାରଣ କରେ, ଏହା ପ୍ରଥମ ଘଟିଥବିା 
ଉପାଦାନର ସଚୂକାଙ୍କ ଫେରସ୍ତ କରେ |

ଏହ ିପଦ୍ଧତି ଆଉ ଦୁଇଟି ବୈ�ୈକଳ୍ପିକ ପାରାମିଟର ଆରମ୍ଭ  ଏବଂ ଶେଷ ନିଏ 
ଯାହା ଏକ ସୀମା ମଧ୍ୟରେ ସଚୂକାଙ୍କ ଖୋ�ୋଜବିା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

Syntax:

tuple.index(x[, start[, end]])
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Example:

lang =(‘p’,’y’,’t’,’h’,’o’,’n’,’p’,’r’,’o’,’g’,’r’,’a’,’m’)

print(“index of t is:”,lang.index(‘t’))

print(“index of p is:”,lang.index(‘p’))

print(“index of p is:”,lang.index(‘p’,3,10))

print(“index of p is:”,lang.index(‘z’))

Output:

t ର ଇଣ୍ଡେକ୍ସ ହେଉଛି: 2

p ର ସଚୂକାଙ୍କ ହେଉଛି: 0 |

p ର ସଚୂକାଙ୍କ ହେଉଛି: 6 |

ValueError: ‘z’isnotintuple।

ପାଇଥନରେ କ୍ରମ ସେଟ୍ କରନ୍ତୁ  (Set Sequence in Python)

ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗୁଡକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ 
•	 ଏକ ସେଟ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରିବା 
•	 ଅପରେଟର୍୍ସ ସେଟ୍ କରନ୍ତୁ 
•	 କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ସେଟ୍ କରନ୍ତୁ 

ପାଇଥନ୍ ରେ , ସେଟ୍ କୁ କୁଞ୍ଚିତ ବନ୍ଧନୀ ମଧ୍ୟରେ ଆବଦ୍ଧ ବିଭିନ୍ନ 
ଆଇଟମଗୁଡକର ଅନିୟମିତ ସଂଗ୍ରହ ଭାବରେ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇପାରେ 
| ସେଟ୍ ର ଉପାଦାନଗୁଡକ ନକଲ ହୋ�ୋଇପାରିବ ନାହି ଁ| ପାଇଥନ୍ ସେଟ୍ 
ର ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକ ଅପରିବର୍ତତ୍ତନୀୟ ହେବା ଜରୁରୀ 

ପାଇଥନରେ ଥବିା ଅନ୍୍ୟ ସଂଗ୍ରହ ପରି, ସେଟ୍ ର ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକ ସହତି 
କୌ�ୌଣସି ସଚୂକାଙ୍କ ସଂଲଗ୍ନ ହୋ�ୋଇନାହି ଁ, ଯଥା, ଆମେ ସଚୂକାଙ୍କ ଦ୍ୱାରା 
ସେଟ୍ ର କୌ�ୌଣସି  ଉପାଦାନକୁ ସିଧାସଳଖ ପ୍ରବେଶ କରିପାରିବୁ ନାହି ଁ | 
ତଥାପି, ଆମେ ସେଗଡୁ଼଼ିକୁ ଏକାଠ ିପ୍ରିଣ୍ଟ୍ କରିପାରିବା କିମ୍ବା ସେଟ୍ ମାଧ୍ୟମରେ 
ଲୁପ ୍କରି ଆମେ ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକର ତାଲିକା ପାଇପାରିବା 

ଏକ ସେଟ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରିବା 

କମା ପଥୃକ ଆଇଟମ ୍ଗୁଡକ କୁଞ୍ଚିତ ବନ୍ଧନୀ ସହତି ଆବଦ୍ଧ କରି ସେଟ୍ 
ସଷୃ୍ଟି  କରାଯାଇପାରିବ 

Syntax:

Set={value1, value2….}

Example:

Days ={“Monday”,”Tuesday”,”Wednesday 
“,”Thursday”,

“Friday”,”Saturday”,”Sunday”}

print(Days)

print(type(Days))

print(“Looping through the set elements ... “)

for i in Days:

print(i)

Output:

{‘ବୁଧବାର’, ‘ମଙ୍ଗଳବାର’, ‘ରବିବାର’, ‘ଶୁକ୍ରବାର’, ‘ଗରୁୁବାର’,

‘ଶନିବାର’, ‘ସୋ�ୋମବାର’}

ସେଟ୍ ଉପାଦାନଗୁଡକ ମାଧ୍ୟମରେ ଲୁପ ୍କରିବା ...

ବୁଧବାର

ମଙ୍ଗଳବାର 

ରବିବାର

ଶୁକ୍ରବାର |

ଗରୁୁବାର

ଶନିବାର

ସୋ�ୋମବାର

ଅପରେଟର୍୍ସ ସେଟ୍ କରନ୍ତୁ |

ପାଇଥନରେ, ଆମେ ପାଇଥନ୍ ସେଟ୍ ଉପରେ ୟୁନିଅନ୍, ଛକ, ପାର୍୍ଥକ୍୍ୟ 
ଇତ୍୍ୟୟାଦି ବିଭିନ୍ନ ଗାଣତିିକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିପାରିବା |

ଅପରେଟର୍              ବର୍ଣଣ୍ଣନା

   |                         ୟୁନିଅନ୍ ଅପରେଟର୍ |

   &                   ଛକ ଅପରେଟର୍ |

  -                         ଭିନ୍ନତା ଅପରେଟର୍:

ୟୁନଅିନ୍ (|) ଅପରେଟର୍ |

ଦୁଇଟି ସେଟ୍ ର ମିଳନ କିମ୍ବା (|) ଅପରେଟର୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଗଣନା 
କରାଯାଏ | ଦୁଇଟି ସେଟ୍ ର ୟୁନିଅନ୍, ସମସ୍ତ ସେଟ୍ ରେ ଉପସ୍ଥିତ ଥବିା 
ସମସ୍ତ ଆଇଟମ ୍ଧାରଣ କରେ |

Example:

Days1={“Mon”,”Tue”,”Wed”,”Sat”}

Days2={“Thr”,”Fri”,”Sat”,”Sun”,”Mon”}

print(Days1 | Days2)

Output:

{‘ଥ୍ର’, ‘ଶୁକ୍ର’, ‘ସରୂ୍୍ଯ୍୍ୟ’, ‘ମଙ୍ଗଳ’, ‘ବୁଧ’, ‘ସୋ�ୋମ’, ‘ଶନି’}

ଛକ (&) ଅପରେଟର୍ |

ପାଇଥନରେ ଦୁଇଟି ସେଟ୍ ର ଛକ ଗଣନା କରିବା ପାଇ ଁ & (ଛକ) 
ଅପରେଟର ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଦୁଇଟି ସେଟ୍ ର ଛକ ଉଭୟ ଉପାଦାନରେ 
ସାଧାରଣ ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକର ସେଟ୍ ଭାବରେ ଦିଆଯାଏ |

Example:

Days1={“Mon”,”Tue”,”Wed”,”Sat”}
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Days2={“Thr”,”Fri”,”Sat”,”Sun”,”Mon”}

print(Days1 & Days2)

Output:

{‘Mon’,’Sat’}

ପାର୍୍ଥକ୍୍ୟ (-) ଅପରେଟର୍ |

ଦୁଇଟି ସେଟ୍ ର ପାର୍୍ଥକ୍୍ୟକୁ (-) ଅପରେଟର୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଗଣନା 
କରାଯାଇପାରେ | ସେଟ୍ 2 ରେ ଉପସ୍ଥିତ ଥବିା ସମସ୍ତ ଉପାଦାନକୁ ସେଟ୍ 
1 ରୁ ରିମଭୁ  କରି ଫଳାଫଳ ପ୍ରାପ୍ତ ହେବ |

Example:

Days1={“Mon”,”Tue”,”Wed”,”Sat”}

Days2={“Thr”,”Fri”,”Sat”,”Sun”,”Mon”}

print(Days1 - Days2)

Output:

{‘ମଙ୍ଗଳ’, ‘ବୁଧ’}

କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗୁଡକ ସେଟ୍ କରନ୍ତୁ 

ପାଇଥନ୍ ସେଟ୍ ସହତି ବ୍୍ୟବହୃତ ହେବାକୁ ଥବିା ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ପଦ୍ଧତିଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ଧାରଣ କରିଥାଏ | ସେଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି 

• 	 len ()

•	 max ()

• 	 min ()

•	 sum ()

•	 sorted ()

• 	 set ()

• 	 add ()

• 	 update ()

•	 discard  ()

•	  remove  ()

• 	 pop ()

•	 clear ()

• 	 union ()

• 	 interaction ()

•	 difference ()

•	 issubset ()

•	 issuperset ()

len ()

ପାଇଥନ୍ len () ରେ ସେଟ୍ ର ଲମ୍ବ ଖୋ�ୋଜବିା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ, ଯଥା 
ଏହା ସେଟ୍ ରେ ଥବିା ଆଇଟମ ୍ସଂଖ୍୍ୟୟା ଫେରସ୍ତ କରେ 

Syntax:

len(set)

Example:

num={1,2,3,4,5,6}

print(“length of set:”,len(num))

Output:

ସେଟ୍ ର ଲମ୍ବ: 6

max ()

ପାଇଥନ୍ max () ରେ ସେଟ୍ ରେ ସର୍୍ବବାଧକି ମଲୂ୍୍ୟ ଖୋ�ୋଜବିା ପାଇ ଁ
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ 

Syntax:

max(set)

Example:

num={1,2,3,4,5,6}

lang={‘java’,’c’,’python’,’cpp’}

print(“Max of set :”,max(num))

print(“Max of set :”,max(lang))

Output:

ସେଟ୍ ର ସର୍୍ବବାଧକି: 6

ସେଟ୍ ର ସର୍୍ବବାଧକି: ପାଇଥନ୍ |

min ()

ପାଇଥନ୍ min () ରେ ସେଟ୍ ରେ ସର୍୍ବନିମ୍ ୍ନ ମଲୂ୍୍ୟ ଖୋ�ୋଜବିା ପାଇ ଁ
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

Syntax:

min(set)

Example:

num={1,2,3,4,5,6}

lang={‘java’,’c’,’python’,’cpp’}

print(“Min of set :”,min(num))

print(“Min of set :”,min(lang))

Output:

ସେଟ୍ ର ମିନିଟ୍: 1

ସେଟ୍ ସେଟ୍: ଗ

sum ()

ପାଇଥନ୍ ରେ, sum () ଫଙ୍କସନ୍ ସେଟ୍ ରେ ଥବିା ସମସ୍ତ ଭାଲ୍୍ୟୟୁଗଡୁ଼଼ିକର 
ରିଟର୍୍ନ କରେ | ସଂଖ୍୍ୟୟାଗୁଡକ ସେଟ୍ କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ 

Syntax:

sum(set)

Example:

num={1,2,3,4,5,6}
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print(“sum of set items :”,sum(num))

Output:

ସେଟ୍ ଆଇଟମଗୁଡକର ସମଷ୍ଟି : 21

sort  ()

ପାଇଥନ୍ ରେ , sort ହୋ�ୋଇଥବିା (ସେଟ୍) ଫଙ୍କସନ୍ ଏକ ଆରୋ�ୋହଣ 
କ୍ରମରେ ସେଟ୍ ର ସମସ୍ତ ଆଇଟମ ୍ସର୍୍ଟ କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଏହା 
ଆଇଟମଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅବତରଣ ଏବଂ ଆରୋ�ୋହଣ କ୍ରମରେ ମଧ୍ୟ ସଜାଇଥାଏ | 
ଏହା ଏକ ଇଚ୍ଛାଧୀନ ପାରାମିଟର ‘ଓଲଟା’ ନିଏ ଯାହା ସେଟ୍ କୁ ଅବତରଣ 
କ୍ରମରେ ସଜାଇଥାଏ |

Syntax:

sorted(set[,reverse=True])

Example:

num={1,3,2,4,6,5}

lang={‘java’,’c’,’python’,’cpp’}

print(sorted(num))

print(sorted(lang))

print(sorted(num,reverse=True))

Output:

{1,2,3,4,5,6}

{‘c’, ‘cpp’, ‘java’, ‘python’}

{6,5,4,3,2,1}

set ()

ସେଟ୍ () ପଦ୍ଧତି କ୍ରମର ପ୍ରକାର ନେଇଥାଏ ଏବଂ ସେଟକୁ ରୂପାନ୍ତର  କରେ 
| ଏକ ପ୍ରଦତ୍ତ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  କିମ୍ବା ତାଲିକା କିମ୍ବା ଟୁପଲ୍ କୁ ସେଟ୍ ରେ ରୂପାନ୍ତର  
କରିବା ପାଇ ଁଏହା ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

Syntax:

set(sequence)

Example:

set1=set(“PYTHON”)

print(set1)

days=[“Mon”,”Tue”,”Wed”,”Thur”,”Fri”,”Sat”,”Sun”]

set2 =set(days)

print(set2)

days=(“Mon”,”Tue”,”Wed”,”Thur”,”Fri”,”Sat”,”Sun”)

set3 =set(days)

print(set3)

Output:

{‘N’, ‘O’, ‘T’, ‘H’, ‘P’, ‘Y’}

{‘ଶୁକ୍ର’, ‘ଥରୁ’, ‘ମଙ୍ଗଳ’, ‘ସରୂ୍୍ଯ୍୍ୟ’, ‘ସୋ�ୋମ’, ‘ଶନି’, ‘ବୁଧ’}

{‘ଶୁକ୍ର’, ‘ଥରୁ’, ‘ମଙ୍ଗଳ’, ‘ସରୂ୍୍ଯ୍୍ୟ’, ‘ସୋ�ୋମ’, ‘ଶନି’, ‘ବୁଧ’}

add()

ପାଇଥନରେ, ସେଟ୍ ରେ କିଛି ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଆଇଟମ ୍ଯୋ�ୋଡବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ 
ଆଡ୍ () ପଦ୍ଧତି |

Syntax:

set.add (item)

Example:

Days = {“Monday”,”Tuesday”,”Wednesday”,

“Thursday”,”Friday”}

print(“\n printing the original set ... “)

print(Days)

Days.add(“Saturday”);

Days.add(“Sunday”);

print(“\n Printing the modified set...”);

print(Days)

Output:

ମଳୂ ସେଟ୍ ମଦୁ୍ରଣ ...

{‘ବୁଧବାର’, ‘ଶୁକ୍ରବାର’, ‘ଗରୁୁବାର’, ‘ମଙ୍ଗଳବାର’, ‘ସୋ�ୋମବାର’}

ପରିବର୍ତ୍ତିତ ସେଟ୍ ମଦୁ୍ରଣ କରିବା ...

{‘ବୁଧବାର’, ‘ରବିବାର’, ‘ଶୁକ୍ରବାର’, ‘ଗରୁୁବାର’, ‘ମଙ୍ଗଳବାର |

‘,’ ଶନିବାର ‘,’ ସୋ�ୋମବାର ‘}

ଅପଡ଼଼େଟ ()

ସେଟ୍ ରେ ଏକରୁ ଅଧକି ଆଇଟମ ୍ଯୋ�ୋଡବା ପାଇ ଁପାଇଥନ୍ ଅପଡେଟ୍ () 
ପଦ୍ଧତି ପ୍ରଦାନ କରେ 

Syntax:

set.update([item1, item2…])

Example:

Months={“Jan”,”Feb”,”Mar”,”Apr”}

print(“\n Printing the original set ... “)

print(Months)

Months.update ([“May”,”Jun”,”Jul”])

print(“\n Printing the modified set...”);

print(Months)

Output:

ମଳୂ ସେଟ୍ ମଦୁ୍ରଣ କରୁଛି ...

Mar ‘ମାର୍’, ‘ଏପ୍ରିଲ’, ‘ଜାନ’, ‘ଫେବୃଆରୀ’}

ପରିବର୍ତ୍ତିତ ସେଟ୍ ମଦୁ୍ରଣ କରିବା ...

Mar ‘ମାର୍’, ‘ଏପ୍ରିଲ’, ‘ଜାନ’, ‘ଜନ୍ୁ’, ‘ମେ’, ‘ଜୁଲାଇ’, ‘ଫେବୃଆରୀ’}
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discard କରନ୍ତୁ ()

ପାଇଥନ୍ discard () ପଦ୍ଧତି ପ୍ରଦାନ କରେ ଯାହା ସେଟରୁ ଆଇଟମଗୁଡକ 
ରିମଭୁ  କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରେ | ଯଦି ସେଟ୍ ରେ ଆଇଟମ ୍
ବିଦ୍୍ୟମାନ ନାହି ଁ, ପାଇଥନ୍ ତ୍ରୁଟି ଦେବ ନାହି ଁ| ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ଏହାର ନିୟନ୍ତ୍ରଣ 
ପ୍ରବାହକୁ ବଜାୟ ରଖେ |

Syntax:

set.discard(item)

Example:

Months={“Jan”,”Feb”,”Mar”,”Apr”}

print(“\n printing the original set ... “)

print(Months)

Months.discard(“Apr”)

print(“\n Printing the modified set...”);

print(Months)

Months.discard(“May”) #doesn’t give error

print(“\n Printing the modified set...”);

print(Months)

Output:

ମଳୂ ସେଟ୍ ମଦୁ୍ରଣ ...

Jan ‘ଜାନ’, ‘ଏପ୍ରିଲ’, ‘ମାର୍’, ‘ଫେବୃଆରୀ’}

ପରିବର୍ତ୍ତିତ ସେଟ୍ ମଦୁ୍ରଣ କରିବା ...

Jan ‘ଜାନ’, ‘ମାର୍’, ‘ଫେବୃଆରୀ’}

ପରିବର୍ତ୍ତିତ ସେଟ୍ ମଦୁ୍ରଣ କରିବା ...

Jan ‘ଜାନ’, ‘ମାର୍’, ‘ଫେବୃଆରୀ’}

remove ()

ପାଇଥନ୍ ରିମଭୁ  () ପଦ୍ଧତି ପ୍ରଦାନ କରେ ଯାହା ସେଟରୁ ଆଇଟମଗୁଡକ 
ରିମଭୁ  କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରେ | ଯଦି ସେଟ୍ ରେ ଆଇଟମ ୍
ବିଦ୍୍ୟମାନ ନାହି ଁ, ପାଇଥନ୍ ତ୍ରୁଟି ଦେବ |

Syntax:

set.remove(item)

Example:

Months={“Jan”,”Feb”,”Mar”,”Apr”}

print(“\n printing the original set ... “)

print(Months)

Months.remove(“Apr”)

print(“\n Printing the modified set...”);

print(Months)

Months.remove(“May”) #it give error

print(“\n Printing the modified set...”);

print(Months)

Output:

ମଳୂ ସେଟ୍ ମଦୁ୍ରଣ ...

Feb ‘ଫେବୃଆରୀ’, ‘ଜାନ’, ‘ଏପ୍ରିଲ’, ‘ମାର୍’}

ପରିବର୍ତ୍ତିତ ସେଟ୍ ମଦୁ୍ରଣ କରିବା ...

Feb ‘ଫେବୃଆରୀ’, ‘ଜାନ’, ‘ମାର୍’}

କୀ ତ୍ରୁଟି: ‘ମେ’ ବିଦ୍୍ୟମାନ ନାହି ଁ|

pop()

ପାଇଥନରେ, ଆଇଟମ ୍ ରିମଭୁ  ପାଇ ଁପପ ୍ () ପଦ୍ଧତି ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | 
ତଥାପି, ଏହ ିପଦ୍ଧତି ସର୍୍ବଦା ଶେଷ ଆଇଟମ ୍ରିମଭୁ  କରିବ |

Syntax:

set.pop ()

Example:

Days ={“Monday”,”Tuesday”, “Wednesday”,

“Thursday”,”Friday”}

print(“\n printing the original set ... “)

print(Days)

Days.pop()

print(“\n Printing the modified set...”);

print(Days)

Output:

ମଳୂ ସେଟ୍ ମଦୁ୍ରଣ କରୁଛି ...

{‘ସୋ�ୋମବାର’, ‘ବୁଧବାର’, ‘ଶୁକ୍ରବାର’, ‘ମଙ୍ଗଳବାର’, ‘ଗରୁୁବାର’}

ପରିବର୍ତ୍ତିତ ସେଟ୍ ମଦୁ୍ରଣ କରିବା ...

{Wednesday ‘ବୁଧବାର’, ‘ଶୁକ୍ରବାର’, ‘ମଙ୍ଗଳବାର’, ‘ଗରୁୁବାର’}

clear ()

ପାଇଥନରେ, ସେଟ୍ ରେ ଥବିା ସମସ୍ତ ଆଇଟମ ୍ରିମଭୁ  କରିବାକୁ କ୍୍ଲଲିଅର୍ 
() ପଦ୍ଧତି ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

Syntax:

set.clear()

Example:

Days = {“Monday”,”Tuesday”,”Wednesday”,

“Thursday”,”Friday”}

print(“\n printing the original set ... “)

print(Days)

Days.clear()

print(“\n Printing the modified set...”);

print(Days)
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Output:

ମଳୂ ସେଟ୍ ମଦୁ୍ରଣ ...

{‘ସୋ�ୋମବାର’, ‘ବୁଧବାର’, ‘ଶୁକ୍ରବାର’, ‘ମଙ୍ଗଳବାର’, ‘ଗରୁୁବାର’}

ପରିବର୍ତ୍ତିତ ସେଟ୍ ମଦୁ୍ରଣ କରିବା …

ସେଟ୍ ()

union ()

ପାଇଥନରେ, ୟୁନିଅନ୍ () ପଦ୍ଧତି ଦୁଇଟି ସେଟ୍ ର ୟୁନିଅନ୍ କରିବା ପାଇ ଁ
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଦୁଇଟି ସେଟ୍ ର ୟୁନିଅନ୍, ସମସ୍ତ ସେଟ୍ ରେ ଉପସ୍ଥିତ 
ଥବିା ସମସ୍ତ ଆଇଟମ ୍ଧାରଣ କରେ |

Syntax:

set1.union (set2)

Example:

Days1={“Mon”,”Tue”,”Wed”,”Sat”}

Days2={“Thr”,”Fri”,”Sat”,”Sun”,”Mon”}

print(Days1.union(Days2))

Output:

{‘ଥ୍ର’, ‘ଶୁକ୍ର’, ‘ସରୂ୍୍ଯ୍୍ୟ’, ‘ମଙ୍ଗଳ’, ‘ବୁଧ’, ‘ସୋ�ୋମ’, ‘ଶନି’}

intersection()

ପାଇଥନରେ, ପାଇଥନରେ ଦୁଇଟି ସେଟ୍ ର ଛକ ଗଣନା କରିବା 
ପାଇ ଁ intersection() ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଦୁଇଟି ସେଟ୍ ର ଛକ ଉଭୟ 
ଉପାଦାନରେ ସାଧାରଣ ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକର ସେଟ୍ ଭାବରେ ଦିଆଯାଏ |

Syntax:

set1.intersection (set2)

Example:

Days1={“Mon”,”Tue”,”Wed”,”Sat”}

Days2={“Thr”,”Fri”,”Sat”,”Sun”,”Mon”}

print(Days1.intersection(Days2))

Output:

Mon ‘ସୋ�ୋମ’, ‘ଶନି’}

difference ()

Difference() ପଦ୍ଧତି ବ୍୍ୟବହାର କରି ଦୁଇଟି ସେଟ୍ ର ପାର୍୍ଥକ୍୍ୟ ଗଣନା 
କରାଯାଇପାରେ | ସେଟ୍ 2 ରେ ଉପସ୍ଥିତ ଥବିା ସମସ୍ତ ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ସେଟ୍ 1 ରୁ ରିମଭୁ  କରି ଫଳାଫଳ ପ୍ରାପ୍ତ ହେବ |

Syntax:

set1.difference (set2)

Example:

Days1={“Mon”,”Tue”,”Wed”,”Sat”}

Days2={“Thr”,”Fri”,”Sat”,”Sun”,”Mon”}

print(Days1.difference(Days2))

Output:

{‘ମଙ୍ଗଳ’, ‘ବୁଧ’}

issubset ()

ଯଦି ଏକ ସେଟ୍ ର ସମସ୍ତ ଉପାଦାନ ଅନ୍୍ୟ ଏକ ସେଟ୍ ରେ ଉପସ୍ଥିତ ଥାଏ 
(ଏକ ଆର୍୍ଗଗୁମେଣ୍ଟ୍ ଭାବରେ ପାସ)୍ issubset  () ପଦ୍ଧତି ଟ୍ରୁ ରିଟର୍୍ନ କରେ 
| ଯଦି ନୁହେ ଁ, ଏହା ମିଥ୍୍ୟୟା ଫେରସ୍ତ କରେ |

Syntax:

set1.issubset (set2)

Example:

set1={1,2,3,4}

set2={1,2,3,4,5,6,7,8,9}

print(set1.issubset(set2))

print(set2.issubset(set1))

Output:

ସତ

ମିଥ୍୍ୟୟା

issuperset ()

ଯଦି ଏକ ସେଟ ରେ  ଅନ୍୍ୟ ସେଟ୍ ର ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଉପାଦାନ ଥାଏ (ଏକ ଯୁକ୍ତି 
ଭାବରେ ପାସ ୍ହୁଏ) issuperset () ପଦ୍ଧତି ସତ୍୍ୟ ଫେରସ୍ତ କରେ | ଯଦି 
ନୁହେ ଁ, ଏହା ମିଥ୍୍ୟୟା ଫେରସ୍ତ କରେ |

Syntax:

set1.issuperset (set2)

Example:

set1={1,2,3,4}

set2={1,2,3,4,5,6,7,8,9}

print(set1.issuperset(set2))

print(set2.issuperset(set1))

Output:

ମିଥ୍୍ୟୟା

ସତ
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ପାଇଥନରେ ଅଭିଧାନ କ୍ରମ   (Dictionary Sequence in Python)

ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗୁଡକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ 
•	 ଅଭିଧାନ ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକୁ ଆକ୍ସେସ ୍କରିବା 
• ଅଭିଧାନ ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅପଡ଼଼େଟ କରିବା 
• ଅଭିଧାନ ମଲୂ୍୍ୟ ଡିଲିଟ କରିବା 
• ଲୁପ ୍ବ୍୍ୟବହାର କରି ଅଭିଧାନ ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକୁ ଆକ୍ସେସ ୍କରିବା 
• ଅଭିଧାନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ

ପାଇଥନରେ ଏକ ଅଭିଧାନ ହେଉଛି କି-ମଲୂ୍୍ୟ ଯଗୁଳର ସଂଗ୍ରହ 
ଯେଉଠଁାରେ ମଲୂ୍୍ୟ ଯେକୌ�ୌଣସି ପାଇଥନ୍ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ହୋ�ୋଇପାରେ 
ଯେତେବେଳେ କିଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି ସ୍ଥିର ପାଇଥନ୍ ଅବଜେକ୍୍ଟ , ଯଥା, 
ସଂଖ୍୍ୟୟା, ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ କିମ୍ବା ଟୁପଲ୍ |

ଏକାଧକି କୀ-ମଲୂ୍୍ୟ ଯଗୁଳ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଅଭିଧାନଟି ସଷୃ୍ଟି  
କରାଯାଇପାରିବ ଯାହା କମା (,) ଦ୍ୱାରା ପଥୃକ ଏବଂ କୁଞ୍ଚିତ ବନ୍ଧନୀ {} 
ମଧ୍ୟରେ ଆବଦ୍ଧ |

Syntax:

Dict={key1:value1, key2:value2, …….}

Example:

student ={“Name”:”Kiran”,”Age”:22,”Regno”: 562,

“Branch”:”CSE”}

print(student)

Output:

{‘ନାମ’: ‘କିରଣ’, ‘ବୟସ’: 22, ‘ରେଗ୍୍ନନୋ’: 562, ‘ଶାଖା’: ‘CSE’}

ଅଭିଧାନ ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକୁ ଆକ୍ସେସ ୍କରିବା |

ସଚୂକାଙ୍କ ବ୍୍ୟବହାର କରି ତାଲିକାରେ ତଥ୍୍ୟ  ଏବଂ ଟୁପଲ୍ ଆକ୍ସେସ ୍
କରାଯାଇପାରିବ |

ତଥାପି, ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ଅଭିଧାନରେ ଚାବିଗଡୁ଼଼ିକ ବ୍୍ୟବହାର କରି 
ଅଭିଧାନରେ ଆକ୍ସେସ ୍କରାଯାଇପାରିବ |

Example:

student ={“Name”:”Kiran”,”Age”:22,”Regno”: 562,

“Branch”:”CSE”}

print(“Name : “,student[“Name”])

print(“Age : “,student[“Age”])

print(“RegNo : “,student[“Regno”])

print(“Branch : “,student[“Branch”])

Output:

ନାମ: କିରଣ

ବୟସ: 22

RegNo: 562

ଶାଖା: CSE

ଅଭିଧାନ ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅପଡ଼଼େଟ କରିବା

ଅଭିଧାନଟି ଏକ ପରିବର୍ତତ୍ତନଶୀଳ ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର, ଏବଂ ଏହାର ମଲୂ୍୍ୟ 
ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କି ବ୍୍ୟବହାର କରି ଅପଡେଟ୍ ହୋ�ୋଇପାରିବ |

Example:

student ={“Name”:”Kiran”,”Age”:22,”Regno”: 562,

“Branch”:”CSE”}

print(“printing student data .... “)

print(student)

student[“Name”]=”Kishore”

print(“printing updated data .... “)

print(student)

Output:

ଛାତ୍ର ତଥ୍୍ୟ ମଦୁ୍ରଣ ....

{‘ନାମ’: ‘କିରଣ’, ‘ବୟସ’: 22, ‘ରେଗ୍୍ନନୋ’: 562, ‘ଶାଖା’: ‘CSE’}

ଅପଡ଼଼େଟ ତଥ୍୍ୟ ମଦୁ୍ରଣ ....

{‘ନାମ’: ‘କିଶୋ�ୋର’, ‘ବୟସ’: 22, ‘ରେଗ୍୍ନନୋ’: 562, ‘ଶାଖା’: ‘CSE’}

ଅଭିଧାନ ମଲୂ୍୍ୟ ଡିଲିଟ କରିବା |

ଡେଲ କୀୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଅଭିଧାନର ଆଇଟମ ୍ ଗୁଡକ ଡିଲିଟ୍ 
ହୋ�ୋଇପାରିବ |

Example:

student ={“Name”:”Kiran”,”Age”:22,”Regno”: 562,

“Branch”:”CSE”}

print(“printing student data .... “)

print(student)

del student[“Branch”]

print(“printing the modified information “)

print(student)

Output:

ଛାତ୍ର ତଥ୍୍ୟ ମଦୁ୍ରଣ ....

{‘ନାମ’: ‘କିରଣ’, ‘ବୟସ’: 22, ‘ରେଗ୍୍ନନୋ’: 562, ‘ଶାଖା’: ‘CSE’}

ପରିବର୍ତ୍ତିତ ସଚୂନା ମଦୁ୍ରଣ କରିବା |

{‘ନାମ’: ‘କିରଣ’, ‘ବୟସ’: 22, ‘ରେଗ୍୍ନନୋ’: 562}
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ଲୁପ ୍ବ୍୍ୟବହାର କରି ଅଭିଧାନ ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକୁ ଆକ୍ସେସ ୍କରିବା |

ଲୁପ ୍ପାଇ ଁଏକ ଅଭିଧାନକୁ ପନୁରାବୃତ୍ତି କରାଯାଇପାରିବ | ଆମେ କେବଳ 
ଚାବି, କେବଳ ମଲୂ୍୍ୟ ଏବଂ ଉଭୟ କି ଏବଂ ମଲୂ୍୍ୟକୁ ଆକ୍ସେସ ୍କରିବାକୁ 
ସମର୍୍ଥ ହୋ�ୋଇପାରିବା |

ଅଭିଧାନର ସମସ୍ତ ମଲୂ୍୍ୟ ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ କର |

Example:

student ={“Name”:”Kiran”,”Age”:22,”Regno”: 562,

“Branch”:”CSE”}

print(“Keys are :”)

for x in student:

print(x)

Output:

କୀଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି:

ନାମ

ବୟସ

ରେଗ୍୍ନନୋ |

ଶାଖା

ଏକ ଅଭିଧାନର ସମସ୍ତ ମଲୂ୍୍ୟ ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ କର |

Example:

print(“values are :”)

for x in student:

print(student[x])

Output:

ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି:

କିରଣ

22

562

CSE

ଏକ ଅଭିଧାନର ସମସ୍ତ କି ଏବଂ ମଲୂ୍୍ୟ ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ କର |

Example:

print(“Key and values are :”)

forx,yin student.items():

print(x,y)

Output:

କୀ ଏବଂ ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି:

କିରଣ ନାମ ଦିଅ |

ବୟସ 22

ରେଗ୍୍ନନୋ 562

ଶାଖା CSE

ଅଭିଧାନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ |

ପାଇଥନ୍ ଇନ୍-ବଲିଟ୍ ଫଙ୍କସନ୍ଗଡୁ଼଼ିକୁ ଅନୁସରଣ କରେ, ସେଗଡୁ଼଼ିକ 
ହେଉଛି |

•	 len ()

•	 copy ()

•	 get ()

•	 key ()

•	 item ()

•	 values ()

•	 update ()

•	 pop ()

•	 clear ()

len ()

ପାଇଥନ୍ ରେ, ଲେନ୍ () ଫଙ୍କସନ୍ ଦିଆଯାଇଥବିା ଅଭିଧାନର ଲମ୍ବ 
ଖୋ�ୋଜବିା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

Syntax:

len(dictionary)

Example:

student ={“Name”:”Kiran”,”Age”:22,”Regno”: 562,

“Branch”:”CSE”}

print(“Length of Dictionary is:”,len(student))

Output:

ଅଭିଧାନର ଦୈ�ୈର୍୍ଘ୍୍ୟ ହେଉଛି: 4 |

copy ()

ଏହା ଦିଆଯାଇଥବିା ଅଭିଧାନର ଅନ୍୍ୟ ଏକ କପି ଫେରସ୍ତ କରେ |

Syntax:

dictionary.copy()

Example:

student ={“Name”:”Kiran”,”Age”:22,”Regno”: 562,

“Branch”:”CSE”}

student2=student.copy()

print(student2)

Output:

{‘ନାମ’: ‘କିରଣ’, ‘ବୟସ’: 22, ‘ରେଗ୍୍ନନୋ’: 562, ‘ଶାଖା’: ‘CSE’}

get ()

ପାଇଥନରେ, get () ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କି ଫର୍୍ମ ଅଭିଧାନର ମଲୂ୍୍ୟ ପାଇବା ପାଇ ଁ
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ  1.41.08 & 09 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



301

Syntax:

dictionary.get()

Example:

student ={“Name”:”Kiran”,”Age”:22,”Regno”: 562,

“Branch”:”CSE”}

print(“Name is :”,student.get(“Name”))

print(“RegNo is :”,student.get(“Regno”))

Output:

ନାମ ହେଉଛି: କିରଣ |

RegNo ହେଉଛି: 562

କୀ ()

ପାଇଥନ୍ କିଗଡୁ଼଼ିକରେ କୀ () ପଦ୍ଧତି ଅଭିଧାନରୁ ସମସ୍ତ ଚାବି ଆଣବିା ପାଇ ଁ
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

Syntax:

dictionary.keys()

Example:

student ={“Name”:”Kiran”,”Age”:22,”Regno” :562,

“Branch”:”CSE”}

for x instudent.keys():

print(x)

Output:

ନାମ

ବୟସ

ରେଗ୍୍ନନୋ |

ଶାଖା

item ()

ପାଇଥନ୍ ରେ  ଆଇଟମ ୍() ପଦ୍ଧତି ଅଭିଧାନର ଏକ ନୂତନ ଦୃଶ୍୍ୟ ଫେରସ୍ତ 
କରେ | ଏହ ିଦୃଶ୍୍ୟ ହେଉଛି ମଖୁ୍୍ୟ ମଲୂ୍୍ୟ ଟୁପଲ୍୍ସର ସଂଗ୍ରହ |

Syntax:

dictionary.items()

Example:

student ={“Name”:”Kiran”,”Age”:22,”Regno” :562,

“Branch”:”CSE”}

for x instudent.items():

print(x)

Output:

(‘ନାମ’, ‘କିରଣ’)

(‘ବୟସ’, 22)

(‘ରେଗ୍୍ନନୋ’, 562)

(‘ଶାଖା’, ‘CSE’)

value ()

ପାଇଥନ୍ ରେ ଭାଲ୍୍ୟୟୁ () ପଦ୍ଧତି ଏକ ଅଭିଧାନରୁ ସମସ୍ତ ମଲୂ୍୍ୟ ସଂଗ୍ରହ 
କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

Syntax:

Dictionary.values()

Example:

student ={“Name”:”Kiran”,”Age”:22,”Regno” :562,

“Branch”:”CSE”}

for x instudent.values():

print(x)

Output:

Output:

କିରଣ

22

562

CSE

update ()

ପାଇଥନ୍ update () ପଦ୍ଧତିରେ ଚାବି ଏବଂ ମଲୂ୍୍ୟ ଯଗୁଳ ସହତି 
ଅଭିଧାନକୁ ଅପଡ଼଼େଟ କରେ | ଯଦି ଏହା ଉପସ୍ଥିତ ନଥାଏ ତେବେ ଏହା କି 
/ ମଲୂ୍୍ୟ ଇନସର୍୍ଟ  କରେ |

ଯଦି ଏହା ଅଭିଧାନରେ ଉପସ୍ଥିତ ଥାଏ ତେବେ ଏହା କି / ମଲୂ୍୍ୟ ଅପଡେଟ୍ 
କରେ |

Syntax:

Dictionary.update({key:value,….})

Example:

student ={“Name”:”Kiran”,”Age”:22,”Regno” :562,

“Branch”:”CSE”}

student.update({“Regno”:590})

student.update({“phno”:56895})

print(student)

Output:

{‘ନାମ’: ‘କିରଣ’, ‘ବୟସ’: 22, ‘ରେଗ୍୍ନନୋ’: 590, ‘ଶାଖା’: ‘CSE’, 
‘phno’: 56895}

pop ()

ପାଇଥନ୍ ପପ ୍() ପଦ୍ଧତିରେ ଅଭିଧାନରୁ ଏକ ଉପାଦାନ ରିମଭୁ  କରେ | 
ଏହା ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଚାବି ସହତି ଜଡିତ ଉପାଦାନକୁ ରିମଭୁ  କରେ |

ଯଦି ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଚାବି ଅଭିଧାନରେ ଉପସ୍ଥିତ ଥାଏ, ତେବେ ଏହା ଏହାର ମଲୂ୍୍ୟ 
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ରିମଭୁ  କରେ ଏବଂ ଫେରସ୍ତ କରେ |

ଯଦି ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଚାବି ଉପସ୍ଥିତ ନଥାଏ, ଏହା ଏକ ତ୍ରୁଟି କୀ ଏରର୍ ପକାଇଥାଏ |

Syntax:

Dictionary.remove(key)

Example:

student ={“Name”:”Kiran”,”Age”:22,”Regno” :562,

“Branch”:”CSE”}

student.pop(‘Age’)

print(student)

student.pop(‘hallno’)

print(student)

Output:

Name ‘ନାମ’: ‘କିରଣ’, ‘ରେଗ୍୍ନନୋ’: 562, ‘ଶାଖା’: ‘CSE’}

କୀ ତ୍ରୁଟି: ‘ହଲନୋ�ୋ’

clear ()

ପାଇଥନ୍ ରେ , ଅଭିଧାନର ସମସ୍ତ ଆଇଟମ ୍ଡିଲିଟ୍ କରିବାକୁ କ୍୍ଲଲିଅର୍ () 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

Syntax:

Dictionary.clear()

IT

Example:

student ={“Name”:”Kiran”,”Age”:22,”Regno” :562,

“Branch”:”CSE”}

print(student)

student.clear()

print(student)

Output:

{‘ନାମ’: ‘କିରଣ’, ‘ବୟସ’: 22, ‘ରେଗ୍୍ନନୋ’: 562, ‘ଶାଖା’: ‘CSE’}

{}

ପାଇଥନ୍ ଆରେସ ୍(Python Arrays)

ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗୁଡକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ 
•	 ଏକ Arrayର ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକ 

ଟିପନ୍ତୁ: Arrays ପାଇ ଁ ପାଇଥନ୍ ର ବଲି୍ ୍ଟ-ଇନ୍ ସପୋ�ୋର୍୍ଟ 
ନାହି,ଁ କନି୍ତୁ ଏହା ବଦଳରେ ପାଇଥନ୍ ତାଲିକା ବ୍୍ୟବହାର 
କରାଯାଇପାରିବ 

Arrays

ଟିପ୍ପଣୀ : ଏହ ି ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଟି ଆପଣଙ୍କୁ ଦେଖାଏ ଯେ LISTS କୁ 
ARRAYS ଭାବରେ କପିରି ବ୍୍ୟବହାର କରାଯିବ, ତଥାପି, 
ପାଇଥନରେ Array ସହତି କାମ କରିବାକୁ ଆପଣଙ୍କୁ 
NumPy ଲାଇବ୍ରେରୀ ପରି ଏକ ଲାଇବ୍ରେରୀ ଇମ୍୍ପପୋର୍୍ଟ 
କରିବାକୁ ପଡିବ 

ଗୋ�ୋଟିଏ ଭେରିଏବଲ୍ ରେ ଏକାଧକି ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ଗଚ୍ଛିତ କରିବା ପାଇ ଁଆରେ 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ:

ଉଦାହରଣ |

କାର୍ ନାମ ଧାରଣ କରିଥବିା ଏକ ଆରେ ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ:

କାରଗୁଡକ = [“ଫୋ�ୋର୍୍ଡ”, “ଭଲଭୋ�ୋ”, “ବିଏମଡବ୍ଲୁ”]

ଏହାକୁ ନିଜେ ଚେଷ୍ଟା କର “

ଏକ Array କ’ଣ?

ଏକ Array ହେଉଛି ଏକ ବିଶେଷ  ଭେରିଏବଲ୍, ଯାହା ଏକ ସମୟରେ 
ଏକରୁ ଅଧକି ମଲୂ୍୍ୟ ଧାରଣ କରିପାରିବ |

ଯଦି ଆପଣଙ୍କର ଆଇଟମଗୁଡକର ଏକ ତାଲିକା ଅଛି (ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ   
କାର ନାମଗୁଡକର ଏକ ତାଲିକା), କାରଗଡୁ଼଼ିକୁ ଏକକ ଭେରିଏବଲ୍ ରେ 
ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରିବା ଏହପିରି ଦେଖାଯାଏ:

car1 = “ଫୋ�ୋର୍୍ଡ”

car2 = “ଭଲଭୋ�ୋ”

car3 = “BMW”

ତଥାପି, ଯଦି ଆପଣ କାରଗୁଡକୁ ଲୁପ ୍ କରି ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଖୋ�ୋଜବିାକୁ 
ଚାହାନଁ୍ତି, ତେବେ କଣ ହେବ? ଏବଂ ଯଦି ତୁମର 3 କାର ନଥଲିା, କିନ୍ତୁ 
300?

ସମାଧାନ ହେଉଛି ଏକ Array !

ଏକ Array ଗୋ�ୋଟିଏ ନାମରେ ଅନେକ ମଲୂ୍୍ୟ ଧାରଣ କରିପାରିବ, ଏବଂ 
ଆପଣ ଏକ ସଚୂକାଙ୍କ ସଂଖ୍୍ୟୟାକୁ ଅନୁସରଣ କରି ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକୁ ଆକ୍ସେସ 
କରିପାରିବେ |

ଏକ Array ର ଏଲିମେଣ୍ଟସ ୍ଆକ୍ସେସ ୍କରନ୍ତୁ |

ଆପଣ ଇଣ୍ଡେକ୍ସ ନମ୍ବରକୁ ଅନୁସରଣ କରି ଏକ Array ଉପାଦାନକୁ 
ଅନୁସରଣ କରନ୍ତି |

ଉଦାହରଣ |

ପ୍ରଥମ Array ଆଇଟମ ୍ର ମଲୂ୍୍ୟ ପାଆନ୍ତୁ:

x = କାରଗୁଡକ [0]

ଏହାକୁ ନିଜେ ଚେଷ୍ଟା କର “

ଉଦାହରଣ |

ପ୍ରଥମ Array ଆଇଟମ ୍ର ମଲୂ୍୍ୟ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ:

କାରଗୁଡକ [0] = “ଟୟୋ�ୋଟା”

ଏହାକୁ ନଜିେ ଚେଷ୍ଟା କର |

ଏକ Array ର ଦୈ�ୈର୍୍ଘ୍୍ୟ |
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ଏକ Array ର ଦୈ�ୈର୍୍ଘ୍୍ୟ (ଏକ Array ରେ ଉପାଦାନ ସଂଖ୍୍ୟୟା) ଫେରାଇବା 
ପାଇ ଁlen () ପଦ୍ଧତି ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

ଉଦାହରଣ |

କାର୍ Array ରେ ଥବିା ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକର ସଂଖ୍୍ୟୟା ଫେରସ୍ତ କରନ୍ତୁ:

x = ଲେନ୍ (କାର୍)

ଏହାକୁ ନିଜେ ଚେଷ୍ଟା କର “

ଟିପନ୍ତୁ: ଏକ Array ର ଲମ୍ବ ସର୍୍ବଦା ସର୍ବୋଚ୍ଚ Array ଇଣ୍ଡେକ୍ସଠାରୁ ଅଧକି 

ଲୁପ ୍ଆରେ ଏଲିମେଣ୍ଟସ ୍|

ଏକ Array ର ସମସ୍ତ ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକ ମାଧ୍ୟମରେ ଲୁପ ୍ କରିବା ପାଇ ଁ
ଆପଣ ଲୁପ ୍ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ |

ଉଦାହରଣ |

କାର୍ Array ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଆଇଟମ ୍ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ କରନ୍ତୁ:

କାରରେ x ପାଇ ଁ:

ମଦୁ୍ରଣ (x)

ଏହାକୁ ନିଜେ ଚେଷ୍ଟା କର “

Array  ଉପାଦାନଗୁଡକ ଯୋ�ୋଗ କରିବା |

ଏକ Array ରେ ଏକ ଉପାଦାନ ଯୋ�ୋଡବା ପାଇ ଁଆପଣ ଆପେଣ୍ଡ () ପଦ୍ଧତି 
ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ |

ଉଦାହରଣ |

କାର୍ Array ରେ ଆଉ ଏକ ଉପାଦାନ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ:

cars.append (“ହୋ�ୋଣ୍ଡା”)

ଏହାକୁ ନିଜେ ଚେଷ୍ଟା କର “

ଆରେ ଉପାଦାନଗୁଡକ ରିମଭୁ  କରିବା |

Array ରୁ ଏକ ଉପାଦାନ ରିମଭୁ  କରିବାକୁ ଆପଣ ପପ ୍ () ପଦ୍ଧତି 
ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ |

ଉଦାହରଣ |

କାର୍ Array ର ଦ୍ୱିତୀୟ ଉପାଦାନ ଡିଲିଟ କରନ୍ତୁ:

cars.pop (1)

ଏହାକୁ ନଜିେ ଚେଷ୍ଟା କର |

ଆରେରୁ ଏକ ଉପାଦାନ ରିମଭୁ  କରିବାକୁ ଆପଣ ରିମଭୁ  () ପଦ୍ଧତିକୁ 
ମଧ୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ |

ଉଦାହରଣ |

“ଭଲଭୋ�ୋ” ମଲୂ୍୍ୟ ଥବିା ଉପାଦାନକୁ ଡିଲିଟ କରନ୍ତୁ:

cars.remove (“ଭଲଭୋ�ୋ”)

ଏହାକୁ ନିଜେ ଚେଷ୍ଟା କର “

ଟିପନ୍ତୁ: ତାଲିକାର ରିମଭୁ  () ପଦ୍ଧତ ିକେବଳ ନରି୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ମଲୂ୍୍ୟର 
ପ୍ରଥମ ଘଟଣାକୁ ରିମଭୁ  କରେ |

Array ସିଷ୍ଟମ |

ପାଇଥନ୍ରେ ବିଲ୍ ୍ଟ-ଇନ୍ ପଦ୍ଧତିଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ସେଟ୍ ଅଛି ଯାହାକୁ ଆପଣ 
ତାଲିକା / ଆରେ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ 

ପଦ୍ଧତି ବର୍ଣଣ୍ଣନା

add () ତାଲିକାର ଶେଷରେ ଏକ ଉପାଦାନ ଯୋ�ୋଗ କରେ |

clear () ତାଲିକାରୁ ସମସ୍ତ ଉପାଦାନଗୁଡକ ରିମଭୁ  କରେ |

copy () ତାଲିକାର ଏକ କପି ଫେରସ୍ତ କରେ |

count () ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ମଲୂ୍୍ୟ ସହତି ଉପାଦାନଗଡୁ଼଼ିକର ସଂଖ୍୍ୟୟା ଫେରସ୍ତ କରେ |

extension  () କରେଣ୍ଟ  ତାଲିକାର ଶେଷରେ ଏକ ତାଲିକାର ଉପାଦାନଗୁଡକ (କିମ୍ବା ଯେକ any ଣସି ପନୁରାବୃତ୍ତି) ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ |

index () ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ମଲୂ୍୍ୟ ସହତି ପ୍ରଥମ ଉପାଦାନର ସଚୂକାଙ୍କ ଫେରସ୍ତ କରେ |

insert  () ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସ୍ଥିତିରେ ଏକ ଉପାଦାନ ଯୋ�ୋଗ କରେ |

pop () ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସ୍ଥିତିରେ ଉପାଦାନକୁ ରିମଭୁ  କରେ |

remove  () ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ମଲୂ୍୍ୟ ସହତି ପ୍ରଥମ ଆଇଟମ ୍ରିମଭୁ  କରେ |

reverse () ତାଲିକାର କ୍ରମକୁ ଓଲଟାଇଥାଏ |

sort () ତାଲିକା ସର୍୍ଟ କରେ |

ଟିପନ୍ତୁ: Arrays  ପାଇ ଁ ପାଇଥନ୍ ର ବଲି୍ ୍ଟ-ଇନ୍ ସପୋ�ୋର୍୍ଟ 
ନାହି,ଁ କନି୍ତୁ ଏହା ବଦଳରେ ପାଇଥନ୍ ତାଲିକା ବ୍୍ୟବହାର 
କରାଯାଇପାରିବ |
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ  1.42.10&11 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ଇଲେକ୍୍ଟଟିଭ୍ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ - ମ ୁ ଁ- ପାଇଥନରେ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ 

ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ ଏବଂ ଟୁଲ ସ  ବ୍୍ୟବହାର କରି ଅପରେସନ୍ କର  (Perform Operations Using Modules 
and Tools)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗୁଡକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ 
•	 ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ ସଷୃ୍ଟି  କରିବା 
•	 ଲୋ�ୋଡ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍
•	 ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ ପନୁଃନାମକରଣ  କରନ୍ତୁ 

ପାଇଥନରେ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ |

ପାଇଥନ୍ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ ରେ ଏକ ପାଇଥନ୍ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ ଫାଇଲ୍ ଭାବରେ 
ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇପାରେ ଯେଉଥଁରିେ ପାଇଥନ୍ ଫଙ୍କସନ୍, ଶ୍ରେଣୀ, କିମ୍ବା 
ଭେରିଏବଲ୍ ସହତି ଏକ ପାଇଥନ୍ କୋ�ୋଡ ଥାଏ | ଅନ୍୍ୟ ଶବ୍ଦରେ, ଆମେ 
କହପିାରିବା ଯେ ଏକ୍ସଟେନ୍ ୍ସନ୍ (.py) ସହତି ସେଭ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା ଆମର 
ପାଇଥନ୍ କୋ�ୋଡ ଫାଇଲ୍ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ ଭାବରେ ପରିଗଣତି ହୁଏ |

ପାଇଥନ୍ ରେ  ଥବିା ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ ଗୁଡକ ଆମକୁ ଏକ ଯୁକ୍ତିଯକୁ୍ତ   ଉପାୟରେ 
ସଂଗଠତି କରିବାକୁ ନମନୀୟତା ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ | ଗୋ�ୋଟିଏ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ ର 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତାକୁ ଅନ୍୍ୟକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ, ଆମକୁ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ 
ଇମ୍୍ପପୋର୍୍ଟ କରିବାକୁ ପଡିବ |

ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ ସଷୃ୍ଟି  କରିବା |

Example: demo.py

# Python Module example

def sum(a,b):

return a+b

defsub(a,b):

return a-b

defmul(a,b):

return a*b

defdiv(a,b):

return a/b

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଉଦାହରଣରେ ଆମେ ଡେମୋ�ୋ ନାମକ ଏକ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ ଭିତରେ 
4 ଟି ଫଙ୍କସନ୍ sum (), sub (), mul () ଏବଂ div () କୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିଛୁ |

ଆମର ପାଇଥନ୍ କୋ�ୋଡ ରେ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ ଲୋ�ୋଡ କରୁଛି |

ଏହାର କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତାକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରିବା ପାଇ ଁଆମ ପାଇଥନ୍ କୋ�ୋଡ 
ରେ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ ଲୋ�ୋଡ କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ | ନିମ୍ ୍ନରେ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଥବିା 
ପରି ପାଇଥନ୍ ଦୁଇ ପ୍ରକାରର ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ପ୍ରଦାନ କରେ |

1	 ଇମ୍୍ପପୋର୍୍ଟ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ

2 	 from-import  ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ

1 	 ଇମ୍୍ପପୋର୍୍ଟ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ

ଗୋ�ୋଟିଏ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲର ସମସ୍ତ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତାକୁ ଅନ୍୍ୟକୁ ଇମ୍୍ପପୋର୍୍ଟ  କରିବା 
ପାଇ ଁଇମ୍୍ପପୋର୍୍ଟ  ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଏଠାରେ, ଆମେ ନିଶ୍ଚିତ 
କରିବା ଉଚିତ ଯେ ଆମେ ସେହ ି ଫାଇଲକୁ ଅନ୍୍ୟ ପାଇଥନ୍ ଉତ୍ସ 

ଫାଇଲରେ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ ଭାବରେ ଇମ୍୍ପପୋର୍୍ଟ କରି ଯେକୌ�ୌଣସି  ପାଇଥନ୍ ଉତ୍ସ 
ଫାଇଲ୍ ର କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତାକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବା |

ଆମେ ଏକକ ଇମ୍୍ପପୋର୍୍ଟ  ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ସହତି ଏକାଧକି ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ ଇମ୍୍ପପୋର୍୍ଟ  
କରିପାରିବା |

Syntax:

import module1,module2..

Example:

import demo #importing entire Module

a=int(input(“Enter a :”))

b=int(input(“Enter b :”))

print(“Sum is :”,demo.sum(a,b))

print(“Sub is :”,demo.sub(a,b))

print(“Mul is :”,demo.mul(a,b))

print(“Div is :”,demo.div(a,b))

Output:

A: 12 ଏଣ୍ଟର କରନ୍ତୁ |

B: 6 ଏଣ୍ଟର କରନ୍ତୁ |

ରାଶ ିହେଉଛି: 18

ଉପ ହେଉଛି: 6

ମଲ୍ ହେଉଛି: 72

Div ହେଉଛି: 2.0

2	 from ଇମ୍୍ପପୋର୍୍ଟ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ

ନାମସ୍ଥାନରେ ପରୁା ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ ଇମ୍୍ପପୋର୍୍ଟ  କରିବା ପରିବର୍ତ୍ତେ, ପାଇଥନ୍ 
କେବଳ ଏକ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ ର ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଗଣୁ ଇମ୍୍ପପୋର୍୍ଟ କରିବାକୁ ନମନୀୟତା 
ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ | - ଇମ୍୍ପପୋର୍୍ଟ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଏହା 
କରାଯାଇପାରିବ | ଏପରି ପରିସ୍ଥିତିରେ ଆମେ ଡଟ୍ ଅପରେଟର୍ 
ବ୍୍ୟବହାର କରୁନାହୁ ଁ|

Syntax:

from module-name import*

Example:

from demo import*
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a=int(input(“Enter a :”))

b=int(input(“Enter b :”))

print(“Sum is :”,sum(a,b))

print(“Sub is :”,sub(a,b))

print(“Mul is :”,mul(a,b))

print(“Div is :”,div(a,b))

Output:

A: 12 ଏଣ୍ଟର କରନ୍ତୁ |

B: 6 ଏଣ୍ଟର କରନ୍ତୁ |

ରାଶ ିହେଉଛି: 18

ଉପ ହେଉଛି: 6

ମଲ୍ ହେଉଛି: 72

Div ହେଉଛି: 2.0

ସମଦୁାୟ ଭାବରେ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ ଇମ୍୍ପପୋର୍୍ଟ ନକରି ଆମେ ଏକ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ ରୁ 
ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଇମ୍୍ପପୋର୍୍ଟ କରିପାରିବା | ଏଠାରେ ଏକ ଉଦାହରଣ ଅଛି |

Example:

from demo importsub,mul

#importing specific functionality from Module

a=int(input(“Enter a :”))

b=int(input(“Enter b :”))

print(“Sub is :”,sub(a,b))

print(“Mul is :”,mul(a,b))

Output:

A: 12 ଏଣ୍ଟର କରନ୍ତୁ |

B: 6 ଏଣ୍ଟର କରନ୍ତୁ |

ଉପ ହେଉଛି: 6

ମଲ୍ ହେଉଛି: 72

ଏକ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ ନାମକରଣ

ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ନାମ ସହତି କିଛି ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ ଆମଦାନୀ କରିବାକୁ ପାଇଥନ୍ 
ଆମକୁ ନମନୀୟତା ପ୍ରଦାନ କରେ ଯାହା ଦ୍ୱାରା  ଆମେ ଆମର ପାଇଥନ୍ 
ଉତ୍ସ ଫାଇଲରେ ସେହ ିମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ ଏହ ିନାମ ବ୍୍ୟବହାର 
କରିପାରିବା |

Syntax:

import module-name as specific-name

Example:

import demo as c

a=int(input(“Enter a :”))

b=int(input(“Enter b :”))

print(“Sum is :”,c.sum(a,b))

print(“Sub is :”,c.sub(a,b))

Output:

A: 25 ଏଣ୍ଟର କରନ୍ତୁ |

B: 12 ଏଣ୍ଟର କରନ୍ତୁ |

ସମ ହେଉଛି: 37

ସବ୍ ହେଉଛି: 13
ପାଇଥନ୍ ଇଟରେଟର୍୍ସ (Python Iterators)

ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗୁଡକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ 
•	 ଏକ ଇଟରେଟର ମାଧ୍ୟମରେ ଲୁପ ୍କରିବା 
•	 “ଏକ Iterator ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ 
•	 “stopIteration

ପାଇଥନ୍ ଇଟରେଟର୍୍ସ |

ଏକ ଇଟରେଟର୍ ହେଉଛି ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଯାହା ଏକ ଗଣନାଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ 
ସଂଖ୍୍ୟକ ମଲୂ୍୍ୟ ଧାରଣ କରେ |

ଏକ ପନୁରାବୃତ୍ତି ହେଉଛି ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଯାହା ଉପରେ ପନୁରାବୃତ୍ତି 
କରାଯାଇପାରେ, ଅର୍୍ଥଥାତ୍ ଆପଣ ସମସ୍ତ ମଲୂ୍୍ୟ ଦେଇ ଗତି କରିପାରିବେ |

ଟେକ୍୍ନନିକାଲ୍, ପାଇଥନ୍ ରେ , ଏକ ଇଟରେଟର୍ ହେଉଛି ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ  
ଯାହା ଇଟରେଟର୍ ପ୍୍ରରୋଟୋ�ୋକଲ୍ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରେ, ଯାହା __iter __ () 
ଏବଂ __next __ () ପଦ୍ଧତିକୁ ନେଇ ଗଠତି |

Iterator vs Iterable |

ତାଲିକା, ଟୁପଲ୍, ଅଭିଧାନ, ଏବଂ ସେଟ୍ ସବୁ ପନୁରାବୃତ୍ତି ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ 
ଅବଜେକ୍୍ଟ  | ସେଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି ପନୁରାବୃତ୍ତି ପାତ୍ର ଯାହାକି ଆପଣ ଏଥରୁି 
ଏକ ପନୁରାବୃତ୍ତି ପାଇପାରିବେ |

ଏହ ିସମସ୍ତ ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ଏକ iter () ପଦ୍ଧତି ଅଛି ଯାହା ଏକ iterator 
ପାଇବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ:

Example

Return an iterator from a tuple, and print each value:

mytuple = (“apple”, “banana”, “cherry”)

myit = iter(mytuple)

print(next(myit))

print(next(myit))

print(next(myit))

ଏହାକୁ ନଜିେ ଚେଷ୍ଟା କର “

ଏପରିକି ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗଗୁଡକ ପନୁରାବୃତ୍ତି ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଅଟେ, ଏବଂ ଏକ 
ପନୁରାବୃତ୍ତି ଫେରାଇପାରେ:
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Example

Strings are also iterable objects, containing a sequence 
of characters:

mystr = “banana”

myit = iter(mystr)

print(next(myit))

print(next(myit))

print(next(myit))

print(next(myit))

print(next(myit))

print(next(myit))

ଏହାକୁ ନଜିେ ଚେଷ୍ଟା କର “

ଏକ ଇଟରେଟର ମାଧ୍ୟମରେ ଲୁପ ୍କରିବା |

ଏକ ପନୁରାବୃତ୍ତି ଅବଜେକ୍୍ଟ  ମାଧ୍ୟମରେ ପନୁରାବୃତ୍ତି କରିବାକୁ ଆମେ ଲୁପ ୍
ପାଇ ଁମଧ୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବା:

Example

Iterate the values of a tuple:

mytuple = (“apple”, “banana”, “cherry”)

for x in mytuple:

print(x)

Try it Yourself “

Example

Iterate the characters of a string:

mystr = “banana”

for x in mystr:

print(x)

ଏହାକୁ ନଜିେ ଚେଷ୍ଟା କର “

ଲୁପ ୍ ପାଇ ଁ ପ୍ରକୃତରେ ଏକ ଇଟରେଟର୍ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ସଷୃ୍ଟି  କରେ ଏବଂ 
ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଲୁପ ୍ପାଇ ଁପରବର୍ତ୍ତୀ () ପଦ୍ଧତିକୁ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ କରେ |

ଏକ Iterator ସଷୃ୍ଟି  କରନ୍ତୁ |

ଏକ ଇଟରେଟର ଭାବରେ ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ  / ଶ୍ରେଣୀ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ତୁମ 
ଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ __iter __ () ଏବଂ __next __ () ପଦ୍ଧତିଗଡୁ଼଼ିକୁ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ 
କରିବାକୁ ପଡିବ |

ଯେହେତୁ ଆପଣ ପାଇଥନ୍ କ୍୍ଲଲାସ ୍ / ଅବଜେକ୍୍ଟସ ୍ ଅଧ୍ୟାୟରେ ଶଖିଛିନ୍ତି, 
ସମସ୍ତ ଶ୍ରେଣୀର __init __ () ନାମକ ଏକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ଅଛି, ଯାହା ଅବଜେକ୍୍ଟ  
ସଷୃ୍ଟି  ହେବାବେଳେ ଆପଣଙ୍କୁ କିଛି ପ୍ରାରମ୍ଭିକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ ଅନୁମତି 
ଦେଇଥାଏ |

__Iter __ () ପଦ୍ଧତି ସମାନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ, ଆପଣ ଅପରେସନ୍ 
କରିପାରିବେ (ପ୍ରାରମ୍ଭିକରଣ ଇତ୍୍ୟୟାଦି), କିନ୍ତୁ ସର୍୍ବଦା ପନୁର୍୍ବବାର ଅବଜେକ୍୍ଟ 
କୁ ନିଜେ ଫେରାଇବାକୁ ପଡିବ |

__Next __ () ପଦ୍ଧତି ମଧ୍ୟ ଆପଣଙ୍କୁ ଅପରେସନ୍ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ, 
ଏବଂ କ୍ରମରେ ପରବର୍ତ୍ତୀ ଆଇଟମ ୍ଫେରସ୍ତ କରିବା ଜରୁରୀ |

Example

Create an iterator that returns numbers, starting with 
1, and each sequence will increase by one (returning 
1,2,3,4,5 etc.):

class MyNumbers:

def __iter__(self):

self.a = 1

return self

def __next__(self):

x = self.a

self.a += 1

return x

myclass = MyNumbers()

myiter = iter(myclass)

print(next(myiter))

print(next(myiter))

print(next(myiter))

print(next(myiter))

print(next(myiter))

ଏହାକୁ ନଜିେ ଚେଷ୍ଟା କର “

StopIteration

ଯଦି ତୁମର ପରବର୍ତ୍ତୀ () ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟଗଡୁ଼଼ିକ ଅଛି, କିମ୍ବା ଯଦି ଏହା ଏକ 
ଲୁପ ୍ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ତେବେ ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଉଦାହରଣ ସବୁଦିନ ପାଇ ଁ
ଜାରି ରହବି |

ପନୁରାବୃତ୍ତି ସବୁଦିନ ପାଇ ଁ ଚାଲିବାକୁ ରୋ�ୋକିବା ପାଇ ଁ, ଆମେ 
StopIteration ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବା |

__ ପରବର୍ତ୍ତୀ __ () ପଦ୍ଧତିରେ, ଯଦି ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଥର ପନୁରାବୃତ୍ତି କରାଯାଏ 
ତେବେ ଏକ ତ୍ରୁଟି ବଢ଼ାଇବା ପାଇ ଁଆମେ ଏକ ସମାପ୍ତି ସର୍ତତ୍ତ ଯୋ�ୋଡପାରିବା:

Example

Stop after 20 iterations:

class MyNumbers:

def __iter__(self):

self.a = 1

return self

def __next__(self):

if self.a <= 20:

x = self.a
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self.a += 1

return x

else:

raise StopIteration

myclass = MyNumbers()

myiter = iter(myclass)

for x in myiter:

print(x)

ପାଇଥନ୍ ଗଣତି |

ପାଇଥନ୍ ରେ  ବିଲ୍ ୍ଟ-ଇନ୍ ଗଣତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ସେଟ୍ ଅଛି, ଏକ 
ବସି୍ତୃତ ଗଣତି ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂ କ୍ତ କରି, ଯାହା ଆପଣଙ୍କୁ ସଂଖ୍୍ୟୟା ଉପରେ 
ଗାଣତିିକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ |

ବଲି୍ ୍ଟ-ଇନ୍ ଗଣତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ |

ଏକ ପନୁରାବୃତ୍ତିରେ ସର୍୍ବନିମ୍ ୍ନ କିମ୍ବା ସର୍ବୋଚ୍ଚ ମଲୂ୍୍ୟ ଖୋ�ୋଜବିା ପାଇ ଁmin 
() ଏବଂ max () କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ:

Example

x = min(5, 10, 25)

y = max(5, 10, 25)

print(x)

print(y)

ଏହାକୁ ନଜିେ ଚେଷ୍ଟା କର “

Abs () ଫଙ୍କସନ୍ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସଂଖ୍୍ୟୟାର ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ (ସକାରାତ୍ମକ) ମଲୂ୍୍ୟ ଫେରସ୍ତ 
କରେ:

Example

x = abs(-7.25)

print(x)

ଏହାକୁ ନଜିେ ଚେଷ୍ଟା କର “

Pow (x, y) ଫଙ୍କସନ୍ x ର ମଲୂ୍୍ୟକୁ y (xy) ର ପାୱାର କୁ ଫେରାଇଥାଏ |

Example

Return the value of 4 to the power of 3 (same as 4 * 
4 * 4):

x = pow(4, 3)

print(x)

ଏହାକୁ ନିଜେ ଚେଷ୍ଟା କର “

ଗଣତି ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍

ପାଇଥନ୍ ରେ  ଗଣତି ନାମକ ଏକ ବିଲ୍ ୍ଟ-ଇନ୍ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ ଅଛି, ଯାହା 
ଗାଣତିିକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକର ତାଲିକା ଏକ୍ସଟେନସନ  କରେ |

ଏହାକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ, ଆପଣଙ୍କୁ ଗଣତି ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ ଇମ୍୍ପପୋର୍୍ଟ  କରିବାକୁ 
ପଡିବ:

ଗଣତି ଇମ୍୍ପପୋର୍୍ଟ  କରନ୍ତୁ |

ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ଗଣତି ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ ଇମ୍୍ପପୋର୍୍ଟ  କରିଛନ୍ତି, ଆପଣ 
ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ ର ପଦ୍ଧତି ଏବଂ ସ୍ଥିର ବ୍୍ୟବହାର ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରିପାରିବେ |

ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ   math.sqrt () ପଦ୍ଧତି, ଏକ ସଂଖ୍୍ୟୟାର ବର୍୍ଗ ମଳୂ 
ଫେରସ୍ତ କରେ:

Example

import math

x = math.sqrt(64)

print(x)

ଏହାକୁ ନଜିେ ଚେଷ୍ଟା କର “

Math.ceil () ପଦ୍ଧତି ଏହାର ନିକଟତମ ଇଣ୍ଟିଜର୍ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଏକ ସଂଖ୍୍ୟୟାକୁ 
ଉପରକୁ ଘେରିଥାଏ, ଏବଂ math.floor () ପଦ୍ଧତି ଏକ ନମ୍ବରକୁ 
ନିକଟତମ ଇଣ୍ଟିଜର୍ କୁ ଘେରିଥାଏ ଏବଂ ଫଳାଫଳକୁ ଫେରାଇଥାଏ:

Example

import math

x = math.ceil(1.4)

y = math.floor(1.4)

print(x) # returns 2

print(y) # returns 1

ଏହାକୁ ନଜିେ ଚେଷ୍ଟା କର “

Math.pi ସ୍ଥିର, PI ର ମଲୂ୍୍ୟ ଫେରସ୍ତ କରେ (3.14 ...):

Example

import math

x = math.pi

print(x)

ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ ଗଣତି ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ ସନ୍ଦର୍୍ଭ |

ଆମର ଗଣତି ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ ସନ୍ଦର୍୍ଭ ରେ ଆପଣ ସମସ୍ତ ପଦ୍ଧତି ଏବଂ ସ୍ଥିରଗଡୁ଼଼ିକର 
ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ ରେଫରେନ୍ ୍ସ ପାଇବେ ଯାହା ଗଣତି ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ ସହତି ଜଡିତ |

ପାଇଥନ୍ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ଇନପଟ୍ୁ |

ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ନବିେଶ

ପାଇଥନ୍ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଇନପଟ୍ୁ ପାଇ ଁଅନୁମତି ଦିଏ |

ଏହାର ଅର୍୍ଥ ଆମେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ଇନପଟ୍ୁ ପାଇ ଁପଚାରିବାରେ ଅବଗତ  
ଅଟୁ |

Python 2.7 ଅପେକ୍ଷା Python 3.6 ରେ ପଦ୍ଧତି ଟିକିଏ ଅଲଗା |

Python 3.6 ଇନପଟ୍ୁ () ପଦ୍ଧତି ବ୍୍ୟବହାର କରେ |

Python 2.7 raw_input () ପଦ୍ଧତି ବ୍୍ୟବହାର କରେ |

ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଉଦାହରଣଟି ଚାଳକନାମ ପାଇ ଁ ପଚାରିଥାଏ, ଏବଂ 
ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ଉପଯୋ�ୋଗକର୍ତ୍ତା ନାମ ପ୍ରବେଶ କରନ୍ତି, ଏହା 
ପରଦାରେ ମୁଦ୍ରିତ ହୁଏ:
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ପାଇଥନ୍ 3.6

ଉପଯୋ�ୋଗକର୍ତ୍ତା ନାମ = ଇନପଟ୍ୁ (“ଚାଳକନାମ ପ୍ରବେଶ କରନ୍ତୁ:”)

ମଦୁ୍ରଣ କରନ୍ତୁ (“ଉପଯୋ�ୋଗକର୍ତ୍ତା ନାମ ହେଉଛି:” + ଉପଯୋ�ୋଗକର୍ତ୍ତା 
ନାମ)

ଉଦାହରଣ ଚଲାନ୍ତୁ “

ପାଇଥନ୍ 2.7

ଉପଯୋ�ୋଗକର୍ତ୍ତା ନାମ = raw_input (“ଚାଳକନାମ ପ୍ରବେଶ କରନ୍ତୁ:”)

ମଦୁ୍ରଣ କରନ୍ତୁ (“ଉପଯୋ�ୋଗକର୍ତ୍ତା ନାମ ହେଉଛି:” + ଉପଯୋ�ୋଗକର୍ତ୍ତା 
ନାମ)

ଉଦାହରଣ ଚଲାନ୍ତୁ “

ଯେତେବେଳେ ଇନପଟ୍ୁ () ଫଙ୍କସନ୍ ଆସେ, ପାଇଥନ୍ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ୍ ବନ୍ଦ 
କରିଦିଏ, ଏବଂ ଯେତେବେଳେ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା କିଛି ଇନପଟ୍ୁ ଦେଇଥା’ନ୍ତି |
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.38.01- 03ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ଇଲେକ୍୍ଟଟିଭ୍ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ II - ଜାଭାରେ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ |

ଅବଜେକ୍୍ଟ ଓରିଏଣ୍ଟେଡ୍ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଏବଂ JAVA ଭାଷା | (Object Oriented Programming and 
JAVA Language)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗୁଡକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
•	 JAVA କ’ଣ?
•	 OOP ର କନସେପ୍୍ଟ

ଜାଭା ଟ୍୍ୟ ୟୁଟୋ�ୋରଆଲ୍ |

ଜାଭା କ’ଣ?

ଆମର ମଳୂ ଜାଭା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଟ୍୍ୟ ୟୁଟୋ�ୋରିଆଲ୍ ଛାତ୍ର ଏବଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟରତ 
ବୃତ୍ତିଗତମାନଙ୍କ ପାଇ ଁଡିଜାଇନ୍ ହୋ�ୋଇଛି | ଜାଭା ହେଉଛି ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ-
ଆଧାରିତ, ଶ୍ରେଣୀ-ଆଧାରିତ, ସମାନ, ସରୁକ୍ଷିତ ଏବଂ ସାଧାରଣ-
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ କମ୍ପ୍ୟୁଟର-ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷା | ଏହା ଏକ ବହୁଳ ବ୍୍ୟବହୃତ ଦୃଢ଼  
ପ୍ରଯୁକ୍ତିବଦ୍୍ୟୟା |

ଜାଭା ଏକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷା ଏବଂ ଏକ ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ | ଜାଭା ଏକ ଉଚ୍ଚ 
ସ୍ତରୀୟ, ଦୃଢ଼ , ଅବଜେକ୍୍ଟ -ଆଧାରିତ ଏବଂ ସରୁକ୍ଷିତ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷା |

ଜାଭା 1995 ରେ ସନ୍ ମାଇକ୍୍ରରୋ ସିଷ୍ଟମ ୍(ଯାହା ବର୍ତତ୍ତମାନ ଓରାକେଲର 
ସହାୟକ କମ୍ପାନୀ) ଦ୍ୱାରା ବିକଶତି ହୋ�ୋଇଥଲିା | ଜେମ୍୍ସ ଗୋ�ୋସଲିଙ୍ଗ 
ଜାଭାଙ୍କ ପିତା ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା | ଜାଭା ପରୂ୍୍ବରୁ ଏହାର ନାମ ଓକ 
ଥଲିା | ଯେହେତୁ ଓକ୍ ପରୂ୍୍ବରୁ ଏକ ପଞ୍ଜୀକୃତ କମ୍ପାନୀ ଥଲିା, ତେଣ ୁଜେମ୍୍ସ 
ଗୋ�ୋସଲିଙ୍ଗାନ୍ ୍ଡଡିସ ୍ଦଳ ଓକରୁ ଜାଭା ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ନାମ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କଲେ |

ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ: ଯେକୌ�ୌଣସି ହାର୍୍ଡୱେର୍ କିମ୍ବା ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ପରିବେଶ 
ଯେଉଥଁରିେ ଏକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ଚାଲିଥାଏ, ଏକ ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା 
| ଯେହେତୁ ଜାଭାସା ରନ୍ ଟାଇମ ୍ପରିବେଶ (JRE) ଏବଂAPI, ଏହାକୁ ଏକ 
ପ୍ ୍ଲଲାଟ ଫର୍୍ମ କୁହାଯାଏ |

JavaExample

ଜାଭା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଉଦାହରଣକୁ ଶୀଘ୍ର ଦେଖବିା | ହେଲୋ�ୋ ଜାଭା 
ଉଦାହରଣର ଏକ ବିସ୍ତୃତ ବିବରଣୀ ପରବର୍ତ୍ତୀ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାରେ ଉପଲବ୍ଧ |

Simple.java

ଆବେଦନ

ସରୂ୍୍ଯ୍୍ୟଙ୍କ ଅନୁଯାୟୀ, 3 ବିଲିୟନ ଡିଭାଇସ ୍ଜାଭା ଚଳାଇଥାଏ | ସେଠାରେ 
ଅନେକ ଟୁ ଲସ  ଅଛି ଯେଉଠଁାରେ ଜାଭା ବର୍ତତ୍ତମାନ ବ୍୍ୟବହୃତ ହେଉଛି | 
କେତେକ କ୍ଷେତ୍ର ଅନୁସରଣ କରେ:

1 	ଡେ ସ୍କଟପ ୍ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ଯେପରିକି ଆକ୍୍ରରୋବାଟ୍ ରିଡର୍, ମିଡିଆ 
ପ୍୍ଲଲେୟାର, ଆଣ୍ଟିଭାଇରସ ୍ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

2 	ୱ େବ୍ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ଯେପରିକି irctc.co.in, javatpoint.com, 
ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

3 	 ଏଣ୍ଟରପ୍ରାଇଜ ୍ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍

4 	ମୋ�ୋବ ାଇଲ୍ |

5 	 ଏମ୍ବେଡେଡ୍ ସିଷ୍ଟମ ୍|

6 	 ସ୍ମାର୍୍ଟକାର୍୍ଡ |

7 	ରୋ�ୋବୋ�ୋଟ କ୍ସ |

8 	ଗେ ମ , ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

ଜାଭା ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକର ପ୍ରକାର |

ସେଠାରେ 4 ପ୍ରକାରର ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଯାହା ଜାଭା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ବ୍୍ୟବହାର କରି 
ସଷୃ୍ଟି  କରାଯାଇପାରିବ:

1 	 ଷ୍ଟାଣ୍ଡାଲୋ�ୋନ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ 

ଷ୍ଟାଣ୍ଡାଲୋ�ୋନ୍ ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ ଡେସ୍କଟପ ୍ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ କିମ୍ବା ୱଣି୍୍ଡଡୋ-
ଆଧାରିତ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଭାବରେ ମଧ୍ୟ ଜଣାଶୁଣା | ଏହ ି ଆର୍୍ଟଟେଡ୍ରିସନାଲ 
ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଯାହାକୁ ଆମେ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ମେସିନରେ ସଂସ୍ଥାପନ କରିବା 
ଆବଶ୍୍ୟକ | ଷ୍ଟାଣ୍ଡାଲୋ�ୋନ୍ ପ୍ରୟୋ�ୋଗର ଉଦାହରଣ ହେଉଛି ମିଡିଆପ୍୍ଲଲେୟାର, 
ଆଣ୍ଟିଭାଇରସ ୍ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

2 	ୱ େବ୍ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍

ସର୍୍ଭର ପାର୍ଶଶ୍ୱରେ ଚାଲୁଥବିା ଏବଂ ଏକ ଗତଶିୀଳ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ସଷୃ୍ଟି  କରୁଥବିା ଏକ 
ଅନୁପ୍ରୟୋ�ୋଗକୁ ଏକ ୱେବ୍ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ କୁହାଯାଏ | ସମ୍ପ୍ରତି, ସର୍୍ଭଲେଟ, 
JSP, Struts, ବସନ୍ତ, ହାଇବରନେଟ, JSF, ଇତ୍୍ୟୟାଦି | ଜାଭା ରେ ୱେବ୍ 
ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ତିଆରି ପାଇ ଁଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜ ିବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

3 	 ଏଣ୍ଟରପ୍ରାଇଜ୍ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍|

ପ୍ରକୃତିର ବିତରଣ ହୋ�ୋଇଥବିା ଏକ ଅନୁପ୍ରୟୋ�ୋଗ, ଯେପରିକି ବ୍୍ୟୟାଙ୍କିଙ୍ଗ୍  
ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଏକ ଏଣ୍ଟରପ୍ରାଇଜ ୍ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ କୁହାଯାଏ | ଏହାର 
ଉଚ୍ଚ ସ୍ତରୀୟ ସରୁକ୍ଷା, ଲୋ�ୋଡ୍ ସନ୍ତୁଳନ ଏବଂ କ୍୍ଲଷ୍ଟରିଂ ଭଳି ସୁବଧା ଅଛି | 
ଜାଭା ରେ, EJB ଏଣ୍ଟରପ୍ରାଇଜ ୍ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ତିଆରି ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

4 	ମୋ�ୋ ବାଇଲ୍ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍|

ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଡିଭାଇସ ୍ପାଇ ଁସଷୃ୍ଟି  ହୋ�ୋଇଥବିା ଏକ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ କୁ  ଏକ 
ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ କୁହାଯାଏ | ସମ୍ପ୍ରତି, ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ 
ତିଆରି ପାଇ ଁଆଣ୍ଡ୍ରଏଡ୍ ଏବଂ ଜାଭା ME ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ଜାଭା ପ୍୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ / ସଂସ୍କରଣ |

ଜାଭା ର 4 ଟି ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ ସୋ�ୋରିଡିସନ୍ ଅଛି:

1 	 JavaSE (ଜାଭା ମାନକ ସଂସ୍କରଣ)

ଏହା ଏକ ଜାଭା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ | ଏଥରିେ ଜାଭା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ API 
ଗଡିୁକ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁକ୍ତ  ଯେପରିକି java.lang, java.io, java.net, java.
util, java.sql, java.math ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଏଥରିେ OOP, ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ, ରେଜେକ୍ସ, 
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ବ୍୍ୟତିକ୍ରମ, ଭିତର ଶ୍ରେଣୀ, ମଲ୍୍ଟଟି  ଥ୍ରେଡିଙ୍ଗ ଭଳି ମଳୂ ବିଷୟ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁକ୍ତ  | , I 
/ OStream, ନେଟୱାର୍୍କିିଂ, AWT, ସ୍ୱିଙ୍ଗ୍ , ପ୍ରତିଫଳନ, ସଂଗ୍ରହ ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

2 	 JavaEE (ଜାଭା ଏଣ୍ଟରପ୍ରାଇଜ୍ ସଂସ୍କରଣ)

ଏହା ଏକ ଏଣ୍ଟରପ୍ରାଇଜ ୍ ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ ଯାହା ମୁଖ୍୍ୟତ web ୱେବ୍ ଏବଂ 
ଏଣ୍ଟରପ୍ରାଇଜ ୍ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକର ବିକାଶ ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଏହା ଜାଭା 
SEplatform ଉପରେ ନିର୍ମିତ | ସର୍୍ଭଲେଟ, JSP, ୱେବ୍ ସର୍ଭିସେସ,୍ EJB, 
JPA, ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ  କରେ |

3	  JavaME (ଜାଭା ମାଇକ୍୍ରରୋ ସଂସ୍କରଣ)

ଏହା ଏକ ମାଇକ୍୍ରରୋ ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ ଯାହା ଉତ୍ସର୍୍ଗଗୀକୃତ ଟମାବାଇଲ 
ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ |

4 	 JavaFX

Itisused todeveloprichinternetapplications | ଏହା ହାଲୁକା 
ଓଜନ ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍API ବ୍୍ୟବହାର କରେ |

prerequisite 

TolearnJava, ଆପଣ ନିଶ୍ଚିତ ଭାବରେ C / C ++ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଙ୍ଗ୍  ଭାଷା |

Audience 

ଆମର ଜାଭା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଟ୍୍ୟ ୟୁଟୋ�ୋରିଆଲ୍ ନୂତନ ଏବଂ ବୃତ୍ତିଗତମାନଙ୍କୁ 
ସାହାଯ୍୍ୟ କରିବା ପାଇ ଁଡିଜାଇନ୍ କରାଯାଇଛି |

ଜାଭା ର  ଇତହିାସ

ଜାଭା ର ଇତିହାସ ଅତ୍୍ୟନ୍ତ କୌ�ୌତୁହଳପରୂ୍ଣଣ୍ଣ | ଜାଭା ମଳୂତଃ  ଇଣ୍ଟରାକ୍୍ଟଟିଭ୍ 
ଟେଲିଭିଜନ୍ ପାଇ ଁ ଡିଜାଇନ୍ କରାଯାଇଥଲିା, କିନ୍ତୁ ସେହ ି ସମୟରେ 
ଡିଜଟିାଲ୍ ତାର ଟେଲିଭିଜନ୍ ଇଣ୍ଡଷ୍ଟ୍ରି ପାଇ ଁ ଏହା ଅତ୍୍ୟଧକି ଉନ୍ନତ 
ଜ୍ଞାନକୌ�ୌଶଳ ଥଲିା | ଜାଭା ର ଇତିହାସ ଗ୍ରୀନ୍ ଟିମ ୍ସହତି ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  | ଜାଭା 
ଦଳର ସଦସ୍୍ୟମାନେ (ଗ୍ରୀନ୍ ଟିମ ୍ଭାବରେ ମଧ୍ୟ ଜଣାଶୁଣା), ଏକ ଭାଷା 
ଫର୍ଡିଜଟିାଲ୍ ଡିଭାଇସ ୍ଯେପରିକି ସେଟ-ଟପ ୍ବକ୍ସ, ଟେଲିଭିଜନ୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦି 
ବିକଶତି କରିବା ପାଇ ଁ ଏହ ି ପ୍ରକଳ୍ପ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରିଥଲିେ, ତଥାପି ଏହା 
ଇଣ୍ଟରନେଟ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ପାଇ ଁ ସର୍ବୋତ୍ତମ ଉପଯୁକ୍ତ ଥଲିା | ଶେଷରେ, 
ଜାଭା ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜ ିନେଟସ୍କେପ ୍ଦ୍ୱାରା କର୍ପୋରେଟ ହୋ�ୋଇଥଲିା | ।

ଜାଭା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାର ନୀତିଗଡିୁକ ହେଲା “ସରଳ, ଦୃଢ଼, 
ପୋ�ୋର୍୍ଟଟେବଲ୍, ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ-ସ୍ୱତନ୍ତ୍ର , ସରୁକ୍ଷିତ, ଉଚ୍ଚ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଦକ୍ଷତା, ମଲ୍୍ଟଟିଥ୍ରେଡ୍, 
ସ୍ଥାପତ୍୍ୟ ନିରପେକ୍ଷ, ଅବଜେକ୍୍ଟ ଓରିଏଣ୍ଟେଡ୍, ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା ଏବଂ ଡାଇନାମିକ୍” 
| 1995 ରେ ଜାଭାଙ୍କ ପିତା ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା ଜେମ୍୍ସ ଗୋ�ୋସଲିଙ୍ଗଙ୍କ 
ଦ୍ୱାରା ଜାଭା ବିକଶତି ହୋ�ୋଇଥଲିା। ଜେମ୍୍ସ ଗୋ�ୋସଲିଙ୍ଗ ଏବଂ ତାଙ୍କ ଦଳର 
ସଦସ୍୍ୟମାନେ 90 ଦଶକ ପରୂ୍୍ବରୁ ଏହ ିପ୍ରକଳ୍ପ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରିଥଲିେ।

ସମ୍ପ୍ରତି, ଜାଭା ଇଣ୍ଟରନେଟ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ, ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଡିଭାଇସ,୍ ଖେଳ, 
ଇ-ବ୍୍ୟବସାୟ ସମାଧାନ ଇତ୍୍ୟୟାଦିରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |
ଜାଭା ର ପ୍ରତଷି୍୍ଠଠାତା ଜେମ୍୍ସ ଗୋ�ୋସଲିଙ୍ଗ |
1 	ଜେ ମ୍୍ସ ଗୋ�ୋସଲିଂ, ମାଇକ୍ ଶେରିଡାନ୍ ଏବଂ ପାଟ୍ରିକ୍ ନାଉଟନ୍ ଜନ୍ୁ 

1991 ରେ ଜାଭା ଭାଷା ପ୍ରକଳ୍ପ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରିଥଲିେ।ଗ୍ରୀନ୍ ଟିମ ୍ନାମକ 
ଥସିମାଲ୍୍ଟଟାମୋ�ୋଫ୍ ସରୂ୍୍ଯ୍୍ୟକିରଣକାରୀ |

2 	ପ୍ରା ରମ୍ଭରେ ସେଟ-ଟପ ୍ବକ୍ସ ପରି ଇଲେକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୋନିକ୍ ଟୁ ଲସ ରେ ଛୋ�ୋଟ, 
ଏମ୍ବେଡ୍ ସିଷ୍ଟମ ୍ପାଇ ଁଡିଜାଇନ୍ କରାଯାଇଥଲିା |

3 	ପ୍ର ଥମେ, ଏହାକୁ ଜେମ୍୍ସ ଗୋ�ୋସଲିଙ୍ଗଙ୍କ ଦ୍ୱାରା “ ଗ୍ରୀଣ୍ଟାଲ୍କ “କୁହାଯାଉଥଲିା 
ଏବଂ ଫାଇଲ୍ ଏକ୍ସଟେନ୍ ୍ସନ୍ ଥଲିା।

4 	 ଏହା ପରେ ଏହାକୁ ଓକ କୁହାଯାଉଥଲିା ଏବଂ ସବୁଜ ପ୍ରକଳ୍ପର ଏକ 
ଅଂଶ ଭାବରେ ବିକଶତି କରାଯାଇଥଲିା |

ଜାଭା କାହିକଁ ି“ଓକ” ଭାବରେ ନାମିତ ହେଲା? ଓକରୁ  ଜାଭା ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ 
ଜାଭା ଇତହିାସ |

5 	 ଓକ୍ କାହିକିଁ? ଓକ ହେଉଛି ପାୱାର ର ପ୍ରତୀକ ଏବଂ ଯୁକ୍ତରାଷ୍ଟଟ୍ର, 
ଫ୍ରାନ୍ ୍ସ, ଜର୍୍ମମାନୀ, ରୋ�ୋମାନିଆ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଅନେକ ଦେଶର ଜାତୀୟ ବୃକ୍ଷ 
ଭାବରେ ମନୋ�ୋନୀତ |

6	 1995 ମସିହାରେ, ଓକ୍କୁ “ଜାଭା” ଭାବରେ ନାମିତ କରାଗଲା କାରଣ 
ଏହା ପରୂ୍୍ବରୁ ଓକ୍ ଟେକ୍ନୋଲୋ�ୋଜ ିଦ୍ୱାରା ଏକ ବାଣଜି୍୍ୟ ଚିହ୍ନ ଥଲିା |

ଜାଭା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ କାହିକଁ ି“ଜାଭା” ନାମିତ?

7 	ସେ ମାନେ ଜାଭା ଭାଷା ପାଇ ଁ ଜାଭା ନାମ କାହିକିଁ ବାଛିଲେ? ଏକ 
ନୂତନ ନାମ ବାଛିବା ପାଇ ଁ ଦଳ ଏକତ୍ରିତ ହୋ�ୋଇଥଲିେ | ପ୍ରସ୍ତାବତ 
ଶବ୍ଦଗଡୁ଼଼ିକ ହେଲା “ଗତିଶୀଳ”, “ବୈ�ୈପ୍ଳବିକ”, “ରେଶମ”, “ଜଲ୍୍ଟ”, 
“ଡିଏନ୍ଏ” ଇତ୍୍ୟୟାଦି। ଏବଂ ଫଣ୍୍ଟଟୋସେ | ଜେମ୍୍ସ ଗୋ�ୋସଲିଙ୍ଗଙ୍କ 
ଅନୁଯାୟୀ, ରେଶମ ସହତି ଜାଭା ଅନ୍୍ୟତମ ପସନ୍ଦ ଥଲିା। ଯେହେତୁ 
ଜାଭା ଏତେ ଅନନ୍୍ୟ ଥଲିା, ଅଧକିାଂଶ ନାମଗଡିୁକ ଜାଭାଙ୍କୁ ଅନ୍୍ୟ 
ନାମ ଅପେକ୍ଷା ପସନ୍ଦ କରନ୍ତି |

8 	 ଜାଭା ଇଣ୍୍ଡଡୋନେସିଆର ଏକ ଦ୍ୱୀପ ଯେଉଠଁାରେ ପ୍ରଥମ କଫି 
ଉତ୍ପାଦିତ ହୋ�ୋଇଥଲିା (ଜାଭା କଫି କୁହାଯାଏ) | ଏହା ଏକ ପ୍ରକାର 
ଏସପ୍ରେସୋ�ୋବିଆନ୍ ଅଟେ |

9 	ଧ୍ୟା ନ ଦିଅନ୍ତୁ ଯେ ଜାଭା କେବଳ ଏକ ନାମ, ଏକ ସଂକ୍ଷିପ୍ତ ଶବ୍ଦ ନୁହେ ଁ|

10	ପ୍ରାରମ୍ଭରେ ସନ୍ ମାଇକ୍୍ରରୋ ସିଷ୍ଟମରେ ଜେମ୍୍ସ ଗୋ�ୋସଲିଙ୍ଗଙ୍କ ଦ୍ୱାରା 
ବିକଶତି ହୋ�ୋଇଥଲିା (ଯାହା ବର୍ତତ୍ତମାନ ଓରାକଲ୍ କର୍ପୋରେସନ୍ ର 
ଏକ ସହାୟକ କମ୍ପାନୀ ଅଟେ) ଏବଂ ଆଣ୍ଡ୍ରେଲିସିନ୍ 1995 |

11	1995 ର ଟେନ୍ ବେଷ୍ଟ ପ୍ରଡକ୍୍ଟର ଟାଇମାଗାଜନିକାଲ୍ ଜାଭୋ�ୋନ୍ |

12	JDK 1.0 ଜାନୁଆରୀ 23, 1996 ରେ ମକୁ୍ତିଲାଭ କରିଥଲିା। ଜାଭା 
ର ପ୍ରଥମ ପ୍ରକାଶନ ପରେ, ଭାଷାରେ ଅନେକ ଅତିରିକ୍ତ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ 
ଯୋ�ୋଗ କରାଯାଇଛି | ବର୍ତତ୍ତମାନ ଜାଭା ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ ୍ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍, ୱେବ୍ 
ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍, ଏଣ୍ଟରପ୍ରାଇଜ ୍ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍, ମୋ�ୋବାଇଲ୍ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍, 
କାର୍୍ଡ ଇତ୍୍ୟୟାଦିରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହେଉଛି |

ଜାଭା ସଂସ୍କରଣ ଇତହିାସ

ବର୍ତତ୍ତମାନ ଅନେକ javaversionshavebeenreleasedtill। Java ର 
ବର୍ତତ୍ତମାନର ସ୍ଥିର ପ୍ରକାଶନ ହେଉଛି JavaSE18 |

1 	 JDK ଆଲଫା ଏବଂ ବିଟା (1995)

2 	 JDK1.0 (23rdJan1996)

3	 JDK1.1 (19thFeb1997)

4 	 J2SE1.2 (8Dec1998)
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5	 J2SE1.3 (ଅଷ୍ଟମ ମେ 2000)

6 	 J2SE1.4 (6Feb2002)

7 	 J2SE5.0 (30thSep2004)

8	 JavaSE6 (11thDec2006)

9 	 JavaSE7 (28 ଜଲୁାଇ 2011)

10	JavaSE8 (18thMar2014)

11 JavaSE 9 (21step2017)

12	JavaSE 10 (20Mar2018)

13 JavaSE11 (ସେପ୍୍ଟଟେମ୍ବର2018)

14 JavaSE12 (ମାର୍ଚଚ୍ଚ2019)

15 JavaSE13 (ସେପ୍୍ଟଟେମ୍ବର2019)

16 JavaSE14 (Mar2020)

17 	JavaSE15 (ସେପ୍୍ଟଟେମ୍ବର 2020)

18 	JavaSE16 (Mar2021)

19 	JavaSE17 (ସେପ୍୍ଟଟେମ୍ବର 2021)

20 	JavaSE 18 (ମାର୍ଚଚ୍ଚ 2022 ରିଲିଜ ୍ହେବ)

ଜାଭା SE 8 ରିଲିଜ ୍ ହେବା ପରଠାରୁ, ଓରାକଲ୍ କର୍ପୋରେସନ୍ ଏକ 
ଢାଞ୍ଚାକୁ ଅନୁସରଣ କରେ ଯେଉଥଁରିେ ସେପ୍୍ଟଟେମ୍ବର ମାସରେ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ 
ସଂସ୍କରଣ ମାର୍ଚଚ୍ଚମୋ�ୋଣ୍ଡାଣ୍ଡନ୍ ଓଡଭର୍ସିଅନ୍ ରିଲିଜ ୍ହୋ�ୋଇଥାଏ |

ଜାଭା ର ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟଗୁଡକ

ଜାଭା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷା ସଷୃ୍ଟିର ମଳୂ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ଏହାକୁ ପୋ�ୋର୍୍ଟଟେବଲ୍, ସରଳ 
ଏବଂ ସରୁକ୍ଷିତ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷା କରିବା | ଏହା ବ୍୍ୟତୀତ, କିଛି ଉତ୍କୃଷ୍ଟ 
ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ମଧ୍ୟ ଅଛି ଯାହା ଏହ ିଭାଷାର ଲୋ�ୋକପ୍ରିୟତାରେ ଏକ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ 
ଭୂମିକା ଗ୍ରହଣ କରିଥାଏ | ଜାଭା ର ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ଗଡିୁକ ଜାଭା ବଜାଜ ୍ୱାର୍୍ଡ 
ଭାବରେ ମଧ୍ୟ ଜଣାଶୁଣା |

ଜାଭା ଭାଷାର ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ଗଡିୁକର ଏକ ତାଲିକା ନିମ୍ ୍ନରେ 
ଦିଆଯାଇଛି |

1 	 ସରଳ

2 	 ଅବଜେକ୍୍ଟ-ଓରିଏଣ୍ଟେଡ୍ |

3 	ପୋ�ୋର୍୍ଟଟେବ ଲ୍ |

4 	 ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ ସ୍ୱତନ୍ତ୍ର  |

5 	 ସରୁକ୍ଷିତ |

6 	 ଦୃଢ଼ 

7 	 ସ୍ଥାପତ୍୍ୟ ନିରପେକ୍ଷ |

8 	ବ୍ ୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 

9 	 ଉଚ୍ଚ ପ୍ରଦର୍୍ଶନ

10 	ମଲ୍୍ଟଟିଥ୍ରେଡ୍ |

11 	ବଣ୍ଟିତ |

12 	ଗତଶିୀଳ |

ସରଳ

ଜାଭା ଶଖିବିା ଅତି ସହଜ, ଏବଂ ଏହାର ସିନଟେକ୍ସ  ସରଳ, ପରିଷ୍କାର 
ଏବଂ ବୁଝବିା  ସହଜ | ସନ୍ ମାଇକ୍୍ରରୋ ସିଷ୍ଟମ ୍ଅନୁଯାୟୀ ଜାଭା ଭାଷା ଏକ 
ସରଳ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷା କାରଣ:

•	 ଜାଭା ସିନଟେକ୍ସ  C ++ ଉପରେ ଆଧାରିତ (ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମରମାନଙ୍କ 
ପାଇ ଁC ++ ପରେ ଏହା ଶଖିବିା ଏତେ ସହଜ) |

• 	 ଜାଭା ଅନେକ ଜଟିଳ ଏବଂ କ୍ୱଚିତ୍ ବ୍୍ୟବହୃତ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ଗଡିୁକୁ ରିମଭୁ  
କରିଛି, ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ସ୍ପଷ୍ଟ ସଚୂକ, ଅପରେଟର ଓଭରଲୋ�ୋଡିଂ 
ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

• 	 ଅଣସଂରକ୍ଷିତ ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକୁ ରିମଭୁ  କରିବାର କୌ�ୌଣସି 
ଆବଶ୍୍ୟକତା ନାହି ଁକାରଣ ଜାଭାରେ ଏକ ଅଟୋ�ୋମେଟକ  ଗାରବେଜ 
ସଂଗ୍ରହ ଅଛି |

ଅବଜେକ୍୍ଟ-ଆଧାରିତ |

ଜାଭା ହେଉଛି ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ-ଆଧାରିତ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷା | ଜାଭା ରେ 
ସବୁକିଛି ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ  | ଅବଜେକ୍୍ଟ-ଆଧାରିତ ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି ଆମେ 
ଆମର ସଫ୍୍ଟୱେର୍ କୁ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ମିଶ୍ରଣ ଭାବରେ 
ସଂଗଠତି କରୁ ଯାହା ଉଭୟ ତଥ୍୍ୟ ଏବଂ ଆଚରଣକୁ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁକ୍ତ  କରେ |

ଅବଜେକ୍୍ଟ-ଆଧାରିତ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ (OOPs) ହେଉଛି ଏକ ପଦ୍ଧତି ଯାହା 
କିଛି ନିୟମ ପ୍ରଦାନ କରି ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ବିକାଶ ଏବଂ ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣକୁ ସରଳ 
କରିଥାଏ |

OOP ର ମୋ�ୋୖୖଳିକ ଧାରଣା ହେଉଛ:ି

1 	 ଅବଜେକ୍୍ଟ 

2 	ଶ୍ ରେଣୀ

3 	 ଉତ୍ତରାଧକିାରୀ |

4 	 ପଲିମୋ�ୋର୍ଫି ଜମି ୍|

5 	 ଅବକ୍ଷୟ |

6 	 ଏନକାପସୁଲେସନ୍ |

ପ୍୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ ସ୍ୱତନ୍ତ୍ର  |

ଜାଭା ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ ସ୍ୱତନ୍ତ୍ର   କାରଣ ଏହା C, C ++ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଅନ୍୍ୟ ଭାଷା ଠାରୁ 
ଭିନ୍ନ ଯାହା ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ମେସିନ୍ ରେ  ସଂକଳିତ ହୋ�ୋଇଥବିାବେଳେ 
ଜାଭା ଥରେ ଲେଖା, ଯେକୌ�ୌଣସି ଭାଷା ଚଲାନ୍ତୁ | ଏକ ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ ହେଉଛି 
ହାର୍୍ଡୱେର୍ କିମ୍ବା ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ପରିବେଶ ଯେଉଥଁରିେ ଏକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍
ଚାଲିଥାଏ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.38.01-03 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ସଫ୍୍ଟୱେର୍-ଆଧାରିତ ଏବଂ ହାର୍୍ଡୱେର୍-ଆଧାରିତ ଦୁଇ ପ୍ରକାରର 
ପ୍୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ ଅଛି | ଜାଭା ଏକ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ଆଧାରିତ ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ ପ୍ରଦାନ କରେ|
ଜାଭା ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମଠାରୁ ଭିନ୍ନ ଅଟେ ଯେ ଏହା ଏକ 
ସଫ୍୍ଟୱେର୍-ଆଧାରିତ ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ ଯାହା ଅନ୍୍ୟ ହାର୍୍ଡୱେର୍-ଆଧାରିତ 
ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମଗଡିୁକ ଉପରେ ଚାଲିଥାଏ | ଏହାର ଦୁଇଟି ଉପାଦାନ ଅଛି:
1 	 ଚାଲିବା ସମୟ ପରିବେଶ |
2 	 API (ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଇଣ୍ଟରଫେସ)୍
ଜାଭା କୋ�ୋଡ୍ ଏକାଧକି ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମରେ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ ହୋ�ୋଇପାରିବ, 
ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ,୍ ଲିନକ୍ସ, ସନ୍ ସୋ�ୋଲାରିସ,୍ ମ୍୍ୟୟାକ୍ / 
ଓଏସ ୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଜାଭା କୋ�ୋଡ୍ କମ୍ପାଇଲର୍ ଦ୍ୱାରା ସଙ୍କଳିତ ହୋ�ୋଇ 
ବାଇଟେକୋ�ୋଡରେ ରୂପାନ୍ତରିତ  ହୁଏ | ଏହ ି ବାଇଟେକୋ�ୋଡ୍ ହେଉଛି 
ଏକ ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ-ସ୍ୱତନ୍ତ୍ର   କୋ�ୋଡ୍ କାରଣ ଏହା ଏକାଧକି ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମରେ 
ଚାଲିପାରିବ, ଯଥା, ଥରେ ଲେଖନ୍ତୁ ଏବଂ ଯେକୌ�ୌଣସି ସ୍ଥାନରେ ଚଲାନ୍ତୁ 
(WORA) |
ସୁରକ୍ଷିତ
ଜାଭା ଏହାର ସରୁକ୍ଷା ପାଇ ଁ ବେଶ ୍ ଜଣାଶୁଣା | ଜାଭା ସହତି, ଆମେ 
ଭାଇରସ ୍ମୁକ୍ତ ସିଷ୍ଟମ ୍ବିକାଶ କରିପାରିବା | ଜାଭା ସରୁକ୍ଷିତ କାରଣ:
•	କୌ� ୌଣସି ସ୍ପଷ୍ଟ ସଚୂକ ନାହି ଁ|
•	 ଜାଭା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ଏକ ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍ ମେସିନ୍ ସ୍୍ୟୟାଣ୍ଡବକ୍ସ ଭିତରେ ଚାଲିଥାଏ|

•	 କ୍୍ଲଲାସ ୍ଲୋ�ୋଡର: ଜାଭା ରେ କ୍୍ଲଲାସ ୍ଲୋ�ୋଡର୍ ହେଉଛି ଜାଭା ରନ୍ ୍ଟଟାଇମ ୍
ପରିବେଶ (JRE) ର ଏକ ଅଂଶ ଯାହା ଜାଭା କ୍୍ଲଲାସ୍କୁ  ଗତିଶୀଳ ଭାବରେ 
ଜାଭା ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍ ମେସିନ୍ ରେ  ଲୋ�ୋଡ୍ କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ 
| ଏହା ସ୍ଥାନୀୟ ଫାଇଲତନ୍ତ୍ରର ଶ୍ରେଣୀଗଡୁ଼଼ିକ ପାଇ ଁ ପ୍୍ୟୟାକେଜକୁ 
ନେଟୱର୍୍କ ଉତ୍ସରୁ ଆମଦାନୀ କରାଯାଉଥବିା ଠାରୁ ପଥୃକ କରି ସରୁକ୍ଷା 
ଯୋ�ୋଗ କରିଥାଏ |

•	 ବାଇଟେକୋ�ୋଡ ଭେରଫାୟର୍: ଏହା ବେଆଇନ କୋ�ୋଡ୍ ପାଇ ଁକୋ�ୋଡ୍ 
ଖଣ୍ଡଗଡୁ଼଼ିକୁ ଯାଞ୍ଚ କରେ ଯାହା ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ପ୍ରବେଶ ଅଧକିାରକୁ 
ଉଲ୍ଲଂଘନ କରିପାରିବ |

•	 ସିକ୍୍ୟୟୁରିଟି ମ୍୍ୟୟାନେଜର୍: ଏହା ନିର୍ଣଣ୍ଣୟ କରେ ଯେ ଏକ ଶ୍ରେଣୀ କେଉ ଁ
ଉତ୍ସଗଡିୁକ ପ୍ରବେଶ କରିପାରିବ ଯେପରିକି ସ୍ଥାନୀୟ ଡିସ୍କରେ ପଢିବା 
ଏବଂ ଲେଖବିା |

ଜାଭା ଭାଷା ଏହ ି ସିକ୍୍ୟୟୁରିଟିଗଡୁ଼଼ିକୁ ଡିଫଲ୍୍ଟ ଭାବରେ ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ | 
କିଛି ସରୁକ୍ଷା ମଧ୍ୟ ଏକ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ଡେଭଲପର୍ ଦ୍ୱାରା SSL, JAAS, 
କ୍ରିପ୍ଟୋ ଗ୍ରାଫି ଇତ୍୍ୟୟାଦି ମାଧ୍ୟମରେ ସ୍ପଷ୍ଟ ଭାବରେ ପ୍ରଦାନ କରାଯାଇପାରିବ|
ଦୃଢ଼ 
ରୋ�ୋବଷ୍ଟର ଇଂରାଜୀ ଖଣ ିଶକ୍ତିଶାଳୀ | ଜାଭା ଦୃଢ଼  କାରଣ:
•	 ଏହା ଶକ୍ତିଶାଳୀ ମେମୋ�ୋରୀ ମ୍୍ୟୟାନେଜମେଣ୍ଟ ବ୍୍ୟବହାର କରେ |
•	 ସଚୂକଗଡୁ଼଼ିକର ଅଭାବ ଅଛି ଯାହା ସରୁକ୍ଷା ସମସ୍୍ୟୟାକୁ ଏଡ଼଼ାଇଥାଏ |
•	 ଜାଭା ଅଟୋ�ୋମେଟକ  ଗାରବେଜ ସଂଗ୍ରହ ପ୍ରଦାନ କରେ ଯାହା ଜାଭା 

ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍ ମେସିନ୍ ଉପରେ ଚାଲିଥାଏ ଯାହା ଅବଜେକ୍୍ଟ ରୁ ମକୁ୍ତି 
ପାଇବା ପାଇ ଁଜାଭା ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଦ୍ୱାରା ବ୍୍ୟବହୃତ ହେଉନାହି ଁ|

•	 ଜାଭାରେ ବ୍୍ୟତକି୍ରମ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ  ଏବଂ ପ୍ରକାର ଯାଞ୍ଚ ସିଷ୍ଟମ ଅଛି | ଏହ ି
ସମସ୍ତ ପଏଣ୍ଟଗଡିୁକ ଜାଭାକୁ ଦୃଢ଼  କରିଥାଏ |

ସ୍ଥାପତ୍୍ୟ-ନରିପେକ୍ଷ |
ଜାଭା ସ୍ଥାପତ୍୍ୟ ନିରପେକ୍ଷ କାରଣ ସେଠାରେ କୌ�ୌଣସି କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା 
ନିର୍୍ଭରଶୀଳ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ନାହି ଁ, ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଆଦିମ ପ୍ରକାରର 
ଆକାର ସ୍ଥିର ହୋ�ୋଇଛି |
C ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂରେ, int ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର 32-ବିଟ୍ ସ୍ଥାପତ୍୍ୟ ପାଇ ଁ2 ବାଇଟ୍ 
ମେମୋ�ୋରୀ ଏବଂ 64-ବିଟ୍ ସ୍ଥାପତ୍୍ୟ ପାଇ ଁ4 ବାଇଟ୍ ମେମୋ�ୋରୀ ଦଖଲ 
କରେ | ତଥାପି, ଜାଭାରେ ଉଭୟ 32 ଏବଂ 64-ବିଟ୍ ସ୍ଥାପତ୍୍ୟ ପାଇ ଁଏହା 
4 ବାଇଟ୍ ମେମୋ�ୋରୀ ଦଖଲ କରେ |
ପୋ�ୋର୍୍ଟଟେବଲ୍ |
ଜାଭା ପୋ�ୋର୍୍ଟଟେବଲ୍ କାରଣ ଏହା ଆପଣଙ୍କୁ ଜାଭା ବାଇଟ୍ କୋ�ୋଡ୍ 
ଯେକୌ�ୌଣସି ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମକୁ ନେବାକୁ ସହଜ କରିଥାଏ | ଏହା କୌ�ୌଣସି 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ ନାହି ଁ|
ଉନ୍ନତ ପ୍ରର୍୍ଦଶନ
ଜାଭା ଅନ୍୍ୟ ପାରମ୍ପାରିକ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା ହୋ�ୋଇଥବିା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷା ଅପେକ୍ଷା 
ଦ୍ରୁତ ଅଟେ କାରଣ ଜାଭା ବାଇଟେକୋ�ୋଡ୍ ଦେଶୀ କୋ�ୋଡ୍ ସହତି “ନିକଟତର” 
| ଏହା ଏକ ସଙ୍କଳିତ ଭାଷା (ଯଥା, C ++) ଠାରୁ ଟିକେ ମନ୍ଥର ଅଟେ | 
ଜାଭା ହେଉଛି ଏକ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଥବିା ଭାଷା ଯେଉଥଁପିାଇ ଁ ଏହା 
ସଙ୍କଳିତ ଭାଷା ଅପେକ୍ଷା ଧୀର ଅଟେ, ଯଥା, C, C ++, ଇତ୍୍ୟୟାଦି |
ବଣ୍ଟିତ |
ଜାଭା ବିତରଣ ହୋ�ୋଇଛି କାରଣ ଏହା ଜାଭା ରେ ବଣ୍ଟିତ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ସଷୃ୍ଟି  
କରିବାକୁ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାମାନଙ୍କୁ ସହଜ କରିଥାଏ | ବଣ୍ଟିତ ପ୍ରୟୋ�ୋଗଗଡୁ଼଼ିକ 
ସଷୃ୍ଟି  ପାଇ ଁRMI ଏବଂ EJB ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଜାଭା ର ଏହ ିବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ 
ଇଣ୍ଟରନେଟରେ ଯେକୌ�ୌଣସି  ମେସିନରୁ ପଦ୍ଧତିକୁ କଲ କରି 
ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ପ୍ରବେଶ କରିବାକୁ ଅବଗତ  କରେ |
ମଲ୍୍ଟଟି-ଥ୍ରେଡ୍ |
ଏକ ସତୂ୍ର ଏକ ପଥୃକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ପରି, ଏକକାଳୀନ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ କରେ | 
ଆମେ ଜାଭା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ଲେଖପିାରିବା ଯାହା ଏକାଧକି ଥ୍ରେଡ୍ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରି 
ଏକାସାଙ୍ଗରେ ଅନେକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ସହତି ମକୁାବିଲା କରେ | ମଲ୍୍ଟଟି-ଥ୍ରେଡିଙ୍ଗର 
ମୁଖ୍୍ୟ ସୁବଧା ହେଉଛି ଏହା ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ସତୂ୍ର ପାଇ ଁମେମୋ�ୋରି  ସ୍ଥାନ ଦଖଲ 
କରେ ନାହି ଁ| ଏହା ଏକ ସାଧାରଣ ମେମୋ�ୋରି  କ୍ଷେତ୍ର ଅଂଶୀଦାର କରେ | 
ମଲ୍୍ଟଟି  ମିଡିଆ, ୱେବ୍ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ପାଇ ଁଥ୍ରେଡ୍ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ |
ଗତଶିୀଳ |
ଜାଭା ଏକ ଗତିଶୀଳ ଭାଷା | ଏହା ଶ୍ରେଣୀର ଗତଶିୀଳ ଲୋ�ୋଡିଂକୁ ସମର୍୍ଥନ 
କରେ | ଏହାର ଅର୍୍ଥ କ୍୍ଲଲାସ ୍ଚାହଦିା ଉପରେ ଲୋ�ୋଡ୍ ହୋ�ୋଇଛି | ଏହା ମଧ୍ୟ 
ଏହାର ମାତୃଭାଷା, ଯଥା, C ଏବଂ C ++ ରୁ କାର୍୍ଯ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକୁ ସମର୍୍ଥନ କରେ|
ଜାଭା ଗତଶିୀଳ ସଂକଳନ ଏବଂ ଅଟୋ�ୋମେଟକ  ମେମୋ�ୋରି  ଅପରେଟଂ 
(ଅଳିଆ ସଂଗ୍ରହ) କୁ ସମର୍୍ଥନ କରେ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.38.01-03 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.39.04-07 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ଇଲେକ୍୍ଟଟିଭ୍ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ II - ଜାଭାରେ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ |

JAVA ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ଲେଖବିା ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରନ୍ତୁ | (Demonstrate writing JAVA programs)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗୁଡକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
•	 ଜାଭା ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍ ମେସିନ୍ |
•	 JVM ର ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ ସ୍ଥାପତ୍୍ୟ |

JVM (ଜାଭା ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍ ମେସିନ୍) ସ୍ଥାପତ୍୍ୟ |

JVM (ଜାଭା ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍ ମେସିନ୍) ହେଉଛି ଏକ ଅବଷ୍ଟ୍ରାକ୍୍ଟ ମେସିନ୍ | ଏହା 
ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟକରଣ ଯାହାକି ଚାଲିବା ସମୟ ପରିବେଶ ପ୍ରଦାନ କରେ 
ଯେଉଥଁରିେ ଜାଭା ବାଇଟେକୋ�ୋଡ୍ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ ହୋ�ୋଇପାରିବ |

ଅନେକ ହାର୍୍ଡୱେର୍ ଏବଂ ସଫ୍୍ଟୱେର୍ ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ ପାଇ ଁ JVM ଉପଲବ୍ଧ 
(ଯଥା JVM ପ୍୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ ନିର୍୍ଭରଶୀଳ) |

JVM କ’ଣ?

ଏହା:

1 	 ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟକରଣ ଯେଉଠଁାରେ ଜାଭା ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍ ମେସିନ୍ କାମ କରେ 
| ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରାଯାଇଛି | କିନ୍ତୁ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା ପ୍ରଦାନକାରୀ ସ୍ୱତନ୍ତ୍ର  | 
ଆଲଗୋ�ୋରିଦମ ବାଛିବା ପାଇ ଁ| ଏହାର କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା ହୋ�ୋଇଛି | 	
ଓରାକଲ୍ ଏବଂ ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ କମ୍ପାନୀ ଦ୍ୱାରା ପ୍ରଦାନ କରାଯାଇଛି |

2 	 ଏକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା ଏହାର କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା JRE (ଜାଭା ରନ୍ ୍ଟଟାଇମ ୍
ପରିବେଶ) ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା |

3 	 ରନ୍ ୍ଟଟାଇମ ୍ ଇନଷ୍ଟାନ୍ ୍ସ ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ଜାଭା କ୍୍ଲଲାସ ୍ ଚଲାଇବା 
ପାଇ ଁ କମାଣ୍ଡ ପ୍ରମ୍ପପ୍ଟରେ ଜାଭା କମାଣ୍ଡ ଲେଖନ୍ତି, JVM ର ଏକ 
ଉଦାହରଣ ସଷୃ୍ଟି  ହୁଏ |

ଏହା କଣ କରେ |
JVM ନମି୍୍ନଲିଖତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିଥାଏ:
•	କୋ�ୋ ଡ୍ ଲୋ�ୋଡ୍ କରେ |
•	କୋ�ୋ ଡ୍ ଯାଞ୍ଚ କରେ |
•	କୋ�ୋ ଡ୍ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ କରେ
•	 ଚାଲିବା ସମୟ ପରିବେଶ ଯୋ�ୋଗାଏ |
JVM ପାଇ ଁସଂଜ୍ଞା ପ୍ରଦାନ କରେ:
•	ମେମୋ�ୋ ରି  କ୍ଷେତ୍ର |
•	 କ୍୍ଲଲାସ ୍ଫାଇଲ୍ ଫର୍୍ମମାଟ |
•	ରେ ଜଷି୍ଟର ସେଟ |
•	 ଗାରବେଜ ସଂଗ୍ରହ ହୋ�ୋଇଥବିା ରାଶ ି|
•	 ସାଂଘାତିକ ତ୍ରୁଟି ରିପୋ�ୋର୍୍ଟ ଇତ୍୍ୟୟାଦି |
JVM ସ୍ଥାପତ୍୍ୟ |

ଚାଲ JVM ର ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ ସ୍ଥାପତ୍୍ୟକୁ ବୁଝବିା | ଏଥରିେ କ୍୍ଲଲାସଲୋ�ୋଡର୍, 
ମେମୋ�ୋରୀ ଏରିଆ, ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁସନ ଇଞ୍ଜି ନ୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଥାଏ |

1 	 କ୍୍ଲଲାସ ୍ଲୋ�ୋଡର |

କ୍୍ଲଲାସ ୍ଲୋ�ୋଡର୍ ହେଉଛି JVM ର ଏକ ସବ୍ ସିଷ୍ଟମ ୍ଯାହା କ୍୍ଲଲାସ ୍ଫାଇଲ୍ 
ଲୋ�ୋଡ୍ କରିବା ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଯେତେବେଳେ ବି ଆମେ ଜାଭା 
ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ଚଲାଇଥାଉ, ଏହା ପ୍ରଥମେ କ୍୍ଲଲାସ ୍ଲୋ�ୋଡର୍ ଦ୍ୱାରା ଲୋ�ୋଡ୍ ହୁଏ | 
ଜାଭାରେ ତନିୋ�ୋଟ ବିଲ୍ ୍ଟ-ଇନ୍ କ୍୍ଲଲାସ ୍ଲୋ�ୋଡର୍ ଅଛି |

1	 ବୁଟଷ୍ଟ୍ରାପ ୍ କ୍୍ଲଲାସ ୍ ଲୋ�ୋଡର: ଏହା ହେଉଛି ପ୍ରଥମ ଶ୍ରେଣୀ ଲୋ�ୋଡର୍ 
ଯାହା ଏକ୍ସଟେନ୍ ୍ସନ୍ କ୍୍ଲଲାସ ୍ ଲୋ�ୋଡର୍ ର ସପୁର କ୍୍ଲଲାସ ୍ | ଏହା rt.jar 
ଫାଇଲ୍ ଲୋ�ୋଡ୍ କରେ ଯାହାକି ଜାଭା ଷ୍ଟାଣ୍ଡାର୍୍ଡ ସଂସ୍କରଣର ସମସ୍ତ 
ଶ୍ରେଣୀ ଫାଇଲ୍ ଯେପରିକି java.lang ପ୍୍ୟୟାକେଜ ୍କ୍୍ଲଲାସ,୍ java.net 
ପ୍୍ୟୟାକେଜ ୍କ୍୍ଲଲାସ,୍ java.util ପ୍୍ୟୟାକେଜ ୍କ୍୍ଲଲାସ,୍ java.io ପ୍୍ୟୟାକେଜ ୍କ୍୍ଲଲାସ,୍ 
java.sql ପ୍୍ୟୟାକେଜ ୍କ୍୍ଲଲାସ ୍ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଧାରଣ କରିଥାଏ |

2	 ଏକ୍ସଟେନ୍୍ସନ୍ କ୍୍ଲଲାସ ୍ଲୋ�ୋଡର: ଏହା ହେଉଛି ବୁଟ ଷ୍ଟ୍ରାପ ୍ର ଶଶିୁ ଶ୍ରେଣୀ 
ଲୋ�ୋଡର୍ ଏବଂ ସିଷ୍ଟମ ୍କ୍୍ଲଲାସ ୍ଲୋ�ୋଡରର ପ୍୍ୟୟାରେଣ୍ଟ୍ କ୍୍ଲଲାସ ୍ଲୋ�ୋଡର୍ | 
ଏହା $ JAVA_HOME / jre / lib / ext ଡିରେକ୍ଟୋରୀରେ ଅବସ୍ଥିତ 
ଜାର୍ ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ଲୋ�ୋଡ୍ କରେ |

3	 ସିଷ୍ଟମ ୍/ ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ କ୍୍ଲଲାସ ୍ଲୋ�ୋଡର: ଏହା ହେଉଛି ଏକ୍ସଟେନ୍ ୍ସନ୍ 
କ୍୍ଲଲାସ ୍ ଲୋ�ୋଡର୍ ର ଶଶିୁ ଶ୍ରେଣୀ ଲୋ�ୋଡର୍ | ଏହା ଶ୍ରେଣୀପଥରୁ 
କ୍୍ଲଲାସଫାଇଲ୍ ଲୋ�ୋଡ୍ କରେ | ଡିଫଲ୍୍ଟ ଭାବରେ, ଶ୍ରେଣୀପଥ କରେଣ୍ଟ  
ଡିରେକ୍ଟୋରୀକୁ ସେଟ ହୋ�ୋଇଛି | ଆପଣ “-cp” କିମ୍ବା “-classpath” 
ସଇୁଚ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଶ୍ରେଣୀପଥ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିପାରିବେ | ଏହା 
ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ କ୍୍ଲଲାସ ୍ଲୋ�ୋଡର୍ ଭାବରେ ମଧ୍ୟ ଜଣାଶୁଣା |

1	 // କ୍୍ଲଲାସ ୍ଲୋ�ୋଡର୍ ନାମ ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ କରିବା ପାଇ ଁଏକ ଉଦାହରଣ ଦେଖବିା|

2	 ସର୍୍ବସାଧାରଣ ଶ୍ରେଣୀ କ୍୍ଲଲାସ ୍ଲୋ�ୋଡର୍ ଉଦାହରଣ |

3	 {

4	 ସର୍୍ବସାଧାରଣ ଷ୍ଟାଟକ୍ ଭଏଡ୍ ମେନ୍ (ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  [] ଆର୍୍ଗସ)୍

5	 {

6	 // ଚାଲନ୍ତୁ ବର୍ତତ୍ତମାନର କ୍୍ଲଲାସ ୍ଲୋ�ୋଡର୍ ନାମ ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ କରିବା |

7	 // ଆପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ / ସିଷ୍ଟମ ୍କ୍୍ଲଲାସ ୍ଲୋ�ୋଡର୍ ଏହ ିକ୍୍ଲଲାସ ୍ଲୋ�ୋଡ୍ କରିବ |

8	 କ୍୍ଲଲାସ ୍c = ClassLoaderExample.class;

9	 System.out.println (c.getClassLoader ());
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10	// ଯଦି ଆମେ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗର କ୍୍ଲଲାସ ୍ଲୋ�ୋଡର୍ ନାମ ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ କରିବା, ଏହା ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ 
ହେବ | ନଲ୍ କାରଣ ଏହା ଏକ |

11	// ଇନ୍-ବିଲ୍ ୍ଟ କ୍୍ଲଲାସ ୍ଯାହା rt.jar ରେ ମିଳିଥାଏ, ତେଣ ୁଏହା ବୁଟଷ୍ଟ୍ରାପ ୍
କ୍୍ଲଲାସ ୍ଲୋ�ୋଡର୍ ଦ୍ୱାରା ଲୋ�ୋଡ୍ |

12	System.out.println (String.class.get ClassLoader ());

13	}

14	}

ଆଉଟପୁଟ:

ଜାଭା ଦ୍ୱାରା ପ୍ରଦତ୍ତ ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ ଶ୍ରେଣୀ ଲୋ�ୋଡର୍ ଗଡିୁକ | ଯଦି ଆପଣ 
ନିଜର କ୍୍ଲଲାସ ୍ଲୋ�ୋଡର୍ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ଚାହୁଛଁନ୍ତି, ତେବେ ଆପଣଙ୍କୁ କ୍୍ଲଲାସ ୍
ଲୋ�ୋଡର୍ କ୍୍ଲଲାସ ୍ଏକ୍ସଟେନସନ  କରିବାକୁ ପଡିବ |

କ୍୍ଲଲାସ  (ପଦ୍ଧତ)ି କ୍ଷେତ୍ର |

କ୍୍ଲଲାସ ୍ (ପଦ୍ଧତି) କ୍ଷେତ୍ର ପ୍ରତି-ଶ୍ରେଣୀ ସଂରଚନା ଯେପରିକି ରନ୍ ଟାଇମ ୍
କ୍ରମାଗତ ପଲ୍ୁ, ଫିଲ୍ ୍ଡ ଏବଂ ପଦ୍ଧତି ତଥ୍୍ୟ, ପଦ୍ଧତି ପାଇ ଁକୋ�ୋଡ୍ |

Heap 

ଏହା ହେଉଛି ରନ୍ ଟାଇମ ୍ତଥ୍୍ୟ  କ୍ଷେତ୍ର ଯେଉଥଁରିେ ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକ 
ଆବଣ୍ଟିତ |

Stack 

ଜାଭା ଷ୍ଟାକ ଫ୍ରେମ ୍ଗଚ୍ଛିତ କରେ | ଏହା ସ୍ଥାନୀୟ ଭେରିଏବଲ୍ ଏବଂ ଆଂଶକି 
ଫଳାଫଳ ଧାରଣ କରିଥାଏ, ଏବଂ ପଦ୍ଧତି ଆହ୍ ୍ୱୱାନ  ଏବଂ ରିଟର୍୍ନରେ ଏକ 
ଭୂମିକା ଗ୍ରହଣ କରିଥାଏ |

ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ସତୂ୍ରରେ ଏକ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ JVM ଷ୍ଟାକ ଅଛି, ଥ୍ରେଡ୍ ସହତି ସମାନ 
ସମୟରେ ସଷୃ୍ଟି  |

ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଥର ଏକ ପଦ୍ଧତି ଆହ୍ ୍ୱୱାନ  ହେଲେ ଏକ ନୂତନ ଫ୍ରେମ ୍ ସଷୃ୍ଟି  
ହୁଏ| ଯେତେବେଳେ ଏହାର ପଦ୍ଧତି ଆହ୍ ୍ୱୱାନ ସମାପ୍ତ ହୁଏ ଏକ ଫ୍ରେମ ୍ନଷ୍ଟ 
ହୋ�ୋଇଯାଏ |

ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ କାଉଣ୍ଟର ରେଜଷି୍ଟର |

PC (ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ କାଉଣ୍ଟର) ରେଜଷି୍ଟର ବର୍ତତ୍ତମାନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ ହେଉଥବିା 
ଜାଭା ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍ ମେସିନ୍ କମାଣ୍ଡ ର ଠକିଣା ଧାରଣ କରେ |

ଦେଶୀ ପଦ୍ଧତ ିଷ୍ଟାକ |

ଏଥରିେ ପ୍ରୟୋ�ୋଗରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ସମସ୍ତ ଦେଶୀ ପଦ୍ଧତି ଥାଏ |

ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁସନ ଇଞ୍ଜି ନ୍

ଏଥରିେ ଅଛ:ି

1 	 ଏକ ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍ ସଞ୍ଚାଳକ |

2 	 ଅନୁବାଦକ: ବାଇଟେକୋ�ୋଡ୍ ଷ୍ଟ୍ରିମ ୍ ପଢ଼ନ୍ତୁ ତାପରେ କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ କରନ୍ତୁ |

3 	 ଜଷ୍ଟ-ଇନ୍-ଟାଇମ ୍ (JIT) କମ୍ପାଇଲର: କାର୍୍ଯ୍୍ୟଦକ୍ଷତାକୁ ଉନ୍ନତ 
କରିବା ପାଇ ଁ ଏହା ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | JIT ବାଇଟ୍ କୋ�ୋଡ୍ ର କିଛି 
ଅଂଶ ସଂକଳନ କରେ ଯେଉଥଁରିେ ସମାନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକଳାପ ଥାଏ, 
ଏବଂ ସଙ୍କଳନ ପାଇ ଁଆବଶ୍୍ୟକ ସମୟକୁ ହ୍ରାସ କରିଥାଏ | ଏଠାରେ, 
“କମ୍ପାଇଲର୍” ଶବ୍ଦଟି ଜାଭା ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍ ମେସିନ୍ (JVM) ର କମାଣ୍ଡ  
ସେଟ ରୁ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ CPU ର କମାଣ୍ଡ  ସେଟ ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଅନୁବାଦକକୁ 
ବୁଝାଏ |

ଜାଭା ଦେଶୀ ଇଣ୍ଟରଫେସ:୍ ଜାଭା ଦେଶୀ ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍(JNI) ହେଉଛି 
ଏକ ଢାଞ୍ଚା ଯାହାକି C, C ++, ଆସେମ୍ବଲି ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଅନ୍୍ୟ ଭାଷାରେ ଲିଖତି 
ଅନ୍୍ୟ ଏକ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ସହତି ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ କରିବାକୁ ଏକ ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍
ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ |

ଜାଭା ରେ ବାଇଟେକୋ�ୋଡ କଣ |

ସମୀକ୍ଷା

ଜାଭା ରେ ବାଇଟେକୋ�ୋଡ୍ ହେଉଛି ଜାଭା ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍ ମେସିନ୍ ପାଇ ଁକମାଣ୍ଡ 
ଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ସେଟ ଯାହା ସେଗଡୁ଼଼ିକର ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା ପାଇ ଁଦାୟୀ | ଏକ ଜାଭା 
ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ସଙ୍କଳନ କରିବା ପରେ, ଜାଭା ବାଇଟେକୋ�ୋଡ୍ ସଷୃ୍ଟି  ହୁଏ ଯାହାକି 
JVM ବ୍୍ୟବହାର କରି ଯେକୌ�ୌଣସି ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମରେ (ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ ନିର୍୍ଭରଶୀଳ) 
ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ ହୋ�ୋଇପାରିବ | ଏହା ଏକ .class ଫାଇଲ୍ ରେ ଉପସ୍ଥିତ |

ପରିସର

ଏହ ିପ୍ରବନ୍ଧଟି ଲକ୍ଷଷ୍ୟ ରଖଛିି:

•	 ଜାଭା ରେ ବାଇଟ୍ କୋ�ୋଡ୍ ର ଧାରଣା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର |

•	 ଏହାର ସୁବିଧା ଏବଂ ଅସୁବିଧା ବୁଝବିାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରନ୍ତୁ | ଜାଭା 
ରେ ବାଇଟେକୋ�ୋଡ୍ |

ଜାଭା ରେ ବାଇଟେକୋ�ୋଡ କ’ଣ?

ଆପଣ ଏକ ଦୁନିଆକୁ କଳ୍ପନା କରିପାରିବେ ଯେଉଠଁାରେ ଅପରେଟଂ 
ସିଷ୍ଟମ,୍ ପ୍୍ରରୋସେସର୍ ସ୍ଥାପତ୍୍ୟ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ବିଭିନ୍ନ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟତା ସହତି ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ 
ଡିଭାଇସ ୍ ପାଇ ଁ ଆମକୁ ଏକାଧକି ଥର କୋ�ୋଡ୍ ଲେଖବିାକୁ ପଡିବ | 
ଏହା ଏକ କ୍୍ଲଲାନ୍ତ ପ୍ରକ୍ରିୟା ହେବ | ଏହ ିଜନିିଷଗଡୁ଼଼ିକୁ ଧ୍ୟାନରେ ରଖ ିଜାଭା 
ଡେଭଲପର୍୍ମମାନେ ଥରେ ପଢ଼ନ୍ତୁ ଯେକୌ�ୌଣସି ସ୍ଥାନରେ ଲେଖନ୍ତୁ, ଯାହା 
ଜାଭା ଭାଷାରେ ଏକ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ଭାବରେ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ  ହେଲା | ଏହା ହାସଲ 
କରିବା ପାଇ ଁ, ଆମର ଜାଭା ଉତ୍ସ କୋ�ୋଡ୍ ସଂକଳନ କରିବା ପରେ 
ବାଇଟେକୋ�ୋଡ୍ ନାମକ ଏକ କୋ�ୋଡ୍ ସଷୃ୍ଟି  ହୁଏ | ଆମେ ବର୍ତତ୍ତମାନ ସେହ ି
ବିଷୟରେ ଆଲୋ�ୋଚନା କରିବା |

ଜାଭା ରେ ବାଇଟେକୋ�ୋଡ୍ ହେଉଛି ଜାଭା ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍ ମେସିନ୍ ପାଇ ଁକମାଣ୍ଡ 
ଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ସେଟ | ଜାଭା ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍ ମେସିନ୍, JVM ଭାବରେ ସଂକ୍ଷିପ୍ତ, 
ଜାଭା ରେ ଲିଖତି କୋ�ୋଡ୍ ଚଲାଇବା ପାଇ ଁ ଏକ କମ୍ପ୍ୟୁଟରକୁ ଅବଗତ  
କରିଥାଏ | ଯେତେବେଳେ ଏକ ଜାଭା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ସଂକଳିତ ହୁଏ, ବାଇଟ୍ 
କୋ�ୋଡ୍ ସଷୃ୍ଟି  ହୁଏ | ଏହା C ++ ରେ ଏକତ୍ରକାରୀ ସହତି ସମାନ |

ବାଇଟେକୋ�ୋଡ୍ ହେଉଛି ଏକ ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ-ସ୍ୱତନ୍ତ୍ର  ନିର୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ  ସେଟ 
କାରଣ ଏହା JVM ଦ୍ୱାରା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା ଏବଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ ହୋ�ୋଇଥାଏ | 
କୌ�ୌଣସି ପରିବର୍ତତ୍ତନ ବିନା ଏକାଧକି କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସ୍ଥାପତ୍୍ୟରେ ଚାଲୁଥବିା 
କୋ�ୋଡ୍ କୁ ମେସିନ୍ କିମ୍ବା ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ ନିର୍୍ଭରଶୀଳ କୋ�ୋଡ୍ କୁହାଯାଏ |

ବାଇଟେକୋ�ୋଡ୍ ନିମ୍ ୍ନ-ସ୍ତର ଏବଂ ଉଚ୍ଚ-ସ୍ତରୀୟ କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକର ସେଟ 
ମଧ୍ୟରେ ଅଛି | ଯେହେତୁ ଆମେ ଏକ ଉଚ୍ଚ ସ୍ତରୀୟ ଭାଷାରେ ଆମର 
କୋ�ୋଡ୍ ଲେଖ,ୁ ଏହା ବାଇଟେକୋ�ୋଡ୍ ରେ ସଂକଳିତ ହୁଏ, ଏବଂ ପରେ, 
JVM ଏହାକୁ ମେସିନ୍ କୋ�ୋଡ୍ ରେ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ, ଏକ ନିମ୍ ୍ନ ସ୍ତରର 
ନିର୍ଦ୍ଦେଶାବଳୀ  ସେଟ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ ହେବାକୁ ପ୍ରସ୍ତୁତ | ତେଣ,ୁ ଆମେ ନିମ୍ ୍ନ 
ସ୍ତର ଏବଂ ଉଚ୍ଚ ସ୍ତରୀୟ ଭାଷା ମଧ୍ୟରେ ବାଇଟେକୋ�ୋଡ୍ ଏକ କୋ�ୋଡ୍ ବୋ�ୋଲି 
କହଥିାଉ |

ସତ୍୍ୟ:

ଜାଭା ହେଉଛି ଏକ ସଂକଳିତ ଏବଂ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଥବିା ଭାଷା, 
ଅନ୍୍ୟୟାନ୍୍ୟ ଭାଷା ତୁଳନାରେ, ଯାହା ସଂକଳିତ କିମ୍ବା ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଥାଏ|

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.39.04-07 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଏହା କପିରି କାମ କରେ?

ଏକ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା ସହତି ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ପ୍ରକ୍ରିୟାକୁ ବୁଝବିା:

•	 ଜାଭା ରେ ଆମେ ଲେଖଥୁବିା କୋ�ୋଡ୍ କୁ ଉତ୍ସ କୋ�ୋଡ୍ କୁହାଯାଏ, ଯାହା 
ଏକ ଉଚ୍ଚ ସ୍ତରୀୟ ଭାଷାରେ ଲେଖାଯାଇଥାଏ | ଏକ ଉଚ୍ଚ ସ୍ତରୀୟ 
ଭାଷା ହେଉଛି ଏକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମର୍-ଅନୁକୂଳ ଭାଷା ଯାହା ଇଂରାଜୀରେ 
ଲିଖତି ଏବଂ ମାନବ ଭାଷାର ନିକଟତର | ଜାଭା ଫାଇଲ୍ ର 
ବିସ୍ତୃତକରଣ ହେଉଛି “.java” |

•	ଯେତେବ େଳେ ଆମେ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ କମ୍ପାଇଲ୍ କରିବା, କମ୍ପାଇଲର୍ 
“.java” ଫାଇଲ୍ ସଙ୍କଳନ କରେ ଏବଂ ଏକ “.class” ଫାଇଲ୍ ସଷୃ୍ଟି  
କରେ | ଏଥରିେ ବାଇଟେକୋ�ୋଡ୍ ଥାଏ |

•	ବ ାଇଟେକୋ�ୋଡ୍ ଆମକୁ ଅନ୍୍ୟ କୌ�ୌଣସି  ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମରେ “.class” 
ଫାଇଲ୍ ଚଲାଇବାକୁ ଅନୁମତି ଦିଏ |

• 	 କିନ୍ତୁ ଏହ ି ବାଇଟ୍ କୋ�ୋଡ୍ ଏହାକୁ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ କରିବା ପାଇ ଁ ଏକ 
ଅନୁବାଦକ ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ | ଏଠାରେ JVM ଚିତ୍ରକୁ ଆସେ | 
JVM ର ଏକ ଅନୁବାଦକ ଅଛି | ଏହା କୋ�ୋଡ୍ ଖଣ୍ଡକୁ ଖଣ୍ଡ ଖଣ୍ଡ କରି 
ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ କରେ, ଯଥା, ଗୋ�ୋଟଏ ଥରରେ ଗୋ�ୋଟଏ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ, 
ଯେପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଏହା ଏକ ତ୍ରୁଟି ନ ପାଇଥାଏ କିମ୍ବା କୋ�ୋଡ୍ ର ଶେଷକୁ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରିବା ସହତି ତାହା ହୋ�ୋଇନଥାଏ |

ତେଣ,ୁ ବାଇଟେକୋ�ୋଡ୍ ନିମ୍ ୍ନ ସ୍ତରୀୟ ଭାଷା ଏବଂ ଉଚ୍ଚ ସ୍ତରୀୟ ଭାଷା 
ମଧ୍ୟରେ ବୋ�ୋଲି କୁହାଯାଏ |

ଏକ ଉଦାହରଣ ଦେଖବିା |

ଧରାଯାଉ ତୁମେ  ଏକ କାଲକୁଲେଟର ଆପ ୍ ପାଇ ଁ ଜାଭାରେ କୋ�ୋଡ୍ 
ଲେଖଛି | ଏହା କିପରି ଭାବରେ ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣ ହୁଏ ଆମେ ସହଜରେ 
ବୁଝପିାରିବା |

ସବୁଧିା

ପ୍୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ ସ୍ୱତନ୍ତ୍ର ତା |

ଜାଭା ପ୍୍ରରୋଜେକ୍୍ଟ କୌ�ୌଣସି  ପରିବର୍ତତ୍ତନ ବିନା ଯେକୌ�ୌଣସି  ଟୁ ଲସ ରେ 
ସମାନ କୋ�ୋଡ୍ ଚଲାଇବା ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟରେ ଆରମ୍ଭ  ହୋ�ୋଇଥଲିା | ଜାଭା ରେ 
ବାଇଟେକୋ�ୋଡ୍ ର ଏହ ିଧାରଣା ଏହ ିଲକ୍ଷଷ୍ୟ ହାସଲ କରିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ 
କରେ | ବିଭିନ୍ନ ସିଷ୍ଟମ ୍ ପାଇ ଁ ବାଇଟେକୋ�ୋଡ୍ ଭିନ୍ନ ହୋ�ୋଇପାରେ, କିନ୍ତୁ 
ସେଗଡିୁକ JVM ଦ୍ୱାରା ସମସ୍ତ ସିଷ୍ଟମରେ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା ଏବଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ 
ହୋ�ୋଇଥାଏ |

ବାଇଟେକୋ�ୋଡ୍ ହେଉଛି ମେସିନ୍ ସ୍ତରୀୟ କୋ�ୋଡ୍ ଯାହା ଜାଭା ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍ 
ମେସିନ୍ ଉପରେ ଚାଲିଥାଏ | ଯେତେବେଳେ ବି ଏକ ଶ୍ରେଣୀ ଲୋ�ୋଡ୍ ହୁଏ, 
ଏହା ପ୍ରତି ଶ୍ରେଣୀ ପଦ୍ଧତିରେ ବାଇଟ୍ କୋ�ୋଡ୍ ର ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିମ ୍ ପାଇଥାଏ | 
ଯେତେବେଳେ ଏକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମର ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଶନ୍ ସମୟରେ ସେହ ି
ପଦ୍ଧତିକୁ ଡକାଯାଏ, ସେହ ିପଦ୍ଧତି ପାଇ ଁବାଇଟ୍ କୋ�ୋଡ୍ ଆହ୍ ୍ୱୱାନ  ହୁଏ | 
ଜାଭାକ କେବଳ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ସଙ୍କଳନ କରେ ନାହି ଁବରଂ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ପାଇ ଁ
ବାଇଟ୍ କୋ�ୋଡ୍ ମଧ୍ୟ ସଷୃ୍ଟି  କରେ | ଏହପିରି, ଆମେ ହୃଦୟଙ୍ଗମ କରିଛୁ ଯେ 
ବାଇଟ୍ କୋ�ୋଡ୍ ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ଜାଭାକୁ ଏକ ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ-ସ୍ୱତନ୍ତ୍ର  ଭାଷା କରିଥାଏ।

ପୋ�ୋର୍୍ଟଟେବଲିିଟି |

ଏହା ପୋ�ୋର୍୍ଟଟେବିଲିଟି ଯୋ�ୋଡିବାରେ ସାହାଯ୍୍ୟ କରେ ଯାହା ନିଶ୍ଚିତ କରେ 
ଯେ କୋ�ୋଡ୍ ବିଭିନ୍ନ ଡିଭାଇସରେ ଚାଲିପାରିବ | ଜାଭା ଦ୍ୱାରା ଲାଗ ୁ

ହୋ�ୋଇଥବିା “ଥରେ ଲେଖ, ଯେକୌ�ୌଣସି ସ୍ଥାନରେ ଚଲ” ନୀତି ସହତି 
ଏହା ଭଲ ଭାବରେ ପନୁଃଗଠତି  ଆମକୁ ଅନ୍୍ୟ କୌ�ୌଣସି  ଡିଭାଇସରେ 
ପନୁର୍୍ବବାର କୋ�ୋଡ୍ ଲେଖବିା ଆବଶ୍୍ୟକ ନାହି ଁ|

ଅସବୁଧିା

•	 ଅନୁବାଦକ କିମ୍ବା JVM ବିନା ବାଇଟେକୋ�ୋଡ୍ ଚାଲିପାରିବ ନାହି ଁ| 
ଯଦି କୌ�ୌଣସି  ଡିଭାଇସରେ JVM ନାହି ଁ, ବାଇଟେକୋ�ୋଡ୍ ସେହ ି
ଡିଭାଇସରେ ଚାଲିବ ନାହି ଁ|

•	ବ ାଇଟେକୋ�ୋଡ୍ ବିଶ୍ଳେଷଣ କରିବା କଷ୍ଟକର, କାରଣ ଏହା ବାଇନାରୀ 
ଆକାରରେ ଏବଂ ମଣଷି ଦ୍ୱାରା ବୁଝାପଡେ ନାହି ଁ|

ଉପସଂହାର

•	 ଜାଭା ରେ ବାଇଟେକୋ�ୋଡ୍ ହେଉଛି ଜାଭା ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍ ମେସିନ୍ ପାଇ ଁ
କମାଣ୍ଡ ଗଡୁ଼଼ିକର ଏକ ସେଟ |

•	ବ ାଇଟେକୋ�ୋଡ୍ ହେଉଛି ଏକ ପ୍ ୍ଲଲାଟଫର୍୍ମ-ସ୍ୱତନ୍ତ୍ର   କୋ�ୋଡ୍ |

•	ବ ାଇଟେକୋ�ୋଡ୍ ହେଉଛି ଏକ କୋ�ୋଡ୍ ଯାହା ନିମ୍ ୍ନ ସ୍ତରୀୟ ଭାଷା ଏବଂ 
ଉଚ୍ଚ ସ୍ତରୀୟ ଭାଷା ମଧ୍ୟରେ ଅବସ୍ଥିତ |

•	 ଜାଭା କୋ�ୋଡ୍ ସଙ୍କଳନ ହେବା ପରେ, ବାଇଟେକୋ�ୋଡ୍ ସଷୃ୍ଟି  ହୁଏ, 
ଯାହାକି JVM ବ୍୍ୟବହାର କରି ଯେକୌ�ୌଣସି ମେସିନରେ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ 
ହୋ�ୋଇପାରିବ |

•	ଯେତେବ େଳେ ଆମେ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ କମ୍ପାଇଲ୍ କରିବା, କମ୍ପାଇଲର୍ 
“.java” ଫାଇଲ୍ ସଙ୍କଳନ କରେ ଏବଂ ଏକ “.class” ଫାଇଲ୍ ସଷୃ୍ଟି  
କରେ |

•	 ଏହାକୁ ଚଳାଇବା ପାଇ ଁ ବାଇଟ୍ କୋ�ୋଡ୍ ଏକ ଅନୁବାଦକ ଆବଶ୍୍ୟକ 
କରେ | ତେଣ,ୁ JVM ଏକ ଅନୁବାଦକ ଭାବରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ |

•	 ଜାଭା ଉଭୟ ସଂକଳିତ ଏବଂ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଛି |

ଜାଭା ରେ କ୍୍ଲଲାସପାଥ ୍କପିରି ସେଟ କରିବେ?

•	 ପଢ଼ନ୍ତୁ 

•	 ଆଲୋ�ୋଚନା କରନ୍ତୁ |

•	 ଅଭ୍୍ୟୟାସ କର |

•	 ଭିଡିଓ

•	 ପାଠ୍୍ୟକ୍ରମ

CLASSPATH ସେହ ି ସ୍ଥାନକୁ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରେ ଯେଉଠଁାରେ ସମସ୍ତ 
ଆବଶ୍୍ୟକୀୟ ଫାଇଲ୍ ଉପଲବ୍ଧ ଯାହା ପ୍ରୟୋ�ୋଗରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | 
ଜାଭା କମ୍ପାଇଲର୍ ଏବଂ JVM (ଜାଭା ଭର୍୍ଚଚୁ ଆଲ୍ ମେସିନ୍) ଆବଶ୍୍ୟକ 
ଫାଇଲଗଡୁ଼଼ିକୁ ଖୋ�ୋଜବିା ପାଇ ଁCLASSPATH ବ୍୍ୟବହାର କରେ | ଯଦି 
CLASSPATH ସେଟ ହୋ�ୋଇନାହି ଁ, ଜାଭା କମ୍ପାଇଲର୍ ଆବଶ୍୍ୟକୀୟ 
ଫାଇଲଗଡିୁକ ସନ୍ଧାନ କରିବାରେ ଅବଗତ  ହେବ ନାହି ଁ ଏବଂ ତେଣ ୁ
ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ତ୍ରୁଟି ପକାଇବ |

ତ୍ରୁଟି: ମୁଖ୍୍ୟ ଶ୍ରେଣୀ <ଶ୍ରେଣୀ ନାମ> (ଯଥା GFG) ସନ୍ଧାନ କିମ୍ବା ଲୋ�ୋଡ୍ 
ହୋ�ୋଇପାରିଲା ନାହି ଁ|

CLASSPATH ସେଟ ହେବାପରେ ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ତ୍ରୁଟି ସମାଧାନ ହୁଏ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.39.04-07 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଜାଭା

ଆଉଟପୁଟ

GeekForGeeks!

ୱଣି୍୍ଡଡୋଜ୍ ରେ JAVA ରେ CLASSPATH ସେଟ କରନ୍ତୁ |

କମାଣ୍ଡ  ପ୍ରମ୍ପପ୍ଟ:

PATH =।; C: \ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ଫାଇଲ୍ \ ଜାଭା \ JDK1.6.20 \ ବିନ୍ ସେଟ 
କରନ୍ତୁ |

ଟିପନ୍ତୁ: ସେମି-କୋ�ୋଲନ୍ (;) ଏକ ବିଚ୍ଛିନ୍ନକର୍ତ୍ତା ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଏବଂ 
ଡଟ୍ (।) ହେଉଛି ଉପରୋ�ୋକ୍ତ କମାଣ୍ଡ ରେ CLASSPATH ର ଡିଫଲ୍୍ଟ 
ମଲୂ୍୍ୟ |

GUI:

1	ଷ୍ଟାର୍୍ଟ   ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

2	 କଣ୍୍ଟ୍ରରୋଲ ପ୍୍ୟୟାନେଲ୍ କୁ ଯାଆନ୍ତୁ |

ଚିତ୍ର

3	 ସିଷ୍ଟମ ୍ଏବଂ ସରୁକ୍ଷା ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

ଚିତ୍ର

4	 ଉନ୍ନତ ସିଷ୍ଟମ ୍ସେଟଂସମହୂ ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

ଚିତ୍ର

5	 ପରିବେଶ ଭେରିଏବଲ୍ ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

ଚିତ୍ର

6	 ସିଷ୍ଟମ ୍ଭେରିଏବଲ୍ ଅନ୍ତର୍୍ଗତ ନ୍୍ୟୟୁ ଉପରେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

ଚିତ୍ର

7	ଭେ ରିଏବଲ୍ ନାମ ଭାବରେ CLASSPATH ଏବଂ ଭେରିଏବଲ୍ 
ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ଭାବରେ ଫାଇଲ୍ ର ପଥ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ |

ଚିତ୍ର

ଠକି ଅଛି ଚୟନ କରନ୍ତୁ |

ଲିନକ୍ସରେ CLASSPATH ସେଟ କରନ୍ତୁ |

କମାଣ୍ଡ ନାମା:

ଆପଣ ଜାଭା କେଉଠଁାରେ ଇନଷ୍ଟଲ୍ କରିଛନ୍ତି ଜାଣନ୍ତୁ, ଏହା / usr 
/ lib / jvm ପଥରେ ଅଛି | ବ୍୍ୟବହାର କରି / etc / ପରିବେଶରେ 
CLASSPATH ସେଟ କରନ୍ତୁ |

sudo <ସମ୍ପାଦକ ନାମ> / etc / ପରିବେଶ |

ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ଧାଡ଼଼ିଗଡିୁକ ଯୋ�ୋଡନ୍ତୁ,

JAVA_HOME = “/ usr / lib / jvm / <java ଫୋ�ୋଲ୍୍ଡର (ଉଦାହରଣ 
ସ୍ୱରୂପ   java-1.8.0- openjdk-amd64>) / ବିନ୍”

JAVA_HOME ରପ୍ତାନି କରନ୍ତୁ |

CLASSPATH = “।: / Usr / lib / jvm / <java folder> / lib: / 
home / name / Desktop”

CLASSPATH ରପ୍ତାନି କରନ୍ତୁ |

ଟିପନ୍ତୁ: କଲନ୍ (:) ଏକ ପଥୃକ ଡିରେକ୍ଟୋରୀ ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ 
ଏବଂ ଡଟ୍ (।) ହେଉଛି ଉପରୋ�ୋକ୍ତ କମାଣ୍ଡ ରେ CLASSPATH ର ଡିଫଲ୍୍ଟ 
ମଲୂ୍୍ୟ |

କରେଣ୍ଟ  CLASSPATH ଯାଞ୍ଚ କରିବାକୁ, ଚଲାନ୍ତୁ |

echo $ {CLASSPATH}

କୀ ଶବ୍ଦ |

JavaKeywords

ଜାଭା କୀ ଶବ୍ଦଗଡିୁକ ସଂରକ୍ଷିତ ଶବ୍ଦ ଭାବରେ ମଧ୍ୟ ଜଣାଶୁଣା | କୀ 
ଶବ୍ଦଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଶବ୍ଦ ଯାହାକି ଏକ ସଂକେତର ଚାବି ଭାବରେ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିଥାଏ |

ଜାଭା କୀ ଶବ୍ଦର ତାଲିକା |

Javakeywords orreservedwordsaregivenbelow ର ଏକ 
ତାଲିକା:

1	 ବସି୍ତୃତ: ଜାଭା ଅବଷ୍ଟ୍ରାକ୍୍ଟ କୀୱାର୍୍ଡ ଏକ ଅବଷ୍ଟ୍ରାକ୍୍ଟ ଶ୍ରେଣୀ ଘୋ�ୋଷଣା 
କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଏକ ଅବଷ୍ଟ୍ରାକ୍୍ଟ କ୍୍ଲଲାସ ୍ ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍ ର 
ଇମ୍ପ୍ଲାନମେଣ୍ଟେସନ୍ ପ୍ରଦାନ କରିପାରିବ |

2	 ବୁଲୟନ୍: ଏକ ବୁଲିୟାନ୍ ପ୍ରକାର ଭାବରେ ଏକ ଭେରିଏବଲ୍ ଘୋ�ୋଷଣା 
କରିବାକୁ ଜାଭା ବୁଲିୟନ୍ କୀୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଏହା True ଏବଂ 
Falsevaluesonly ଧରିପାରେ |

3	 Break ବ୍ରେକ୍: ଲୁପ ୍ ଭାଙ୍ଗିବ ା କିମ୍ବା ସଇୁଚ୍ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ଭାଙ୍ଗିବ ା 
ପାଇ ଁଜାଭା ବ୍ରେକ୍ କୀୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଏହା ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସର୍ତତ୍ତଗଡିୁକର 
ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମର କରେଣ୍ଟ  ପ୍ରବାହକୁ ଭାଙ୍ଗେ |

4	 ବାଇଟ୍: ଏକ ଭେରିଏବଲ୍ ଟାଟାନ୍ ହୋଲ୍ ୍ଡ 8-ବିଟଡାଭାଲ୍୍ୟୟୁ ଘୋ�ୋଷଣା 
କରିବାକୁ ଜାଭାବାଇଟ୍ କୀୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

5	 କେସ:୍ ଟେକ୍ସଟ୍ ର ବ୍ ୍ଲକ୍ ଚିହ୍ନଟ କରିବାକୁ ସଇୁଚ୍ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ସହତି 
ଜାଭା କେସ ୍କୀୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

6	 ଧରିବା: ଚେଷ୍ଟା ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ଦ୍ୱାରା ସଷୃ୍ଟି  ହୋ�ୋଇଥବିା ବ୍୍ୟତିକ୍ରମଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ଧରିବା ପାଇ ଁ ଜାଭା କ୍୍ୟୟାଚ୍ କୀୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଏହା ନିଶ୍ଚିତ 
ଭାବରେ ପରବର୍ତ୍ତୀ ସମୟରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହେବ |

7	 ଚାର୍: ଜାଭା ଚାର୍ କୀୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହାର ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ଘୋ�ୋଷଣା କରିବାକୁ 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଯାହା ସ୍ୱାକ୍ଷରିତ ହୋ�ୋଇନଥବିା 16-ବିଟ୍ ୟୁନିକୋ�ୋଡ୍ 
ଅକ୍ଷର ଧାରଣ କରିପାରିବ |

8	 class : Javaclasskeywordisusedtodeclareaclass |

9	 continue : ଲୁପ ୍ଜାରି ରଖବିା ପାଇ ଁଜାଭା ଜାରି କୀୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହୃତ 
ହୁଏ | ଏହା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମର କରେଣ୍ଟ  ପ୍ରବାହକୁ ଜାରି ରଖେ ଏବଂ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
ଅବସ୍ଥାରେ ଅବଶଷି୍ଟ କୋ�ୋଡ୍ ଛାଡିଦିଏ |
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10	ଡିଫଲ୍୍ଟ: ଏକ ସଇୁଚ୍ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟରେ 
Javadefaultkeywordisusedtospecifythe ଡିଫଲ୍୍ଟ କୋ�ୋଡ୍ |

11	do : ଏକ ଲୁପ ୍ଘୋ�ୋଷଣା କରିବାକୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟରେ ଜାଭା 
do କୀୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଏହା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମର ଏକ ଅଂଶକୁ ଅନେକ 
ଥର ପନୁରାବୃତ୍ତି କରିପାରିବ |

12	ଡବଲ୍: ଏକ ଭେରିଏବଲ୍ ଘୋ�ୋଷଣା କରିବାକୁ ଜାଭା ଡବଲ୍ କୀୱାର୍୍ଡ 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଯାହା 64-ବିଟ୍୍ଫ ଫ୍୍ଲଲୋଟଂ-ପଏଣ୍ଟ ନମ୍ବର ଧରିପାରେ |

13	else : ଜାଭେଲସେକି ୱାର୍୍ଡସାଇଡ୍ ଟୋ�ୋଇଣ୍ଡିକେଟେ ବିକଳ୍ପ 
ଶାଖାସିନାନିଷ୍ଟଷ୍ଟେମେଣ୍ଟ |

14	enum: କନଷ୍ଟାଣ୍ଟର ଏକ ସ୍ଥିର ସେଟ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିବାକୁ ଜାଭା enum 
କୀୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | Enum କନଷ୍ଟଟ୍ରକ୍୍ଟର୍୍ସ ସର୍୍ବଦା ପ୍ରାଇଭେଟ କିମ୍ବା 
ଡିଫଲ୍୍ଟ |

15	ଏକ୍ସଟେନସନ  କରେ: ଜାଭା ବିସ୍ତାରିତ କୀୱାର୍୍ଡକୁ ସଚୂାଇବା ପାଇ ଁ
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଯେ ଏକ ଶ୍ରେଣୀ ଅନ୍୍ୟ ଶ୍ରେଣୀ ଅରିଣ୍ଟେରଫେସରୁ 
ଉତ୍ପନ୍ନ ହୋ�ୋଇଛି |

16	ଫାଇନାଲ୍: ଏକ ଭେରିଏବଲ୍ ଏକ ସ୍ଥିର ମଲୂ୍୍ୟ ଧାରଣ କରିବାକୁ 
ସଚୂାଇବା ପାଇ ଁ ଜାଭା ଫାଇନାଲ୍ କୀୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଏହା 
avariable ସହତି ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

17	finally : ଜାଭା ଶେଷରେ କୀୱାର୍୍ଡ ଏକ ଚେଷ୍ଟା-ଧରିବା ସଂରଚନାରେ 
କୋ�ୋଡ୍ ର ଏକ ବ୍ ୍ଲକକୁ ସଚୂିତ କରେ | ଏହ ିବ୍ ୍ଲକ୍ ସର୍୍ବଦା ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟଭ୍ 
ହ୍୍ୟୟାଣ୍ଡେଲର୍ ନୁହେ ଁକି ନାହି ଁଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ ହୁଏ |

18 ଫ ଲ୍ୋଟ : ଜାଭା ଫ୍ଲୋଟ  କୀ ଶବ୍ଦ ବ୍୍ୟବହାର ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟ ଘୋ�ୋଷଣା କରିବାକୁ 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଯାହା a32-bitfloating-pointnumber ଧାରଣ 
କରିପାରିବ |

19	for : ଲୁପ ୍ ପାଇ ଁ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରିବା ପାଇ ଁ କୀୱାର୍୍ଡ ପାଇ ଁ ଜାଭା 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | କିଛି ସର୍ତତ୍ତ ସତ୍୍ୟ ହେଲେ ଏହା ବାରମ୍ବାର କମାଣ୍ଡ  / 
ଫଙ୍କଟିଓର ଏକ ସେଟ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | 
ଯଦି ପନୁରାବୃତ୍ତି ସଂଖ୍୍ୟୟା ସ୍ଥିର ହୋ�ୋଇଛି, ତେବେ ଏହାକୁ ଲୁପ ୍ପାଇ ଁ
ସପୁାରିଶ କରାଯାଏ|

20	if : Javaifkeywordteststhe କଣ୍ଡିଶନ୍।

21	implements : ଏକ ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରିବା ପାଇ ଁ
ଜାଭା କୀୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହାର କରେ |

22	import : ଜାଭା ଆମଦାନୀ କୀୱାର୍୍ଡ ଶ୍ରେଣୀ ଏବଂ ଇଣ୍ଟରଫେସଗଡୁ଼଼ିକୁ 
କରେଣ୍ଟ  ଉତ୍ସ କୋ�ୋଡ୍ ପାଇ ଁଉପଲବ୍ଧ ଏବଂ ଉପଲବ୍ଧ କରିଥାଏ |

23	instance of : ଜାଭା ଇନଷ୍ଟାଣ୍ଟ କୀୱାର୍୍ଡ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କ୍୍ଲଲାସରର 
ଏକ ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରେ କି ନାହି ଁ ପରୀକ୍ଷା କରିବାକୁ 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

24	int: ଜାଭେଣ୍ଟ୍ କୀୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହୃତ ଏକ ଭେରିଏବଲ୍ ଟୋ�ୋକଲେର୍ 
କରେ ଯାହା ଏକ 32-ବିଟ୍ ଇଣ୍ଟିଜର୍ ଧାରଣ କରିପାରିବ |

25	ଇଣ୍ଟରଫେସ:୍ ଏକ ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍ଘୋ�ୋଷଣା କରିବାକୁ ଜାଭାଣ୍ଟର୍୍ଫଫେ ସ ୍
କୀୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଏଥରିେ କେବଳ ବିସ୍ତୃତ ପଦ୍ଧତି ରହପିାରେ |

26	long : Javalongkeywordisusedtodeclarea ଭେରିଏବଲ୍ 
ଯାହା ଏକ 64-ବିଣ୍ଟିଣ୍ଟେଜର୍ ଧରିପାରେ |

27	native : ଜାଭା ଦେଶୀ କୀୱାର୍୍ଡ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଯେ 
JNI (JavaNativeInterface) ବ୍୍ୟବହାର କରି ଦେଶୀ କୋ�ୋଡ଼ରେ 
ଏକ ପଦ୍ଧତି ପ୍ରୟୋ�ୋଗ କରାଯାଏ |

28	new : Javanew keywordisusedtocreate newobjects |

29	ନଲ୍: ଜାଭା ନଲ୍ କୀୱାର୍୍ଡ ସଚୂାଇବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଯେ ଏକ 
ରେଫରେନ୍ ୍ସ କ anything ଣସି ଜନିିଷକୁ ସଚୂିତ କରେ ନାହି ଁ| ଏହା 
ଅଳିଆ ଆବର୍୍ଜନାକୁ ରିମଭୁ  କରେ |

30 ପ୍୍ୟୟାକେଜ୍: ଜାଭା ପ୍୍ୟୟାକେଜ ୍କୀୱାର୍୍ଡ ଏକ ଜାଭା ପ୍୍ୟୟାକେଜ ୍ଘୋ�ୋଷଣା 
କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଯେଉଥଁରିେ କ୍୍ଲଲାସ ୍ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁକ୍ତ  |

31	ପ୍ରାଇଭେଟ  : ଜାଭା ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ କୀୱାର୍୍ଡ ହେଉଛି ଏକ ଆକ୍ସେସ ୍
ମୋ�ୋଡିଫାୟର୍ | ଏହା ସଚୂାଇବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଯେ ଏକ ପଦ୍ଧତି 
କିମ୍ବା ଭେରିଏବଲ୍ ବୋ�ୋଧହୁଏ କେବଳ କ୍୍ଲଲାସ ୍ ଆକ୍ସେସ ୍ ହୋ�ୋଇଛି 
ଯେଉଥଁରିେ ଘୋ�ୋଷିତ ହୋ�ୋଇଛି |

32	protected : ଜାଭା ସଂରକ୍ଷିତ କୀୱାର୍୍ଡ ହେଉଛି ଏକ ଆକ୍ସେସ ୍
ମୋ�ୋଡିଫାୟର୍ | ଏହା ପ୍୍ୟୟାକେଜ ୍ଭିତରେ ଏବଂ ପ୍୍ୟୟାକେଜ ୍ବାହାରେ 
ଉପଲବ୍ଧ ହୋ�ୋଇପାରିବ କିନ୍ତୁ କେବଳ ଉତ୍ତରାଧକିାରୀ ମାଧ୍ୟମରେ | 
ଏହା ଶ୍ରେଣୀ ସହତି ପ୍ରୟୋ�ୋଗ ହୋ�ୋଇପାରିବ ନାହି ଁ|

33 public : ଜାଭା ପବ୍ ୍ଲଲିକ୍ କୀୱାର୍୍ଡ ହେଉଛି ଏକ ଆକ୍ସେସ ୍ମୋ�ୋଡିଫାୟର୍ 
| ଏହା ସଚୂାଇବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଯେ ଏକ ଆଇଟମ ୍ଯେକୌ�ୌଣସି 
ସ୍ଥାନରେ ଉପଲବ୍ଧ ଅଟେ | ଏହା ଅନ୍୍ୟ ସମସ୍ତ ପରିବର୍ତତ୍ତନକାରୀଙ୍କ 
ମଧ୍ୟରେ ସର୍୍ବ ବୃହତ ପରିସର ଅଟେ |

34	ରିଟର୍୍ନ: sexecution  ସମ୍ପୂର୍ଣଣ୍ଣ ହେବା ପରେ ଏକ ପଦ୍ଧତିରୁ ଫେରିବା 
ପାଇ ଁଜାଭା ରିଟର୍୍ନ କୀୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

35	short : ଜାଭା ସର୍୍ଟକେୱାର୍୍ଡସ ୍ ଏକ ଭେରିଏବଲ୍ ଟୋ�ୋକଲେର୍ 
ବ୍୍ୟବହାର କରେ ଯାହା 16-ବିଟିନେଜର୍ ଧରିପାରେ |

36	ଷ୍ଟାଟକ୍: ଏକ ଭେରିଏବଲ୍ ବା ପଦ୍ଧତି ଏକ ଶ୍ରେଣୀ ପଦ୍ଧତି ବୋ�ୋଲି 
ସଚୂାଇବା ପାଇ ଁଜାଭା ଷ୍ଟାଟକ୍ କୀୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଜାଭା ରେ 
ଷ୍ଟାଟକ୍ କୀୱାର୍୍ଡ ମେମୋ�ୋରୀ ଅପରେଟଂ ପାଇ ଁ ମୁଖ୍୍ୟ ଭାବରେ 
ବ୍୍ୟବହୃତ |

37	strictfp: ପୋ�ୋର୍୍ଟଟେବିଲିଟି ସନିୁଶ୍ଚିତ କରିବା ପାଇ ଁ ଫ୍ଲୋଟ ଂ ପଏଣ୍ଟ 
ଗଣନାକୁ ସୀମିତ କରିବା ପାଇ ଁjava strictfp ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

38	ସପୁର: ଜାଭା ସପୁର କୀୱାର୍୍ଡ ହେଉଛି ଏକ ରେଫରେନ୍ ୍ସ ଭେରିଏବଲ୍ 
ଯାହା ପ୍୍ୟୟାରେଣ୍ଟ୍ କ୍୍ଲଲାସ ୍ଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ ସଚୂାଇବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | 
ଏହାକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରେ |

39	ସଇୁଚ୍: ଜାଭା ସଇୁଚ୍ କୀୱାର୍୍ଡ ଏକ ସଇୁଚ୍ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ଧାରଣ କରେ 
ଯାହା ପରୀକ୍ଷଣ ମଲୂ୍୍ୟ ଉପରେ ଆଧାର କରି କୋ�ୋଡ୍ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ 
କରେ |

40	ସିଙ୍୍କ୍ରରୋନାଇଜଡ୍: ମଲ୍୍ଟଟି  ଥ୍ରେଡେଡ୍ କୋ�ୋଡ୍ ରେ ଜଟିଳ ବିଭାଗ କିମ୍ବା 
ପଦ୍ଧତି ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିବାକୁ ଜାଭା ସିଙ୍୍କ୍ରରୋନାଇଜଡ୍ କୀୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହୃତ 
ହୁଏ |

41 this : ଜାଭାରେ  ଏହ ିୱକିୱାର୍୍ଡକୁ ଏକ ପଦ୍ଧତି କିମ୍ବା କନଷ୍ଟଟ୍ରକ୍୍ଟରରେ 
କରେଣ୍ଟ  ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ |

42	ଥ୍୍ରରୋ: ଜାଭା ଥ୍୍ରରୋ କୀୱାର୍୍ଡ ସ୍ପଷ୍ଟ ଭାବରେ ଏକ ବ୍୍ୟତିକ୍ରମ ପକାଇବା 
ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଥ୍୍ରରୋ କୀୱାର୍୍ଡ ମୁଖ୍୍ୟତଃ  କଷ୍ଟମ ୍ ବ୍୍ୟତକି୍ରମ 
ପକାଇବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | 

43	ଥ୍୍ରରୋ: ଏକ ବ୍୍ୟତିକ୍ରମ ଘୋ�ୋଷଣା କରିବାକୁ ଜାଭା ଥ୍୍ରରୋ କୀୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହୃତ 
ହୁଏ | ଯାଞ୍ଚ ହୋ�ୋଇଥବିା ବ୍୍ୟତିକ୍ରମଗଡିୁକ ଥ୍୍ରରୋ ସହତି ଏକ୍ସଟେନସନ  
କରାଯାଇପାରେ |

44	transient : କ୍ରମିକୀକରଣରେ ଜାଭା କ୍ଷଣସ୍ଥାୟୀ କୀୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହୃତ 
ହୁଏ | ଯଦି ଆପଣ କୌ�ୌଣସି ତଥ୍୍ୟ  ସଦସ୍୍ୟଙ୍କୁ କ୍ଷଣସ୍ଥାୟୀ ଭାବରେ 
ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରନ୍ତି, ଏହା କ୍ରମିକ ହୋ�ୋଇଯିବ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.39.04-07 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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45 try : କୋ�ୋଡ୍ ର ଏକ ବ୍ ୍ଲକ୍ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  କରିବାକୁ ଜାଭା ଚେଷ୍ଟା କୀୱାର୍୍ଡ 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଯାହା ବ୍୍ୟତକି୍ରମ ପାଇ ଁପରୀକ୍ଷା ହେବ | ଚେଷ୍ଟା ବ୍ ୍ଲକକୁ 
ଧରିବା କିମ୍ବା ଶେଷରେ ଅବରୋ�ୋଧ କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ |

46	void :ଏକ ପଦ୍ଧତିର ଟର୍୍ନ ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ନାହି ଁନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିବାକୁ  ଜାଭା ଭଏଡ୍ 
କୀୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

47	volatile : ଜାଭା ଅସ୍ଥିର କୀୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଓ ସଚୂିତ କରେ ଯେ 
ଏହା  ସହଜରେ ପରିବର୍ତତ୍ତନ ହୋ�ୋଇପାରେ |

48	while : ଜାଭା ଯେତେବେଳେ କି ୱାର୍୍ଡ କିଛି ସମୟ ଲୁପ ୍ ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  
କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଏହ ିଲୁପ ୍ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମର ଏକ ଅଂଶକୁ ଅନେକ 
ଥର ପନୁରାବୃତ୍ତି କରେ |

ଜାଭା ରେ ଡାଟା ଟାଇପ ୍|  (Datatypes in Java)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗୁଡକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ଅବଗତ  ହେବେ |
•	 ତଥ୍୍ୟ ଟାଇପ ୍ପ୍ରକାର 
•	 ଜାଭା ପ୍ରିମିଟିଭ୍ ଡାଟା   ଟାଇପ ୍
•	 ଅଣ-ପ୍ରାଥମିକ-ଡାଟା ଟାଇପ ୍|

ଡାଟା   ଟାଇପସିନ୍ ଜାଭା |

ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାରଗଡିୁକ ବିଭିନ୍ନ ଆକାର ଏବଂ ମଲୂ୍୍ୟ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ ଯାହା 
ଭେରିଏବଲ୍ ରେ ଗଚ୍ଛିତ ହୋ�ୋଇପାରିବ | ଜାଭାରେ ଦୁଇ ପ୍ରକାରର ତଥ୍୍ୟ 
ଟାଇପ ୍ଅଛି:

ଆଦିମ ତଥ୍୍ୟ ପ୍ରକାର: ଆଦିମ ତଥ୍୍ୟ ପ୍ରକାରଗଡୁ଼଼ିକରେ ବୁଲିଅନ୍, ଚାର୍, 
ବାଇଟ୍, ସର୍୍ଟ, ଇଣ୍ଟ, ଲମ୍ବା, ଫ୍ଲୋଟ  ଏବଂ ଡବଲ୍ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁକ୍ତ  |

ଅଣ-ପ୍ରିମିଟିଭ୍ ତଥ୍୍ୟ ଟାଇପ:୍ ତାପରେ-ଆଦିମ ତଥ୍୍ୟ ପ୍ରକାରଗଡୁ଼଼ିକରେ 
ଶ୍ରେଣୀ, ଇଣ୍ଟରଫେସ,୍ ଏବଂ ଆରେ ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁକ୍ତ  |

ଜାଭା ପ୍ରିମିଟିଭ୍ ତଥ୍୍ୟ  ଟାଇପ ୍|

ଜାଭା ଭାଷାରେ, ଆଦିମ ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାରଗଡିୁକ ହେଉଛି ତଥ୍୍ୟ  ମନିପୁଲେସନ୍ 
ର ନିର୍୍ମମାଣକାରୀ ବ୍ ୍ଲକ | ଜାଭା ଭାଷାରେ ଏଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି ମୌ�ୌଳିକ  ତଥ୍୍ୟ 
ଟାଇପ ୍ଅଟେ |

ଟିପ୍ପଣୀ : ଜାଭା ହେଉଛି ଏକ ଷ୍ଟାଟକ୍ ଟାଇପ ୍ ହୋ�ୋଇଥବିା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ 
ଭାଷା| ଏହାର ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି, ଏହାର ବ୍୍ୟବହାର ପରୂ୍୍ବରୁ ସମସ୍ତ ଭେରିଏବଲ୍ 
ଘୋ�ୋଷିତ ହେବା ଜରୁରୀ |

ସେଠାରେ 8 ଟାଇପ ୍ପ୍ରଫିମିଟିଭ୍ ତଥ୍୍ୟ ଟାଇପ:୍

1	 boolean datatype 

2	 byte datatype 

3	 char datatype 

4	 sort datatype 

5	 int datatype

6	 long datatype 

7	 float datatype 

8	 double datatype 

ଜାଭା ତଥ୍୍ୟ  ଟାଇପ ୍|

ତଥ୍୍ୟ  ଟାଇପ ୍| ଡିଫଲ୍୍ଟ ମଲୂ୍୍ୟ ଡିଫଲ୍୍ଟ ଆକାର
boolean ମିଥ୍୍ୟୟା 1 ବିଟ୍ |

char '\ u0000' 2 ବିଟ୍ |
byte 0 1 ବାଇଟ୍ |
short 0 2 ବାଇଟ୍ |

int 0 4 ବାଇଟ୍ |
long 0L 8 ବାଇଟ୍ |
float 0.0f 4 ବାଇଟ୍ |

double 0.0d 8 ବାଇଟ୍ |

ବୁଲିଅନ୍ ତଥ୍୍ୟ  ଟାଇପ ୍|

କେବଳ ଦୁଇଟି ସମ୍ଭାବ୍୍ୟ ମଲୂ୍୍ୟ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରିବା ପାଇ ଁବୁଲିୟନ୍ ତଥ୍୍ୟ  
ପ୍ରକାର ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ: ସତ ଏବଂ ମିଥ୍୍ୟୟା | ଏହ ିତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର ସରଳ 
ଫ୍୍ଲ ଲାଗଷ୍ଟାଟ୍ଟ୍ରାକ୍୍ଟଟ୍୍ରରୁ  / ମିଥ୍୍ୟୟା ଅବସ୍ଥା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ବୁଲିଅନ୍ ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର ଏକ ବିଟ୍ ସଚୂନା ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ, କିନ୍ତୁ ଏହାର 
“ଆକାର” ସଠକି୍ ଭାବରେ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇପାରିବ ନାହି ଁ|

ଉଦାହରଣ:

ବୁଲିଅନ୍ = ମିଥ୍୍ୟୟା |
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ବାଇଟ୍ ଡାଟା   ଟାଇପ ୍|

ବାଇଟ୍ ଡାଟା ଟାଇପ ହେଉଛି ଆଦିମ ଡାଟା ଟାଇପଏକ ଉଦାହରଣ | 
ଏହା ଏକ 8-ବିଟ୍ ହସ୍ତାକ୍ଷରିତ  ଦୁଇଟିର ସଂପନ୍ନ ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ସଂଖ୍୍ୟୟା | ଏହାର 
ମଲୂ୍୍ୟ-ପରିସର -128 ରୁ 127 ମଧ୍ୟରେ (ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ ) | ଏହାର ସର୍୍ବନିମ୍ ୍ନ 
ମଲୂ୍୍ୟ ହେଉଛି -128 ଏବଂ ସର୍୍ବବାଧକି ମଲୂ୍୍ୟ ହେଉଛି 127. ଏହାର 
ଡିଫଲ୍୍ଟ ମଲୂ୍୍ୟ 0 |

ବଡ଼ ଆରେ ମେମୋ�ୋରୀ ଷ୍୍ଟଟୋରେଜ  କରିବା ପାଇ ଁବାଇଟ୍ ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଯେଉଠଁାରେ ମେମୋ�ୋରୀ ସଞ୍ଚୟ ଅଧକି ଆବଶ୍୍ୟକ | ଏହା 
ସେଭ୍ ସ୍ପେସ ୍କାରଣ abyte ଏକ ଇଣ୍ଟିଜର୍ ଠାରୁ 4 ଗଣୁ ଛୋ�ୋଟ ଅଟେ | 
ଏହା ମଧ୍ୟ “int” ତଥ୍୍ୟ ଟାଇପ ୍ସ୍ଥାନରେ ବ୍୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ |

ଉଦାହରଣ:

ବାଇଟ୍ a = 10, ବାଇଟ୍ = -20 |

ସର୍୍ଟ ଡାଟା   ଟାଇପ ୍|

ସଂକ୍ଷିପ୍ତ ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର ହେଉଛି ଏକ 16-ବିଟ୍ ହସ୍ତାକ୍ଷରିତ ଦୁଇଟିର ସଂପନ୍ନ 
ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ସଂଖ୍୍ୟୟା | ଏହାର ମଲୂ୍୍ୟ-ପରିସର -32,768 ରୁ 32,767 (ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ ) 
ମଧ୍ୟରେ ଅଛି | ଏହାର ସର୍୍ବନିମ୍ ୍ନ ମଲୂ୍୍ୟ -32,768 ଏବଂ ସର୍୍ବବାଧକି ମଲୂ୍୍ୟ 
32,767.Itsdefaultvalueis0 |

କ୍ଷୁଦ୍ର ଡାଟା ଟାଇପ  ମଧ୍ୟ ବାଇଟ୍ ଡାଟା ଟାଇପ ପରି ମେମୋ�ୋରୀ ସଞ୍ଚୟ 
କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇପାରେ | ଏକ ସଂକ୍ଷିପ୍ତ ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର ଏକ ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ 
ସଂଖ୍୍ୟୟାଠାରୁ 2 ଗଣୁ ଛୋ�ୋଟ |

ଉଦାହରଣ:

ସର୍୍ଟସ ୍= 10000, ସର୍୍ଟର୍ = -5000 |

Int ଡାଟା ଟାଇପ 

Int ଡାଟା ଟାଇପ ହେଉଛି ଏକ 32-ବିଟ୍ ହସ୍ତାକ୍ଷରିତ  ଦୁଇଟିର ସଂପନ୍ନ 
ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ସଂଖ୍୍ୟୟା | ଏହାର ମଲୂ୍୍ୟ-ପରିସର - 2,147,483,648 (- 2 ^ 31) 
ରୁ 2,147,483,647 (2 ^ 31 -1) (ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ ) ମଧ୍ୟରେ ଅଛି | ଏହାର 
ସର୍୍ବନିମ୍ ୍ନ ମଲୂ୍୍ୟ ହେଉଛି - 2,147,483,648 ଏବଂ ସର୍୍ବବାଧକି ମଲୂ୍୍ୟ 
ହେଉଛି 2,147,483,647 | ଏହାର ଡିଫଲ୍୍ଟ ମଲୂ୍୍ୟ 0

Intଡାଟା ଟାଇପ  ସାଧାରଣତଃ  ଇଣ୍ଟିଗ୍ରାଲ୍ ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ପାଇ ଁ ଏକ ଡିଫଲ୍୍ଟ 
ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଯଦି ମେମୋ�ୋରି  ବିଷୟରେ 
କୌ�ୌଣସି ଅସୁବଧା ନଥାଏ |

ଉଦାହରଣ:

inta = 100000, intb = -200000 |

ଲଙ୍ଗ୍  ତଥ୍୍ୟ  ଟାଇପ ୍|

ଲମ୍ବା ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର ହେଉଛି ଏକ 64-ବିଟ୍ ଦୁଇଟିର ସଂପକୃ୍ତ ପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ସଂଖ୍୍ୟୟା 
| ଏହାର ମଲୂ୍୍ୟ-ପରିସର -9,223,372,036,854,775,808 (-2 ̂  63) 
ରୁ 9,223,372,036,854,775,807 (2 ^ 63-1) (ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୂକ୍ତ ) ମଧ୍ୟରେ 
ରହଛିି। ଏହାର ସର୍୍ବନିମ୍ ୍ନ ମଲୂ୍୍ୟ ହେଉଛି 9,223,372,036,854,775,808 
ଏବଂ ସର୍୍ବବାଧକି ମଲୂ୍୍ୟ 9,223,854 ଏହାର ଡିଫଲ୍୍ଟ ମଲୂ୍୍ୟ ହେଉଛି 0 |

ଉଦାହରଣ:

ଲମ୍ବା a = 100000L, ଲମ୍ବା b = -200000L |

ଫ ଲ୍ୋଟ  ଡାଟା    ଟାଇପ ୍|

ଫ୍ଲୋଟ  ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର ହେଉଛି ଏକ-ସଠକିତା 32-ବିଟ୍ IEEE 754 
ଫ୍ଲୋଟ ଂ ପଏଣ୍ଟ | ଏହାର ମଲୂ୍୍ୟ ସୀମା ଅସୀମିତ ଅଟେ | ଯଦି ଆପଣ 
ଫ୍ଲୋଟ ଂ ପଏଣ୍ଟ୍ ନମ୍ବରଗଡିୁକର ବଡ଼ ଆରେରେ ମେମୋ�ୋରୀ ସଞ୍ଚୟ 
କରିବାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି, ତେବେ ଫ୍ଲୋଟ  (ଡବଲ୍ ବଦଳରେ) ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ 
ପରାମର୍୍ଶ ଦିଆଯାଇଛି | ଫ୍ଲୋଟ  ତଥ୍୍ୟ  ଟାଇପ ୍କଦାପି ମଲୂ୍୍ୟବୋ�ୋଧ ପାଇ ଁ
ବ୍୍ୟବହାର କରାଯିବା ଉଚିତ ନୁହେ ଁ, ଯେପରିକି ମୁଦ୍ରା। ଏହା tvalueis 
0.0F |

ଉଦାହରଣ:

floatf1 = 234.5f

ଡବଲ୍ ତଥ୍୍ୟ  ଟାଇପ ୍|

ଡବଲ୍ ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର ହେଉଛି ଏକ ଡବଲ୍-ସଠକିତା 64-ବିଟ୍ IEEE 754 
ଫ୍ଲୋଟ ଂ ପଏଣ୍ଟ | ଏହାର ମଲୂ୍୍ୟ ସୀମା ଅସୀମିତ ଅଟେ | ଡବଲ୍ ଡାଟା 
ଟାଇପ  ସାଧାରଣତଃ float  ପରି ଦଶମିକ ମଲୂ୍୍ୟ ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | 
ଡବଲ୍ ଡାଟା ଟାଇପ ମଧ୍ୟ ସଠକି୍ ମଲୂ୍୍ୟ ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହାର କରାଯିବା ଉଚିତ୍ 
ନୁହେ ଁ, ମୁଦ୍ରା | ଏହା ଡିଫଲ୍୍ଟ ଭାଲ୍୍ୟୟୁ 0.0d |

ଉଦାହରଣ:

ଦ୍ୱିଗଣୁତି 1 = 12.3

Char DataType

char ଡାଟା ଟାଇପ  ହେଉଛି ଏକକ 16-ବିଟ୍ ୟୁନିକୋ�ୋଡ୍ ବର୍ଣଣ୍ଣ | ଏହାର 
ମଲୂ୍୍ୟ-ପରିସର ‘\ u0000’ (କିମ୍ବା 0) ରୁ ‘\ uffff’ (or65,535inclusive) 
ମଧ୍ୟରେ ଅଛି |

ଉଦାହରଣ:

charletterA = ‘A’

ଜାଭାଣ୍ଡୱାଟିସ ୍\ u0000 ରେ କାହିକିଁ ୱାର୍୍କସ ୍2 ବାଇଟ୍?

ଏହାର କାରଣ ହେଉଛି ଜାଭା ASCII କୋ�ୋଡ୍ ସିଷ୍ଟମ ୍ନୁହେ ଁ ୟୁନିକୋ�ୋଡ୍ 
ସିଷ୍ଟମ ୍ବ୍୍ୟବହାର କରେ | ୟୁନିକୋ�ୋଡ୍ ସିଷ୍ଟମର ସର୍୍ବନିମ୍ ୍ନ ପରିସର ହେଉଛି 
\ u0000 | ୟୁନିକୋ�ୋଡ୍ ବିଷୟରେ ପରବର୍ତ୍ତୀ ପଷୃ୍ ୍ଠଠା ପରିଦର୍୍ଶନ ବିଷୟରେ 
ବିସ୍ତୃତ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା ପାଇବାକୁ |

ଜାଭା ରେ ଅପରେଟର୍୍ସ |

ଜାଭା ରେ ଅପରେଟର୍ ହେଉଛି ଏକ ପ୍ରତୀକ ଯାହା ଅପରେସନ୍ କରିବା 
ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  : +, -, *, / ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଜାଭା ରେ 
ଅନେକ ପ୍ରକାରର ଅପରେଟର୍ ଅଛି ଯାହା ନିମ୍ ୍ନରେ ଅଛି:

•	 ୟୁନାରି ଅପରେଟର୍,

•	 ଆରିଥମେଟକ୍ ଅପରେଟର୍,

•	ଶ ଫି୍୍ଟ  ଅପରେଟର୍,

•	 ରିଲାଏନ୍ ୍ସ ଅପରେଟର୍,

•	ବ ଟୱାଇସ ୍ଅପରେଟର୍,

•	ଯୁ କ୍ତିଯୁକ୍ତ ଅପରେଟର୍,

•	ଟେର୍୍ନନା ରି ଅପରେଟର୍ ଏବଂ

•	 ଆସାଇନମେଣ୍ଟ ଅପରେଟର୍ |
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ଅପରେଟର ଟାଇପ ୍| ବର୍୍ଗ ପ୍ରାଧାନ୍୍ୟତା

Unary ପୋ�ୋଷ୍ଟଫିକ୍ସ expr ++ expr--

Prefix ++ expr - expr + expr-expr ~!

Arithmatic ବହୁଗଣୁ * /%

Additive + -

Shift ଶଫି୍୍ଟ << >>>>>

Relational ତୁଳନା <> <=> = ଉଦାହରଣ |

Equality ==! =

Bitwise bitwiseAND &

bitwise exclusive OR | ^

bitwise inclusive OR | |

Logical logicAND &&

LogicalOR ||

Ternary ତୃତୀୟ ? :

Assignment ଆସାଇନମେଣ୍ଟ = + = - = * = / =% = & = ^ = | = << 
= >> = >>> =

JavaUnaryOperator

ଜାଭା ୟୁନିଅ ଅପରେଟର୍୍ସ କେବଳ ଗୋ�ୋଟଏ ଅପରେଣ୍ଡ ଆବଶ୍୍ୟକ କରନ୍ତି| 
ବିଭିନ୍ନ ଅପରେସନ୍ କରିବା ପାଇ ଁୟୁନିଅର୍ ଅପରେଟର୍୍ସ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

•	ବ ଦ୍ଧି / ହ୍ରାସ କରିବା

•	 ଅବହେଳା

•	ବ ାବୁଲିନ୍ ର ଓଲଟା ମଲୂ୍୍ୟ |

	 JavaUnaryOperatorExample: ++ ଏବଂ -

ଆଉଟପୁଟ:

୧୦

12

12

୧୦

JavaUnaryOperatorExample2: ++ ଏବଂ—

ଆଉଟପୁଟ:

22

21

JavaUnaryOperator ଉଦାହରଣ: ~ ଏବଂ!

ଆଉଟପୁଟ:
-11
9
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ମିଥ୍୍ୟୟା

ସତ

ଜାଭା ଆରିଥମେଟକ୍ ଅପରେଟର୍୍ସ |

ଜାଭା ଆରିଥମେଟକ୍ ଅପରେଟର୍୍ସ ଯୋ�ୋଗ, ବିତରଣ, ଗଣୁନ ଏବଂ ବିଭାଜନ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ସେମାନେ ମୌ�ୌଳିକ ଗାଣତିିକ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ 
ଭାବରେ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରନ୍ତି |

ଜାଭା ଆରିଥମେଟକ୍ ଅପରେଟର ଉଦାହରଣ |

ଆଉଟପୁଟ:

15

5

50

୨

0

ଜାଭା ଆରିଥମେଟକ୍ ଅପରେଟର ଉଦାହରଣ: ଅଭିବ୍୍ୟକ୍ତି  |

ଆଉଟପୁଟ:

21

ଜାଭା ଲେଫ୍୍ଟ   ସିଫ୍୍ଟ  ଅପରେଟର 

ଜାଭା ବାମ ଶଫି୍୍ଟ  ଅପରେଟର୍ << ସମସ୍ତ ବିଟ୍ କୁ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସଂଖ୍୍ୟୟାର 
ବାମ ପାର୍ଶଶ୍ୱକୁ ବଦଳାଇବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ଜାଭା ଲେଫ୍୍ଟ  ଶଫି୍୍ଟ  ଅପରେଟର |

ଆଉଟପୁଟ:

40

80

80

240

ଜାଭା ରାଇଟ ସିଫ୍୍ଟ  ଅପରେଟର 

ଜାଭା ରାଇଟ  ଶଫି୍୍ଟ  ଅପରେଟର >> ଡାହାଣ ଅପରେଣ୍ଡ ଦ୍ୱାରା ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
ବିଟ୍ ସଂଖ୍୍ୟୟା ଦ୍ୱାରା ବାମ ଅପରେଣ୍ଡର ମଲୂ୍୍ୟକୁ ଡାହାଣକୁ ଘଞୁ୍ଚାଇବା ପାଇ ଁ
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ଜାଭା ରାଇଟ୍ ସିଫ୍୍ଟ  ଅପରେଟର୍ ଉଦାହରଣ |

ଆଉଟପୁଟ:

2

5

2

ଆଉଟପୁଟ:

5

5

-5

1073741819

Java AND Operator Example: Logical && and 
Bitwise&

ପ୍ରଥମ କଣ୍ଡିଶନ୍ ମିଥ୍୍ୟୟା ହେଲେ ଯୁକ୍ତିଯୁକ୍ତ ଆଣ୍ଡ୍ ଅପରେଟର୍ ଦ୍ୱିତୀୟ 
କଣ୍ଡିଶନ୍ ଯାଞ୍ଚ କରେ ନାହି ଁ| ପ୍ରଥମଟି ସତ ହେଲେ ଏହା ଦ୍ୱିତୀୟ କଣ୍ଡିଶନ୍ 
ଯାଞ୍ଚ କରେ | 
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ବିଟୱାଇସ ୍ଏବଂ ଅପରେଟର୍ ସର୍୍ବଦା ଉଭୟ ସର୍ତତ୍ତଗଡିୁକ ଯାଞ୍ଚ କରେ ଯେ 
ପ୍ରଥମ କଣ୍ଡିସନ୍ ସତ କି ମିଥ୍୍ୟୟା |

Output:

false
false
Java AND Operator Example:Logical && vs Bitwise&

ଆଉଟପୁଟ:
false10
false11
JavaOROperatorExample: Logical || andBitwise | |
ତାର୍କିକ || ପ୍ରଥମ କଣ୍ଡିଶନ୍ ସତ ହେଲେ ଅପରେଟର୍ ଦ୍ୱିତୀୟ କଣ୍ଡିଶନ୍ ଯାଞ୍ଚ 
କରେ ନାହି ଁ| ପ୍ରଥମଟି ମିଥ୍୍ୟୟା ହେଲେ ଏହା ଦ୍ୱିତୀୟ କଣ୍ଡିଶନ୍ ଯାଞ୍ଚ କରେ |
ବିଟୱାଇ | ପ୍ରଥମ କଣ୍ଡିଶନ୍ ସତ କି ମିଛ ତାହା ଅପରେଟର୍ ସର୍୍ବଦା ଉଭୟ 
ସର୍ତତ୍ତ ଯାଞ୍ଚ କରେ |

ଆଉଟପୁଟ:

ସତ

ସତ

ସତ

୧୦

ସତ

11

JavaTernaryOperator

ଜାଭା ଟେର୍୍ନନାରୀ ଅପରେଟର ଯଦି if-then-else ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 
ପାଇ ଁ ଗୋ�ୋଟଏ ଲାଇନ୍ ରିପ୍୍ଲଲେସମେଣ୍ଟ ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଏବଂ 
ଜାଭାପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂରେ ବହୁତ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଏହା ହେଉଛି ଏକମାତ୍ର 
କଣ୍ଡିଶନାଲ୍ ଅପରେଟର୍ ଯାହା ତିନୋ�ୋଟ ଅପରେଣ୍ଡ୍ ନେଇଥାଏ |

ଜାଭା ଟର୍୍ନନାରୀ ଅପରେଟର୍ ଉଦାହରଣ |

ଆଉଟପୁଟ:

2

ଅନ୍୍ୟ ଏକ ଉଦାହରଣ:

ଆଉଟପୁଟ:

5

JavaAssignmentOperator

ଜାଭା ଆସାଇନମେଣ୍ଟ ଅପରେଟର ହେଉଛି ସବୁଠାରୁ ସାଧାରଣ 
ଅପରେଟର୍ | ଏହାର ଡାହାଣ ପାର୍ଶଶ୍ୱରେ ଥବିା ବାମ ପାର୍ଶଶ୍ୱରେ ଥବିା 
ଅପରେଣ୍ଡକୁ ମଲୂ୍୍ୟ ନ୍୍ୟସ୍ତ କରିବାକୁ ଏହା ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ଜାଭା ଆସାଇନମେଣ୍ଟ ଅପରେଟର ଉଦାହରଣ |
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ଆଉଟପୁଟ:

14

16

ଜାଭା ଆସାଇନମେଣ୍ଟ ଅପରେଟର ଉଦାହରଣ |

ଆଉଟପୁଟ:

13

9

18

9

JavaAssignmentOperatorExample: Addingshort

ଆଉଟପୁଟ:

ଟାଇମର୍ ତ୍ରୁଟି ସଂକଳନ କରନ୍ତୁ |

ଟାଇପକାଷ୍ଟ ପରେ:

ଆଉଟପୁଟ:

20

ଜାଭା I / O ଷ୍ଟ୍ରିମ୍ ୍ସ |

ଏହ ିଟ୍୍ୟ ୟୁଟୋ�ୋରିଆଲ୍ ରେ, ଆମେ ଜାଭା ଇନପୁଟ / ଆଉଟପୁଟ ଷ୍ଟ୍ରିମ ୍ଏବଂ 
ସେଗଡିୁକର ପ୍ରକାର ବିଷୟରେ ଜାଣବିା |

ଜାଭା ରେ, ଷ୍ଟ୍ରିମ ୍ଗଡିୁକ ହେଉଛି ତଥ୍୍ୟର କ୍ରମ ଯାହା ଉତ୍ସରୁ ପଢ଼ାଯାଏ 
ଏବଂ ଗନ୍ତବ୍୍ୟ ସ୍ଥଳକୁ ଲେଖାଯାଇଥାଏ |

ଉତ୍ସରୁ ତଥ୍୍ୟ ପଢ଼଼ିବା ପାଇ ଁଏକ ଇନପୁଟ ଷ୍ଟ୍ରିମ ୍ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଏବଂ, 
ଲକ୍ଷଷ୍ୟସ୍ଥଳକୁ ତଥ୍୍ୟ ଲେଖବିା ପାଇ ଁଏକ ଆଉଟପୁଟ ଷ୍ଟ୍ରିମ ୍ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଆମର ପ୍ରଥମ ହେଲୋ�ୋ ୱାର୍୍ଲ୍୍ଡ  ଉଦାହରଣରେ, ଆମେ 
ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ କରିବାକୁ System.out ବ୍୍ୟବହାର କରିଛୁ | ଏଠାରେ, 
System.out ହେଉଛି ଏକ ପ୍ରକାର ଆଉଟପୁଟ ଷ୍ଟ୍ରିମ ୍|

ସେହଭିଳି, ଇନପୁଟ ନେବାକୁ ଇନପୁଟ ଷ୍ଟ୍ରିମ ୍ଅଛି |

ପରବର୍ତ୍ତୀ ଟ୍୍ୟ ୟୁଟୋ�ୋରିଆଲ୍ ଗଡିୁକରେ ଆମେ ଇନପୁଟ ଷ୍ଟ୍ରିମ ୍ ଏବଂ 
ଆଉଟପୁଟ ଷ୍ଟ୍ରିମ ୍ବିଷୟରେ ବିସ୍ତୃତ ଭାବରେ ଜାଣବିା |

ଷ୍ଟ୍ରିମ ର ପ୍ରକାର |

ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିମ ୍ଧାରଣ କରିଥବିା ତଥ୍୍ୟ ଉପରେ ନିର୍୍ଭର କରି ଏହାକୁ ଶ୍ରେଣୀଭୁକ୍ତ  
କରାଯାଇପାରେ:

•	ବ ାଇଟ୍ ଷ୍ଟ୍ରିମ ୍|

•	 ଅକ୍ଷର ଷ୍ଟ୍ରିମ୍

ବାଇଟ୍ ଷ୍ଟ୍ରିମ ୍|

ଗୋ�ୋଟଏ ବାଇଟ୍ (8 ବିଟ୍) ତଥ୍୍ୟ ପଢ଼଼ିବା ଏବଂ ଲେଖବିା ପାଇ ଁବାଇଟ୍ ଷ୍ଟ୍ରିମ ୍
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ସମସ୍ତ ବାଇଟ୍ ଷ୍ଟ୍ରିମ ୍କ୍୍ଲଲାସ ୍ଗଡିୁକ ଇନପୁଟ ଷ୍ଟ୍ରିମ ୍ଏବଂ ଆଉଟପୁଟ ଷ୍ଟ୍ରିମ ୍
ନାମକ ବେସ ୍ଅବଷ୍ଟ୍ରାକ୍୍ଟ କ୍୍ଲଲାସରୁ ଉତ୍ପନ୍ନ |
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ଅକ୍ଷର ଷ୍ଟ୍ରିମ ୍|

ତଥ୍୍ୟର ଗୋ�ୋଟଏ ଅକ୍ଷର ପଢ଼଼ିବା  ଏବଂ ଲେଖବିା ପାଇ ଁ ଅକ୍ଷର ଷ୍ଟ୍ରିମ ୍
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ସମସ୍ତ ଅକ୍ଷର ଷ୍ଟ୍ରିମ ୍ଶ୍ରେଣୀଗଡିୁକ ଆଧାର ଅବଷ୍ଟ୍ରାକ୍୍ଟ କ୍୍ଲଲାସ ୍ ରିଡର୍ ଏବଂ 
ରାଇଟର୍ ରୁ ଉତ୍ପନ୍ନ |

ଜାଭା ୟୁଜର୍ ଇନପୁଟ (ସ୍କାନର୍)

ଜାଭା ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ ନବିେଶ

ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଇନପୁଟ ପାଇବା ପାଇ ଁସ୍କାନର୍ ଶ୍ରେଣୀ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ, ଏବଂ 
ଏହା java.util ପ୍୍ୟୟାକେଜରେ ମିଳିଥାଏ |

ସ୍କାନର୍ ଶ୍ରେଣୀ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ, ଶ୍ରେଣୀର ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ ସଷୃ୍ଟି  
କରନ୍ତୁ ଏବଂ ସ୍କାନର୍ କ୍୍ଲଲାସ ୍ଦସ୍ତାବେଜ ରେ ଉପଲବ୍ଧ ଯେକୌ�ୌଣସି ପଦ୍ଧତିକୁ 
ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ | ଆମର ଉଦାହରଣରେ, ଆମେ ପରବର୍ତ୍ତୀ ଲାଇନ୍ () 
ପଦ୍ଧତି ବ୍୍ୟବହାର କରିବୁ, ଯାହା ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ପଢ଼଼ିବା  ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ:

ଉଦାହରଣ |

ଉଦାହରଣ ଚଲାନ୍ତୁ |
ଯଦି ଆପଣ ଜାଣ ିନାହାନଁ୍ତି ଏକ ପ୍୍ୟୟାକେଜ ୍କ’ଣ, ଆମର ଜାଭା ପ୍୍ୟୟାକେଜ ୍
ଟ୍୍ୟ ୟୁଟୋ�ୋରିଆଲ୍ ପଢ଼ନ୍ତୁ |
ଇନପୁଟ ପ୍ରକାରଗୁଡକ |
ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଉଦାହରଣରେ, ଆମେ ପରବର୍ତ୍ତୀ ଲାଇନ୍ () ପଦ୍ଧତି ବ୍୍ୟବହାର 
କଲୁ, ଯାହା ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ପଢ଼଼ିବା  ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଅନ୍୍ୟ ପ୍ରକାର ପଢ଼଼ିବାକୁ, 
ନିମ୍ ୍ନ ସାରଣୀକୁ ଦେଖନ୍ତୁ:

ପଦ୍ଧତି ବର୍ଣଣ୍ଣନା
nextBoolean ()

nextByte ()
nextDouble ()
nextFloat ()
nextInt ()
nextLine ()
nextLong ()
nextShort ()

ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଠାରୁ ଏକ ବୁଲିଅନ୍ ମଲୂ୍୍ୟ 
ପଢ଼େ|
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଠାରୁ ଏକ ବାଇଟ୍ ମଲୂ୍୍ୟ ପଢ଼େ |
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଠାରୁ ଏକ ଡବଲ୍ ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ପଢ଼େ |
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଠାରୁ ଏକ ଫ୍ଲୋଟ  ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ପଢ଼େ|
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଠାରୁ ଏକ int ମଲୂ୍୍ୟ ପଢ଼େ  |
ୟୁଜର୍ ଠାରୁ ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ପଢ଼େ  |
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଠାରୁ ଏକ ଲମ୍ବା ମଲୂ୍୍ୟ ପଢ଼େ  |
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା ଠାରୁ ଏକ ସ୍ୱଳ୍ପ ମଲୂ୍୍ୟ ପଢ଼େ  |

ନିମ୍ ୍ନରେ ଥବିା ଉଦାହରଣରେ, ଆମେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ତଥ୍୍ୟ ପ to ବିା 
ପାଇ ଁବିଭିନ୍ନ ପଦ୍ଧତି ବ୍୍ୟବହାର କରୁ:
ଉଦାହରଣ |
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ଉଦାହରଣ ଚଲାନ୍ତୁ |

ଟିପନ୍ତୁ: ଯଦି ଆପଣ ଭୁଲ୍ ଇନପୁଟ ପ୍ରବେଶ କରନ୍ତି (ଯଥା ଏକ ସାଂଖ୍୍ୟୟି କ 
ଇନପୁଟ ରେ ପାଠ୍୍ୟ), ଆପଣ ଏକ ବ୍୍ୟତିକ୍ରମ / ତ୍ରୁଟି ବାର୍ତ୍ତା ପାଇବେ 
(ଯେପରିକି “InputMismatchException”) |

ବ୍୍ୟତିକ୍ରମ ଏବଂ ବ୍୍ୟତିକ୍ରମ ଅଧ୍ୟାୟରେ ତ୍ରୁଟିଗଡିୁକ କିପରି ଅପରେଟଂ 
କରିବେ ସେ ବିଷୟରେ ଆପଣ ଅଧକି ପଢ଼଼ିପାରିବେ |

ଜାଭା କନସୋ�ୋଲ କ୍୍ଲଲାସ ୍|

କନସୋ�ୋଲରୁ ଇନପୁଟ ପାଇବା ପାଇ ଁଜାଭା କନସୋ�ୋଲ୍ ଶ୍ରେଣୀ ବ୍୍ୟବହୃତ 
ହୁଏ | ଏହା ପାଠ ଏବଂ ପାସୱାର୍୍ଡ ପଢ଼଼ିବା ପାଇ ଁପଦ୍ଧତି ଯୋ�ୋଗାଏ |

ଯଦି ଆପଣ କନସୋ�ୋଲ୍ କ୍୍ଲଲାସ ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି ପାସୱାର୍୍ଡ ପଢ଼ନ୍ତି, ଏହା 
ଉପଭୋ�ୋକ୍ତାଙ୍କୁ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହେବ ନାହି ଁ|

Java.io.Console ଶ୍ରେଣୀ ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ ସିଷ୍ଟମ ୍ କନସୋ�ୋଲ୍ ସହତି 
ସଂଲଗ୍ନ ହୋ�ୋଇଛି | 1.5 ରୁ କନସୋ�ୋଲ୍ କ୍୍ଲଲାସ ୍ଷ୍ଟାର୍୍ଟ  ହୋ�ୋଇଛି |

କନସୋ�ୋଲରୁ ପାଠ ପଢ଼଼ିବା  ପାଇ ଁଏକ ସରଳ ଉଦାହରଣ ଦେଖବିା |

1 	ଷ୍ ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ଟେକ୍ସଟ୍ = System.console ()। ReadLine ();

2 	 System.out.println (“ଟେକ୍ସଟ ହେଉଛି:” + ପାଠ୍୍ୟ);

ଜାଭା କନସୋ�ୋଲ୍ ଶ୍ରେଣୀ ଘୋ�ୋଷଣା

ଚାଲ Java.io.Console ଶ୍ରେଣୀ ପାଇ ଁଘୋ�ୋଷଣା ଦେଖବିା:

1	 ପବ୍ ୍ଲଲିକ୍ ଫାଇନାଲ୍ କ୍୍ଲଲାସ ୍ କନସୋ�ୋଲ୍ ଅବଜେକ୍୍ଟ ଟୁ ଲସ ଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ଏକ୍ସଟେନସନ  କରେ | ଫ୍୍ଲ ଲାଶେବଲ୍ |

ଜାଭା କନସୋ�ୋଲ ଶ୍ରେଣୀ ପଦ୍ଧତ ି|

ପଦ୍ଧତି ବର୍ଣଣ୍ଣନା

ପାଠକ ପାଠକ () ଏହା କୋ�ୋନସୋ�ୋଲ ସହତି ଜଡିତ ପାଠକ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ପନୁରୁଦ୍ଧା ର ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ରିଡ୍ ଲାଇନ୍ () ଏହା କନସୋ�ୋଲରୁ ପାଠ୍୍ୟର ଗୋ�ୋଟଏ ଧାଡ଼଼ି ପଢ଼଼ିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ରିଡ୍ ଲାଇନ୍ (ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  
fmt, ଅବଜେକ୍୍ଟ  ... ଆର୍୍ଗସ)୍ ଏହା ଏକ ଫର୍୍ମମାଟ ପ୍ରମ୍ପପ୍ଟ ପ୍ରଦାନ କରେ ତାପରେ କନସୋ�ୋଲରୁ ଟେକ୍ସଟ୍ ର ଏକକ ଲାଇନ୍ ପଢେ  |

char [] readPassword () ଏହା ପାସୱାର୍୍ଡ  ପଢ଼଼ିବା  ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଯାହା କନସୋ�ୋଲରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହେଉନାହି ଁ|

char [] readPassword 
(String fmt, Object ... 
args)

ଏହା ଏକ ଫର୍୍ମମାଟ ହୋ�ୋଇଥବିା ପ୍ରମ୍ପପ୍ଟ ପ୍ରଦାନ କରେ ତାପରେ କୋ�ୋନସୋ�ୋଲରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୋ�ୋଇନଥବିା ପାସୱାର୍୍ଡ 
ପଢ଼େ  |

କନସୋ�ୋଲ୍ ଫର୍୍ମମାଟ (String 
fmt, Object ... args) କନସୋ�ୋଲ୍ ଆଉଟପୁଟ ଷ୍ଟ୍ରିମ ୍ରେ ଏକ ଫର୍୍ମମାଟ ହୋ�ୋଇଥବିା ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ଲେଖବିା ପାଇ ଁଏହା ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

କନସୋ�ୋଲ୍ ମଦୁ୍ରଣ f (ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  
ଫର୍୍ମମାଟ, ଅବଜେକ୍୍ଟ ... ଆର୍୍ଗସ)୍ ଏହା କନସୋ�ୋଲ୍ ଆଉଟପୁଟ ଷ୍ଟ୍ରିମ ୍ରେ ଏକ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ଲେଖବିା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ମଦୁ୍ରଣ ରାଇଟର୍ ଲେଖକ () ଏହା କୋ�ୋନସୋ�ୋଲ ସହତି ଜଡିତ ମଦୁ୍ରଣ ରାଇଟର୍ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ପନୁରୁଦ୍ଧା ର ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ଶନୂ୍୍ୟ ଫ୍୍ଲ ଲାଶ ୍() ଏହା କନସୋ�ୋଲକୁ ଫ୍୍ଲ ଲାଶ କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

କନସୋ�ୋଲର ଅବଜେକ୍୍ଟ  କପିରି ପାଇବେ |

ସିଷ୍ଟମ ୍ କ୍୍ଲଲାସ ୍ ଏକ ଷ୍ଟାଟକ୍ ପଦ୍ଧତି କୋ�ୋନସୋ�ୋଲ୍ () ପ୍ରଦାନ କରେ ଯାହା 
କନସୋ�ୋଲ୍ ଶ୍ରେଣୀର ସିଙ୍ଗଲେଟନ୍ ଉଦାହରଣକୁ ଫେରାଇଥାଏ |

1 	 ସାର୍୍ବଜନୀନ ଷ୍ଟାଟକ୍ କନସୋ�ୋଲ୍ () {}

କନସୋ�ୋଲ୍ କ୍୍ଲଲାସ ୍ର ଉଦାହରଣ ପାଇବା ପାଇ ଁକୋ�ୋଡ୍ ଦେଖବିା |

1 	 କନସୋ�ୋଲ୍ c = System.console ();

ଜାଭା କନସୋ�ୋଲ ଉଦାହରଣ |

1 	 ଇମ୍୍ପପୋର୍୍ଟ  java.io.Console;

2 	ଶ୍ ରେଣୀ ReadStringTest {

3 	 ସାର୍୍ବଜନୀନ ଷ୍ଟାଟକ୍ ଭଏଡ୍ ମେନ୍ (ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ଆର୍୍ଗସ ୍[]) {

4 	 କନସୋ�ୋଲ୍ c = System.console ();

5 	 System.out.println (“ଆପଣଙ୍କ ନାମ ପ୍ରବେଶ କରନ୍ତୁ:”);

6 	ଷ୍ ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  n = c.readLine ();

7 	 System.out.println (“ସ୍ୱାଗତ” + n);

8	 }

9	 }

ଆଉଟପୁଟ

ପାସୱାର୍୍ଡ ପଢ଼଼ିବା  ପାଇ ଁଜାଭା କନସୋ�ୋଲ ଉଦାହରଣ |

1 	 ଇମ୍୍ପପୋର୍୍ଟ  java.io.Console;

2 	ଶ୍ ରେଣୀ ReadPasswordTest {
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3 	 ସାର୍୍ବଜନୀନ ଷ୍ଟାଟକ୍ ଭଏଡ୍ ମେନ୍ (ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ଆର୍୍ଗସ ୍[]) {

4 	 କନସୋ�ୋଲ୍ c = System.console ();

5 	 System.out.println (“ପାସୱାର୍୍ଡ ପ୍ରବେଶ କରନ୍ତୁ:”);

6 	 char [] ch = c.readPassword ();

7 	ଷ୍ ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ପାସ ୍= String.valueOf (ch); // ଚାର୍ Array କୁ ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗରେ  
ରୂପାନ୍ତର  |

8 	 System.out.println (“ପାସୱାର୍୍ଡ ହେଉଛି:” + ପାସ)୍;

9	 }

10	}

ଆଉଟପୁଟ
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.40.08-16 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ଇଲେକ୍୍ଟଟିଭ୍ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ II - ଜାଭାରେ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ 

JAVA ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ଫ ଲ୍ୋ  ନୟିନ୍ତ୍ରଣ | (JAVA Program Flow Control)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗୁଡକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
•	 କଣ୍ଡିଶନାଲ୍ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟସ୍
•	ଲୁ ପ୍
•	 ଆରେ

ଜାଭା କଣ୍ଡିଶନ୍ ଏବଂ ଯଦ ିଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟସ୍

ଆପଣ ଆଗରୁ ଜାଣଛିନ୍ତି ଯେ ଜାଭା ଗଣତିରୁ ସାଧାରଣ ଯୁକ୍ତିଯୁକ୍ତ   
ଅବସ୍ଥାକୁ ସମର୍୍ଥନ କରେ:

•	 କମ:୍ a <b

•	 କମ ୍କିମ୍ବା ସମାନ: a <= b

•	 ଏହାଠାରୁ ବଡ଼: a> b

•	 ଏହାଠାରୁ ବଡ଼ କିମ୍ବା ସମାନ: a> = b

•	 A == b ସହତି ସମାନ |

•	 ସମାନ ନୁହେ ଁ: a! = B

ବିଭିନ୍ନ ନିଷ୍ପତ୍ତି ପାଇ ଁ ବିଭିନ୍ନ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବାକୁ ଆପଣ ଏହ ି ସର୍ତତ୍ତଗଡିୁକ 
ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ |

ଜାଭା ରେ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ସର୍ତତ୍ତମଳୂକ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ଅଛି:

•	 ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସର୍ତତ୍ତ ସତ ହେଲେ, ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ ହେବାକୁ ଥବିା କୋ�ୋଡ୍ ର 
ଏକ ବ୍ ୍ଲକ୍ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

•	ଯ ଦି ସମାନ ଅବସ୍ଥା ମିଥ୍୍ୟୟା ଅଟେ, ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ ହେବାକୁ ଥବିା କୋ�ୋଡ୍ 
ର ଏକ ବ୍ ୍ଲକ୍ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିବାକୁ ଅନ୍୍ୟକୁ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

•	ଯ ଦି ପ୍ରଥମ ସର୍ତତ୍ତଟ ମିଥ୍୍ୟୟା ଅଟେପରୀକ୍ଷା କରିବା ପାଇ ଁ ଏକ ନୂତନ 
ସର୍ତତ୍ତ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିବାକୁ ଅନ୍୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

•	 ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ ହେବାକୁ ଥବିା କୋ�ୋଡ୍ ର ଅନେକ ବିକଳ୍ପ ବ୍ ୍ଲକ୍ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
କରିବାକୁ ସଇୁଚ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

if ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ

ଯଦି କଣ୍ଡିଶନ୍ ସତ ହୁଏ ତେବେ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ ହେବାକୁ ଥବିା ଜାଭା କୋ�ୋଡ୍ 
ର ଏକ ବ୍ ୍ଲକ୍ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିବାକୁ if ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

ସିନଟେକ୍ସ 

Syntax

ଧ୍ୟାନ ଦଅିନ୍ତୁ ଯେ ଯଦ ିଛୋ�ୋଟ ଅକ୍ଷରରେ ଅଛ ି| ବଡ ଅକ୍ଷର(If କମି୍ବା 
IF) ଏକ ତ୍ରୁଟି ସଷୃ୍ଟି  କରିବ |

ନିମ୍ ୍ନରେ ଥବିା ଉଦାହରଣରେ, ଆମେ 18 ରୁ ଅଧକି କି ନାହି ଁଜାଣବିା ପାଇ ଁ
ଦୁଇଟି ମଲୂ୍୍ୟ ପରୀକ୍ଷା କରୁ, ଯଦି ସର୍ତତ୍ତଟ ସତ, ତେବେ କିଛି ପାଠ ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ 
କରନ୍ତୁ:

ଉଦାହରଣ |

ଯଦି (20> 18) {

System.out.println (“20 ରୁ ଅଧକି”);

}
ଏହାକୁ ନଜିେ ଚେଷ୍ଟା କର |
ଆମେ ଭେରିଏବଲ୍ ମଧ୍ୟ ପରୀକ୍ଷା କରିପାରିବା:
ଉଦାହରଣ |
int x = 20;
int y = 18;
ଯଦି (x> y) {
System.out.println (“x y ଠାରୁ ବଡ”);
}
ଏହାକୁ ନଜିେ ଚେଷ୍ଟା କର “
ଉଦାହରଣ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଛ ି|
ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଉଦାହରଣରେ ଆମେ x ଠାରୁ y ବଡ଼ କି ନୁହେ ଁ ପରୀକ୍ଷା 
କରିବାକୁ ଦୁଇଟି ଭେରିଏବଲ୍, x ଏବଂ y ବ୍୍ୟବହାର କରୁ (> ଅପରେଟର୍ 
ବ୍୍ୟବହାର କରି) | ଯେହେତୁ x ହେଉଛି 20, ଏବଂ y ହେଉଛି 18, ଏବଂ 
ଆମେ ଜାଣ ୁଯେ 20 ଟି 18 ରୁ ଅଧକି, ଆମେ ସ୍କ୍ରିନ୍ କୁ ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ କରୁ ଯେ “x 
y ଠାରୁ ବଡ” |
Else ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ
କଣ୍ଡିଶନ୍ ମିଥ୍୍ୟୟା ହେଲେ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ ହେବାକୁ ଥବିା କୋ�ୋଡ୍ ର ଏକ ବ୍ ୍ଲକ୍ 
ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିବାକୁ ଅନ୍୍ୟ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ | ସିନଟେକ୍ସ 

ଉଦାହରଣ |
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ଏହାକୁ ନଜିେ ଚେଷ୍ଟା କର |

ଉଦାହରଣ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଛ ି|

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଉଦାହରଣରେ, ସମୟ (20) 18 ରୁ ଅଧକି, ତେଣ ୁ ସର୍ତତ୍ତଟ 
ମିଥ୍୍ୟୟା ଅଟେ | ଏହ ିକାରଣରୁ, ଆମେ ଅନ୍୍ୟ କଣ୍ଡିଶନ୍ କୁ ଯାଇ ପରଦାରେ 
“ଶୁଭ ସନ୍ଧ୍ୟା” ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ କରିବା | ଯଦି ସମୟ 18 ରୁ କମ ୍ଥଲିା, ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍
“ଶୁଭ ଦିନ” ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ କରିବ |

Else if  ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ

ଯଦି ପ୍ରଥମ କଣ୍ଡିଶନ୍ ମିଥ୍୍ୟୟା ତେବେ ଏକ ନୂଆ କଣ୍ଡିସନ୍ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରିବାକୁ 
Else if ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ କୁ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ |

ସିନଟେକ୍ସ 

ଉଦାହରଣ |

ଏହାକୁ ନଜିେ ଚେଷ୍ଟା କର |

ଉଦାହରଣ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଛ ି|

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଉଦାହରଣରେ, ସମୟ (22) 10 ରୁ ଅଧକି, ତେଣ ୁ ପ୍ରଥମ 
ସର୍ତତ୍ତଟ ମିଥ୍୍ୟୟା ଅଟେ | ପରବର୍ତ୍ତୀ କଣ୍ଡିଶନ୍, ଅନ୍୍ୟଥା ଯଦି ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ୍ ମଧ୍ୟ 
ମିଥ୍୍ୟୟା ଅଟେ, ତେଣ ୁକଣ୍ଡିଶନ୍ 1 ଏବଂ କଣ୍ଡିସନ୍ 2 ଉଭୟ ମିଥ୍୍ୟୟା ଥବିାରୁ 
ଆମେ ଅନ୍୍ୟ କଣ୍ଡିଶନ୍ କୁ ଯିବା - ଏବଂ ପରଦାରେ “ଶୁଭ ସନ୍ଧ୍ୟା” ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ 
କରିବା |

ଯଦିଓ, ସମୟ 14 ଥଲିା, ଆମର ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ “ଶୁଭ ଦିନ” ମଦୁ୍ରଣ କରିବ |

ଜାଭା ସଇୁଚ୍

ଜାଭା ସଇୁଚ୍ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟସ୍

ଅନେକ if..else ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ଲେଖବିା ପରିବର୍ତ୍ତେ, ଆପଣ ସଇୁଚ୍ 
ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ |

ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ ହେବାକୁ ଥବିା ଅନେକ କୋ�ୋଡ୍ ବ୍ ୍ଲକ୍ ମଧ୍ୟରୁ ସଇୁଚ୍ 
ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ଚୟନ କରେ:

ସିନଟେକ୍ସ 

ଏହା କପିରି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରେ:

•	 ସଇୁଚ୍ ଏକ୍ସପ୍ରେସନ୍ ଥରେ ମଲୂ୍୍ୟୟାଙ୍କନ କରାଯାଏ |

•	 ଅଭିବ୍୍ୟକ୍ତିର ମଲୂ୍୍ୟ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ମାମଲାର ମଲୂ୍୍ୟ ସହତି ତୁଳନା 
କରାଯାଏ |

•	ଯ ଦି ଏକ ମେଳ ଅଛି, ସଂପକୃ୍ତ ବ୍ ୍ଲକ୍ କୋ�ୋଡ୍ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ ହେବ |

•	ବ୍ ରେକ୍ ଏବଂ ଡିଫଲ୍୍ଟ କୀ ଶବ୍ଦଗଡୁ଼଼ିକ ବୈ�ୈକଳ୍ପିକ, ଏବଂ ଏହ ିଅଧ୍ୟାୟରେ 
ପରେ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରାଯିବ |

•	 ନିମ୍ ୍ନରେ ଥବିା ଉଦାହରଣ ସାପ୍ତାହକି ନାମ ଗଣନା କରିବାକୁ ସାପ୍ତାହକି 
ସଂଖ୍୍ୟୟା ବ୍୍ୟବହାର କରେ:

ଉଦାହରଣ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.40.08-16 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଏହାକୁ ନଜିେ ଚେଷ୍ଟା କର “

ବ୍ରେକ୍ କୀୱାର୍୍ଡ |

ଯେତେବେଳେ ଜାଭା ଏକ ବ୍ରେକ୍ କୀୱାର୍୍ଡରେ ପହଞ୍ଚେ, ଏହା ସଇୁଚ୍ ବ୍ ୍ଲକ୍ 
ରୁ ବାହାରିଯାଏ |

ଏହା ବ୍ ୍ଲକ୍ ଭିତରେ ଅଧକି କୋ�ୋଡ୍ ଏବଂ କେସ ୍ଟେଷ୍୍ଟିିଂ କୁ ବନ୍ଦ କରିବ |

ଯେତେବେଳେ ଏକ ମ୍୍ୟୟାଚ୍ ମିଳିଲା, ଏବଂ କାମ ସରିଗଲା, ଏକ ବିରତି 
ପାଇ ଁସମୟ | ଅଧକି ପରୀକ୍ଷଣର କୌ�ୌଣସି ଆବଶ୍୍ୟକତା ନାହି ଁ|

ଏକ ବ୍ରେକ୍ ଅନେକ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଶନ୍ ସମୟ ସଞ୍ଚୟ କରିପାରିବ କାରଣ ଏହା 
ସଇୁଚ୍ ବ୍ ୍ଲକ ରେ  ଥବିା ବାକି କୋ�ୋଡ୍ ର ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଶନ୍ କୁ “ଅଣଦେଖା” 
କରେ |

ଡିଫଲ୍୍ଟ କୀୱାର୍୍ଡ |

ଯଦି କୌ�ୌଣସି ମେଳକ ନଥାଏ ତେବେ ଚାଲିବା ପାଇ ଁଡିଫଲ୍୍ଟ କୀୱାର୍୍ଡ କିଛି 
କୋ�ୋଡ୍ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ:

ଉଦାହରଣ |

ଏହାକୁ ନଜିେ ଚେଷ୍ଟା କର “

ଧ୍ୟାନ ଦିଅନ୍ତୁ ଯେ ଯଦି ଡିଫଲ୍୍ଟ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ଶେଷ ଭାବରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ|

ଏକ ସଇୁଚ୍ ବ୍ ୍ଲକ୍ରେ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ, ଏହା ଏକ ବିରତି ଆବଶ୍୍ୟକ କରେ ନାହି ଁ|

ଲୁପ ୍|

ଯେପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ସର୍ତତ୍ତ ପହଞ୍ଚିଗଲା ପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଲୁପ ୍ଏକ କୋ�ୋଡ୍ ର 
ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ କରିପାରିବ |

ଲୁପ ୍ଗଡିୁକ ସହଜ ଅଟେ କାରଣ ସେମାନେ ସମୟ ସଞ୍ଚୟ କରନ୍ତି, ତ୍ରୁଟି 
ହ୍ରାସ କରନ୍ତି, ଏବଂ ସେମାନେ କୋ�ୋଡ୍ ଅଧକି ପଠନୀୟ କରନ୍ତି |

ଜାଭା ଲୁପ୍

ଯେପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କଣ୍ଡିସନ୍ ସତ, ସେପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଲୁପ ୍କୋ�ୋଡ୍ ର ଏକ 
ବ୍ ୍ଲକ୍ ମାଧ୍ୟମରେ ଲୁପ ୍ହୁଏ:

ସିନଟେକ୍ସ 

ନିମ୍ ୍ନରେ ଥବିା ଉଦାହରଣରେ, ଲୁପ ୍ରେ ଥବିା କୋ�ୋଡ୍ ବାରମ୍ବାର ଚାଲିବ, 
ଯେପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଏକ ଭେରିଏବଲ୍ (i) 5 ରୁ କମ:୍

ଉଦାହରଣ |

ଏହାକୁ ନଜିେ ଚେଷ୍ଟା କର “

ଟିପ୍ପଣୀ : କଣ୍ଡିଶନରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ଭେରିଏବଲ୍ ବଢ଼ାଇବାକୁ ଭୁଲନ୍ତୁ ନାହି ଁ, 
ନଚେତ୍ ଲୁପ ୍କେବେବି ଶେଷ ହେବ ନାହି!ଁ

Do / while Loop

Do / while ଲୁପ ୍ହେଉଛି ଟାଇମ ୍ଲୁପ ୍ର ଏକ ପ୍ରକାର | କଣ୍ଡିଶନ୍ ସତ 
କି ନାହି ଁଯାଞ୍ଚ କରିବା ପରୂ୍୍ବରୁ ଏହ ିଲୁପ ୍ଥରେ କୋ�ୋଡ୍ ବ୍ ୍ଲକ୍ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ 
କରିବ, ଯେପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ କଣ୍ଡିଶନ୍ ଟ୍ରୁ ଅଛି ସେପର୍୍ଯ୍୍ୟନ୍ତ ଏହା ଲୁପ ୍ପନୁରାବୃତ୍ତି 
କରିବ |

ସିନଟେକ୍ସ 

ନିମ୍ ୍ନରେ ଥବିା ଉଦାହରଣ ଏକ do / while ଲୁପ ୍ବ୍୍ୟବହାର କରେ | 
କଣ୍ଡିଶନ୍ ମିଥ୍୍ୟୟା ହୋ�ୋଇଥଲିେ ମଧ୍ୟ ଲୁପ ୍ ସର୍୍ବଦା ଅତିକମରେ ଥରେ 
ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ ହେବ, କାରଣ କଣ୍ଡିସନ୍ ପରୀକ୍ଷା ହେବା ପରୂ୍୍ବରୁ କୋ�ୋଡ୍ ବ୍ ୍ଲକ୍ 
ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ ହେବ:

ଉଦାହରଣ |

ଏହାକୁ ନଜିେ ଚେଷ୍ଟା କର “

କଣ୍ଡିଶନରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ଭେରିଏବଲ୍ ବଢ଼ାଇବାକୁ ଭୁଲନ୍ତୁ ନାହି ଁ, ନଚେତ୍ 
ଲୁପ ୍କେବେବି ଶେଷ ହେବ ନାହି!ଁ

For ଲୁପ 
ଯେତେବେଳେ ତୁମେ  ଠକି୍ ଜାଣଛି ତୁମେ  କେତେ ଥର କୋ�ୋଡ୍ ବ୍ ୍ଲକ୍ 
ମାଧ୍ୟମରେ ଲୁପ ୍କରିବାକୁ ଚାହୁଛଁ, କିଛି ସମୟ ଲୁପ ୍ବଦଳରେ ଲୁପ ୍ପାଇ ଁ
ବ୍୍ୟବହାର କର:
ସିନଟେକ୍ସ 

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.40.08-16 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ

© N
IM

I 

NOT T
O B

E R
EPUBLI

SHED



330

କୋ�ୋଡ୍ ବ୍ ୍ଲକ୍ ର ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଶନ୍ ପରୂ୍୍ବରୁ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 1 ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ ହୁଏ |

ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 2 କୋ�ୋଡ୍ ବ୍ ୍ଲକ୍ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ କରିବାର ସର୍ତତ୍ତକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ|

କୋ�ୋଡ୍ ବ୍ ୍ଲକ୍ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ ହେବା ପରେ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 3 (ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଥର) 
ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ ହୁଏ |

ନିମ୍ ୍ନରେ ଥବିା ଉଦାହରଣ 0 ରୁ 4 ସଂଖ୍୍ୟୟାଗଡୁ଼଼ିକୁ ମଦୁ୍ରଣ କରିବ:

ଉଦାହରଣ |

ଏହାକୁ ନଜିେ ଚେଷ୍ଟା କର “

ଉଦାହରଣ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଛ ି|

ଷ୍ଟେପ ୍1 ଲୁପ ୍ଆରମ୍ଭ  ହେବା ପରୂ୍୍ବରୁ ଏକ ଭେରିଏବଲ୍ ସେଟ କରେ (int 
i = 0) |
ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 2 ଲୁପ ୍ ଚାଲିବା ପାଇ ଁ ସର୍ତତ୍ତକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରେ (ମୁ ଁ ନିଶ୍ଚିତ 
ଭାବରେ 5 ରୁ କମ)୍ | ଯଦି କଣ୍ଡିଶନ୍ ସତ ହୁଏ, ଲୁପ ୍ପଣୁ ିଆରମ୍ଭ  ହେବ, 
ଯଦି ଏହା ମିଥ୍୍ୟୟା, ଲୁପ ୍ଶେଷ ହେବ |
ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 3 ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଥର ଲୁପ ୍ରେ ଥବିା କୋ�ୋଡ୍ ବ୍ ୍ଲକ୍ ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ 
ହେବାପରେ ଏକ ଭାଲ୍୍ୟୟୁ (i ++) ବଢ଼ାଏ  |
ଅନ୍୍ୟ ଏକ ଉଦାହରଣ |
ଏହ ିଉଦାହରଣ କେବଳ 0 ରୁ 10 ମଧ୍ୟରେ ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକୁ ମଦୁ୍ରଣ କରିବ:
ଉଦାହରଣ |

ଏହାକୁ ନଜିେ ଚେଷ୍ଟା କର |
ନେଷ୍ଟେଡ ଲୁପ ୍|
ଅନ୍୍ୟ ଏକ ଲୁପ ୍ ଭିତରେ ଏକ ଲୁପ ୍ ରଖବିା ମଧ୍ୟ ସମ୍ଭବ | ଏହାକୁ ଏକ 
ନେଷ୍ଟେଡ୍ ଲୁପ ୍କୁହାଯାଏ |
“ବାହ୍୍ୟ ଲୁପ”୍ ର ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ପନୁରାବୃତ୍ତି ପାଇ ଁ“ଭିତର ଲୁପ”୍ ଗୋ�ୋଟଏ ଥର 
ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ ହେବ:
ଉଦାହରଣ |

ଜାଭା ବ୍ରେକ୍ |
ଆପଣ ଏହ ି ଟ୍୍ୟ ୟୁଟୋ�ୋରିଆଲ୍ ର ପରୂ୍୍ବ ଅଧ୍ୟାୟରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ବ୍ରେକ୍ 
ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ୍ ଦେଖସିାରିଛନ୍ତି | ଏହା ଏକ ସଇୁଚ୍ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ରେ 
“ଡେଇବଁା” ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୋ�ୋଇଥଲିା |

ଏକ ଲୁପ ୍ ରୁ ଡେଇବଁା ପାଇ ଁ ବ୍ରେକ୍ ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ମଧ୍ୟ ବ୍୍ୟବହାର 
କରାଯାଇପାରେ |

ଯେତେବେଳେ ମୁ ଁ4 ସହତି ସମାନ, ଏହ ିଉଦାହରଣ ଲୁପ ୍ବନ୍ଦ କରେ:

ଉଦାହରଣ |

ଏହାକୁ ନଜିେ ଚେଷ୍ଟା କର |

ଜାଭା continue 

continue ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ ଗୋ�ୋଟଏ ପନୁରାବୃତ୍ତି ଭାଙ୍ଗେ (ଲୁପ ୍ରେ), ଯଦି 
ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଅବସ୍ଥା ଘଟେ, ଏବଂ ଲୁପ ୍ରେ ପରବର୍ତ୍ତୀ ପନୁରାବୃତ୍ତି ସହତି 
continue ରଖେ |

ଏହ ିଉଦାହରଣ 4 ର ମଲୂ୍୍ୟକୁ ଏଡ଼଼ାଇ ଦିଏ:

ଉଦାହରଣ |

ଏହାକୁ ନଜିେ ଚେଷ୍ଟା କର |

break and continue in while loop 

ଆପଣ ମଧ୍ୟ ବ୍ରେକ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ ଏବଂ ଲୁପ ୍ ସମୟରେ 
continue ରଖପିାରିବେ:

ବ୍ରେକ୍ ଉଦାହରଣ |

ଏହାକୁ ନଜିେ ଚେଷ୍ଟା କର “

ଉଦାହରଣ ଜାରି ରଖନ୍ତୁ |
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ଜାଭା Arrays 

ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ମଲୂ୍୍ୟ ପାଇ ଁଅଲଗା ଭେରିଏବଲ୍ ଘୋ�ୋଷଣା କରିବା ପରିବର୍ତ୍ତେ, 
ଏକ ଭେରିଏବଲ୍ ରେ ଏକାଧକି ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ଗଚ୍ଛିତ କରିବା ପାଇ ଁ Array 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ଏକ Array ଘୋ�ୋଷଣା କରିବାକୁ, ବର୍୍ଗ ବ୍ରାକେଟ ସହତି ଭେରିଏବଲ୍ 
ପ୍ରକାରକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କର:

ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  [] କାରଗୁଡକ;

ଆମେ ବର୍ତତ୍ତମାନ ଏକ ଭେରିଏବଲ୍ ଘୋ�ୋଷଣା କରିଛୁ ଯାହା ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  ର 
ଏକ Array ଧାରଣ କରେ | ଏଥରିେ ମଲୂ୍୍ୟ ଇନସର୍୍ଟ  କରିବାକୁ, ତୁମେ  
ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକୁ କମା ଦ୍ୱାରା ପଥୃକ ତାଲିକାରେ, କୁଞ୍ଚିତ ବନ୍ଧନୀ ଭିତରେ 
ରଖପିାରିବ:

ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  [] କାର୍ = {“ଭଲଭୋ�ୋ”, “ବଏିମଡବ୍ଲୁ”, “ଫୋ�ୋର୍୍ଡ”, 
“ମାଜଡା”};

ଇଣ୍ଟିଜର୍୍ସର ଏକ ଆରେ ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ, ଆପଣ ଲେଖପିାରିବେ:

int [] myNum = {10,20,30,40};

ଏକ Array ର ଉପାଦାନଗୁଡକ ଆକ୍ସେସ ୍କରନ୍ତୁ |

ଇଣ୍ଡେକ୍ସ ନମ୍ବରକୁ ଅନୁସରଣ କରି ଆପଣ ଏକ Array  ଉପାଦାନକୁ 
ଆକ୍ସେସ କରିପାରିବେ |

ଏହ ିଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ କାରରେ ପ୍ରଥମ ଉପାଦାନର ମଲୂ୍୍ୟକୁ ଆକ୍ସେସ ୍କରେ:

ଉଦାହରଣ |

ଏହାକୁ ନଜିେ ଚେଷ୍ଟା କର “

ଟିପନ୍ତୁ: Array  ଇଣ୍ଡେକ୍ସଗଡିୁକ 0 ରୁ ଆରମ୍ଭ  ହୁଏ: [0] ହେଉଛି ପ୍ରଥମ 
ଉପାଦାନ | [1] ହେଉଛି ଦ୍ୱିତୀୟ ଉପାଦାନ ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

ଏକ Array  ଉପାଦାନ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରନ୍ତୁ |

ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ଉପାଦାନର ମଲୂ୍୍ୟ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିବାକୁ, କୁ ଅନୁସରଣ 
କରନ୍ତୁ|

ସଚୂକାଙ୍କ ସଂଖ୍୍ୟୟା:

ଉଦାହରଣ |

କାରଗଡିୁକ [0] = “ଓପେଲ୍”;

ଉଦାହରଣ |

ଏହାକୁ ନଜିେ ଚେଷ୍ଟା କର |

Array  ଲମ୍ବ |

ଏକ Array ରେ କେତେ ଉପାଦାନ ଅଛି ଜାଣବିା ପାଇ ଁ, ଲମ୍ବ  ଗଣୁ 
ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ:

ଉଦାହରଣ |
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.41.17-23 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ଇଲେକ୍୍ଟଟିଭ୍ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ II - ଜାଭାରେ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ |

ଜାଭା କ୍୍ଲଲାସ,୍ ଓଭରଲୋ�ୋଡଂ ଏବଂ ଉତ୍ତରାଧକିାରୀ | (JAVA Classes, Overloading and 
Inheritance)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗୁଡକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
•	 ଜାଭା OOPs ଧାରଣା 
•	 ଅବଜେକ୍୍ଟ  କ୍ଲୋନଂି
•	 ପଦ୍ଧତରି ପ୍ରକାରଗୁଡକ 

ଜାଭା ଅବଜେକ୍୍ଟ କ୍୍ଲଲାସ ୍

ଜାଭା OOPs ଧାରଣା 

ଆମେ OOP ର ମୌ�ୌଳିକ ବିଷୟରେ ଜାଣବିା | ଅବଜେକ୍୍ଟ-ଓରିଏଣ୍ଟେଡ୍ 
ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ହେଉଛି ଏକ ପାରାଡିଗମ (ଥଓିରୀ) ଯାହା ଅନେକ ଧାରଣା 
(ଧାରଣା) ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ, ଯେପରିକି ଉତ୍ତରାଧକିାରୀ, ତଥ୍୍ୟ  ବାଇଣ୍୍ଡିିଂ, 
ପଲିମୋ�ୋର୍ଫି ଜମି ୍ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

ସିମଲୁା ପ୍ରଥମ ଅବଜେକ୍୍ଟ -ଆଧାରିତ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷା ଭାବରେ 
ବିବେଚନା କରାଯାଏ | ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ପାରାଡିଗମ ୍ ଚକିଆ ଜନିିଷଗଡିୁକ 
ଆସାନୋ�ୋବଜେକ୍୍ଟଟିସ୍କନାସ ୍ ଆଟ୍ରୁଲୋ�ୋବଜେକ୍ଟୋ ରିଏଣ୍ଟେଡ୍ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ 
ଭାଷାକୁ ଉପସ୍ଥାପିତ କରେ |

ଛୋ�ୋଟଟାଲ୍କକୁ ପ୍ରଥମ ବାସ୍ତବରେ ଅବଜେକ୍୍ଟ -ଆଧାରିତ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ 
ଭାଷା ଭାବରେ ବିବେଚନା କରାଯାଏ | ପପଲୁାରୋ�ୋବଜେକ୍୍ଟ-ଆଧାରିତ 
ଭାଷାଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି ଜାଭା, C #, PHP, ପାଇଥନ୍, C ++, ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

ଅବଜେକ୍୍ଟ -ଆଧାରିତ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂର ମଳୂ ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟ ହେଉଛି ବାସ୍ତବ-ବିଶ୍ୱ 
ସଂସ୍ଥାଗଡୁ଼଼ିକୁ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରୀ କରିବା, ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଅବଜେକ୍୍ଟ , ଶ୍ରେଣୀ, 
ଅବକ୍ଷୟ, ଉତ୍ତରାଧକିାରୀ, ପଲିମୋ�ୋର୍ଫି ଜମି,୍ ଅବକ୍ଷୟ, ଏନକାପସୁଲେସନ୍ 
ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

OOPs (ଅବଜେକ୍୍ଟ-ଓରିଏଣ୍ଟେଡ୍ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ସିଷ୍ଟମ)୍

ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ଅର୍୍ଥ ହେଉଛି ଏକ ବାସ୍ତବ-ବିଶ୍ୱ ସଂସ୍ଥା ଯେପରିକି କଲମ, 
ଚେୟାର, ଟେବୁଲ୍, କମ୍ପ୍ୟୁଟର, ଘଣ୍ଟା ଇତ୍୍ୟୟାଦି | ଏହା କିଛି ଧାରଣା ପ୍ରଦାନ 
କରି ସଫ୍୍ଟୱେୟାର ବିକାଶ ଏବଂ ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣକୁ ସରଳ କରିଥାଏ:

•	 ଅବଜେକ୍୍ଟ 

•	 କ୍୍ଲଲାସ୍

•	 ଇନହେରିଟେନ୍ ୍ସ |

•	 ପଲିମୋ�ୋର୍ଫି ଜମି ୍|

•	 ଅବସ୍୍ଟ୍ରରାକ୍ସନ |

•	 ଏନକାପସୁଲେସନ୍

ଏହ ିଧାରଣା ବ୍୍ୟତୀତ, ଅନ୍୍ୟ କିଛି ସର୍ତ୍ତାବଳୀ ଅଛି |

ଯାହା dinObject- ଓରିଏଣ୍ଟେଡ୍ ଡିଜାଇନ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରେ:

•	 କପଲିୁଂ 

•	କୋ�ୋହେ ସନ |

•	 ଆସୋ�ୋସିଏସନ |

•	 ଅଗ୍ରିଗେସନ  

•	 କମ୍୍ପପୋଜିସନ 

JavaOOPs ଧାରଣା |

ଅବଜେକ୍୍ଟ 

ଯେକୌ�ୌଣସି ସଂସ୍ଥା ଯାହାର ସ୍ଥିତି ଏବଂ ଆଚରଣ ଅଛି ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ  
ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଏକ ଚେୟାର, କଲମ, ଟେବୁଲ୍, 
କୀବୋ�ୋର୍୍ଡଡ୍ , ବାଇକ୍ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଇଟାନବେ ଫିଜକିାଲ୍ ଯୁକ୍ତିଯୁକ୍ତ |

ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ ଏକ ଶ୍ରେଣୀର ଉଦାହରଣ ଭାବରେ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 
କରାଯାଇପାରେ | ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଏକ ଠକିଣା ଧାରଣ କରେ ଏବଂ କିଛି 
ସ୍ଥାନ ସ୍ମରଣୀୟ ସ୍ଥାନ ନେଇଥାଏ | ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକ ପରସ୍ପରର ତଥ୍୍ୟ 
କିମ୍ବା କୋ�ୋଡ଼ର ସବିଶେଷ ତଥ୍୍ୟ ନ ଜାଣ ି ଯୋ�ୋଗାଯୋ�ୋଗ କରିପାରିବେ | 
ଏକମାତ୍ର ଆବଶ୍୍ୟକୀୟ ଜନିିଷ ହେଉଛି ଟାଇପ ୍ମେସେଜ ୍ଏବଂ ଅବଜେକ୍୍ଟ 
ଗଡୁ଼଼ିକର ପ୍ରକାରର ପ୍ରତିକ୍ରିୟା |

ଉଦାହରଣ: ଗୋ�ୋଟଏ କୁକୁର ହେଉଛି ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ  କାରଣ ଏଥରିେ 
ରଙ୍ଗ, ନାମ, ପ୍ରଜାତି ଇତ୍୍ୟୟାଦି ସ୍ଥିତି ଅଛି ଏବଂ ଲାଞ୍ଜ ଟାଣବିା, ଭୁକିବା, 
ଖାଇବା ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଆଚରଣ ମଧ୍ୟ ଅଛି |କ୍୍ଲଲାସ୍

ସଂଗ୍ରହ

ଏକ ଶ୍ରେଣୀକୁ ଏକ ବ୍ଲୁ ମଦୁ୍ରଣ ଭାବରେ ମଧ୍ୟ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇପାରେ 
ଯେଉଠଁାରୁ ଆପଣ ଏକ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବେ | କ୍୍ଲଲାସ ୍
କୌ�ୌଣସି ଜାଗା ଖାଏ ନାହି ଁ|

ଇନହେରଟେନ୍୍ସ |

ଯେତେବେଳେ ଗୋ�ୋଟଏ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଏକ ପିତାମାତା ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ସମସ୍ତ 
ଗଣୁ ଏବଂ ଆଚରଣ ହାସଲ କରେ, ଏହା ଉତ୍ତରାଧକିାରୀ ଭାବରେ 
ଜଣାଶୁଣା | ଏହା କୋ�ୋଡ୍ ପନୁଃବ୍୍ୟବହାର ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟତା ପ୍ରଦାନ କରେ | ଏହା 
ଚାଲିବା ସମୟର ପଲିମୋ�ୋର୍ଫି ଜମି ୍ହାସଲ କରିବା ପାଇ ଁବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ |

ପଲିମୋ�ୋର୍ଫି ଜମି ୍|

ଯଦି ଗୋ�ୋଟଏ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ ବିଭିନ୍ନ ଉପାୟରେ କରାଯାଏ, ଏହାକୁ ପଲିମୋ�ୋର୍ଫି ଜମି ୍
କୁହାଯାଏ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  : ଗ୍ରାହକଙ୍କୁ ଭିନ୍ନ ଭାବରେ ମନାଇବା, 
କିଛି ଅଙ୍କନ କରିବା, ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଆକୃତି, ତ୍ରିରଙ୍ଗା, ଆୟତାକାର 
ଇତ୍୍ୟୟାଦି |
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InJava, ଆମେ ପଲିମୋ�ୋର୍ଫି ଜମି ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାକୁ 
ମେଥୋ�ୋଡୋ�ୋଭରଲୋ�ୋଡିଂ ଏବଂ ମେଥୋ�ୋଡୋ�ୋଭର୍ରିଡିଂ ବ୍୍ୟବହାର କରୁ |

ଅନ୍୍ୟ ଏକ ଉଦାହରଣ କିଛି କହବିାକୁ ହୋ�ୋଇପାରେ; ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , 
ଏକ କ୍୍ୟୟାଟ  ମାୟୋ�ୋ, କୁକୁର ଭୁକିବା ଇତ୍୍ୟୟାଦି କହଥିାଏ |

ଇନହେରଟେନ୍୍ସ |

ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ ବିବରଣୀ ଲୁଚାଇବା ଏବଂ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା ଦେଖାଇବା 
ଅବକ୍ଷୟ ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , ଫୋ�ୋନ୍ କଲ୍, ଆମେ 
ଆଭ୍୍ୟନ୍ତରୀଣ ପ୍ରକ୍ରିୟାକରଣକୁ ଜାଣନିାହୁ ଁ|

InJava, ଆମେ ଅବକ୍ଷୟ ହାସଲ କରିବା ପାଇ ଁ ବିସ୍ତୃତ ଶ୍ରେଣୀ ଏବଂ 
ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍ବ୍୍ୟବହାର କରୁ |

ଏନକାପସଲୁେସନ୍ |

ଏକ ୟୁନିଟରେ ଏକତ୍ର ବାନ୍ଧିବା (କିମ୍ବା ଗଡୁ଼଼ାଇବା) କୋ�ୋଡ୍ ଏବଂ ତଥ୍୍ୟକୁ 
ଏନକାପସୁଲେସନ୍ କୁହାଯାଏ | ଉଦାହରଣ ସଵ୍ରୁପ, ଆକାପସଲ୍ୁ, ଏହା 
ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ଚିକିତ୍ସା |

ଏକ ଜାଭା ଶ୍ରେଣୀ ହେଉଛି ଏନକାପସୁଲେସନ୍ ର ଉଦାହରଣ | ଜାଭା 
ବିନ୍ ହେଉଛି ସଂପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଏନକାପସଲ୍ୁ ଶ୍ରେଣୀ କାରଣ ସମସ୍ତ ତଥ୍୍ୟ  ସଦସ୍୍ୟ 
ଏଠାରେ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ଅଟନ୍ତି |

କପୁଲଂ 

ଯୋ�ୋଡି ଅନ୍୍ୟ ଶ୍ରେଣୀର ଜ୍ଞାନ କିମ୍ବା ସଚୂନା କିମ୍ବା ନିର୍୍ଭରଶୀଳତାକୁ ବୁଝାଏ| 
ଯେତେବେଳେ କ୍୍ଲଲାସ ୍ ପରସ୍ପରର ଏରିଆୱେୟାର୍ ହୁଏ ସେତେବେଳେ 
ଏହା ଉତ୍ପନ୍ନ ହୁଏ | ଯଦି ଗୋ�ୋଟଏ ଶ୍ରେଣୀରେ ଅନ୍୍ୟ ଶ୍ରେଣୀର ସବିଶେଷ 
ତଥ୍୍ୟ ଥାଏ, ସେଠାରେ ଦୃଢ଼  ଯୋ�ୋଡି ଅଛି | ଜାଭା ରେ, ଏକ ଶ୍ରେଣୀ, ପଦ୍ଧତି 
ଏବଂ କ୍ଷେତ୍ରର ଦୃଶ୍୍ୟମାନତା ସ୍ତର ପ୍ରଦର୍୍ଶନ କରିବାକୁ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ, ସଂରକ୍ଷିତ 
ଏବଂ ସର୍୍ବସାଧାରଣ ପରିବର୍ତତ୍ତନକାରୀ ବ୍୍ୟବହାର କରୁ | ଦୁର୍୍ବଳ ଯୋ�ୋଡି 
ପାଇ ଁ ଆପଣ ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ କାରଣ କୌ�ୌଣସି 
ଠୋ�ୋସ ୍କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା ନାହି ଁ|

କୋ�ୋହେସନ 

ସମନ୍୍ୱୟ ଏକ ଉପାଦାନର ସ୍ତରକୁ ବୁଝାଏ  ଯାହା ଏକକ ସ-ୁପରିଭାଷିତ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିଥାଏ | ଏକ ସ-ୁପରିଭାଷିତ ଟାସ୍କ ଏକ ଅତ୍୍ୟଧକି ସମନ୍ ୍ୱୱିତ 
ପଦ୍ଧତି ଦ୍ୱାରା କରାଯାଇଥାଏ | ଦୁର୍୍ବଳ ସମନ୍ ୍ୱୱିତ ପଦ୍ଧତି କାର୍୍ଯ୍୍ୟକୁ ପଥୃକ 
ଭାଗରେ ବିଭକ୍ତ କରିବ | java.io ପ୍୍ୟୟାକେଜ ୍ ଏକ ଅତ୍୍ୟଧକି ସମନ୍ ୍ୱୱିତ 
ପ୍୍ୟୟାକେଜ ୍କାରଣ ଏଥରିେ I / O ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ଶ୍ରେଣୀ ଏବଂ ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍
ଅଛି | ତଥାପି, thejava.utilpackageisa ଦୁର୍୍ବଳ ଭାବରେ କୋ�ୋହସିଭ୍ 
ପ୍୍ୟୟାକ୍ ପ୍୍ୟୟାକେଜ ୍କାରଣ ଏହା ଇଥାସୁନ୍୍ଲଲେଟେ ଡ୍ କ୍୍ଲଲାସ ୍ଏବଂ ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍|

ଆସୋ�ୋସିଏସନ

ଆସୋ�ୋସିଏସନ ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକ ମଧ୍ୟରେ ଥବିା ସମ୍ପର୍୍କକୁ ଦର୍୍ଶଶାଏ | 
ଏଠାରେ, ଗୋ�ୋଟଏ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଗୋ�ୋଟଏ ଅବଜେକ୍୍ଟର୍ ସହତି ଅନେକ 
ଅବଜେକ୍୍ଟ  ସହତି ଜଡିତ ହୋ�ୋଇପାରେ | ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକ ମଧ୍ୟରେ ଚାରି 
ପ୍ରକାରର ସଙ୍ଗଠନ ହୋ�ୋଇପାରେ:

•	 ଜଣକୁ ଜଣ

•	 OnetoMany

•	 ManytoOne, ଏବଂ

•	 ଅନେକ

ବାସ୍ତବ ସମୟର ଉଦାହରଣ ସହତି ସମ୍ପର୍୍କ ବୁଝବିା | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  
, ଗୋ�ୋଟଏ ଦେଶରେ ଗୋ�ୋଟଏ ପ୍ରାଥମିକତା (ଗୋ�ୋଟଏରୁ ଗୋ�ୋଟଏ) ଏବଂ 

ଜଣେ ପ୍ରଧାନମନ୍ତ୍ରୀଙ୍କ ପାଖରେ ଅନେକ ମନ୍ତ୍ରୀ ରହପିାରିବେ (ଗୋ�ୋଟଏରୁ 
ଅନେକ)। ଆହୁରି ମଧ୍ୟ, ଅନେକ ସାଂସଦ ପ୍ରଧାନମନ୍ତ୍ରୀ ହୋ�ୋଇପାରନ୍ତି 
(ଅନେକରୁ ଗୋ�ୋଟଏ) ଏବଂ ଅନେକ ମନ୍ତ୍ରୀଙ୍କର ଅନେକ ବିଭାଗ ରହପିାରେ 
(ଅନେକରୁ ଅନେକ) |

ଆସୋ�ୋସିଏସନ ଅନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କିମ୍ବା ଦ୍ୱି-ଦିଗୀୟ ହୋ�ୋଇପାରେ |

ଅଗ୍ରିଗେସନ  

ଆସୋ�ୋସିଏସନ ହାସଲ କରିବା ପାଇ ଁଅଗ୍ରିଗେସନ   ହେଉଛି ଏକ ଉପାୟ 
| ଅଗ୍ରିଗେସନ   ସମ୍ପର୍୍କକୁ ପ୍ରତିପାଦିତ କରେ ଯେଉଠଁାରେ ଗୋ�ୋଟଏ 
ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଏହାର ଅବସ୍ଥାର ଏକ ଅଂଶ ଭାବରେ ଅନ୍୍ୟ ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକୁ 
ଧାରଣ କରିଥାଏ | ଏହା ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକ ମଧ୍ୟରେ ଥବିା ଦୁର୍୍ବଳ ସମ୍ପର୍୍କକୁ 
ଦର୍୍ଶଶାଏ | ଏହାକୁ ଆହାସ ୍ମଧ୍ୟ କୁହାଯାଏ |

arelationshipinJava.Like, ଆସୋ�ୋସିଏସନ ହେଉଛି 
isarelationship.Itisanotherwaytoreuse ଅବଜେକ୍୍ଟ  |

କମ୍୍ପପୋଜସିନ 

ଆସୋ�ୋସିଏସନ ହାସଲ କରିବା ପାଇ ଁରଚନା ମଧ୍ୟ ଏକ ଉପାୟ | ରଚନା 
ସମ୍ପର୍୍କକୁ ପ୍ରତିପାଦିତ କରେ ଯେଉଠଁାରେ ଗୋ�ୋଟଏ ଅବଜେକ୍୍ଟ ଏହାର 
ଅବସ୍ଥାର ଅନ୍୍ୟ ଅଂଶ ଧାରଣ କରିଥାଏ | ଧାରଣ କରିଥବିା ଅବଜେକ୍୍ଟ  
ଏବଂ ନିର୍୍ଭରଶୀଳ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ମଧ୍ୟରେ ଏକ ଦୃଢ଼ ସମ୍ପର୍୍କ ଅଛି | ଏହା ହେଉଛି 
ସେହ ିରାଜ୍୍ୟ ଯେଉଠଁାରେ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଧାରଣ କରିଥବିା ଏକ ସ୍ୱତନ୍ତ୍ର ଅସ୍ତିତ୍ୱ 
ନାହି ଁ| Ifyoudeletetheparentobject, ସମସ୍ତ ଶଶିୁ ଅବଜେକ୍୍ଟ ଗଡୁ଼଼ିକ 
ଅଟୋ�ୋମେଟକ  ଭାବରେ ଡିଲିଟ୍ ହୋ�ୋଇଯିବ |

Advantage of OOPsover Procedure- ଆଧାରିତ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ 
ଭାଷା |

1 	 OOP ବିକାଶ ଏବଂ ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣକୁ ସହଜ କରିଥାଏ, ଯେତେବେଳେ 
କି, ଏକ ପ୍ରଣାଳୀ-ଆଧାରିତ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷାରେ, ପ୍୍ରରୋଜେକ୍୍ଟ ଆକାର 
ବଢ଼଼ିବା  ସହତି କୋ�ୋଡ୍ ଅପରେଟଂ କରିବା ସହଜ ନୁହେ ଁ|

2 	 OOP ତଥ୍୍ୟ  ଲୁଚାଇଥାଏ, ଯେତେବେଳେ କି, ଏକ ପ୍୍ରରୋସେସିଅର୍ 
ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷାରେ, ସର୍୍ବଭାରତୀୟ ତଥ୍୍ୟ ଯେକୌ�ୌଣସି ସ୍ଥାନରୁ 
ପ୍ରବେଶ କରାଯାଇପାରିବ |

3 	 OOP ଗଡିୁକ ପ୍ରକୃତ-ବିଶ୍ୱ ଇଭେଣ୍ଟକୁ ଅଧକି ପ୍ରଭାବଶାଳୀ ଭାବରେ 
ଅନୁକରଣ କରିବାର କ୍ଷମତା ପ୍ରଦାନ କରେ | ଯଦି ଆମେ ଅବଜେକ୍୍ଟ-
ଓରିଏଣ୍ଟେଡ୍ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷା ବ୍୍ୟବହାର କରୁଛୁ ତେବେ ଆମେ 
ରିଅଲ ୱାର୍୍ଲ୍୍ଡ  ସମସ୍୍ୟୟାର ସମାଧାନ ପ୍ରଦାନ କରିପାରିବା |

ଗ୍ଲୋବାଲ୍ ତଥ୍୍ୟ  |

ଚତି୍ର: Data Representation in Procedure-Oriental 
Programming (ଚିତ୍ର 2)

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.41.17-23 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ଅବଜେକ୍୍ଟ ତଥ୍୍ୟ  |

ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ -ଆଧାରିତ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷା ଏବଂ ଭାଷା ମଧ୍ୟରେ ପାର୍୍ଥକ୍୍ୟ 
କ’ଣ?

ଅବଜେକ୍୍ଟ-ଆଧାରିତ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷା ଉତ୍ତରାଧକିାର ବ୍୍ୟତୀତ OOP ର 
ସମସ୍ତ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟ ଅନୁସରଣ କରେ | ଜାଭାସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ଏବଂ ଭିବି ସ୍କ୍ରିପ୍ ୍ଟ ହେଉଛି 
ଅବଜେକ୍୍ଟ -ଆଧାରିତ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ଭାଷାର ଉଦାହରଣ |

ତୁମେ  ଜାଣଛି କ?ି

•	ମେ ନ୍ ମେଥୋ�ୋଡ୍ କ୍୍ୟୟାନ୍ ଓଭରଲୋ�ୋଡ୍ କରିପାରିବ କି?

•	 ଏକ ଜାଭା କନଷ୍ଟଟ୍ରକ୍୍ଟର୍ ଏକ ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ରିଟର୍୍ନ କରେ | କିନ୍ତୁ, କ’ଣ?

•	 ଆମେ ମୁଖ୍୍ୟ ପଦ୍ଧତି ବିନା ଏକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବା କି?

•	 ଏହ ିକୀୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହାର କରିବାର ଛଅଟି ଉପାୟ କ’ଣ?

•	 ଜାଭାରେ ଏକାଧକି ଉତ୍ତରାଧକିାରୀ କାହିକିଁ ସମର୍ଥିତ ନୁହେ ଁ?

•	 ଏକୀକରଣ କାହିକିଁ ବ୍୍ୟବହାର କର ?

•	 ଆମେ ଷ୍ଟାଟକ୍ ପଦ୍ଧତିକୁ ଓଭର୍ ରାଇଟ୍ କରିପାରିବା କି?

•	କୋ�ୋ ଭାରିଆଣ୍ଟ ରିଟର୍୍ନ ପ୍ରକାର କ’ଣ?

•	 ଜାଭାସପୁର୍ କୀୱାର୍୍ଡର ତିନୋ�ୋଟ ବ୍୍ୟବହାର?

•	ପ୍ରା ରମ୍ଭିକ ବ୍ ୍ଲକରେ କାହିକିଁ ଉଦାହରଣ ବ୍୍ୟବହାର କରନ୍ତୁ ?

•	 ଏକ ଖାଲି ଫାଇନାଲ୍ ଭେରିଏବଲ୍ ର ବ୍୍ୟବହାର କ’ଣ?

•	 ଏକ ମାର୍୍କର କିମ୍ବା ଟ୍୍ୟୟାଗ ୍ହୋ�ୋଇଥବିା ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍କ’ଣ ?

•	 ରନ୍ ଟାଇମ ୍ପଲିମୋ�ୋର୍ଫି ଜମିର୍ ଡାଇନାମିକ୍ ପଦ୍ଧତିରେ ପ୍୍ୟୟାଚ୍ କ’ଣ?

•	 ସ୍ଥିର ଏବଂ ଗତଶିୀଳ ବନ୍ଧନ ମଧ୍ୟରେ ପାର୍୍ଥକ୍୍ୟ କ’ଣ?

•	 ଜାଭା ରେ କେମିତି କାଷ୍୍ଟିିଂ  ସମ୍ଭବ?

•	 କ’ଣ କନଷ୍ଟଟ୍ରକ୍୍ଟରର କ’ଣ ୱଷି୍ଟର୍ପୋଜ?୍

•	 ଅବଜେକ୍୍ଟ କ୍ଲୋନିଂ କ’ଣ |?

କ’ଣ ୱଲିିୱେଲାରିନ୍ OOPs ଧାରଣା?

•	 ଉପକାରିତା

•	 ନାମକରଣ କନଭେନସନ୍ |

•	 ଅବଜେକ୍୍ଟ କ୍୍ଲଲାସ ୍|

•	 ପଦ୍ଧତି ଓଭରଲୋ�ୋଡିଂ |

•	 କନଷ୍ଟଟ୍ରକ୍୍ଟର

•	ଷ୍ଟାଟ କ୍ ୱାର୍୍ଡ

•	 ଏହ ିକୀୱାର୍୍ଡ ର 6 ଟି  ବ୍୍ୟବହାର |

•	 ଇନହେରିଟେନ୍ ୍ସ |

•	 ଏଗ୍ରିଗେସନ  

•	 ପଦ୍ଧତି ଓଭରଲୋ�ୋଡିଂ |

•	କୋ�ୋ ଭାରିଆଣ୍ଟ ରିଟର୍୍ନ ଟାଇପ ୍|

•	 ସପୁରକିୱାର୍୍ଡ |

•	 ଇନଷ୍ଟାନ୍ ୍ସ ଇନିସିଆଲାଇଜର୍ ବ୍ ୍ଲକ୍ |

•	 ଫାଇନାଲ କି ୱାର୍୍ଡ  |

•	 ଅବଷ୍ଟ୍ରାକ୍୍ଲଲାସ ୍|

•	 ଇଣ୍ଟରଫେସ୍
•	 ରନ୍ ୍ଟଟାଇମ ୍ପଲିମୋ�ୋର୍ଫି ଜମି ୍|
•	ଷ୍ଟାଟ କ୍ ଏବଂ ଡାଇନାମିକ୍ ବାଇଣ୍୍ଡିିଂ |
•	 ଡାଉନ କାଷ୍ଟିଙ୍ଗ ସହତି ଇନ୍୍ଷ ୍ଟଟେନ୍ ୍ସ  ଅଫ୍ ଅପରେଟର୍ |
•	ପ୍ ୍ୟୟାକେଜ୍
•	 ଆକ୍ସେସ ୍ମୋ�ୋଡିଫାୟର୍୍ସ |
•	 ଏନକାପସୁଲେସନ୍
ଅବଜେକ୍୍ଟ କ୍ଲୋନଂି |
ମେଥୋ�ୋଡନ୍ ଜାଭା |
ସାଧାରଣତଃ, କିଛି କାର୍୍ଯ୍୍ୟ କରିବା ପାଇ ଁଏକ ପଦ୍ଧତି ହେଉଛି ଏକ ଉପାୟ| 
ସେହପିରି ଭାବରେ, ଜାଭା ରେ ପଦ୍ଧତି ହେଉଛି ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କାର୍୍ଯ୍୍ୟ 
ସମ୍ପାଦନ କରୁଥବିା କମାଣ୍ଡ ର ଏକ ସଂଗ୍ରହ | ଏହା କୋ�ୋଡ୍ ର ପନୁଃବ୍୍ୟବହାର 
ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟତା ପ୍ରଦାନ କରେ | ପଦ୍ଧତି ବ୍୍ୟବହାର କରି ଆମେ ସହଜରେ 
ସଂକେତକୁ ମଧ୍ୟ ରୂପାନ୍ତର  କରିପାରିବା | ଏହ ିବିଭାଗରେ, ଆମେ ଜାଭା 
ରେ ଏକ ପଦ୍ଧତି କ’ଣ, ପ୍ରକାରର ପଦ୍ଧତି, ପଦ୍ଧତି ଘୋ�ୋଷଣାନାମା ଏବଂ 
ଆମେଥୋ�ୋଡିନ ଜାଭାକୁ କିପରି ଡାକିବା ଶଖିବିା |
ଆମେଥୋ�ୋଡନ୍ ଜାଭା କ’ଣ?
ଏକ ପଦ୍ଧତି ହେଉଛି ଏକ ବ୍ ୍ଲକ୍ କୋ�ୋଡ୍ କିମ୍ବା ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ୍ ସଂଗ୍ରହ କିମ୍ବା ଏକ 
ନିଶ୍ଚିତତା କିମ୍ବା ଅପରେସନ୍ କରିବା ପାଇ ଁଏକତ୍ରିତ ମଦୁ୍ରଣ  ସଂକେତର 
ଏକ ସେଟ | କୋ�ୋଡ୍ ର ପନୁଃବ୍୍ୟବହାର ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟତା ହାସଲ କରିବା ପାଇ ଁ
ଏହା ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଆମେ ଥରେ ଏକ ପଦ୍ଧତି ଲେଖ ୁ ଏବଂ ଏହାକୁ 
ଅନେକ ଥର ବ୍୍ୟବହାର କରୁ | ଆମକୁ ବାରମ୍ବାର କୋ�ୋଡ୍ ଲେଖବିା 
ଆବଶ୍୍ୟକ ନାହି ଁ| ଏହା ମଧ୍ୟ ସଂକେତର ସହଜ ରୂପାନ୍ତରଣ ଏବଂ ପଠନ 
ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟତା ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ, କେବଳ ଏକ ସଂକେତର ଏକ ଅଂଶ ରିମଭୁ  
କରି ଜଷ୍ଟବିଡିଙ୍ଗର୍ | ପଦ୍ଧତିଟି ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ ହୁଏ ଯେତେବେଳେ ଆମେ 
ଭୋ�ୋକାଇଟ୍ ରେ କଲ୍ କରୁ |
ଜାଭା ର ସବୁଠାରୁ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ପଦ୍ଧତି ହେଉଛି ମୁଖ୍୍ୟ () ପଦ୍ଧତି | ଯଦି 
ଆପଣ ମୁଖ୍୍ୟ () ପଦ୍ଧତି ବିଷୟରେ ଅଧକି ପଢ଼଼ିବାକୁ ଚାହାନଁ୍ତି, ତେବେ 
https://www.javatpoint.com/java-mainmethod ଲିଙ୍କ୍ 
ମାଧ୍ୟମରେ ଯାଆନ୍ତୁ |

ପଦ୍ଧତ ିଘୋ�ୋଷଣା (ଚତି୍ର 3)

ପଦ୍ଧତି ଘୋ�ୋଷଣାନାମା ପଦ୍ଧତି ଗଣୁ ବିଷୟରେ ସଚୂନା ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ, 
ଯେପରିକି ଦୃଶ୍୍ୟମାନତା, ରିଟର୍୍ନ ପ୍ରକାର, ନାମ, ଏବଂ ଆର୍୍ଗଗୁମେଣ୍ଟସ ୍ | 
ଏହାର ଛଅଟି ଉପାଦାନ ଅଛି ଯାହା ପଦ୍ଧତି ହେଡର୍ ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା, 
ଯେପରି ଆମେ ନିମ୍ ୍ନ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଇଛୁ |

IT ଏବଂ ITES : COPA (NSQF - ସଂସୋ�ୋଧତି 2022) - ଏକ୍ସସାଇଜ 1.41.17-23 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
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ପଦ୍ଧତ ି ହସ୍ତାକ୍ଷର: ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ପଦ୍ଧତିର ଏକ ପଦ୍ଧତି ହସ୍ତାକ୍ଷର ଅଛି | 
ଏହା ପଦ୍ଧତି ଘୋ�ୋଷଣାର ଏକ ଅଂଶ | ଏଥରିେ ଥମିେଟୋ�ୋଡନାମ ଏବଂ 
ପାରାମିଟର ତାଲିକା ଅନ୍ତର୍୍ଭଭୁକ୍ତ  |

ଆକ୍ସେସ ୍ ସ୍ପେସିଫାୟର୍: ଆକ୍ସେସ ୍ ସ୍ପେସିଫାୟର୍ କିମ୍ବା ମୋ�ୋଡିଫାୟର୍ 
ହେଉଛି ପଦ୍ଧତିର ଆକ୍ସେସ ୍ପ୍ରକାର | ଏହା ଥମି୍ ଥୋଡ୍ ର ଭିଜବିିଲିଟି ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
କରେ |

•	 ସାର୍୍ବଜନୀନ: ଯେତେବେଳେ ଆମେ ପବ୍ ୍ଲଲିକ୍ 
ସ୍ପେସିଫାୟରିନୋ�ୋରପ୍୍ଲଲିକେସନ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରୁ, ଏହ ି ପଦ୍ଧତି ସମସ୍ତ 
ଶ୍ରେଣୀ ଦ୍ୱାରା ଉପଲବ୍ଧ ହୋ�ୋଇଥାଏ |

•	ବ୍୍ୟ କ୍ତିଗତ: ଯେତେବେଳେ ଆମେ ଏକ ବ୍୍ୟକ୍ତିଗତ ଆକ୍ସେସ ୍
ସ୍ପେସିଫାୟର୍ ବ୍୍ୟବହାର କରୁ,  ଏହ ି ପଦ୍ଧତି କେବଳ ସେହ ି
ଶ୍ରେଣୀଗଡୁ଼଼ିକରେ ଉପଲବ୍ଧ ହୋ�ୋଇଥାଏ ଯେଉଥଁରିେ ଏହା ନିର୍ଦ୍ଧିଷ୍ଟ 
ହୋ�ୋଇଛି |

•	 ସଂରକ୍ଷିତ: ଯେତେବେଳେ ଆମେ ସଂରକ୍ଷିତ ଆକ୍ସେସ ୍ସ୍ପେସିଫାୟର୍ 
ବ୍୍ୟବହାର କରୁ, ପଦ୍ଧତି ସମାନ ପ୍୍ୟୟାକେଜ ୍ କିମ୍ବା ସବ୍ ୍କ୍ଲଲାସ ୍
ଇନଡିଫେରେଣ୍ଟପ୍୍ୟୟାକେଜ ୍ମଧ୍ୟରେ ଉପଲବ୍ଧ ହୋ�ୋଇଥାଏ |

•	ଡ ଫଲ୍୍ଟ: ଯେତେବେଳେ ଆମେ ପଦ୍ଧତି ଘୋ�ୋଷଣାରେ କୌ�ୌଣସି 
ଆକ୍ସେସ ୍ସ୍ପେସିଫାୟର୍ ବ୍୍ୟବହାର କରୁନାହୁ ଁ, ଜାଭା ଡିଫଲ୍୍ଟ ଭାବରେ 
ଡିଫଲ୍୍ଟ ଆକ୍ସେସ ୍ ସ୍ପେସିଫାୟର୍ ବ୍୍ୟବହାର କରେ | ଏହା କେବଳ 
ଫ୍ରେମସେମ ୍ପ୍୍ୟୟାକେଜ ୍ଭାବରେ ଦୃଶ୍୍ୟମାନ ହୁଏ |

•	ର ଟର୍୍ନ ପ୍ରକାର: ରିଟର୍୍ନ ପ୍ରକାର ହେଉଛି ଏକ ତଥ୍୍ୟ  ପ୍ରକାର ଯାହା 
ପଦ୍ଧତି ରିଟର୍୍ନ କରେ | ଏହାର ଏକ ପ୍ରାଥମିକ ତଥ୍୍ୟ ପ୍ରକାର, ଅବଜେକ୍୍ଟ 
, ସଂଗ୍ରହ, ଶନୂ୍୍ୟ ଇତ୍୍ୟୟାଦି ଥାଇପାରେ ଯଦି ପଦ୍ଧତି କିଛି ଫେରସ୍ତ 
କରେ ନାହି ଁ, ଆମେ ଶନୂ୍୍ୟ କୀୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହାର କରୁ |

•	 ପଦ୍ଧତ ି ନାମ: ଏହା ଏକ ଅନନ୍୍ୟ ନାମ ଯାହା ଏକ ପଦ୍ଧତିର ନାମ 
ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | ଏହା ପଦ୍ଧତିର କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା 
ସହତି ଅନୁଡିଜାଇନ  ହେବା ଜରୁରୀ | ଧରାଯାଉ, ଯଦି ଆମେ 
ଦୁଇଟି ସଂଖ୍୍ୟୟାର ବିଛିନ୍ନତା ପାଇ ଁ ଏକ ପଦ୍ଧତି ସଷୃ୍ଟି  କରୁଛୁ, 
ଥମିେଟୋ�ୋଡନାମେଷ୍ଟବେ ବିଛିନ୍ନତା ()।

•	 ପାରାମିଟର ତାଲିକା: ଏହା ଏକ କମା ଦ୍ୱାରା ପଥୃକ ଏବଂ 
ପାରେନ୍ଥେସିସ ୍ ଯୋ�ୋଡିରେ ଆବଦ୍ଧ ପାରାମିଟରଗଡିୁକର ତାଲିକା 
| ଏଥରିେ ଡାଟା ପ୍ରକାର ଏବଂ ଭେରିଏବଲ୍ ନାମ ଅଛି | ଯଦି ଏହ ି
ପଦ୍ଧତିରେ ନୋ�ୋପାରାମିଟର ଅଛି, ବାମ ପାର୍ଶଶ୍ୱରେ ବନ୍ଧନୀ |

•	 ପଦ୍ଧତ ି ଶରୀର: ଏହା ପଦ୍ଧତି ଘୋ�ୋଷଣାର ଏକ ଅଂଶ | ଏଥରିେ 
କରାଯିବାକୁ ଥବିା ସମସ୍ତ କ୍ରିୟା ଏଥରିେ ଥାଏ | ଏହା ଯୁଗଳ କର୍ଲିବ୍ରେସ ୍
ସହତି ଆବଦ୍ଧ |

ଏକ ପଦ୍ଧତରି ନାମକରଣ |

ଏକ ପଦ୍ଧତି ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିବାବେଳେ, ମନେରଖନ୍ତୁ ଯେ ପଦ୍ଧତି ନାମ ନିଶ୍ଚିତ 
ଭାବରେ ଏକ କ୍ରିୟା ହେବା ଉଚିତ ଏବଂ ଏକ ଛୋ�ୋଟ ଅକ୍ଷରରୁ ଆରମ୍ଭ 
| ଯଦି ପଦ୍ଧତି ନାମର ଦୁଇଟିରୁ ଅଧକି ଶବ୍ଦ ଥାଏ, ପ୍ରଥମ ନାମ ନିଶ୍ଚିତ 
ଭାବରେ ବିଶେଷଣ କିମ୍ବା ବିଶେଷ୍୍ୟ ଦ୍ୱାରା ଏକ କ୍ରିୟା ହେବା ଆବଶ୍୍ୟକ| 
ମଲ୍୍ଟଟିୱର୍୍ଡ ପଦ୍ଧତି ନାମରେ, ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଶବ୍ଦର ପ୍ରଥମ ଅକ୍ଷର ପ୍ରଥମ ଶବ୍ଦ 
ବ୍୍ୟତୀତ ବଡ଼ ଅକ୍ଷରରେ ରହବିା ଜରୁରୀ | ଉଦାହରଣ ସଵ୍ରୁପ:

ଏକକ-ଶବ୍ଦ ମେଥୋ�ୋଡନାମ: ରାଶ ି(), କ୍ଷେତ୍ର ()

ମଲ୍୍ଟଟି  ୱାର୍୍ଡମେଥୋ�ୋଡନାମ: ଏରିଆଅଫ୍ ସର୍୍କଲ୍ (), ଷ୍ଟ୍ରିଙ୍ଗ୍  କମ୍ପାରିସନ୍ ()

ଏହା ମଧ୍ୟ ସମ୍ଭବ ଯେ ଏକ ପଦ୍ଧତିର ସମାନ ଶ୍ରେଣୀରେ ଅନ୍୍ୟ ପଦ୍ଧତି 
ନାମ ସହତି ସମାନ ନାମ ଅଛି, ଏହାକୁ ଆସେମେଟୋ�ୋଡୋ�ୋଭରଲୋ�ୋଡିଂ 
କୁହାଯାଏ |

ପଦ୍ଧତରି ପ୍ରକାରଗୁଡକ |

ଥେରେଟୱୋ�ୋଟାଇପ୍ସ ମେଥୋ�ୋଡସିନ୍ ଜାଭା:

•	 ପରୂ୍୍ବ ନିର୍ଦ୍ଧାରିତ ପଦ୍ଧତି |

•	ବ୍ ୍ୟବହାରକାରୀ-ପରିଭାଷିତ ପଦ୍ଧତି |

ପରୂ୍୍ବ ନରି୍ଦ୍ଧାରତ ପଦ୍ଧତ ି|

ଜାଭା ରେ, ପରୂ୍୍ବ ନିର୍ଦ୍ଧାରିତ ପଦ୍ଧତିଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି ପଦ୍ଧତି ଯାହା ଜାଭା 
ଶ୍ରେଣୀ ଲାଇବ୍ରେରୀଗଡୁ଼଼ିକରେ ପରୂ୍୍ବରୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଛି, ତାହା 
ପରୂ୍୍ବନିର୍ଦ୍ଧାରିତ ପଦ୍ଧତି ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା | ଏହା ଷ୍ଟାଣ୍ଡାର୍୍ଡ ଲାଇବ୍ରେରୀ 
ପଦ୍ଧତି କିମ୍ବା ବିଲ୍ ୍ଟ-ଇନ୍ ପଦ୍ଧତି ଭାବରେ ମଧ୍ୟ ଜଣାଶୁଣା | ଯେକୌ�ୌଣସି 
ସମୟରେ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମରେ ସେମାନଙ୍କୁ ଡାକି ଆମେ ସିଧାସଳଖ ପଦ୍ଧତି 
ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବା | କେତେକ ପରୂ୍୍ବ ନିର୍ଦ୍ଧାରିତ ପଦ୍ଧତିଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି 
ଲମ୍ବ (), ସମାନ (), ତୁଳନା କରିବା (), sqrt (), ଇତ୍୍ୟୟାଦି |

ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ଏବଂ ପ୍ରତ୍୍ୟୟେକ ପରୂ୍୍ବ ନିର୍ଦ୍ଧାରିତ ପଦ୍ଧତି ଏକ ଶ୍ରେଣୀ ଭିତରେ 
ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଛି | ଯେପରିକି ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ () ପଦ୍ଧତି thejava.
io.PrintStream ଶ୍ରେଣୀରେ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଛି | ଏହା ଷ୍ଟେଟମେଣ୍ଟ 
ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ କରେ ଯାହାକୁ ଆମେ ପଦ୍ଧତି ଭିତରେ ଲେଖ ୁ| ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , 
ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ (“ଜାଭା”), ଜାଭା ଅନଟେକନ୍ସୋ ଲ୍ ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ କରେ |

ଚାଲନ୍ତୁ ପରୂ୍୍ବ ନିର୍ଦ୍ଧାରିତ ପଦ୍ଧତି
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Demo.java

ଆଉଟପୁଟ:

ସର୍୍ବବାଧକି ସଂଖ୍୍ୟୟା ହେଉଛି : 9

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଉଦାହରଣରେ, ଆମେ ତନିୋ�ୋଟ ପରୂ୍୍ବ ନିର୍ଦ୍ଧାରିତ ପଦ୍ଧତିଗଡିୁକ 
ମୁଖ୍୍ୟ (), ମଦୁ୍ରଣ (), ଏବଂ ସର୍୍ବବାଧକି () ବ୍୍ୟବହାର କରିଛୁ | ଆମେ ଘୋ�ୋଷଣା 
ବିନା ସିଧାସଳଖ ଏହ ିମେଥୋ�ୋଡ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରିଛୁ କାରଣ ସେଗଡିୁକ ପରୂ୍୍ବ 
ନିର୍ଦ୍ଧାରିତ | ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ () ପଦ୍ଧତି ହେଉଛି ପ୍ରିଣ୍ଟଷ୍ଟ୍ରିମ ୍ଶ୍ରେଣୀର ଏକ ପଦ୍ଧତି ଯାହା 
ଫଳାଫଳକୁ କନସୋ�ୋଲରେ ମଦୁ୍ରଣ କରେ |

ସର୍୍ବବାଧକି () ପଦ୍ଧତି ହେଉଛି ଗଣତି ଶ୍ରେଣୀର ଏକ ପଦ୍ଧତି ଯାହା ଦ୍ୱାରା 
ଗଣୁର ପନୁଃନିର୍୍ମମାଣ ହୁଏ  |

ଆମେ https://docs.oracle.com/ ଲିଙ୍କ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରି 
ଯେକୌ�ୌଣସି ପରୂ୍୍ବ ନିର୍ଦ୍ଧାରିତ ପଦ୍ଧତିର ପଦ୍ଧତି ହସ୍ତାକ୍ଷର  ମଧ୍ୟ ଦେଖପିାରିବା, 
ଯେତେବେଳେ ଆମେ ସର୍୍ବବାଧକି () ପଦ୍ଧତି ହସ୍ତାକ୍ଷର ଲିଙ୍କ୍ ବ୍୍ୟବହାର କରୁ, 
ଆମେ ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ପାଇଥାଉ:

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ପଦ୍ଧତି ହସ୍ତାକ୍ଷରରେ, ଆମେ ଦେଖ ୁଯେ ପଦ୍ଧତି ହସ୍ତାକ୍ଷରରେ 
ଆକ୍ସେସ ୍ସ୍ପେସିଫାୟର୍ ପବ୍ ୍ଲଲିକ୍, ଅଣ-ଆକ୍ସେସ୍୍ମମୋଡିଫାୟର୍ ଷ୍ଟାଟକ୍, ରିଟର୍୍ନ 
ପ୍ରକାର int, ପଦ୍ଧତି ନାମ ସର୍୍ବବାଧକି (), ପାରାମିଟର ତାଲିକା (int a, 
int b) ଅଛି | ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଉଦାହରଣରେ, ପଦ୍ଧତିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିବା 
ପରିବର୍ତ୍ତେ, ଆମେ କେବଳ ପଦ୍ଧତିକୁ ଆହ୍ ୍ୱୱାନ  କରିଛୁ | ଏହା ଏକ ପରୂ୍୍ବ 
ନିର୍ଦ୍ଧାରିତ ପଦ୍ଧତିର ସୁବଧା | ଏହା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂକୁ କମ ୍ଜଟିଳ କରିଥାଏ | 
ସେହଭିଳି, ଆମେ ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ () ପଦ୍ଧତିର ପଦ୍ଧତି ଦସ୍ତଖତ ମଧ୍ୟ ଦେଖପିାରିବା |

ଉପଯୋ�ୋଗକର୍ତ୍ତା-ପରିଭାଷିତ ପଦ୍ଧତ ି|

ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା କିମ୍ବା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମର୍ ଦ୍ୱାରା ଲିଖତି ପଦ୍ଧତି ଏକ ଉପଭୋ�ୋକ୍ତା-
ପରିଭାଷିତ ପଦ୍ଧତି ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା | ଆବଶ୍୍ୟକତା ଅନୁଯାୟୀ ଏହ ି
ପଦ୍ଧତିଗଡୁ଼଼ିକ ସଂଶୋ�ୋଧତି ହୋ�ୋଇଛି |

କପିରି ବ୍୍ୟବହାରକାରୀ-ପରିଭାଷିତ ପଦ୍ଧତ ିସଷୃ୍ଟି  କରିବେ |

ଆସନ୍ତୁ, ଏକ ୟୁଜର୍ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଥବିା ପଦ୍ଧତି ଯାହା ଯାଞ୍ଚ କରେ 
ସଂଖ୍୍ୟୟା ସଷୃ୍ଟି  କରିବା ଅଥବା ଅଦ୍ଭୁ ତ ଅଟେ | ପ୍ରଥମେ, ଆମେ ପଦ୍ଧତିକୁ 
ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିବୁ |

ଆମେ ଅଦ୍ଭୁ ତ ଖୋ�ୋଜ | () ନାମକ ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ପଦ୍ଧତିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିଛୁ 
| ଏଥରିେ int ପ୍ରକାରର ଏକ ପାରାମିଟର ସଂଖ୍୍ୟୟା ଅଛି | ପଦ୍ଧତିଗଡୁ଼଼ିକ 
କୌ�ୌଣସି ମଲୂ୍୍ୟ ଫେରସ୍ତ କରେ ନାହି ଁ ଯେଉଥଁପିାଇ ଁ ଆମେ ଶନୂ୍୍ୟ 
ବ୍୍ୟବହାର କରିଛୁ | ପଦ୍ଧତି ଶରୀରରେ ସଂଖ୍୍ୟୟାଟ ଅଥବା ଅଦ୍ଭୁ ତ ଯାଞ୍ଚ 
କରିବା ପାଇ ଁଷ୍ଟେପଗଡିୁକ ଧାରଣ କରିଥାଏ | ଯଦି ସଂଖ୍୍ୟୟାଟ ସମାନ, ଏହା 
ସଂଖ୍୍ୟୟାକୁ ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ କରେ, ଅନ୍୍ୟଥା ସଂଖ୍୍ୟୟା ଅଡୁଆ ଅଟେ |

କପିରି କଲର ଇନଭୋ�ୋକେ ୟୁଜର୍-ଡିଫେଣ୍ଡେଡ ମେଥୋ�ୋଡ କରିବେ |

ଥରେ ଆମେ ଏକ ପଦ୍ଧତି ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିସାରିବା ପରେ ଏହାକୁ ଡାକିବା 
ଉଚିତ୍ | ଏକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମରେ ଏକ ପଦ୍ଧତିର ଆହ୍ ୍ୱୱାନ  ସରଳ | ଯେତେବେଳେ 
ୱେକ୍ଲୋରିନଭୋ�ୋକେଜର୍-ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଥବିା ମେଥୋ�ୋଡ୍, ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍
ନିୟନ୍ତ୍ରଣ   ପଦ୍ଧତିକୁ କୁହାଯାଏ |
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ଉପରୋ�ୋକ୍ତ କୋ�ୋଡ୍ ସ୍ନିପେଟ ରେ, କମ୍ପାଇଲର୍ ଲାଇନରେ ପହଞ୍ଚିବା ମାତ୍ରେ 
EvenOdd (num) ସନ୍ଧାନ କରେ, ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ଟ୍ରାନ୍ ୍ସଫର୍ ପଦ୍ଧତି ଏବଂ 
ସେହ ିଅନୁଯାୟୀ ଆଉଟପୁଟ ଦିଏ |

ଚାଲନ୍ତୁ ଏକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ ରେ କୋ�ୋଡ୍ ର ଉଭୟ ସ୍ନିପେଟ କୁ ଏକତ୍ର କରି 
ଏକଜେକ୍୍ୟୟୁଟ କରିବା |

EvenOdd.java

ଆଉଟପୁଟ 1:

ସଂଖ୍୍ୟୟା ଏଣ୍ଟର କରନ୍ତୁ:

1212 is even

ଆଉଟପୁଟ 2:

ସଂଖ୍୍ୟୟା ଏଣ୍ଟର କରନ୍ତୁ: 99

99 is odd

ଚାଲନ୍ତୁ ଅନ୍୍ୟ ଏକ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍ଦେଖବିା ଯାହା କଲିଂ ପଦ୍ଧତିକୁ ଏକ ମଲୂ୍୍ୟ 
ଫେରସ୍ତ କରେ |

ନିମ୍ ୍ନଲିଖତି ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମରେ, ଆମେ add () ନାମକ ଏକ ପଦ୍ଧତିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 
କରିଛୁ ଯାହା ଦୁଇଟି ସଂଖ୍୍ୟୟାକୁ ସମାପ୍ତ କରେ | ଏଥରିେ ଇଣ୍ଟିଜର୍ ପ୍ରକାରର 
ଟୁ ପାରାମିଟର n1 ଏବଂ n2 ଅଛି | N1 ଏବଂ n2 ର ମଲୂ୍୍ୟ ଯଥାକ୍ରମେ a 
ଏବଂ b ର ମଲୂ୍୍ୟ ସହତି ଅନୁଡିଜାଇନ  ଅଟେ | ତେଣ,ୁ ପଦ୍ଧତି a ଏବଂ b 
ର ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ଯୋ�ୋଡିଥାଏ ଏବଂ ଏହାକୁ ଭେରିଏବଲ୍ ରେ ଷ୍୍ଟଟୋର୍ କରେ ଏବଂ 
ରାଶ ିଫେରସ୍ତ କରେ |

ଯୋ�ୋଗ

ଆଉଟପୁଟ:

A and b ର ସମଷ୍ଟି  = 24 |

ଷ୍ଟାଟକ୍ ପଦ୍ଧତ ି|

ଏକ ପଦ୍ଧତି ଯେଉଥଁରିେ ଷ୍ଟାଟକ୍ କୀୱାର୍୍ଡ ଅଛି, ଷ୍ଟାଟକ୍ ପଦ୍ଧତି ଭାବରେ 
ଜଣାଶୁଣା | ଅନ୍୍ୟ ଶବ୍ଦରେ, ଏକ ପଦ୍ଧତି ଯାହା ଏକ ଶ୍ରେଣୀର ଉଦାହରଣ 
ଅପେକ୍ଷା ଏକ ଶ୍ରେଣୀର ଶ୍ରେଣୀର ଅଟେ, ଏକ ସ୍ଥିର ପଦ୍ଧତି ଭାବରେ 
ଜଣାଶୁଣା | ପଦ୍ଧତି ନାମ ପରୂ୍୍ବରୁ ଷ୍ଟାଟକ୍ କୀୱାର୍୍ଡ ବ୍୍ୟବହାର କରି ଆମେ 
ଏକ ଷ୍ଟାଟକ୍ ପଦ୍ଧତି ମଧ୍ୟ ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବା |

ଏକ ଷ୍ଟାଟକ୍ ପଦ୍ଧତିର ମୁଖ୍୍ୟ ସୁବଧା ହେଉଛି ଯେ ଆମେ ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ  
ସଷୃ୍ଟି  ନକରି ଏହାକୁ ଡାକିବା | ଏହା ଷ୍ଟାଟକ୍ ତଥ୍୍ୟନମ୍ବରଗଡିୁକୁ ପ୍ରବେଶ 
କରିପାରିବ ଏବଂ ଏହାର ମଲୂ୍୍ୟ ମଧ୍ୟ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରିପାରିବ | ଏହା ଏକ 
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ଉଦାହରଣ ପଦ୍ଧତି ସଷୃ୍ଟି  କରିବାକୁ ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ | କ୍୍ଲଲାସ ୍ନାମ ବ୍୍ୟବହାର 
କରି ଏହାକୁ ଆହ୍ ୍ୱୱାନ  କରାଯାଏ | ଏକ ଷ୍ଟାଟକ୍ ପଦ୍ଧତି ଥମିେନ () ପଦ୍ଧତିର 
ସର୍ବୋତ୍ତମ ଉଦାହରଣ |
ଷ୍ଟାଟକ୍ ର ଉଦାହରଣ |
methodDisplay.java

ଆଉଟପୁଟ:

ଏହା ଏକ ସ୍ଥିର ପଦ୍ଧତିର ଏକ ଉଦାହରଣ |
ଇନଷ୍ଟାନ୍୍ସ ମେଥୋ�ୋଡ |
ଶ୍ରେଣୀର ପଦ୍ଧତି ଏକ ଉଦାହରଣ ପଦ୍ଧତି ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା | ଏହା ଏକ 
ଅଣ-ଷ୍ଟାଟକ୍ ପଦ୍ଧତି ଯାହା ଶ୍ରେଣୀରେ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଛି | ଉଦାହରଣ 
ପଦ୍ଧତିକୁ କଲ୍ କରିବା କିମ୍ବା ଆହ୍ ୍ୱୱାନ  କରିବା, ଏହାର ଶ୍ରେଣୀର ଏକ 
ଅବଜେକ୍୍ଟ  ସଷୃ୍ଟି  କରିବା ଆବଶ୍୍ୟକ | ଏକ ଉଦାହରଣ ପଦ୍ଧତିର ଏକ 
ଉଦାହରଣ ଦେଖବିା |
ଇନଷ୍ଟାନ୍୍ସ ପଦ୍ଧତ ିଉଦାହରଣ। Java

ଆଉଟପୁଟ:

ଥସିମ ୍ହେଉଛି: 25

ଦୁଇଟି ପ୍ରକାରର ଉଦାହରଣ ପଦ୍ଧତି ଅଛି:

ଆକ୍ସେସର୍ ପଦ୍ଧତି |

ମ୍୍ୟୟୁଟେଟର୍ ପଦ୍ଧତି |

ଆକ୍ସେସର୍ ପଦ୍ଧତ:ି ଇନଷ୍ଟାଣ୍ଟ ଭେରିଏବଲ୍ (ଗଡିୁକ) ପଢୁଥବିା ପଦ୍ଧତି 
(ଗଡିୁକ) ଆକ୍ସେସର୍ ପଦ୍ଧତି ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା | ଆମେ ଏହାକୁ ସହଜରେ 
ଚିହ୍ନଟ କରୁ କାରଣ ପଦ୍ଧତି get ଶବ୍ଦ ସହତି ଉପସର୍୍ଗ ହୋ�ୋଇଛି | ଏହା 
ଗେଟର୍ ଭାବରେ ମଧ୍ୟ ଜଣାଶୁଣା | ଏହା ପ୍ରାଇଭେଟ ଫିଲ୍୍ଡର ଭାଲ୍୍ୟୟୁ ରିଟର୍୍ନ 
କରେ |

ଉଦାହରଣ |

publicintgetId ()

{

returnId;

}

ମ୍୍ୟୟୁଟେଟର ପଦ୍ଧତ:ି ପଦ୍ଧତି (ଗଡିୁକ) ଉଦାହରଣ ଭେରିଏବଲ୍ (ଗଡିୁକ) 
ପଢେ ଏବଂ ମଲୂ୍୍ୟଗଡୁ଼଼ିକୁ ମଧ୍ୟ ପରିବର୍ତତ୍ତନ କରେ | ଆମେ ଏହାକୁ 
ସହଜରେ ଚିହ୍ନଟ କରିପାରିବା କାରଣ ସେଟ ଶବ୍ଦ ସହତି ପଦ୍ଧତି ଉପସର୍୍ଗ 
ହୋ�ୋଇଛି | ଏହା ସେଟର୍ କିମ୍ବା ମୋ�ୋଡିଫାୟର୍ ଭାବରେ ମଧ୍ୟ ଜଣାଶୁଣା| 
ଏହା କୌ�ୌଣସି ଜନିିଷକୁ ପ୍ରତ୍୍ୟୟାବର୍ତତ୍ତନ କରେ ନାହି ଁ | ଏହା ସମାନ ତଥ୍୍ୟ  
ପ୍ରକାରର ଏକ ପାରାମିଟର ଗ୍ରହଣ କରେ ଯାହା କ୍ଷେତ୍ର ଉପରେ ନିର୍୍ଭର 
କରେ | ପ୍ରାଇଭେଟଫିଲ୍୍ଡର ମଲୂ୍୍ୟ ସେଟ କରିବା ପାଇ ଁ ଏହା ବ୍୍ୟବହୃତ 
ହୁଏ |

ଉଦାହରଣ |
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ଆକ୍ସେସର ଏବଂ ମ୍୍ୟୟୁଟେଟର ପଦ୍ଧତରି ଉଦାହରଣ 
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IT ଏବଂ ITES	 ଏକ୍ସସାଇଜ 1.42.24-30 ପାଇ ଁସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସିଦ୍ଧାନ୍ତ
COPA - ଇଲେକ୍୍ଟଟିଭ୍ ମଡ୍୍ୟ ୟୁଲ୍ II - ଜାଭାରେ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ |

JAVA ରେ ଅବଷ୍ଟ୍ରାକ୍୍ଟ କ୍୍ଲଲାସ ୍ଏବଂ ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍| (Abstract Classes and Interfaces in JAVA)
ଉଦ୍ଦେଶ୍୍ୟଗୁଡକ: ଏହ ିପାଠ୍୍ୟର ଶେଷରେ ଆପଣ ସକ୍ଷମ ହେବେ |
•	 ପଦ୍ଧତି
•	 ଉତ୍ତରାଧକିାରର ପ୍ରକାର 
•	 ଓଭର ରାଇଡ ପାଇ ଁନୟିମ |

Abstract Method

ଯେଉ ଁପଦ୍ଧତରିେ ପଦ୍ଧତି ଶରୀର ନାହି ଁ, ତାହା ଅବଷ୍ଟ୍ରାକ୍୍ଟ ପଦ୍ଧତି ଭାବରେ 
ଜଣାଶୁଣା | ଅନ୍୍ୟ ଅର୍୍ଥରେ, ବିନା ପ୍ରୟୋ�ୋଗରେ ବିସ୍ତୃତ ପଦ୍ଧତି ଭାବରେ 
ଜଣାଶୁଣା | ଏହା ସର୍୍ବଦା ବିସ୍ତୃତ ଶ୍ରେଣୀରେ ଘୋ�ୋଷଣା କରେ | ଏହାର ଅର୍୍ଥ 
ହେଉଛି କ୍୍ଲଲାସ ୍ନିଜେ ଆଷ୍ଟ୍ରାକ୍୍ଟଟିଫ୍ ଇଥାସ ୍ଅବଷ୍ଟ୍ରାକ୍୍ଟମେଥୋ�ୋଡ୍।

ସିନଟେକ୍ସ 

ଆଉଟପୁଟ:

Factory  method 

ଏହା ଏକ ପଦ୍ଧତି ଯାହା ସେହ ିଶ୍ରେଣୀକୁ ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ କୁ ଫେରାଇଥାଏ | 
ସମସ୍ତ ସ୍ଥାୟୀ ପଦ୍ଧତିଗଡୁ଼଼ିକ ହେଉଛି କାରଖାନା ପଦ୍ଧତି | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  
, NumberFormatobj = Number Format.get Number 
Instance ();

Inheritance 

ଜାଭା ରେ ଉତ୍ତରାଧକିାର ହେଉଛି ଏକ ଯାନ୍ତ୍ରିକ ସିଷ୍ଟମ ଯେଉଥଁରିେ 
ଗୋ�ୋଟଏ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ଏକ ପ୍୍ୟୟାରେଣ୍୍ଟଟୋବଜେକ୍୍ଟର ସମସ୍ତ ଗଣୁ ଏବଂ 
ଆଚରଣ ହାସଲ କରେ | ଏହା OOP ର ଏକ ଗରୁୁତ୍ୱପରୂ୍ଣଣ୍ଣ ଅଂଶ (ଅବଜେକ୍୍ଟ 
ଓରିଏଣ୍ଟେଡ୍ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂ ସିଷ୍ଟମ)୍ |

ଜାଭା ରେ ଉତ୍ତରାଧକିାର ପଛରେ ଧାରଣା ହେଉଛି ଯେ ଆପଣ ନୂତନ 
ଶ୍ରେଣୀ ସଷୃ୍ଟି  କରିପାରିବେ ଯାହା ବିଦ୍୍ୟମାନ ଶ୍ରେଣୀ ଉପରେ ନିର୍ମିତ | 
ଯେତେବେଳେ ଆପଣ ଏକ ବିଦ୍୍ୟମାନ ଶ୍ରେଣୀରୁ ଉତ୍ତରାଧକିାରୀ ହେବେ, 
ଆପଣ ପ୍୍ୟୟାରେଣ୍ଟ୍ ଶ୍ରେଣୀର ପଦ୍ଧତି ଏବଂ କ୍ଷେତ୍ରଗଡୁ଼଼ିକୁ ପନୁଃବ୍୍ୟବହାର 
କରିପାରିବେ | ଅଧକିନ୍ତୁ, ତୁମେ  ତୁମର କରେଣ୍ଟ  ଶ୍ରେଣୀରେ ମଧ୍ୟ ନୂତନ 
ପଦ୍ଧତି ଏବଂ କ୍ଷେତ୍ର ଯୋ�ୋଡି ପାରିବ |

Inheritance,IS-Arelation ଜାହାଜକୁ ପ୍ରତିନିଧତି୍ୱ କରେ ଯାହା 
ପିତାମାତା-ଶଶିୁ ସମ୍ପର୍୍କ ଭାବରେ ମଧ୍ୟ ଜଣାଶୁଣା |

ଜାଭାରେ Inheritance କାହିକଁ ିବ୍୍ୟବହାର କର |

•	 ପଦ୍ଧତି ଓଭରବ୍ରିଡିଂ ପାଇ ଁ(ତେଣ ୁରନ୍ ଟାଇମ ୍ପଲିମୋ�ୋର୍ଫି ଜମି ୍ହାସଲ 
ହୋ�ୋଇପାରିବ) |

•	କୋ�ୋ ଡ୍ ପନୁଃବ୍୍ୟବହାର ପାଇ ଁ|
Inheritanceରେ ବ୍୍ୟବହୃତ ସର୍ତ୍ତାବଳୀ |
• 	ଶ୍ ରେଣୀ: ଏକ ଶ୍ରେଣୀ ହେଉଛି ଅବଜେକ୍୍ଟ ର ଏକ ମଦୁ୍ରଣ  ଯାହାର 

ସାଧାରଣ ଗଣୁ ଅଛି | ଏହା ଏକ ଟେମ୍ପଲେଟ କିମ୍ବା ବ୍ଲୁ ପ୍ରିଣ୍ଟ୍ ଯାହା 
ଦ୍ୱାରା ସଷୃ୍ଟି  ହୋ�ୋଇଛି |

•	 ସବ୍ କ୍୍ଲଲାସ ୍/ ଚାଇଲ୍୍ଡ କ୍୍ଲଲାସ:୍ ସବ୍ କ୍୍ଲଲାସ  ହେଉଛି ଏକ ଶ୍ରେଣୀ ଯାହା 
ଅନ୍୍ୟ ଶ୍ରେଣୀର ଉତ୍ତରାଧକିାରୀ | ଏହାକୁ ଏକ ଉତ୍ପନ୍ନ ଶ୍ରେଣୀ, ବିସ୍ତାରିତ 
ଶ୍ରେଣୀ, କିମ୍ବା ଶଶିୁ  ଶ୍ରେଣୀ ମଧ୍ୟ କୁହାଯାଏ |

• 	 ସପୁର କ୍୍ଲଲାସ ୍/ ପ୍୍ୟୟାରେଣ୍ଟ୍ କ୍୍ଲଲାସ:୍ ସପୁରକ୍୍ଲଲାସ ୍ହେଉଛି ସେହ ିଶ୍ରେଣୀ 
ଯେଉଠଁାରୁ ଏକ ସବ୍ କ୍୍ଲଲାସ ବୈ�ୈଶଷି୍ଟଟ୍ୟଗଡିୁକର ଉତ୍ତରାଧକିାରୀ | ଏହା 
ଏକ ପ୍୍ୟୟାରେଣ୍ଟାଲ୍ କ୍୍ଲଲାସ ୍ଅଟେ |

•	 ପନୁଃବ୍୍ୟବହାର ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟତା: ଯେପରି ନାମ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କରେ, ପନୁ us 
ବ୍୍ୟବହାର ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟତା ହେଉଛି ଏକ ଯନ୍ତ୍ର ଯାହା ତୁମେ  ଏକ ନୂତନ 
ଶ୍ରେଣୀ ସଷୃ୍ଟି  କରିବା ସମୟରେ ବିଦ୍୍ୟମାନ ଶ୍ରେଣୀର ଫିଲ୍୍ଡ ଏବଂ 
ପଦ୍ଧତିକୁ ପନୁଃବ୍୍ୟବହାର  କରିବାକୁ ସହଜ କରିଥାଏ | ପରୂ୍୍ବ ଶ୍ରେଣୀରେ 
ପରୂ୍୍ବରୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରାଯାଇଥବିା ସମାନ କ୍ଷେତ୍ର ଏବଂ ପଦ୍ଧତିଗଡିୁକ 
ଆପଣ ବ୍୍ୟବହାର କରିପାରିବେ |

ଜାଭା inheritance ସିନଟେକ୍ସ  |
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ବିସ୍ତାରିତ କୀୱାର୍୍ଡ ସଚୂାଇଥାଏ ଯେ ଆପଣ ଏକ ନୂତନ ଶ୍ରେଣୀ ତିଆରି 
କରୁଛନ୍ତି ଯାହା ଏକ ବିଦ୍୍ୟମାନ ଶ୍ରେଣୀରୁ ଉତ୍ପନ୍ନ | “ବିସ୍ତାର” ର 
ବିଷୟଅବଜେକ୍୍ଟ  ହେଉଛି କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତାକୁ ବୃଦ୍ଧି କରିବା |

ଜାଭା ଶବ୍ଦଗଡୁ଼଼ିକରେ, ଏକ ଶ୍ରେଣୀ ଯାହାକି ଉତ୍ତରାଧକିାରୀ ଅଟେ, ଏହାକୁ 
ପିତାମାତା କିମ୍ବା ସପୁରକ୍୍ଲଲାସ ୍ କୁହାଯାଏ, ଏବଂ ନୂତନ ଶ୍ରେଣୀକୁ ଚାଇଲ୍୍ଡ 
ସବ  କ୍୍ଲଲାସ  କୁହାଯାଏ |

ଜାଭା inheritance

ଉଦାହରଣ |

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଚିତ୍ରରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୋ�ୋଇଥବିା ପରି, ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମର୍ ହେଉଛି ସବ 
କ୍୍ଲଲାସ ଏବଂ କର୍୍ମଚାରୀ ହେଉଛି ସପୁରକ୍୍ଲଲାସ ୍| ଦୁଇ ଶ୍ରେଣୀର ସମ୍ପର୍୍କ ହେଉଛି 
ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମର୍ IS- କର୍୍ମଚାରୀ | ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମଗଡିୁକ ହେଉଛି କର୍୍ମଚାରୀଙ୍କ 
ପ୍ରକାରର |

ଆଉଟପୁଟ

ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମର ଦରମା |

ହେଉଛି: 40000.0 ବୋ�ୋନସୋ�ୋଫ ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ ୍|

ris: 10000

ଉପରୋ�ୋକ୍ତ ଉଦାହରଣରେ, ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମର୍ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ନିଜସ୍ୱ ଶ୍ରେଣୀର 
କ୍ଷେତ୍ର ତଥା କର୍୍ମଚାରୀ ଶ୍ରେଣୀ ଯଥା କୋ�ୋଡ୍ ପନୁଃ  ବ୍୍ୟବହାର ଯୋ�ୋଗ୍୍ୟତା 
କ୍ଷେତ୍ରକୁ ପ୍ରବେଶ କରିପାରିବ |

ଜାଭାରେ inheritance ର ପ୍ରକାର |

ଭିତ୍ତିଭୂମି କ୍୍ଲଲାସ,୍ ଉତ୍ତରାଧକିାର ଇଞ୍ଜାଭା ର ଥେରେକାନବେଥ୍ରିଟାଇପ:୍ 
ଏକକ, ମଲ୍୍ଟଟିଭେଲାଣ୍ଡ୍ ହାଇରାର୍କିକାଲ୍ |

ଜାଭା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମିଂରେ, ଏକାଧକି ଏବଂ ହାଇବ୍ରିଡ୍ ଉତ୍ତରାଧକିାରୀ କେବଳ 
ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍ ମାଧ୍ୟମରେ ସମର୍ଥିତ | ଆମେ ଇଣ୍ଟରଫେସ ୍ ସ୍ ୍ଲଲାଟର୍ 
ବିଷୟରେ ଶଖିବିା |

ଟିପ୍ପଣୀ : ଏକାଧକି ଉତ୍ତରାଧକିାରୀ ଶ୍ରେଣୀ ମାଧ୍ୟମରେ ଜାଭାରେ ସମର୍ଥିତ 
ନୁହେ ଁ|

ଯେତେବେଳେ ଗୋ�ୋଟଏ ଶ୍ରେଣୀ ଏକାଧକି ଶ୍ରେଣୀର ଉତ୍ତରାଧକିାରୀ ହୁଏ, 
ଏହା ଏକାଧକି ଉତ୍ତରାଧକିାରୀ ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା | ଉଦାହରଣ:

ଏକକ Inheritance ର ଉଦାହରଣ |

ଯେତେବେଳେ ଏକ ଶ୍ରେଣୀ ଅନ୍୍ୟ ଶ୍ରେଣୀର ଉତ୍ତରାଧକିାରୀ ହୁଏ, ଏହା 
ଏକକ ଉତ୍ତରାଧକିାରୀ ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା | ନିମ୍ ୍ନରେ ଦିଆଯାଇଥବିା 
ଉଦାହରଣରେ, କୁକୁର ଶ୍ରେଣୀର ଉତ୍ତରାଧକିାରୀ ଆନିମାଲ୍କ୍ଲାସ,୍ ଏକକ 
ଉତ୍ତରାଧକିାରୀ |
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ଫାଇଲ୍: Test Inheritance.java |

ଆଉଟପୁଟ:

ଭୁକିବା ...

ଖାଇବା ...
ମଲ୍୍ଟଟିଭେଲ ଉତ୍ତରାଧକିାର ଉଦାହରଣ |
ଯେତେବେଳେ Inheritanceର ଏକ ଶଙୃ୍ଖଳା ଥାଏ, ଏହା ବହୁ ସ୍ତରୀୟ 
Inheritanceଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା | ଯେହେତୁ ଆପଣ ଦିଆଯାଇଥବିା 
ଉଦାହରଣରେ ଦେଖପିାରିବେ, ବେବି ଡଗ ୍ ଶ୍ରେଣୀ କୁକୁର ଶ୍ରେଣୀର 
Inheritance ଅଟେ ଯାହାକି ପନୁର୍୍ବବାର ପଶୁ ଶ୍ରେଣୀର Inheritanceଅଟେ, 
ତେଣ ୁସେଠାରେ ଏକ ବହୁ ସ୍ତରୀୟ Inheritanceଅଛି |
ଫାଇଲ୍: TestInheritance2.java |

ଆଉଟପୁଟ: କାନ୍ଦିବା ... ଭୁକିବା ... ଖାଇବା ...

ହାଇରାର୍କିକାଲ୍ Inheritance ର ଉଦାହରଣ |

ଯେତେବେଳେ ଦୁଇ କିମ୍ବା ଅଧକି ଶ୍ରେଣୀ ଗୋ�ୋଟଏ ଶ୍ରେଣୀକୁ Inheritance 
କରନ୍ତି, ଏହା କ୍ରମାନୁକ୍ରମିକ Inheritance ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା | 
ଦିଆଯାଇଥବିା ଉଦାହରଣରେ, ଡୋ�ୋଗାଣ୍ଡ୍ କ୍୍ୟୟାଟ ଶ୍ରେଣୀଗଡିୁକ ପଶୁ 
ଶ୍ରେଣୀର Inheritance, ତେଣ ୁସେଠାରେ କ୍ରମିକ Inheritance ଅଛି |

ଫାଇଲ୍: Test Inheritance3.java |

ଆଉଟପୁଟ:

meowing ...

ଖାଇବା ...

ଜାଭାରେ କାହିକିଁ ଏକାଧକି Inheritance ସମର୍ଥିତ ନୁହେ?ଁ

ଜଟିଳତାକୁ ଦୂର କରନ୍ତୁ ଏବଂ ଭାଷାକୁ ସରଳ କରନ୍ତୁ, ଜାଭାରେ ଏକାଧକି 
Inheritance ସମର୍ଥିତ ନୁହେ ଁ|
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ଏକ ଦୃଶ୍୍ୟକୁ ବିଚାର କରନ୍ତୁ ଯେଉଠଁାରେ A, B, ଏବଂ C ତିନୋ�ୋଟ ଶ୍ରେଣୀ 
ଅଟେ | C ଶ୍ରେଣୀ A ଏବଂ B ଶ୍ରେଣୀର Inheritance| ଯଦି A ଏବଂ B 
କ୍୍ଲଲାସ ୍ସମାନ ପଦ୍ଧତି ଥାଏ ଏବଂ ଆପଣ ଏହାକୁ ଶଶିୁ  ଶ୍ରେଣୀ ଅବଜେକ୍୍ଟ ରୁ 
ଡାକନ୍ତି, A orB ଶ୍ରେଣୀର ପଦ୍ଧତିକୁ ଡାକିବା ପାଇ ଁଅସ୍ପଷ୍ଟତା ରହବି |

ଯେହେତୁ ରାଇଟ୍ ସମୟ ତ୍ରୁଟି ଅପେକ୍ଷା କମ୍ପାଇଲ୍-ଟାଇମ ୍ ତ୍ରୁଟି ଭଲ, 
ଜାଭା କମ୍ପାଇଲ୍-ଟାଇମ ୍ତ୍ରୁଟି ପ୍ରଦାନ କରେ ଯଦି ଆପଣ 2 ଟି ଶ୍ରେଣୀର 
ଉତ୍ତରାଧକିାରୀ ହୁଅନ୍ତି |      

କମ୍ପାଇଲ୍ ଟାଇମ ୍ତ୍ରୁଟି |

ଜାଭାରେ ଓଭର ରାଇଡିଙ୍ଗ  ପଦ୍ଧତ ି|

ଯଦି ସବ କ୍୍ଲଲାସ  (ଶଶିୁ  ଶ୍ରେଣୀ) ପ୍୍ୟୟାରେଣ୍ଟ୍ ଶ୍ରେଣୀରେ ଘୋ�ୋଷିତ ସମାନ 
ପଦ୍ଧତି ଥାଏ, ତେବେ ଏହା ଜାଭା ପଦ୍ଧତିକୁ ଓଭରରାଇଡିଙ୍ଗ  ଭାବରେ 
ଜଣାଶୁଣା |

ଅନ୍୍ୟ ଶବ୍ଦରେ, ଯଦି ଏକ ସବ କ୍୍ଲଲାସ ପଦ୍ଧତିର ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା ପ୍ରଦାନ 
କରେ ଯାହା ଏହାର ଏକ ପିତାମାତା ଶ୍ରେଣୀ ଦ୍ୱାରା ଘୋ�ୋଷିତ ହୋ�ୋଇଛି, 
ଏହା ପଦ୍ଧତି ଓଭରରାଇଡିଙ୍ଗ ଭାବରେ ଜଣାଶୁଣା |

ଜାଭା ପଦ୍ଧତି ଓଭରରାଇଡିଙ୍ଗ ର ବ୍୍ୟବହାର |

ପଦ୍ଧତିର ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା ଯୋ�ୋଗାଇବା ପାଇ ଁପଦ୍ଧତି ଓଭରରାଇଡିଙ୍ଗ 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଯାହା ଏହାର ସପୁର ଶ୍ରେଣୀ ଦ୍ୱାରା ପରୂ୍୍ବରୁ ପ୍ରଦାନ 
କରାଯାଇଥାଏ |
ପଦ୍ଧତି ଓଭରରାଇଡ  ଚାଲିବା ସମୟ ପଲିମୋ�ୋର୍ଫି ଜମି ୍ ପାଇ ଁ ବ୍୍ୟବହୃତ 
ହୁଏ |
ଜାଭା ପଦ୍ଧତ ିଓଭରରାଇଡ କରିବା ପାଇ ଁନୟିମ |
1	 ପଦ୍ଧତିଟି ପିତାମାତା ଶ୍ରେଣୀ ପରି ସମାନ ନାମ ଥବିା ଆବଶ୍୍ୟକ |
2	 ପଦ୍ଧତିଟି ପ୍୍ୟୟାରେଣ୍ଟ୍ କ୍୍ଲଲାସ ୍ପରି ସମାନ ପାରାମିଟର ରହବିା ଜରୁରୀ |
3	ସେଠ ାରେ ଏକ IS-A Relationship ରହବିା ଆବଶ୍୍ୟକ |
ଯଦି ଆମେ ଚାଳନା ଉପରେ ପଦ୍ଧତି ବ୍୍ୟବହାର ନକରିବା ତେବେ 
ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମରେ ଆମେ ସମମ୍ଖୁୀନ ହେଉଥବିା ସମସ୍୍ୟୟାକୁ ବୁଝବିା  |

ଆଉଟପୁଟ:

ଯାନବାହାନ ଚାଲୁଛି |

ସମସ୍୍ୟୟା ହେଉଛି ମୋ�ୋତେ ସବ କ୍୍ଲଲାସରେ ରନ୍ () ପଦ୍ଧତିର ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ 
କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା ପ୍ରଦାନ କରିବାକୁ ପଡିବ ଯେଉଥଁପିାଇ ଁଆମେ ଓଭରରାଇଡ 
ପଦ୍ଧତି  ବ୍୍ୟବହାର କରୁ |

ଓଭରରାଇଡିଙ୍ଗର ଉଦାହରଣ |

ଏହ ି ଉଦାହରଣରେ, ଆମେ ପ୍୍ୟୟାରେଣ୍ଟ୍ ଶ୍ରେଣୀରେ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା 
କରାଯାଇଥବିା ସବ କ୍୍ଲଲାସରେ ରନ୍ ପଦ୍ଧତିକୁ ବ୍୍ୟୟାଖ୍୍ୟୟା କରିଛୁ କିନ୍ତୁ ଏହାର 
କିଛି ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ କାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା ଅଛି | ପଦ୍ଧତିର ନାମ ଏବଂ ପାରାମିଟର 
ସମାନ, ଏବଂ ସେଠାରେ ଶ୍ରେଣୀଗଡୁ଼଼ିକ ମଧ୍ୟରେ IS-A ସମ୍ପର୍୍କ ଅଛି, ତେଣ ୁ
ଓଭରରାଇଡିଙ୍ଗ ପଦ୍ଧତି ଅଛି |

// ଜାଭା ପଦ୍ଧତି ଓଭରବ୍ରିଡ୍ ବ୍୍ୟବହାରକୁ ବର୍ଣଣ୍ଣନା କରିବାକୁ ଜାଭା ପ୍୍ରରୋଗ୍ରାମ|୍

ଆଉଟପୁଟ:

ବାଇକ୍ ସରୁକ୍ଷିତ ଭାବରେ ଚାଲୁଛି |

ଜାଭା ଓଭରରାଇଡିଙ୍ଗ ର ପ୍ରକୃତ ଉଦାହରଣ |

ଏକ ପରିସ୍ଥିତିକୁ ବିଚାର କରନ୍ତୁ ଯେଉଠଁାରେ ବ୍୍ୟୟାଙ୍କ ହେଉଛି ଏକ ଶ୍ରେଣୀ 
ଯାହା ସଧୁ ହାର ପାଇବା ପାଇ ଁକାର୍୍ଯ୍୍ୟକାରିତା ପ୍ରଦାନ କରିଥାଏ | ତଥାପି, 
ବ୍୍ୟୟାଙ୍କ ଅନୁଯାୟୀ ସଧୁ ହାର ଭିନ୍ନ ହୋ�ୋଇଥାଏ | ଉଦାହରଣ ସ୍ୱରୂପ  , SBI, 
ICICI ଏବଂ AXIS ବ୍୍ୟୟାଙ୍କଗଡିୁକ 8%, 7% ଏବଂ 9% ସଧୁ ହାର ପ୍ରଦାନ 
କରିପାରନ୍ତି |
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ଟିପନ୍ତୁ: ଜାଭା ଓଭରରାଇଡିଙ୍ଗ ପ୍ରାୟତଃ ରନ୍ ଟାଇମ ୍ପଲିମୋ�ୋର୍ଫି ଜମି ୍ରେ 
ବ୍୍ୟବହୃତ ହୁଏ ଯାହାକୁ ଆମେ ପରବର୍ତ୍ତୀ ପଷୃ୍ ୍ଠଠାଗଡୁ଼଼ିକରେ ଶଖିବିା |

ଆଉଟପୁଟ:

SBI ସଧୁ ହାର: 8ICICI ସଧୁ ହାର: 7AXISRate | ଇଣ୍ଟରେଷ୍ଟ: 9

ଆମେ ଷ୍ଟାଟକ୍ ପଦ୍ଧତକୁି ନବଲିଖନ କରିପାରିବା କ?ି

ନା, ଏକ ସ୍ଥିର ପଦ୍ଧତି ଆରୋ�ୋହଣ ହୋ�ୋଇପାରିବ ନାହି ଁ | ଏହା ରନ୍ ଟାଇମ ୍
ପଲିମୋ�ୋର୍ଫି ଜମି ୍ ଦ୍ୱାରା ପ୍ରମାଣତି ହୋ�ୋଇପାରେ, ତେଣ ୁ ଆମେ ପରେ 
ଶଖିବିା |

କାହିକଁ?ି

ଏହାର କାରଣ ହେଉଛି ଷ୍ଟାଟକ୍ ପଦ୍ଧତି ଶ୍ରେଣୀ ସହତି ବନ୍ଧା 
ହୋ�ୋଇଥବିାବେଳେ ଉଦାହରଣ ପଦ୍ଧତି ଏକ ଅବଜେକ୍୍ଟ  ସହତି ବନ୍ଧା | 
ଷ୍ଟାଟକ୍ ଶ୍ରେଣୀ କ୍ଷେତ୍ରର ଅଟେ, ଏବଂ ଇନଷ୍ଟାଣ୍ଟ କ୍ଷେତ୍ରର ଅଟେ |

ଆମେ ଜାଭା ମୁଖ୍୍ୟ ପଦ୍ଧତକୁି ଓଭରରାଇଡିଙ୍ଗ କରିପାରିବା କ?ି

ନା, କାରଣ ମେନିସ ୍ଏକ ଷ୍ଟାଟକ୍ ପଦ୍ଧତି |

ଜାଭାରେ ପଦ୍ଧତ ି ଓଭରଲୋ�ୋଡଂ ଏବଂ ପଦ୍ଧତ ି ଓଭରରାଇଡିଙ୍ଗ 
ମଧ୍ୟରେ ପାର୍୍ଥକ୍୍ୟ |

ପଦ୍ଧତି ଓଭରଲୋ�ୋଡିଂ ଏବଂ ଓଭରରାଇଡିଙ୍ଗ ମଧ୍ୟରେ ପାର୍୍ଥକ୍୍ୟ ପାଇ ଁ
ମୋ�ୋତେ କ୍୍ଲଲିକ୍ କରନ୍ତୁ |

ଓଭରରାଇଡିଙ୍ଗ  ଉପରେ ଅଧକି ବିଷୟ (ଆରମ୍ଭ ପାଇ ଁନୁହେ)ଁ

ନିଆଯିବାକୁ ଥବିା ଆକ୍ସେସ ୍ମୋ�ୋଡିଫାୟର୍ ସହତି ଓଭରରାଇଡିଙ୍ଗ |

ଆସନ୍ତୁ ଆକ୍ସେସ ୍ ମୋ�ୋଡିଫାୟର୍ ସହତି ପଦ୍ଧତି ଓଭରବ୍ରିଡ୍ ର ଧାରଣା 
ଦେଖବିା | ଓଭରରାଇଡିଙ୍ଗ ପଦ୍ଧତି ସହତି ବ୍୍ୟତକି୍ରମ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ|

ବ୍୍ୟତିକ୍ରମ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ ସହତି ଓଭରରାଇଡିଙ୍ଗ  ପଦ୍ଧତିର ଧାରଣାକୁ ଦେଖବିା |
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